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RESUMEN

A pesar de que la competencia digital constituye una de las ocho competencias clave en la
vida del ser humano, y especificamente que los jovenes deberian haberla desarrollado al
finalizar la ensefianza obligatoria, no se encontré un instrumento que permita establecer
los niveles de competencias digitales para estudiantes de bachillerato. Por tal razén el
objetivo de este trabajo fue la implementacion de un instrumento interactivo multimedia
que permita determinar el nivel de Competencias Digitales de los estudiantes del
Bachillerato de la Ciudad de Riobamba. En cuanto a la metodologia, el disefio de
investigacion es no experimental de tipo aplicada y exploratorio. Para la implementacion
del cuestionario interactivo multimedia se utilizé la metodologia UWE (uml-based web
engineering) para la creacion de paginas web. Como conclusiones podemos mencionar que
el estado del arte permitio establecer que no es lo mismo utilizar habitualmente las
tecnologias que ser competente digitalmente, asi mismo el modelo DIGCOMPU que
fundament6 el cuestionario establece 22 competencias organizadas en cinco areas. Las
competencias se explican en seis niveles diferentes de habilidad (Al, A2, B1, B2, C1, C2),
por ultimo, el uso de la herramienta WordPress para la implementacién del cuestionario
interactivo facilito el trabajo realizado y se ajusto a las necesidades del presente proyecto.

Palabras claves: Interactivo, Competencias Digitales, Metodologia
UWE, DIGCOMPU, WordPress



ABSTRACT

Even though digital competence constitutes one of the eight critical competencies in the life of
a human being and specifically that young people should have developed it at the end of
compulsory education, any instrument was found to establish the levels of digital competencies
in Baccalaureate students. Consequently, this project's objective was to implement an
interactive multimedia instrument that allows us to determine the level of Digital Competencics
in Baccalaureate students from Riobamba City. Regarding the methodology, the research
design is non-experimental, applied, and exploratory. Furthermore, the UWE (UML-based web
engineering) methodology was used to create web pages to implement the interactive
multimedia questionnaire. In conclusion, we can mention that the state of the art allowed us to
establish that using technology regularly is not the same as being digitally competent.

Similarly, the DIGCOMPU model used to elaborate the questionnaire establishes 22
competencies organized in five areas. The competencies are explained in six different skill
levels (A1, A2, B1, B2, CI1, C2). Finally, the use of the WordPress tool to implement the
interactive questionnaire facilitated the work carried out and was adjusted to the current

project's needs.

Keywords: Interactive, Digital Competencies, UWE Methodology, DIGCOMPU, WordPress.
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CAPITULOI

1.1 Introduccion

La sociedad red estd marcada por un uso masivo de dispositivos conectados a internet y
flujos de informacion que configuran el paisaje particular de los circuitos de produccion y
circulacion de conocimientos para las nuevas generaciones (Castells, 1997). En este
sentido, una de las habilidades que son necesarias en la educacion actual, es la busqueda
del conocimiento junto con su adecuado discernimiento e interpretacion, siendo un
elemento esencial en los jovenes estudiantes. (Tascon, Cantero y Paniagua, 2013), y de
ahi, la necesidad de desarrollar nuevas destrezas que permitan el uso de tecnologias, no

solamente en adultos, sino también en estudiantes.

En educacion, a pesar de que los alumnos se encuentran institucionalizados no significa
que logran comprender y asimilar las diversas ramas del aprendizaje a través de la
computadora, como sostienen Henriquez, Gisbert y Fernandez (2018), ya que “ellos
experimentan una profunda brecha entre la cultura digital en la que habitan y el mundo
escolar” (p.95). Por ello, debido a las nuevas realidades que se enfrentan, es necesario
determinar el alcance del conocimiento de los adolescentes, es decir comprender hasta qué
punto se utiliza y asimila la tecnologia con fines educativos, didacticos y aquellos aspectos

que aportan a la ensefianza.

Por tanto, resulta necesaria la evaluacion en lo que confiere a las competencias digitales de
los estudiantes de bachillerato de la Ciudad de Riobamba, a través de un instructivo

interactivo que permita diagnosticar su nivel de competencias.

El presente trabajo de investigacion se encuentra divido por capitulos de la siguiente

manera:

EN EL CAPITULO I, se encuentra la introduccion, abarcando aqui los antecedentes, el

planteamiento del problema, la justificacion y los objetivos

EN EL CAPITULO II, se encuentra el marco tedrico, donde se fundamenta la

investigacion.
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EN EL CAPITULO IlII, esta la metodologia a utilizarse para implementacion de la

pagina web que poseera el cuestionario de competencias digitales para los estudiantes.

EN EL CAPITULO 1V, se encuentra la propuesta planteada con su respectiva estructura

y justificacion ademas de la metodologia para su validacion.

EN EL CAPITULO V, para finalizar se encuentran las conclusiones y las

recomendaciones.

1.2 Antecedentes

Las competencias digitales constituyen un tema que en los ultimos afios ha cobrado una
atencion especial por parte de los docentes de diferentes niveles. EI gran auge que las Tic
estan teniendo en la sociedad y en especial en la educacidon permiten mantener un interés
considerable al respecto. Sucesivos cambios se han presentado en la tecnologia, esto ha
originado lo que comunmente se conoce como era digital, la cual se caracteriza por
grandes transformaciones en distintas areas, como la ciencia, industria, comercio y en

particular por la educacion.

Renteria (2021), en su trabajo titulado Competencias Digitales de los Estudiantes
Universitarios en Ecuador, dice que “Las competencias digitales son importantes porque
estimulan la innovacion, la creatividad, y facilitan habilidades que favorecen el trabajo en
equipo.” El autor concluye que se destaca la importancia de las competencias digitales
como un conjunto de conocimientos clave para la formacién de futuros profesionales en

cualquier especialidad y en todos los niveles de educacion.

Jaramillo-Naranjo (2018), en su trabajo titulado El rol del docente en la era digital, dice
que “Para lograr desarrollar actividades de aprendizaje y a trabajar con éxito en una
sociedad cada vez més exigente e innovadora alineada a saberes actualizados basada en el

conocimiento, los estudiantes y docentes deben dominar la tecnologia digital con eficacia.”

Garcia-Valcarcel (2019), en su trabajo titulado Las competencias digitales en el

15



ambito educativo, manifiesta que:

La evaluacion de las competencias digitales de los escolares al término de la etapa
educativa de Primaria resulta de gran relevancia, especialmente el area de seguridad en el
uso de Internet, para evitar posibles problemas con los que se pueden encontrar los
menores cuando comienzan a utilizar dispositivos moviles con acceso a la red, lo cual

ocurre en Espafia entre los 12 y 14 afios. (2019, pag.19)

Colas-Conde (2017), en su trabajo titulado Competencias digitales del alumnado

no universitario, dice que:

Los estudiantes se perciben mas competentes en las habilidades relacionadas con sus
habitos cotidianos de uso, tales como «Analizan y buscan contenido en internet»;
«Conocen y usan el equipamiento digital basico»; «Intercambian y descargan cosas
que les gustan por la red» o «Utilizan el ordenador para hacer cosas que no podrian hacer
con ningun otro medio», valorandolas con puntuaciones medias cercanas 0 superiores a
3,5. (2017, pag.18).

Chiecher (2020), en su trabajo titulado Competencias digitales en estudiantes de nivel

medio y universitario. ¢ Homogéneas o heterogéneas?, habla de:

Las nuevas alfabetizaciones son un derecho de los individuos y una condicién necesaria
para un desarrollo social y democréatico de la sociedad en el siglo XXI (Area y Pessoa,
2012). En consecuencia, si las competencias digitales son vitales y claves en el mundo
actual y estan, ademas, desigualmente distribuidas, entonces los contextos educativos
serian ambientes propicios para promover y garantizar su desarrollo en niveles mas

igualitarios. (2020, pag.11)

1.3 Planteamiento del Problema

La competencia digital no se trata Unicamente de una habilidad sino de un conjunto de
habilidades que facilitan el trabajo en equipo, el aprendizaje autodirigido, el pensamiento

critico, la creatividad y la comunicacion.
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La sociedad actual demanda de profesionales competentes, y en el &mbito de la educacion
no es la excepcion, y més cuando las Tecnologias de las Informacion y la Comunicacion
(TIC) han irrumpido en los entornos de forma abrupta, para lo cual se requiere de las

competencias digitales para un adecuado uso.

Seguln la Comision Europea (2007), las competencias digitales se podrian definir como un
conjunto de habilidades y conocimientos que posibilitan el uso critico y seguro de las TIC
para el trabajo, el ocio y la comunicacion, ademas, de considerarlas competencias claves y

necesarias para la insercion social y profesional.

De ahi, la necesidad de que los estudiantes adquieran de Competencias Digitales, con la
finalidad de integrarse a la Sociedad del Conocimiento y puedan utilizar correctamente los
medios tecnoldgicos dentro de su actividad académica, y que no solamente se limiten a la
busqueda de informacion para la entrega de tareas, sino el utilizar tabletas, computadoras,
entre otros; para generar un aprendizaje multiple con el docente, en donde el alumno se

convierte en un ente cuestionador e interpretador.

En nuestro pais actualmente no se manejan de manera correcta las herramientas y procesos
necesarios para poder enfrentarse a las nuevas realidades educativas que existen de manera
global, es por lo cual en nuestro medio se desconoce acerca de la importancia que existe de
las competencias digitales como proceso necesario para avanzar a obtener una educacion
de calidad.

Al no existir ideas de implementacién y desarrollo de instrumentos interactivos para
diagnosticar las competencias digitales, el uso y manejo de las TIC y habilidades en
estudiantes, produce un retraso en conocer el estado del uso de todas las herramientas en
los estudiantes, generando obstaculos que debilitan la educacién en la nueva era de la

tecnologia
1.4 Justificacion

La sociedad actual requiere de profesionales competentes para estar prestos a los cambios
que provocan las TIC. En este sentido, la competencia digital constituye una de las ocho

competencias clave en la vida del ser humano, y especificamente los jovenes
deberian haberla desarrollado al finalizar la ensefianza obligatoria para hacer un uso

adecuado de las tecnologias actuales. 17



Ademas, el desarrollar la competencia digital permite a las personas aprovechar la riqueza
de la informacion y contenidos de las tecnologias digitales, ademas de descubrir sus
posibilidades asociadas a su uso con las implicaciones y retos que se plantean. Todo esto
se considera de suma importancia para que el individuo pueda formar parte de manera

significativa en la nueva sociedad del conocimiento del siglo XXI.

En este contexto, se plantea el presente proyecto con la finalidad de implementar un
instrumento interactivo para conocer las competencias digitales de los alumnos de
Bachillerato de la ciudad de Riobamba, con la finalidad de proponer sugerencias de

solucion al obtener resultados que indique un alto porcentaje de analfabetismo digital.

Por tanto, el proyecto producird una herramienta digital interactiva que permita a los
docentes de las diferentes instituciones o universidades, poder aplicar a sus estudiantes de
bachillerato o estudiantes de preuniversitario, con el propésito de conocer cuales son las

competencias digitales, y asi sugerir estrategias adecuadas para fomentar una educacion de

calidad.
1.5 Objetivos
151 General

e Implementar un instrumento interactivo multimedia que permita determinar el
nivel de Competencias Digitales de los estudiantes del Bachillerato de la Ciudad de

Riobamba.

15.2 Especificos
e Elaborar el estado del arte sobre las Competencias Digitales de estudiantes de

secundaria.

e Seleccionar un instrumento que permita determinar el nivel de competencias

digitales de los estudiantes del Bachillerato.

e Seleccionar una herramienta que permita la implementacion de cuestionarios

interactivos.

e Implementar una pagina web con el instrumento interactivo que permita determinar
18



las competencias digitales de los estudiantes del Bachillerato.
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CAPITULO Il: MARCO TEORICO
2.1 Instrumentos Interactivos

Los Instrumentos Multimedia Interactivas, o simplemente aplicaciones interactivas, son
aquellas aplicaciones educativas que permiten al usuario, en este caso el estudiante,
interactuar con la computadora, laptop o Tablet a través de diferentes codigos, sean texto,
gréficos, audio y/o video con enlaces de modo que el estudiante pueda navegar,
interactuar, crear, comunicarse y sobre todo aprender o reforzar contenidos de una forma

amena.

2.1.1 Validacion de un Instrumento

Para Carvajal et al. (2011) evaluar las propiedades psicométricas de un instrumento es un
criterio esencial para determinar la calidad de su medicién. Las dos caracteristicas métricas
esenciales para valorar la precisién de un instrumento son la fiabilidad y la validez. La
fiabilidad hace referencia al hecho de medir una variable de manera constante y la validez
a que el instrumento mide lo que quiere medir. No todo instrumento que sea fiable es
valido. Un instrumento puede ser fiable porque mide una variable de manera constante,

pero invalido si no mide el fenédmeno que quiere medir.

La validacion instrumental es un proceso continuo y dindmico, que se vuelve mas
consistente a medida que se miden mas atributos psicométricos entre culturas, poblaciones

y entidades.

2.1.2 Concepto de Fiabilidad

La Fiabilidad es una propiedad que se refiere a la perseverancia y la precision de los

resultados obtenidos por el dispositivo cuando se usan para diferentes casos.

Carvajal et al. (2011) en su trabajo titulado ;Cémo validar un instrumento de medida de la

salud?, dice que:

La fiabilidad evalla el grado de consistencia en que un instrumento mide lo que debe

medir. Un instrumento es fiable cuando los resultados son comparables en situaciones

similares. La fiabilidad se mide en grados y se expresa en forma de coeficiente de
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correlacion que varia de 0, significando ausencia de correlacion, a 1 que es una correlacion
perfecta. Ningun instrumento presenta el maximo grado de correlacion en las distintas
situaciones, por ello es necesario determinar el grado de correlacion aceptable. Segun
algunos autores, el margen aceptable para los coeficientes de fiabilidad se sitda entre 0,7 y
0,9. Un coeficiente de fiabilidad alto es claramente deseable cuando las diferencias entre
los sujetos son legitimas y esperadas; y esto es lo que suele suceder en las pruebas

psicolégicos.
2.1.3 Concepto de Validez

La validez explora en qué grado un instrumento mide lo que deberia medir, es decir
aquello para lo que ha sido disefiado. La validez es una pieza clave tanto en el disefio de un
cuestionario como en la comprobacion de la utilidad de la medida realizada. Puede
estimarse de diferentes maneras cémo son la validez de contenido, validez de criterios y
validez de constructo. Cada una de ellas proporciona evidencias a la validacién global del
instrumento. (Carvajal et al., 2011)

La validez aparente es una forma de validez de contenido que mide el grado en el que los
items parecen medir lo que se proponen. Es el método mas sencillo para medir la validez
del instrumento. Se considera la parte del sentido comun» de la validez de contenido que
asegura que los items del instrumento sean adecuados. Consiste en que algunas personas,
expertas o no, digan si consideran relevantes los items incluidos en un instrumento.
Cuantas mas personas intervengan, mayor validez tendrd esta técnica. (Carvajal et al.,
2011)

2.1.4 Concepto de Sensibilidad

La sensibilidad de un instrumento nos muestra la capacidad que tiene de detectar cambios
en los atributos o sujetos evaluados despues de una intervencion. Esta relacionada con la
magnitud de la diferencia en las puntuaciones del sujeto que ha mejorado o empeorado y
las que no han cambiado su situacién. Se mide con el estadistico «tamafio del efecto para
evaluar la sensibilidad al cambio relacionando la media de las diferencias entre las
puntuaciones antes y después de la intervencion con la desviacion estandar de la

puntuacion antes de la intervencion. (Carvajal et al., 2011)
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2.1.5 Concepto de Factibilidad

La factibilidad mide si el cuestionario es asequible para utilizarlo en el campo que se
quiere utilizar. Los aspectos que habitualmente se evalGan son: el tiempo que se requiere
para cumplimentarlo, la sencillez y la amenidad del formato, la brevedad y claridad de las
preguntas, asi como el registro, la codificacion y la interpretacion de los resultados. Esta
caracteristica es preciso medirla en distintas poblaciones para conocer si el instrumento es

adecuado en sujetos en diferentes situaciones. (Carvajal et al., 2011)
2.2 Competencias Digitales

Las competencias digitales juegan un papel estratégico en la formacion de estudiantes y
profesionales del siglo XXI. Las competencias digitales surgen cuando haces algo
diferente o alejado de la innovacion y el desarrollo tecnoldgico. Esto se debe a que muchas
competencias digitales se adquieren de forma no inductiva en entornos sociales
informales. Este es el caso de la gran cantidad de herramientas digitales utilizadas en el

desarrollo diario.

Para (Cobo & Moravec, 2015) el desafio de la competencia digital es que requieren ser
estimuladas mediante experiencias practicas. Ademéas de conocer la funcionalidad
instrumental de un software o dispositivo, se requiere ser capaz de aplicar el pensamiento
complejo para resolver problemas de diversas maneras. Es decir, minimizar las tecnologias
en si y ser capaz de generar, conectar y diseminar el conocimiento creado. En muchos
casos ocurre que las competencias digitales son aprendidas cuan se estd
desempefiandose en actividades que van mas alla del simple hecho de utilizar una

determinada tecnologia.

De la misma manera, (Echenique, 2013) sefiala que entrafian el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacién (TSI) para el trabajo, el ocio y la
comunicacion. Se sustenta en las competencias basicas en materia de TIC, es decir en el
uso del ordenador para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar
informacion y comunicarse, asi como participar en redes de colaboracion a traves de
internet. Estas competencias implican el desarrollo exitoso del pensamiento l6gico critico,

habilidades avanzadas de manejo de informacién y habilidades de comunicacion.
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Por su parte, (Barros, s. f.) asegura que las competencias digitales consisten en disponer de
habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion, y para transformarla
en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde acceso a la informacion
hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién como elemento esencial para informarse,
aprender y comunicarse. Estas competencias requieren el dominio de lenguajes especificos

béasicos, asi como sus pautas de codificacion y transferencia.

Tomando en consideracion los postulados anteriores, se puede sefialar las concordancias
entre los mismo, donde (Echenique, 2013) afirma que entrafian el uso seguro y critico de
las tecnologias de la sociedad de la informacion (TSI) para el trabajo, el ocio y la
comunicacion, de la misma manera para (Tratamiento de la informacion y competencia
digital :: Competencias basicas, s. f.), consisten en disponer de habilidades para buscar,
obtener, procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento,
diferenciando un poco los anteriores postulados para (Cobo & Moravec, 2015), el desafio

de las competencias digital requieren ser estimular mediante experiencias practicas.

Si hacemos un repaso a lo que se ha venido comentando en los Ultimos afios acerca de las
competencias digitales, nos encontramos con que el Parlamento europeo, Pérez Escoda y

Rodriguez Conde (2016), definid las competencias digitales de la siguiente manera:

La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad de
la informacion (TSI) para el trabajo, el ocio y la comunicacién. Se sustenta en las
competencias basicas en materia de TSI: el uso de ordenadores para obtener, evaluar,
almacenar, producir, presentar e intercambiar informacién, y comunicarse y participar en

redes de colaboracién como Internet. (2016, p.15)

Era el inicio de toda una ola de nueva materia que se asomaba, por lo que la definicion se
tom6 como muy geneérica. Pocos afios hicieron falta para que aparecieran nuevas
aportaciones que completaran el sentido del concepto competencia digital. En su libro
completa asi: “Esta competencia consiste en disponer habilidades para buscar, obtener,

procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento”.
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Afade, ademas, que esta competencia tiene unas caracteristicas propias, argumentando que
“estd asociada a la busqueda de informacion”, también que “requiere el dominio de
lenguajes especificos basicos” (p.70), que se debe hacer “un uso apropiado de las TIC”
(p.70) y que incluye “la comprension de la naturaleza y modos de operar propios de los
sistemas tecnologicos” (p.70). Es decir, utilizar habitualmente las tecnologias no significa

que se sea competente o capaz de obtener todo el rendimiento de las TIC.

A pesar de toda esa conviccion hacia la decidida apuesta por las competencias digitales,
siempre ha dado la sensacion de que no ha habido una sintonia entre lo que se ha
propugnado desde la avanzadilla con lo que se palpaba en la realidad. En este sentido, se
ha echado de menos crear una verdadera cultura del uso de los equipamientos y soportes

digitalizados electrénicos (Foro interregional de investigacion, 2011).

Ante esto se suelen aportar dos argumentos. Por un lado, la educacion actual se sigue
basando en conocimientos gque se ofrecen a los alumnos de una manera totalmente tedrica.
Como bien dicen (Cobo & Moravec, 2015, p. 37), “el desafio de las competencias digitales
es que requieren ser estimuladas mediante experiencias practicas”. Siguiendo con (Cobo &
Moravec, 2015, p. 38), “el problema esta en que buena parte de estas habilidades digitales
no son destrezas necesariamente reconocidas ni estimuladas por muchos sistemas formales
de instruccion”. De hecho, nunca nadie ha valorado la capacidad de usar buscadores, de
manejarse en redes sociales o de poder comunicarse en diferentes soportes multimedia. En
definitiva, aun siendo habilidades necesarias en el mundo moderno, siguen resultandos
invisibles en la educacion actual. Por ello es tan necesario elaborar un marco que analice

las competencias, disefie un itinerario y evalle el avance de los alumnos.

El otro argumento utilizado para entender la no-apuesta por las competencias digitales esta
en la “instrumentalizacion” que requiere el proceso. Nadie duda de que para poder gozar
de un buen nivel en competencias digitales hay que avanzar también en el manejo de
herramientas. (Cooperberg, s. f., p. 166) menciona que para poder obtener el mayor
rendimiento de las herramientas que tienen a su alcance, “estudiantes y docentes deben
disponer del dominio suficiente tanto de las herramientas digitales como colaborativas y
metacognitivas”. En contraposicion a esta idea, otros autores Palomo, Ruiz Palmero y
Sanchez Rodriguez, (2008) dicen que el miedo de los profesores a las TIC esta

desapareciendo poco a poco, precisamente por la sencillez a la hora de manejar estas
24



herramientas.

En Espafia, la primera mencion expresa a la necesidad de activar las competencias
digitales la encontramos en el Real Decreto 1631/2006, que establece las ensefianzas
minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria. EI Anexo | de esta ley
hace referencia expresa a la necesidad de desarrollar ocho competencias bésicas que

avalen el buen desarrollo educativo de los alumnos (p. 685):

Competencias en comunicacion linguistica

e Competencia matematica

e Competencias en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
e Tratamiento de la informacion y competencia digital

e Competencia social y ciudadana

e Competencia cultural y artistica

e Competencia para aprender a aprender

e Autonomia e iniciativa personal

La cuarta competencia de estas ocho hablas del “Tratamiento de la informacion y
competencia digital”. La inclusion de esta competencia responde a la recomendacion
expresa de la Comision Europea (2005) de incluir la “competencia digital” para garantizar

un aprendizaje real y significativo entre los alumnos.

En Espafia, el programa Escuela 2.0, que se aprobd en 2009, fue un primer intento para
equipar las clases con elementos que digitalizaran el proceso educativo. Asi, se financio la
adquisicion de un ordenador por persona, proyectores o pizarra digital, con el objetivo de
dar un salto cualitativo importante hacia una educacion mas significativa por su
componente visual e interactivo. Asi lo confirma (Pina, 2008, p. 224): “los entornos
virtuales persiguen también la consecucién de algunas competencias transversales. Entre

ellas, la competencia digital, es decir, el dominio critico del uso de los medios digitales”.

Hay que subrayar que este programa ha sido duramente criticado por algunos sectores de
la comunidad educativa, ademas de por haber sido desarrollado de manera muy desigual
en diferentes provincias del Estado, por no haber estado acompafiado de una verdadera
apuesta por la educacion digital y el impulso de las competencias digitales. Asi lo
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concluyen (Navarro & Garrido, 2006, p. 66):

Es un error pensar que tecnofilia es sinonimo de competencia digital. Asi, es necesario
considerar el desarrollo de habilidades informacionales, computacionales y digitales en la
comunidad académica, y las tendencias nacionales e internacionales en materia de
competencias digitales (estandares en TIC, e-Skills, e-Competences...) que evolucionan de

manera constante”.

El departamento encargado de este proyecto es el de socio-economic analysis of ICT
Learning and Inclusion, que estd liderado por el prestigioso cientifico Yves Punie. Su
trabajo en el entorno de las nuevas competencias ha sido bien valorado en infinidad de
congresos. En el 2010, fue ponente en el Congreso Modelos de Integracion de las TIC en
Educacion, organizado por el Instituto de Tecnologias Educativas del Ministerio de
Educacion del Gobierno espafiol. En esta ponencia (Blanco & Amigo, s. f.) quiso resaltar

la importancia de colocar al alumno en el centro de la actividad educativa:

El aprendizaje individual debe evolucionar hacia uno de caracter mas social entendiendo al
alumno como centro de la ensefianza. Los jOvenes actuales son muy competentes
técnicamente, pero les falta capacidad critica y de autogestion. Por ello, el futuro
aprendizaje pasa por ensefiar a aprender y en este proceso el profesor tendra un papel de

facilitador en vez que de un mero instructor. (Sarmiento Santana et al., 2007).

Tras un 2012 en el que el equipo de Punie estuvo trabajando en la conceptualizacion del
marco tedrico y un inicio de 2013 en el que tuvieron que incluir todas las mejoras
aportadas por los agentes implicados, el proyecto sera presentado ante la Comision
Europea para finales del afio 2013. La investigacion de (Redecker & Johannessen, 2013, p.
66) para el IPTS llegd a la conclusién de que la competencia digital debia medir mucho
mas que el mero conocimiento tedrico: “Los esquemas de certificacion de competencias
digitales basados en test con ordenadores priorizan el conocimiento por encima

de las habilidades 0 la actitud”.
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22.1

Dimensiones de las Competencias Digitales

Desde esa base nacidé el proyecto DIGCOMP (Ferrari, 2013), que explicamos a

continuacion como base de la propuesta practica. Este marco propone una primera

clasificacion de competencias digitales, en el que se reparten 21 competencias en cinco

areas generales:

Informacién: identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la
informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia.

Comunicacién: comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de
herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a través de herramientas
digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; conciencia intercultural.
Creacion de contenido: Crear y editar contenidos nuevos (textos, imagenes,
videos...), integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar
producciones artisticas, contenidos multimedia y programacion informatica, saber
aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso.

Seguridad: Proteccion personal, proteccién de datos, protecciéon de la identidad
digital, uso de seguridad, uso seguro y sostenible.

Resolucién de problemas: identificar necesidades y recursos digitales, tomar
decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada, acorde a la finalidad
0 necesidad, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver
problemas técnicos, uso creativo de la tecnologia, actualizar la competencia propia

y la de otros.
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AREA DE COMPETENCIADIGITAL

COMPETENCIA

1. Informacion

1.1 Navegar, buscar y filtrar informacion
1.2 Evaluacién de la informacion

1.3 Almacenamiento y recuperacion de

informacion
2. Comunicaciones 2.1 Interactuar con tecnologia
2.2 Compartir informacién y contenido

2.3 Participacion ciudadana on-line
2.4 Colaboracién via canales digitales
2.5 Netiqueta

2.6 Gestionar la identidad digital

3. Creacion de contenido

3.1 Desarrollo de contenido

3.2 Integrar y reelaborar conocimiento previo
3.3 Copyright y licencias

3.4 Programacion multimedia y digital

4. Seguridad

4.1 Protegiendo dispositivos
4.2 Protegiendo datos personales
4.3 Protegiendo la salud

4.4 Protegiendo el medio ambiente

5. Solucion de problemas

5.1 Solucidn a problemas técnicos
5.2 Identificar necesidades y respuestas
tecnoldgicas

5.3 Uso creativo e innovador de la tecnologia
5.4 Identificar brechas en la competencia
digital

Tabla 1 Dos dimensiones de las competencias digitales. Extraida de Ferrari (2013, p. 5-6)

A partir de ahi se pasa a una tercera dimension en la que se debe valorar en qué nivel se

encuentra cada alumno. Existen tres niveles (“A” para perfil muy basico, “B”
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para perfil intermedio y “C” para avanzado) Es decir, por cada alumno habria que realizar
21 evaluaciones, ya que un nifio puede ser muy bueno a la hora de manejar informacion
(C), pero puede ser muy imprudente con la difusion de sus datos personales (A).

La cuarta dimension ofrece ejemplos de conocimiento. Por ejemplo, en el &mbito de la
busqueda de la informacion de 3° de la ESO, un nifio seré valorado con “A” si es capaz de
utilizar Google, con “B” si es capaz de utilizar més buscadores y con una “C” si es capaz

de hacer blsquedas avanzadas.

El altimo punto (quinta dimension) es decidir a qué necesidades responde un desarrollo de
cierta competencia digital. Y es que lo mas importante del marco de competencias
digitales es que, a pesar de estar muy ligado al &mbito de la educacion obligatoria, no esta
relacionada Unicamente con los periodos escolares. Una persona puede estar mejorando
sus competencias para obtener certificaciones en el uso de programas informaticos, para
presentarse a una Oferta de Empleo Publico o puede querer aprender a utilizar un GPS
para realizar actividades al aire libre.

2.3 Metodologia UWE (uml-based web engineering) para creacion de péaginas
Web

2.3.1 Definicién

Segun nos dice (Narvéez et al. s. f.) la UWE (UML-Based Web Engineering) es una
propuesta basada en UML y en el proceso unificado para modelar aplicaciones web. Esta
propuesta esta formada por una notacion para especificar el dominio (basada en UML) y

un modelo para llevar a cabo el desarrollo del proceso de modelado.

2.3.2 Principales aspectos.

Los principales de aspectos en los que se fundamenta UWE son los siguientes:
2.3.3 Uso de una notacion estandar

e Paratodos los modelos UML: Lenguaje de modelado unificado.
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2.34

2.3.5

2.3.6

Definicion de métodos
Definicion de los pasos para la construccion de los diferentes modelos.
Especificacion de Restricciones

Se recomienda el uso de restricciones escritas (OCL: Lenguaje de restricciones de
objetos) para aumentar la exactitud de los modelos.

Fases de la UWE

UWE cubre todo el ciclo de vida de este tipo de aplicaciones centrando ademas su atencion

en aplicaciones personalizadas o adaptativas.

Las fases o etapas para utilizar son:

1.

Captura, andlisis y especificacion de requisitos: En simple palabras y
basicamente, durante esta fase, se adquieren, reunen Yy especifican las
caracteristicas funcionales y no funcionales que debera cumplir la aplicacion web.

Trata de diferente forma las necesidades de informacion, las necesidades de
navegacion, las necesidades de adaptacion y las de interfaz de usuario, asi como
algunos requisitos adicionales. Centra el trabajo en el estudio de los casos de uso,

la generacion de los glosarios y el prototipado de la interfaz de usuario.

Disefio del sistema: Se basa en la especificacion de requisitos producido por el
analisis de los requerimientos (fase de analisis), el disefio define como estos
requisitos se cumpliran, la estructura que debe darse a la aplicacion web.
Codificacion del software: Durante esta etapa se realizan las tareas que
comunmente se conocen como programacion; que consiste, esencialmente, en
llevar a cédigo fuente, en el lenguaje de programacion elegido, todo lo disefiado en
la fase anterior.

Pruebas: Las pruebas se utilizan para asegurar el correcto funcionamiento de

secciones de codigo.

30



6. La Instalacion o Fase de Implementacion: es el proceso por el cual los
programas desarrollados son transferidos apropiadamente al computador destino,
inicializados, y, eventualmente, configurados; todo ello con el propdsito de ser ya

utilizados por el usuario final.

7. Esto incluye la implementacion de la arquitectura, de la estructura del hiperespacio,
del modelo de usuario, de la interfaz de usuario, de los mecanismos adaptativos y

las tareas referentes a la integracion de todas estas implementaciones.

8. EIl Mantenimiento: es el proceso de control, mejora y optimizacién del software
ya desarrollado e instalado, que también incluye depuracion de errores y defectos

que puedan haberse filtrado de la fase de pruebas de control.
2.3.7 UWE propone una extension de UML que se divide en 4 pasos.

Andlisis de requisitos: Su objetivo es encontrar los requisitos funcionales de la aplicacion

Web para representarlos como casos de uso. Da lugar a un diagrama de casos de uso.

Disefio conceptual: Su objetivo es construir un modelo conceptual del dominio de la
aplicacion considerando los requisitos reflejados en los casos de uso. Da como resultado

un diagrama de clases de dominio.

Disefio navegaciones: Se obtienen el modelo de espacio de navegacién y modelo de
estructura de navegacion, que muestra cdmo navegar a traves del espacio de navegacion.

Se obtienen diagramas de clases que representan estos modelos.

Disefio de presentacion: De este paso se obtienen una serie de vistas de interfaz de

usuario que se presentan mediante diagramas de interaccion UML.

2.3.8 Actividades de modelado

Las actividades base de modelado de UWE son el anélisis de requerimientos, el
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modelo conceptual, el modelo navegacional y el modelo de presentacion. A estos modelos
se pueden sumar otros modelos como lo son el modelo de interaccion y la visualizacion de

Escenarios Web.
2.3.9 Especificacion de requerimientos

El modelo de casos de uso se puede utilizar para describir los requisitos funcionales en

términos.
2.3.10 Modelo Légico-Conceptual

UWE apunta a construir un modelo conceptual de una aplicacién Web, procura no hacer
caso en la medida de lo posible de cuestiones relacionadas con la navegacion, y de los
aspectos de interaccion de la aplicacion Web. La construccion de este modelo légico-
conceptual se debe llevar a cabo de acuerdo con los casos de uso que se definen en la
especificacion de requerimientos. EI modelo conceptual incluye los objetos implicados en

las actividades tipicas que los usuarios realizaran en la aplicacion Web.

Este modelo especifica como se encuentra relacionados los contenidos del sistema, es

decir, define la estructura de los datos que se encuentran alojados en el sitio web.
2.3.11 Modelo de Navegacion

Este modelo indica como el sistema de paginas web del sitio estd relacionado

internamente. Es decir, como se enlazan los elementos de navegacion.

Para ello se utilizan unidades de navegacion llamadas “nodos” conectadas por enlaces de

navegacion.

Los elementos que introduce la metodologia UWE en este modelo son:

(N

navigationClass B menu

= index Z query

ksl guidedTour processClass

llustracion 1 Modelo de Navegacién UWE
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2.3.12 Modelo de presentacion

Describe donde y como los objetos de navegacion y accesos primitivos seran presentados

al usuario, es decir, una representacion esquematica de los objetos visibles al usuario.
Estos son los elementos que introduce la metodologia UWE en este modelo:

stereotype-names and their icons
[8] presentationClass 2 presentationPage

2 text ol textInput

= anchor E anchoredCollection
* button @ image

8 form (=] presentationGroup

lHustracion 2 Modelo de Presentacién metodologia UWE

2.3.13 Interaccion Temporal

Presenta los objetos que participan en la interaccion y la secuencia de los mensajes

enviados entre ellos.
2.3.14 Escenarios Web

Permiten detallar la parte dindmica del modelo de navegaciéon, especificando los eventos
que disparan las situaciones, definen condiciones y explicitamente incluyen las
acciones que son realizadas. Junto con el modelo de interaccion temporal, los escenarios

Web proveen la representacion funcional dindmica del modelo de navegacion.

2.4 WordPress

Gracias a (Peir6 2022) nos dice que, WordPress es un sistema de gestion de contenidos
(conocidos también como CMS, de Content Management System) para crear paginas web.
Se trata de una plataforma muy popular y reconocida en el mercado que facilita la creacién

de blogs y sitios web para los usuarios.

En cambio, Lépez (2022) nos dice que, La definicion mas simple de WordPress es que se
trata de una aplicacion software para crear y gestionar sitios web (crear sus contenidos,

etc.).

Hay muchas aplicaciones de este tipo, las cuales se conocen también como CMS

(“Content Management System”, sistema de gestion de contenidos).
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WordPress tiene, ademas, la peculiaridad de ser un proyecto de software libre y de fuentes

abiertas que depende de la Fundacion WordPress, una fundacion sin animo de lucro,

presidida por Matt Mullenweg, el creador de WordPress.

En el afio 2003, Matt Mullenweg, un programador estadounidense, comenzo a trabajar en

un gestor de contenidos digital para colgar las fotografias de un viaje que hizo. Varios

meses después, en colaboracién con un amigo, modificaron el gestor y WordPress

aparecié en el mercado.

24.1

Diferencias entre WordPress.com y WordPress.org

Ambas opciones son muy utilizadas, pero se destacan las siguientes diferencias:

WordPress.com: Es un servicio online que no necesita de ninguna descarga
adicional para comenzar a utilizarlo. Un usuario se registra en la plataforma y
podra comenzar a crear su blog o web con plantillas gratuitas y de facil acceso. No es
necesario contratar hosting, ni dominio, ya que en la version gratuita de WordPress hay un
dominio comdn donde se albergan los blogs y paginas creadas: http://tu-

web.wordpress.com.

WordPress.org: Para comenzar a trabajar con esta opcion hay que ir a su pagina y
descargar un software denominado WordPress que se puede bajar de forma
gratuita. Hay que instalarlo en un hosting y utilizar un dominio que son de coste
para poder crear la web. El usuario decide qué tipo de hosting y dominio son los
mas indicados para realizar esta gestion. En esta opcion, permite instalar los temas
que se deseen, ya sean gratuitos, de pago o de creacion propia. Se pueden
introducir plugin para mejorar las funcionalidades, no se incluyen anuncios como
en la version gratuita y permite personalizacién y disefio a gusto del usuario. En
WordPress.com el disefio esta limitado a las plantillas gratuitas que ofrece la

plataforma.

34


http://tu-web.wordpress.com/
http://tu-web.wordpress.com/

2.4.2

Ventajas de utilizar WordPress

Si el usuario decide crear una web o un blog en esta plataforma se encontrard con las

siguientes ventajas:

2.4.3

Facil de usar: Uno mismo puede crear una web en esta plataforma, ademas de
encargarse de su gestion. Se puede elegir la apariencia visual, funcionalidades,

colores, entre otros recursos, ya que es intuitivo.

Temas personalizados: Se pueden escoger plantillas para personalizar al gusto de
cada consumidor. Incorporan un panel con opciones propias desde donde se puede

acceder y cambiar la estructura

Cddigo abierto: Cualquier usuario puede aportar al desarrollo de WordPress, ya
sea aportando plantillas y disefios o plugin.
Utilizacion de plugin: En WordPress.com se pueden escoger y consiguen

incrementar las funcionalidades de la web. Hay dos tipos de plugin: gratuitos y de

pago. Se debe tener en cuenta a la hora de hacer uso de ellos que consigan una buena

rentabilidad, compatibilidad con la plantilla y que no ralenticen la web.

Es responsive: WordPress ya esta adaptado para la version movil por lo que se
puede visionar de forma correcta a través de estos dispositivos.

Mejora el posicionamiento de las webs: La programacién que incluye WordPress
resulta atractiva para los motores de busqueda de Google, ademés de que muchos
plugin como Yoast SEO, por ejemplo, mejoran el posicionamiento, ya que estan

creados para ese objetivo.

Desventajas de utilizar WordPress

Sin embargo, debemos mencionar algunas desventajas:

La existencia de frecuentes actualizaciones puede hacer que algunos plugin no se
35



adapten de manera rapida y les impida trabajar de forma eficiente.

Es necesario modificar los enlaces permanentes que son numéricos para
mejorar el SEO.

Si se maneja gran contenido y los archivos visuales no estan optimizados puede
funcionar de manera mas lenta.
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CAPITULO Il1l: METODOLOGIA

3.1 Disefio de la Investigacion

Como disefio se utilizard un estudio no experimental de nivel exploratorio, pues no se
influye como investigador en el grupo poblacional, Unicamente se registra los datos
obtenidos mediante la observacion y analisis. Los datos se recolectaran en un unico
momento, para posteriormente describir y analizar las variables inmersas en el trabajo

investigativo (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010).

3.2 Tipo de la investigacion

El tipo de investigacion es aplicada, pues se determind que existe una problematica social,
misma que mediante el proceso investigativo y la recopilacion y consolidaciéon de la
informacidn obtenida es posible aplicarla en la implementacion del cuestionario, pues sus

resultados pretenden contribuir en su mayor parte a la comunidad educativa.

3.3 Alcance de la investigacion

El alcance de la investigacion sera descriptivo, ya que se buscan especificar las
propiedades, caracteristicas y perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos
o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis. (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2010).

En el caso de la presente investigacion se busca detallar el nivel, alcance y caracteristicas
de las Competencias Digitales presentes en los estudiantes de Bachillerato de la Ciudad de

Riobamba, siendo este el grupo de andlisis especifico.

3.4 Metodologia de Desarrollo del Sitio Web

Basado en las necesidades de contar con una metodologia que nos ayude a obtener una
correcta implementacién, construccion y modelado de nuestro instrumento interactivo,
para que el mismo permita aprovechar al maximo sus funciones y recursos presentes se
usé la Metodologia UWE (uml-based web engineering) que encontramos detallada en

(Narvéez et al., s. f.) misma que resulto ser una herramienta muy poderosa
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para el disefio del instrumento interactivo pues permite obtener la informacion de

manera detallada y sistematizada.
Para la elaboracion de la pagina web consto de 6 fases:

1. Planificacion
2. Disefio del sistema
3. Usabilidad y Accesibilidad
4. Prototipado
5. Implementacion y Lanzamiento
6. El mantenimiento y Seguimiento
A la misma vez presentamos el cuestionario seleccionado para la implementacion junto
con la pagina web, que se presentan en diferentes areas y conocimientos, se encuentran en

los anexos.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1 Tema

Instrumento Interactivo para diagnosticar las Competencias Digitales de Estudiantes de
Bachillerato de la Ciudad de Riobamba.

4.2 Presentacion

Las competencias digitales constituyen un tema que en los Gltimos afios ha cobrado una
especial atencion por parte de los docentes de diferentes niveles. EIl gran auge que las
tecnologias de informacién y comunicacion Tics estan teniendo en la sociedad y en
especial en la educacion permiten mantener un interés considerable al respecto. Sucesivos
cambios se han hecho presentes en la tecnologia, esto ha originado lo que cominmente se
conoce como era digital, la cual se caracteriza por grandes transformaciones en distintas

areas, como la ciencia, industria, comercio y en particular por la educacion.

Esta herramienta de autoevaluacién se basa en el Marco Europeo para la Competencia
Digital de los Educadores (DigCompEdu). Este modelo establece 22 competencias
organizadas en cinco areas. Las competencias se explican en seis niveles diferentes de
habilidad (A1, A2, B1, B2, C1, C2)

Esta herramienta ayudara a reflexionar sobre las habilidades en competencias digitales
como estudiante de secundaria.

4.3 Objetivos

4.3.1 Objetivo General.

e Implementar un cuestionario interactivo multimedia que permita determinar el
nivel de Competencias Digitales de los estudiantes del Bachillerato de la Ciudad de

Riobamba.
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4.3.2 Objetivos Especificos.

e Adaptar el modelo del Marco Europeo para la Competencia Digital
(DIGCOMP)

e Automatizar el cuestionario basado en el modelo DIGCOMP utilizando la
herramienta WordPress.

e Mostrar a los estudiantes cual es su nivel de competencias digitales.

4.4 Implementacion de Desarrollo del Sitio Web

El Disefio Web aplicado en el presente proyecto, se basa en las necesidades que se
presentan al crear un tipo de aplicativo web como instrumento interactivo para la
evaluacion de las competencias digitales presentes en los estudiantes de Bachillerato de la
Ciudad de Riobamba.

El proceso de Disefio Web, propuesto en este trabajo se divide en varias fases o etapas,

algunas de las cuales tienen caracter interactivo.

4.1 Planificacién

En el proceso de planificacion definimos claramente cual son las necesidades que se
presentar en el disefio de la pagina web, comenzando por definir a los usuarios de nuestro
aplicativo que va orientado a estudiantes de Bachillerato, definiendo asi Unicamente
usuarios que no estan registrados o no tienen permisos para modificar el aplicativo y a la

vez los usuarios registrados que pueden realizar cambios en la pagina web.

Actores Descripcion
Usuario no registrado El usuario no registrado representa al
usuario que no posee credenciales de acceso
a modificar la plataforma.
Usuario registrado Este actor representa a los usuarios que
presentan credenciales para acceder a
modificar y presentas alternativas en la
pagina web.
Tabla 2 Actores y Descripcion de la planificacion

En el presente diagrama presentamos cada una de las partes que posee en un grafico méas

sencillo e interactivo para comprender cuales funciones poseen.
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Realizar
Aplicativo Modificar
Interfaz

Revisar
Registros

Terminador Maodificar Base
de Datos

Usuario Registrado

Navegacion en
Pagina Web

Revisar
Preguntas

Revisar
Resultado

Ver Pagina Web

Reintentos

Usuario no Registrado

lustracion 3 Diagrama de los usuarios

4.2 Disefio del sistema

El proceso de disefio se ha realizado el analisis correspondiente a cada una de las etapas
que presenta el aplicativo web, comenzando por un diagramado para presentar como se

dividiria la pagina web y que contenido va a estar presente en el mismo.
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Explicacién
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Area 1. Informacién y

Competencia 1.1.
Navegacion, blsqueda y
filtrado de informacion, datos
y contenidos digitales

Competencia 1.2. Evaluacion
de informacién, dates y
contenidos digitales

Alfabetizacion —
Informacional
—|
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Area 2. Comunicacion y
colaboracion
]
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Area 3. Creacion de
contenidos digitales

}_

\i

Area 4. Seguridad

J—

\i

Area 5. Resolucién de
problemas

A\

Presentacion de
Resultados

Competencia 1.3.
Almacenamiento y
recuperacion de informacian,
datos y contenidos digitales

Competencia 2.1. Interaccidn
mediante las tecnologias
digitales

Competencia 2.2, Compartir
informacion y contenidos
digitales

Competencia 2.3.
Participacion ciudadana en
linea

Competencia 2.4.
Colaboracion mediante
canales digitales

Competencia 2.5, Netiqueta

Competencia 2.6. Gestion de
la identidad digital

Rigri]

Competencia 3.1. Desarrollo
de contenidos digitales

!

Competencia 3.2. Integracion
y reelaboracion de
contenidos digitales

:

Competencia 3.3, Derechos
de autor y licencias

Competencia 3.4.
Programacion

Competencia 4.1. Proteccion
de dispositivos

Competencia 4.2. Proteccién
de datos perscnales e
identidad digital

Competencia 4.3. Proteccion
de la salud

Competencia 4.4. Proteccién
del entorno

Competencia 5.1. Resolucion
de problemas técnicos

P

Competencia 5.2.
Identificacién de necesidades
y respuestas tecnolégicas

Competencia 5.3. Innovacion
y uso de la tecnologia digital
de forma creativa

Competencia 5.4.
Identificacion de lagunas en
la competencia digital

llustracion 4 Disefio de la pagina web
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4.3 Usabilidad y Accesibilidad

En esta fase los usuarios tendran féacil uso y acceso las veces que deseen, siempre y
cuando haya un grado de eficacia y se cumplan con los objetivos ya una vez planteados.

Algunos de los beneficios serian:

- Fécil usabilidad y fécil acceso.

- Disminucion de los costes de asistencia y ayuda al usuario.

- Disminucion en la tasa de errores cometidos por el usuario.

- Optimizacion de los costes de disefio, redisefio y mantenimiento.

- Aumento de la satisfaccion y comodidad del usuario.

- Presenta el resultado a los usuarios de cuales son las competencias

digitales presentes en lo estudiantes de Bachillerato.

4.4 Prototipado

La primera parte de la pagina web va disefiado de la siguiente forma, esta seria la pagina

principal:

Competencias Digitales Intrumento Interactivo

Bienvenida

Campo Correo

Campo
Institucion

Campo
Nombres

lustracion 5 Prototipado de la pagina principal

La segunda pagina lleva instrucciones de uso e indicaciones generales.
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Competencias Digitales Intrumento Interactivo

Instrucciones
Generales

Boton Continuar

lustracion 6 Prototipado segunda pagina

En la siguiente pantalla encontramos ya el cuestionario organizado de la presente

manera.

Competencias Digitales Intrumento Interactivo
Area 1. Informacién y alfabetizacién Informacional

Competencia 1.1 Navegacion, busqueda y filtrado de
informacion, datos y contenidos digitales.

Seccion de preguntas de 6 items para escoger

Competencia 1.2 Evaluacion de la informacion, datos y
contenidos digitales

Seccion de preguntas de 6 items para escoger

Boton Continuar

llustracion 7 Prototipado pagina de preguntas

Las demas secciones se dividen en paginas iguales en donde cada una de las 5 éareas
presentes en el instrumento interactivo se presentan en una pagina individual, subdivididas

por las consecuentes competencias presentes en cada area, posterior al
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titulo de cada area, se entrega 6 preguntas al azar de un conglomerado de preguntas

puestas en la base de datos, para la posterior seleccion y almacenamiento de estas.

Competencias Digitales Intrumento Interactivo

Grafica de resultados por area de
conocimiento

Se presenta el presente resultado en palabras textuales y un
agradecimiento por parte del elaborador del aplicativo.

lustracion 8 Prototipado pagina de resultados finales

Al final del presente cuestionario se entrega un resultado en una grafica, donde se puede
observar cual es el descriptor que mas preguntas presenta seleccionadas, posterior a esto se
le ace conocer al usuario cual es el resultado de su aplicacion y cuél es el nivel alcanzado

en el proceso.

4.5 Implementacion y Lanzamiento

En la implementacion de la Pagina Web se recurrié al usar la plataforma de WordPress,
que permitid y facilito en el disefio de la pagina web, a través de plantillas y facil proceso
de adaptacion y elaboracion del aplicativo. Esto se debe a que, aunque puede ser tentador
utilizar tecnologias propietarias, el panorama tecnoldgico puede hacerlas desaparecer o

cambiar en poco tiempo.

En esta etapa se procede al desarrollo y la implementacion de la pagina web, comprobando
gue una vez subida la informacidn esta subiendo de manera adecuada y correcta y presenta

una facil usabilidad y comprension de esta.

Una vez implementada la pagina web y aprobada su funcionalidad se procede al
lanzamiento del sitio, que consiste en su puesta a disposicion para los usuarios de los
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Bachilleratos de la Ciudad de Riobamba.

En enlace para conocer la pagina web y su funcionamiento se presenta a

continuacion junto a una captura de la bienvenida.

Enlace de la pagina web: https://unachcompetencias.000webhostapp.com/

Primera pagina de la pagina Web;

INSTRUMENTO
INTERACTIVO

MAS INFORMACION

lHustracién 9 Pagina web principal 1

INNOVACION

Descripcion

Las competencias digitales constituyen un tema que en los
Gltimos afios ha cobrado una atencion espedial por parte de los
docentes de diferentes niveles MaRsTRIA

El gran auge que las tecnologias de informacion y comunicacion
Tics estdn teniendo en la sociedad y en especial en fa educacion
permiten mantener un interés considerable al respecto.
Sucesivos camblos se han hecho presentes en la tecnologla,
esto ha originado lo que frecuentemente se conoce COmMo era

INTEGRACION

digital, la cual se caracteriza por grandes transformaciones en EXPLORACION
distintas dreas, como la ciencia, industria, comercio y en
particular por la educacién.

CONCIENCIA

Estaherramienta de autoevaluacin se basa en el Marco
Eurcpeo para la Competencia Digital de los Educadores
(PigCompEdu). Este modelo establece 22 competencias
ofganizadas en seis areas, Las competencias se explican en
seis niveles diferentes de habilidad (A1, A2, B1,B2, C1,C2)

Esta herramienta te ayudara a reflexionar sobre tu habilidad en
competencias digitales como estudiante de secundaria

lustracion 10 Pagina web principal 2
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4.6 El mantenimiento y Seguimiento

Una vez puesta la Pagina Web a Disposicion de los usuarios hay que ir cambiando datos y

mantener este sitio actualizado, ya que esta pagina no puede permanecer estatica.

Los problemas de uso no detectados durante el proceso de desarrollo pueden descubrirse a
través de varios métodos, principalmente a través de los mensajes, opiniones de los

usuarios, el comportamiento y uso del sitio.
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5.1

5.2

CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Este trabajo investigativo permite estimar una visién global sobre las competencias
digitales adquiridas por los estudiantes a lo largo de su formacion académica,
evidenciando tanto fortalezas como debilidades en su adquisicién y uso continuo.
Mediante la digitalizacion del instrumento DIGCOMPU se permitird con mayor
facilidad a los docentes e investigadores diagnosticar las diferentes competencias
de estudiantes en diferentes contextos (rural y urbano), niveles y modalidades de
estudio, permitiendo asi implementar planes de accion o ajustes curriculares con el
fin de mejorar las competencias.

El cuestionario interactivo se desarrollé a traves de una herramienta que permite no
solo un proceso dinamico, a la hora de su evaluacién sino también en el momento
de comprensién del usuario, ademéas admite ejecutar actualizaciones y ajustes de
ser necesario, asi como un facil acceso por lo que puede extrapolarse a otros

centros educativos.

Recomendaciones

La aplicacion de herramientas asociadas a las TIC (tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion) son necesarias para el desarrollo académico y profesional del
estudiante, por tal motivo se recomienda incentivar el desarrollo de software o
aplicativos de facil uso, dindmicos y de amplio alcance para los estudiantes, con la
finalidad de que su adaptabilidad a los avances de la tecnologia sea interactivo y
sencillo.

Se propone extender la aplicacion del cuestionario interactivo a estudiantes de
zonas rurales o de dificil acceso, permitiendo a los docentes generar un diagnostico
mas acercado de sus estudiantes y realizar los cambios pertinentes para fortalecer
las competencias digitales.

Se recomienda la aplicacion del cuestionario a instituciones publicas y privadas,
junto con estudiantes en diferentes niveles académicos, pues permitira tener un
panorama mas amplio y detectar las competencias digitales deficientes de forma
temprana, lo cual ayudara a plantear una accion correctiva temprana por parte de

las instituciones educativas. 48
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ANEXOS

Area 1. Informacion y alfabetizacion informacional: Identificar, localizar, obtener, aimacenar, organizar y analizar informacion digital, datos y contenidos digitales, evaluando su finalidad
y relevancia para las tareas docentes.

Competencia 1.1. Navegacion, busqueda y filtrado de informacién, datos y contenidos digitales: buscar informacién, datos y contenidos digitales en red y acceder a ellos, expresar de
manera organizada las necesidades de informacion, encontrar informacion relevante para las tareas docentes, seleccionar recursos educativos de forma eficaz, gestionar distintas fuentes de
informacion, crear estrategias personales de informacion.

Niveles

NIVEL A: Sabe que la red es una fuente de recursos para
la docencia y recurre a ella para buscar informacion, datos,

contenidos digitales.

Sabe que los resultados de las busquedas son distintos en

funcién de los buscadores.

NIVEL B: Sabe navegar por Internet para localizar informacion
y recursos educativos digitales en diferentes formatos

de

fuentes de informacién dindmicas y de interés para su labor

docente.

Sabe expresar de manera organizada sus necesidades de
informacion y sabe seleccionar la informacion méas adecuada
de toda la que encuentra, asi como recursos que adapta para

uso educativo.

NIVEL C: Sabe usar herramientas de bisqueda avanzada, asi
como filtros para encontrar informacion y recursos apropiados a

sus necesidades docentes.

Es capaz de disefiar una estrategia personalizada de busqueda
y filtrado de la informacion, los datos y los recursos digitales para
la actualizacion continua de recursos, buenas préacticas y

tendencias educativas.

Descriptores
Al

Entiendo que la red es una
buena fuente de informacion y

recurroa ella para
cualquier recurso educativo.

A2

Internet para
informacion,

Utilizo
buscar
recursos y
de caracter
docente.

profesional

Bl

Utilizo herramientas para

marcar y etiquetar
informacioén relevante para
mi labor docente.

B2

Utilizo herramientas de filtrado

para seleccionar diferentes
tipos de recursos y encontrar
informacion en diferentes
dispositivos y medios digitales
gue luego adapto para mi aula.

C1

Uso =~ con frecuencia
herramientas de bulsqueda

avanzada y filtros  para
encontrar informacion y
recursos docentes en distintos
formatos para ponerlos en
practica en mi aula

(67

Sé disefar y aplico una
estrategia personalizada de
busqueday filtrado de
informacion para la
actualizacion de recursos,
buenas practicas y
tendencias educativas.

Uso el correo electronico para
obtener informacion relativa a
mi centro educativo.

Comparto informacion y
recursos con mis
compafieros del centro
por correo electrénico
incorporandoenlaces
adjuntandoarchivos
en

diferentes formatos.

Sé los sitios webs donde

encontrar informacién
docente deutilidad,y

veces busco y exploro para
encontrar nuevos portales

Sé usar canales RSS vy
suscripciones para acceder de
forma méas sencila a la
informacion, asi como gestionar
esos flujos de informacion para
mi actualizacion docente.

Identifico recursos en lared para
incorporarlos a mi actividad
docente,y elaboro un PLE
personal con los mejores
portales que conozco para

accederméas facilmente a
la

informacion que me interesa

Elaboro y participo en una
red de contactos con otros
docentes para intercambiar
recursos e informacién
utlidad en la practica
docente.

Sé que existen diferentes
tipos de buscadores y webs
donde encontrar recursos

educativos.

Consulto el tablon de
anuncios y novedades en
la web o blog del centro.

Sé navegar por Internet
para localizar informacién y
recursos  docentes  en
diferentes formatos y
fuentes de informacion.

Navego  por Internet vy
comparto los recursos e
informacién docente relevante

con mis compafieros de
centro.

£ P2 | +.
En clase usamos herramientas
para encontrar y filtrar el flujo de
informaciéon en Internet.

Selecciono y adapto los
distintos recursos e
informacién que encuentro a
las necesidades de mi

alumnado y al curriculo.

Entiendo que en Internet se

pucuc clrivvliuail rHiuvlia

Navego en la web
aLuLcuITIiuv uc ull ciliave

Cuando le pido al alumnado
que busque informacién en

Soy capaz de modificar la
busqueda de informacién en

Analizn Ia infarmacidn Vi

recursos que encuentro en

Identifico no solo recursos

I=11N 1V alnicti yuciias




informacion y recursos parael | a otro buscando recursos
aula y accedo a portales web | de diferentes
recomendados. caracteristicas.

Internet, le  recomiendo
sitios donde buscar
(buscadores, repositorios,
webs especializadas, etc.).

funcion de Tlos resultados,
modificando las estrategias y
las variables de busqueda
hastaobtener los
resultados

gue necesito para mi actividad

internet para filtrarflos segun la
fuente, el origen, las licencias de
autor y la finalidad para mi labor
docente.

practicas en la red para
incorporarlas a mi actividad
profesional diaria.

Sé buscar la informacion que

Usopalabras clave
necesitoen la bandeja en

diferentes buscadores

entrada de mi  correo

electronico. y portales para acceder a
la
informacion.

Busco informacioén
utilizando palabras clave
que limiten la cantidad de
resultados.

Tntroduzco vocabulario
especifico, a veces en inglés, y
combinaciones de vocabulario
y simbolos para encontrar
informacibnrelevante en
practica docente en las
diferentes herramientas de
busqueda.

En Internet encuentro siempre lo
gque necesito a través de
buscadores, filtros y
participando en comunidades
docentes.

Buscoy filtro

recursos |y experiencias
educativas de utilidad en las
comunidadesdocentes
en

Competencia 1.2. Evaluacién de informacion, datos, con

tenidos digitales: Reunir, procesar, comprender y evaluar informacion, datos y contenidos digitales de forma critica.

Niveles

NIVEL A: Sabe que existe mucha informacién y recursos
docentes en Internet, pero también que no todo lo que
encuentra es fiable y puede ser reutilizado.

Realiza una evaluacion béasica de las webs o recursos
antes de utilizarlos en el aula mediante el analisis de
algunos datos como el autor, la procedencia o el origen.

en

intarnat

NIVEL B: Conoce las licencias de uso que permiten
la reutilizacion o difusion de los recursos que encuentra

Evalla la calidad de los recursos educativos que encuentra en
Internet en funcion de la precision y alineamiento con el

NIVEL C: Es critico con las fuentes de informacion, los perfiles
personales a los que sigue y las comunidades a las que

pertenece.

Cuenta con un procedimiento claro, eficaz y eficiente para

evaluar la informacién.

curriculo.
Descriptores
Al A2 B1 B2 C1 (67

Sé que existe mucha| Conozco algunos portales | Mantengo una actitud critica | Evalio la calidad de los| Participo en comunidades | Visito de forma
informacién y recursos | web en los que encontrar | ante la informacion  y| recursos educativos que | docentes para acceder a| recurrente
docentes en Internet | recursos e informacion, y | recursos  docentes que| encuentro en Internet en| informacion filtrada y evaluada | diferentes espacios sociales
accesibles a través de| alguna vez los he| encuentro en Internet antes | funcion de la precision y | previamente por sus miembros, | dondesigo aperfiles
buscadores. analizado de forma de ponerlos en practica. alineamiento con el curriculo. que después analizo y evalto en | de expertos y profesionales

bésica antes de utilizarlos profundidad. con los que comparto

en el aula. intereses informativos, que
Entiendo quees A menudo delego Tla| Entre varias fuentes soy | Analizo la procedencia, | Trabajocon mi alumnado | Mantengo una actitud critica
contrastar las fuentes de | evaluacién de la| capazde elegirlas fiabilidad, la autoria, asi como | analisiscritico de recursos| conlas fuentesy
informacién y recursos | informacion en expertos a | adecuadas atendiendo a| la licencia de uso, de los fuentes de informacion | personales a los que sigo en

educativos que encontramos
en Internet.

los que sigo a través de
las redes, utilizando los

recursos que estos
comparten.

mis necesidades

profesionales.

recursos que encuentro en
Internet antes de utilizarlos en
mi practica docente.

disponibles en la Red.

espacios sociales o]
comunidades docentes, y

transmito esta actitud a mi
alumnado.




Cuando busco recursos enla | Cuando encuentro | Evalto la utilidad, precision | Analizo y evallo las| Evalio Ta adecuacion al| Tengo una estrategia bien
red me detengo encomprobar | recursos en Internet| e integridad de la| experiencias que encuentro en | curriculo de los recursos| definida que combina
su origen y autoria. evallo su interés intento | informacidn que busco para | Internet de otros centros y| que recursos tecnol6gicos y no

seleccionar los mas

mi labor docente.

maestros o profesores para

encuentro comentandolos con

tecnolégicos para evaluar la

adecuados dependiendo incorporarlas a mis practicas| mi  claustro virtual para| informacién optimizando el
de su origen, formato y de aula. contrastar opiniones y| tiempo que dedico a esta
otros datos. experiencias. actividad.
Realizo, en alguna ocasion, Realizo, con cierta Comparo, contrasto e Conozco Tas Ticencias que . Cuando elaboro contenidos
busquedas de  recursos | regularidad, busquedas integro, regularmente permiten la reutilizacion y| SOy ~ consciente en  todo| gue comparto en la red, me
educativos en los portales | de recursos educativos | informacién de diferentes| difusion de recursos en internet,| memento de la importancia de| preocupo por escoger una
web oficiales del Ministerio de | en los portales web| fuentes segin convenga| v trato de utilizar en mi practica| s licencias a la hora de elegir| jicencia que se ajuste al tipo

Educacion y/o Consejerias.

oficiales del Ministerio de

para la utilidad en mi aula.

docente recursos de uso libre.

un contenido u otro para su
utilizacién en el aula.

de contenido y destinatarios

Educacion ylo al que va dirigido.
Consejerias.
Valoro Ta utllidad para mi Valoro y evalio la| Evalio la adecuacion al | Estoy suscrito a listas de correo | Participo en algun espacio o red

docencia de los recursos que
encuentro o en Internet.

adecuacion al curriculo
de los recursos que
encuentro en Internet

curriculode los
recursos que

encuentro
comentandolos con mi
claustro para contrastar

deportales web que
envian regularmente
informacién y

recursosde utilidad para
mi labor docente, los analizoy

docente que informa acerca de
recursos de calidad
educativa

para luego evaluarlos y llevarlos
al aula.

Desarrollo formacién a otros
docentes sobre los criterios
de evaluacién de la calidad
de los recursos educativos
en Internet.

Competencia 1.3. Almacenamiento y recuperacion de informacién, datos y contenidos digitales: Gestionar y almacenar informacion, datos y contenidos digitales para facilitar su
recuperacion; organizar informacion, datos y contenidos digitales.

Niveles

NIVEL A: Posee

competencias

basicas para el

almacenamiento de informacion digital en su labor docente.

Se siente capaz de organizar los recursos docentes,
aunque es consciente de que no controla todos los
dispositivos ni posibilidades para ello.

NIVEL B: Sabe guardar y etiquetar archivos, contenidos e
informacion y tiene su propia estrategia de almacenamiento.

Sabe recuperar y gestionar la informacion y los contenidos que

ha guardado

NIVEL C: Dispone de una estrategia social, conectado a
expertos, compafieros y alumnos a través de medios digitales,
con métodos adecuados para organizar, almacenar y recuperar

informacién para su uso educativo.

Combina el almacenamiento local con el almacenamiento en la
nube, tanto para organizar la informacién digital en su proceso
de actualizacion docente, como en el aula y a nivel de centro.




Descriptores

Tanto el alumnado como los

que necesito antes de | riesgos de almacenamiento local | docentes disponemos de
linea, procurando servicios para almacenar los

al resto de mi | contenidos digitales que

Desconozcolos sistemas | Entiendo cémo se | Antes de almacenar | Creo una copia de los archivos | Comprendo los beneficios y

de almacenamiento de almacena la informacién | contenido de interés
todos los dispositivos que en diferentes dispositivos | docente reflexiono sobre la | almacenar contenido deinterés | y  en

y utilizo algunos  del conveniencia o no de| yasea de forma transmitirlo
ellos

utilizo regularmente.




para mis necesidades de
aprendizaje

hacerlo de manera publica o
privada.

privada.

claustro y al alumnado.

creamos en el centro como
producto del proceso de
aprendizaje.

Sé a quién debo recurrir en
caso de que no sea capaz de
recuperar informacion
almacenada en un dispositivo,

Se que existen
herramientas en linea
para guardar y organizar
informacién en diferentes

Dispongo de un perfil con
espacio disponible en
un

sistema de almacenamiento

Procuroalmacenar en
aquellos documentos o]
archivos que ya he finalizado
para poder recurrir a ellos en un

Utilizo aplicaciones y
extensionesinstaladas en

navegador para etiquetar vy
almacenar recursos en servicios

Dispongo de una estrategia
de almacenamiento tanto
localcomo en linea
que comparto con mi

ya sea personal o del centro. formatos, pero no las he | en la nube,y a veces | futuroen caso de necesitarlo en la nube. alumnadoy
utilizado. guardo algunos archivos. con mi claustro virtual.
Almacenolos recursos Soy consciente de que es | Siesto fuera de casa y| Utilizo Tos filtros y etiquetas en Uso diversos servicios web| Sé  que, con mayor

me interesan para la clase de
forma local, en carpetas de mi
equipo.

posible archivar mensajes
en el correo, aungue no
es una préctica habitual

abro con el dispositivo movil
unmail de trabajo,
quiero revisar en casa con

el correo electrénico para
organizar,y posteriormente
recuperar con mayor eficacia,

para administrar mis listas de
lecturas, favoreciendo asi
mi acceso a la informacion y

frecuencia, las aplicaciones
web disponen de una versién
deescritorio en

en la gestion de este. detenimiento, lo  marco aquella  informacion ~ que | mi fallas el dispositivo.
como “no leido”. necesite. actualizacion docente.
Organizola informacion No suelo transferir | Dispongo y usos | Cuando  trabajo en los | Entre mis herramientas favoritas | Selecciono la informacion
carpetas en mi equipo, pero | ficheros entre dispositivos | dispositivos  portatiles y| dispositivos del centro, | se encuentran las de | que puede resultar de interés
soy consciente de que podria | moviles, y si lo hagola | unidades de | almaceno todo lo que elaboroo | almacenamiento en nube | para la comunidad educativa
hacerlo de una forma mas | Unica opcion con la que | almacenamiento externo | descargo en ni unidad externa. | mediante las que comparto | y la almaceno generalmente

eficiente  para  recuperar
posteriormente la informacion.

cuento es enviarlos por
correo electrénico.

gue me permiten transferir
ficheros de un dispositivo a
otro en caso de que falle
Internet.

documentos de todo tipo con mi
centro educativo y alumnado.

usando servicios sociales.

Alguna vez he eliminado sin | Soy consciente de que se Alguna vez recibo archivos | Soy consciente de la] Cuando se hace alguna ] o o
guerer un recurso educativo puedecrear copias comprimidos y con cierta | importancia  de  comprimir | actividad en el centro en la que | YSO UIVErSas tecnoiogias ae
de miinterés, pero he sido | seguridad de mis archivos | dificultad, he archivos para optimizar el | se genera material multimedia, | ¢onectividad para  la

capaz de restaurarlo desde la
papelera.

para no perderlos por
error, pero  no  suelo

usarlas.

conseguido
abrirlos.

espacio de almacenamiento, ya
gue cada curso se genera una

gran cantidad de contenidos
digitales en el trabajo de aula.

fotografias o  videos, los
almacenamos en la nube.

transferencia de ficheros e
inrormacion enue
dispositivos

Area 2. Comunicacion y colaboracion: comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a través de herramientas
digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; conciencia intercultural.

Competencia 2.1. Interaccion mediante las tecnologias digitales: Interaccionar por medio de diversos dispositivos y aplicaciones digitales, entender cémo se distribuye, presenta y gestiona
la comunicacién digital, comprender el uso adecuado de las distintas formas de comunicacion a través de medios digitales, contemplar diferentes formatos de comunicacién, adaptar estrategias
y modos de comunicacion a destinatarios especificos.

Niveles

NIVEL A: Sabe que la red es una fuente de recursos,
aplicaciones y plataformas para la comunicacién en general, y
de forma particular con sus compafieros, alumnos, familias y
administracion educativa.

NIVEL B: Se comunica e interactla sin dificultades a través
de varias aplicaciones y servicios de comunicacién digital,
tanto de manera sincrona como asincrona.

NIVEL C: Usa una amplia gama de aplicaciones y servicios de
interaccion y comunicacion digital, de tipologia variada, y tiene
una estrategia de seleccién combinada de uso de estas, que
adapta en funcién de la naturaleza de la interaccion y la




Interactlia con otros utilizando las caracteristicas basicas de
las herramientas de comunicacion.

Selecciona el medio de interaccién digital adecuado en
funcion de sus intereses y necesidades como docente, asi
como de los destinatarios de la comunicacion.

comunicacion digital que necesite en cada momento, o que sus

interlocutores necesiten.

Descriptores

Al
Dispongo, al menos, de una
cuenta de correo
electrénico que consulto

A2
Consulto  con bastante
frecuencia mi correo
electronico  para  recibir

B1
Consulto con frecuencia
informacion profesional y
realizo de vez en cuando y

B2
Consulto  frecuentemente
informacion profesional y
realizo a menudo y deforma

C1
Me comunico siempre con
mis estudiantes y/o familias
a través del correo

C2
Permanentemente estoy
conectado e interacciono
socialmente con mis

o de alguna red social.

alumnos  actividades de
aprendizaje que impliquen el

estudiantes, aulas, centros.

varias veces a la mensajes de tipo profesional | de forma publica | publica comentarios en | electrénico o de alguna red | estudiantes, las familias y mis
semana tanto para enviar | (Administraciébn educativa, | comentarios en  redes | redes sociales educativas. social. compafieros a través de los
como recibir mensajes. direccion del centro, sociales educativas distintos servicios de
otros docentes, etc.) comunicacion en linea.
Consulto, al menos una vez Comparto informacion y | Envio y recibo | Envio y descargo cualquier [ He creado un  grupo Creoy gestiono redes
por semana, mis cuentas para | recursos con mis | frecuentemente informacion | tipo de archivo elaborado | especifico para mi de ~
recibir mensajes de mi centro | compaferos del centro por| y  archivos de mis | por mi a diferentes publicos | alumnado, dentro de una red| comunicacién entre grupos de
educativo ylo de mis | correo  electrénico con | compareros docentes bien | y en distintos soportes. social para que los| docentes para el desarrollo
comparieros. enlaces o adjuntando | por correo electrénico o por estudiantes puedan profesional.
archivos en diferentes | alguna red social. comunicarse  conmigo Yy
formatos. entre ellos de forma
constante.
Utilizo al menos semanalmente| Entro frecuentemente en| Estoy inscrito en redes| Me comunico, cont e creado un Organizo proyectos, tareas Yy
mis cuentas en una o dos| las redes sociales en las| sociales educativas| frecuencia con mis rupo/comunidad ifi actividades de aula/centro que
redes sociales. que tengo cuenta, pero no | especializadas, pero estudiantes y/o familias grupo/comunidacd especilicos implican el uso de redes
participo de forma activa en| participo poco en las| a para mi alumnado, dentro de sociales para el trabajo
las mismas. mismas. través del correo electrénico| YN red social y solicito a los colaborativo entre e Inter

Administracion, etc.)

desarrollada.

uso de foros y de
redes
cnninlnc
Tengo cuenta y utilizo Ios Dispongo de cuenta en| Sé difundir o reenviar una ] ] Uso una estrategia de . ]
servicios ~de = mensajeria | varios servicios de | informacion o mensaje | Selecciono la herramienta 0| comunicacion adaptada a| Disefio una  estrategia de
instantanea varias veces a la mensajeria instantanea| recibido en un servicio de| @plicacion de comunicacion| cada tipo de publico tanto en | cOmunicacién  personalizada
semana. que utilizo a diario para| mensajeria instantanea y en | Mas adecuada en funcion| tiempo real como diferido combinando varias
fines privados y| una red social tanto ptblica de sus destinatarios (sea el aplicaciones y plataformas, en
profesionales. como privada. alumnado, el__profesorado, fun_C|_on de la naturaleza d_e la
las familias, la actividad formativa

Valoro positivamente el
potencial de Internet como
herramienta de comunicacion.

Me gusta estar conectado e
intercambiar mensajes,
informaciones y archivos

Soy consciente de que lo

relevante es la
comunicacion  entre las
personas, no la herramienta

Me sorprende la cantidad y
variedad de herramientas y
aplicaciones que existen
para la comunicacion en

Busco y pruebo nuevas
aplicaciones y herramientas
decomunicacion en
linea siempre con el

nhiotivin v/ 12

Me actualizo constantemente

y favorezco el desarrollo de

valores interculturales en los

estudiantes a través del uso




con otros usuarios.

o aplicacién utilizada.

lineay las uso en funcién de
mis objetivos docentes.

motivacibn de mejorar
procesos de ensefanza-
aprendizaje.

de servicios y aplicaciones de
comunicacion digital.

Competencia 2.2. Compartir informacién y contenidos digitales: Compartir la ubicacion de la informacién y de los contenidos encontrados, estar dispuesto y ser capaz de compartir
conocimiento, contenidos y recursos, actuar como intermediario/a, ser proactivo/a en la difusién de noticias, contenidos y recursos, conocer las practicas de citacion y referencias e integrar
nueva informacion en el conjunto de conocimientos existentes.

Niveles

NIVEL A: Comparte archivos y contenidos a través de medios

tecnoldgicos sencillos.

NIVEL B: Participa en redes sociales y comunidades en

linea, en las que transmite o comparte conocimientos,

contenidos e informacion.

de colaboracion.

NIVEL C: Comparte de forma activa informacion, contenidos y
recursos a través de comunidades en linea, redes y plataformas

Descriptores
Al

Escribo v envio informacién en

entornos digitales de

A2

Reenvio informacion
recibida en entornos digitales

B1
Uso y utilizo
frecuentemente

B2

Sov un usuario que deforma
redistribuyo

habitual

en linea y los comparto por

Creo archivos v documentos

Cc2

reqularmente
contenido

Publico

informaciéon  con

comunicacion. biena una persona o un | los mecanismos especificos | frecuentemente informacion | medios digitales con| educativo relevante en las redes
grupo incorporando | de comunicacién en las| que considera relevante en | personas concretas | sociales.
comentarios. redes sociales en las que | distintasredes otorgando distintos roles de
participo. sociales a usuario (editar, leer, realizar
modo de curador de comentarios).
Utilizo Internet para acceder a | Comparto enlaces a| Accedosin dificultades Sojsedwdor de Animo a mis compafieros de | Analizo,evaluo y valoro

informaciébn 'y a recursos
educativos que otros docentes
comparten conmigo.

documentos o ficheros con la
finalidadde difundirlos
espacios en linea.

ficheros y documentos que
hayan compartido conmigo
en un espacio online
restringido.

ylo expertos que de forma
difunden
interés

frecuente
informacién de
educativoen la Red y la
difundo.

profesibn docente y a mis
alumnos para evaluar,
diseminar informacion
educativa valiosa en medios
digitales.

forma critica la informacion a la
que tengo acceso por medios
digitales para luego
redistribuirla y difundirla en la
red entre mis seguidores y
personas a las que sigo.

Establezco interacciones | Comparto conocimiento en | Difundoy reenvio mensajes, | Soy consciente de la| De forma regular reenvio y Mantengouna actitud
comunicativas en espacios | espacios en linea con un | fotos, videos, enlaces y otro | diversidad cultural existente | difundo mensajes, noticias o | con las fuentes y perfiles
virtuales. numero reducido de| tipo de informacion en las en la comunicacion en linea | enlaces que considero de | personales a los que sigo en

comparieros de profesion.

redes sociales en las que
participo con cierta
frecuencia.

ysoy respetuoso ante
misma a la hora de difundir y
informacion y

redistribuir
contenidos digitales.

interés educativo en las redes
sociales en las que participo.

espacios sociales o]
comunidades docentes.

Sé compartir datos, archivos o
informaciones en linea con una

persona o grupo.

Comparto  informacion  y
recursos con mis colegas a

través de la red.

Tengo algunos contactos
que, en ocasiones,

redistribuyen mis mensajes
ylo archivos en la red.

Siempre evallo el interés y
una

informacién o enlace antes

relevancia de

de distribuirla.

Coopero y comparto con
otros compafieros de forma

habitual
recursos a través de la red.

informacion y

Colaboro a través de la red con
un amplio nimero de colegas
formando una red personal de
aprendizaje (PLN).

Utilizo Internet, en alguna
ocasion, para trabajar de forma
colaborativa con otros

docentes.

Utilizo espacios en linea para
eltrabajo colaborativo
con mis compafieros
docentes.

Soy un usuario que a veces
escribe opiniones y publica
mensajes en redes sociales.

Uso de forma habitual Tos
espacios en

mensajes en redes sociales.

linea para
compartir recursos y publicar

Colaboro y comparto
contenido relevante para mi
amplia comunidad educativa

de seguidores.

Selecciono, filtro y
comparto

contenido relevante para mi
amplia comunidad educativa de
il




Tengo cuenta abierfa en
aplicaciones que permiten
trabajar conjuntamente

un mismo archivo o]
documento.

Utilizo aplicaciones  para
trabajar conjuntamente
sobre un mismo archivo o

documento.

Accedo a mis aplicaciones y
las comparto con mis
comparieros de profesion.

Tengo un espacio personal
de publicacién online
dedicado a la educacion en

el que escribo alguna vez.

Establezco lazos
profesionalesy de amistad
con algunas personas conlos
gue interacciono casi todos

los dias a través de
tecnologias.

Dispongo de varios servicios y
espacios en lared donde, a
modo de curador de contenidos,
frecuentemente publico noticias
e informaciones sobre
educacion.

Competencia 2.3. Participacién ciudadana en linea: Implicarse con la sociedad mediante la participacion en linea, buscar oportunidades tecnoldgicas para el empoderamiento y el auto-
desarrollo en cuanto a las tecnologias y a los entornos digitales, ser consciente del potencial de la tecnologia para la participacién ciudadana.

Niveles

NIVEL A: Sabe que la tecnologia se puede utilizar para
interactuar con distintos servicios y hace un uso pasivo de

algunos, en el &mbito educativo.

NIVEL B: Utiliza activamente algunos aspectos de nivel
medio de los servicios en linea para su profesién docente
(por ejemplo, sedes electrénicas, sistemas de gestion

educativa, etc.).

NIVEL C: Es un usuario habitual y activo para la comunicacion
y participacion en linea en cualquier tipo de accion social,

politica, cultural, administrativa.

Es un sujeto que participa y expresa sus opiniones en distintos
espacios virtuales educativos (redes sociales, periodicos, foros

de debate, etc.).

Desarrolla proyectos y actividades para formar al alumnado en

la ciudadania digital.

Descriptores

Al A2 B1 B2 C1 Cc2

Estoy registrado para acceder | Accedo en lineaa mis datos | Conozco y uso los| Con frecuencia realizo | Participo de forma activa en | Coopero  junto a  otros

enlinea a mis datos como | como docente en mi centro | diferentes accesos en linea | gestiones online de distintos | espacios virtuales | profesionales en  espacios

docente en mi centro yl/o | ylo administraciéon | para revisar mis datos como | productos y servicio | relacionados con la | virtuales, de forma muy activa,

administracion educativa, pero | educativa. docente en mi centro y/o | relacionados con mi | ciudadania digital que sonde | relacionados con la ciudadania

no accedo normalmente. administraciéon educativa profesion docente. utilidad para mi profesion | digital y estrechamente ligados
docente y para los procesos | a la profesion docente y a los
de ensefianza-aprendizaje. procesos de ensefianza-

aprendizaje.
Soy consciente de queInternet | Dispongo de firma digital. Utilizo mi firma digital parala | Habitualmente me | Realizo actividades en el aula | Organizo proyectos educativos

me permite realizar gestiones
con la administracion
educativa.

tramitacion de servicios
administrativos educativos.

relaciono, para aspectos de
mi profesion docente, con
los servicios publicos
necesitoa través de los
entornos digitales que éstos

para trabajar con mi
alumnado el funcionamiento
de la economia online y de la
administracion electrénicay
de la ciudadania digital.

alumnado a
expresarse
como

y animo al
participar y
adecuadamente
ciudadanos en espacios
digitales.




ponen a mi disposicion
como ciudadano.

Conozco sitios web que | Uso sitios web que me| Buscoy leo Participo en espacios web Desarrollo actividades | Desarrollo 'y participo  en
informan u ofrecen | informan u ofrecen | gocumentos, articulos, | (Periodicos, asociaciones, didacticas para que mi | proyectos educativos con otros
recomendaciones sobre | recomendaciones sobre | informes buscadores tematicos, etc.) | alumnadotome profesionales de mi centro o de
aplicaciones y recursos | aplicaciones y recursos| spobretendenciasy donde, en alguna ocasion, | de sus  derechos y | otros centros dirigidos a
educativos educativos usos didacticos de las publico opiniones sobre mi | obligaciones como | desarrollar en los estudiantesla
TIC para experiencia como | ciudadanode la conciencia 'y competencia
la mejora de mi practica | ciudadano y/o profesional digital ciudadana digital, asi como
docente docente. valores interculturales.
Accedo a alguna que otra | Conozco las aplicaciones o | Usos  dispositivos  para | Uso mis dispositivos | Propongo actividades de | Soy miembro activo de alguna
aplicacion para realizar | complementos  existentes | realizar trAmites | continuamente para realizar | aula y/o centro en las quelos | asociacién o red de docentes
tramites administrativos | para poder realizar tramites | administrativos educativos | tramites administrativos | alumnos son los | en linea, en las que particip6
educativos. administrativos  educativos | en linea. educativos en linea. protagonistas de su propio | activamente y en las que
en linea con mis aprendizaje, en relacion con | disemino proyectos educativos
dispositivos. la ciudadania digital. relacionados con la ciudadania

digital.

Competencia2.4. Colaboracién mediante canales digitales:
de recursos, conocimientos y contenidos.

Utilizar tecnologias y medios para el trabajo en equipo, para los procesos colaborativos y para la creacion y construccién comun

Niveles

NIVEL A: Colabora, de forma muy sencilla, usando recursos y
aplicaciones digitales que permiten el trabajo en equipo, con
otros docentes para intercambio de archivos o la creacion de

documentos compartidos.

con su alumnado,

canales
digitales, no muy complejos.

NIVEL B: Debatey elabora productos
educativos en colaboracién con otros docentes y

utilizandovarias herramientas y através de

NIVEL C: Es un usuario habitual de espacios digitales de trabajo
colaborativo con sus otros docentes desempefiando distintas
funciones: creacion, gestion y/o participacion.

Utiliza con confianza y de forma proactiva varias herramientas y
medios digitales de colaboracion.

Estimula y facilita la participacion de su comunidad educativa
en espacios colaborativos digitales integrando los mismos en

su préctica docente.

Descriptores

Al
Soy consciente de que a través
de Internet se  pueden
desarrollar tareas grupales

entre personas que estan fisica

A2

Tengo cuenta abierta en

varias aplicaciones y
espacios online de trabajo
colaborativopero las

Bl

documentos  colaborativos
en espacios y aplicaciones
en linea.

Accedosin dificultades

B2

Participo frecuentemente en

espacios 0 documentos
compartidos en linea a los
gue me invitan.

Otorgo distintos roles

(edicién, lectura,
comentarios) a los usuarios
que invito a espacios

Cc2

Busco, pruebo v experimento

constantemente nuevas
aplicaciones o recursos de
trabajo colaborativo que tengan

o temporalmente distantes. esporadicamente. colaborativos en red. potencial para mi docencia o la
colaboracion con otros
compafieros de profesion.

He participado en alguna [ He accedido en varias [ En alguna ocasion he | Uso frecuentemente | Planteo alos estudiantes Participo con mi alumnado en

ocasion en algun espacio | ocasiones a documentos o creado un documento o | espacios web proyectos y actividades de proyectos  educativos  que

online al que me han enviado espacios compartidos a los archivo en un espacio online | compartidos aula que impliquen el trabajo | implican la colaboracion online

enlace para entrar ylo

que me han invitado, pero

y lo he compartido con otros

tanto como creador y/o
editor, para el trabajo con

colaborativo mediante

con otros centros.




descargar algun archivo.

sin editarlos.

usuarios.

mis colegas docentes.

herramientas en linea.

Puedo enviar y recibir archivos | Tengo experiencia de haber | Tengo experiencia de haber | Organizo actividades Considero relevante | Planificoy pongo en practica en
y carpetas adjuntas a través de | participado, en  alguna participado, al menos una | para fomentar el desarrollo de la | elaula tareas y
aplicaciones y servicios para | ocasion, endebatesenlinea | vez, en procesos de estimular en el alumnado €l | conciencia y valores | para que el alumnado conozca
intercambiarlos  con  otros | a través de aplicaciones o | creacién o revision de | UsO de recursos en linea de | interculturales en el|y experimente variadas
docentes. herramientas como  los | documentosy carpetas a| trabajo colaborativo. alumnadocuando herramientas de trabajo
foros,los chats o las través de espacios en linea en  espacios digitales | colaborativo en red.
videoconferencias. para la elaboracion de compartidos.
proyectos educativos
colaborativos.
Conozco que | Soy capaz de descargar y/o | Entro en un documento | Entro en un documento | Creo y comparto | Controlo, comparto y aplico
existen documentos 0 | subir archivos a espacios en | compartido para afadir | compartido para ver y| documentos,doy diferentes documentos en linea
espacioscompartidos a | linea (discos duros virtuales, | comentarios. rastrear el historial de las | de edicion o lectura y ayudo | para colaborar con mis otros
que me pueden invitar a | sistemas de intercambio distintas versiones de este. a mis compafieros a realizar | compafieros de profesion.
colaborar. publico de archivos y dichas acciones.
similares, etc.).
Todavia siento alguna| Con la ayuda de mis| Cada vez siento mas| Mesiento seguroy Me gusta mucho la| Me encanta todo Io relacionado
inseguridad ante las | compafieros estoy | confianzay seguridad | confianzacuando uso las | colaboracion en linea y| con la colaboracion entre

aplicaciones y espacios de
intercambio y colaboracion en

linea

empezando a sentirme mas
seguro con las aplicaciones
y espacios de intercambio y
colaboracion en linea.

utilizar  aplicaciones vy
espacios de trabajo
colaborativo en linea

aplicaciones y espacios de
trabajo  colaborativo  en
linea.

siempre estoy animando
formando a mis compafieros
y alumnos en ello.

iguales a través de lared y
ayudo a mis compafieros y a
mis alumnos para
seguridad a la hora de hacerlo.

Competencia 2.5. Netiqueta: Estar familiarizado/a con las normas de conducta en interacciones en linea o virtuales, estar concienciado/a en lo referente a la diversidad cultural, ser capaz de
protegerse a si mismo/a y a otros de posibles peligros en linea, desarrollar estrategias activas para la identificacion de las conductas inadecuadas.

Niveles

NIVEL A: Conoce

las normas béasicas de acceso y

comportamiento en las redes sociales y de la comunicacién en

medios y canales digitales.

Tiene conciencia de los peligros y conductas inadecuadas en
Internet que pueden afectar a su alumnado, y de la necesidad

de la prevencién educativa.

NIVEL B: Poseelas competencias para

comunicarse digitaimente siguiendo y

las normas de

respetando

netiqueta y es consciente y respetuoso con la diversidad
cultural en el ambito de la comunicacion digital.

NIVEL C: Aplica varios aspectos de la netiqueta a distintos
espacios y contextos de comunicacion digital.

Ha desarrollado estrategias para la identificacion de las
conductas inadecuadas en la red.

Descriptores

Al
Conozco v utiizo alguna
convencion o regla de

comunicacion escrita e icénica

entre usuarios de Internet.

A2
Soy consciente de que
existen reglas o]

convenciones en la escritura
y comunicacion online.

B1

Antes de enviar una
comunicacion digital lareleo

y reflexiono sobre la

conveniencia de enviarla a
su destinatario.

B2

Utilizo de forma consciente y
selectiva  emoticonos y

simbolos  para  reforzar
iconicamente mis mensajes.

C1

Colaboro a mi alumnado vy
mis comparieros de

profesion en reforzar
iconicamente mis mensajes.

Cc2

Manejo de manera consciente
las diferentes reglas de

escritura y  comunicacion
existentes en linea.

Soy consciente de que existen

Conozco los términos de

Definoy caracterizo los

Leo informacion  digital

Dispongo de informacién

He organizado en mi centro un




peligros por el uso de Internet.

correo basura o spam, el
ciberacoso y otros similares,

distintos usos inadecuados
de Internety sus

sobre la problematica de los
acosos y usos perversos de

sobre como detectar y actuar
en caso de gue se presente

proyectoeducativo
para formar y alertar

al

lared

Internet.

netiqueta, el ciberacoso y

aunque de forma muy | efectos Internet para estar | en mi alumnado algin caso | alumnado sobre los abusos y
general. negativos sobre nifios y | actualizado. de ciberacoso. malos usos de Internet.
jovenes.
Sé que se existen casos de | Conozco la problematica | Compartoy comentoen Selecciono y comparto con | He planificado y desarrollado | Soy capaz de identficar vy

acosos y abusos entre jovenes | sobre el ciberacosoy me | clase con el alumnado | mis colegas del centroguias | con mi alumnado | actuar ante algun caso que se
a través de Internet. estoy formando para atajar | noticias sobre casos reales | y documentacion sobre los sesiones presente de ciberacoso entre el
posibles problemas. de ciberacoso y acosos en peligros y usos perversos de | formativas sobre la | alumnado de mi clase.

Procuro escribir mis mensajes

Sé que existen variedad de

Conozco la existencia de los

Planteo debates en clases

Aplico Tas diferentes formas

Controlo y aplico los protocolos

deformarespetuosa y| emoticonos y gifs y en | emoticonos y en alguna | sobre la netiqueta y| que existen para | correctos sobre la netiqueta y
ofensas hacia los demas. ocasiones los utilizo. ocasion los he utilizado en realizamos actividades en relacionarnos de forma colaboro con mis compafieros
mis mensajes. torno a ella. correcta. para mejorarla.
Soyconsciente de que, Nunca utilizo palabras o | Conozco las reglas basicas | Evito  utlizar  palabras, [ Estoy implicado en el| Organizo actividades y
ciertas situaciones sociales, | imagenes que puedan ser | de educacién cuando frases, imagenes o videos desarrollo de programas | proyectos educativos para
debo poner en silencio o | ofensivas o| me que pudieran ser sexistas 0 | educativos destinados al uso | desarrollar la conciencia Yy
desconectar mis aparatos | malinterpretadas por los | comunico con mis iguales. racistas. de la netiqueta en los nifios y | respeto intercultural en los
tecnoldgicos. destinatarios de mis jovenes. estudiantes.
mensajes.
Me molesta cuando recibo o | Siento malestar y rechazo | Cuando siento malestar o Considero relevante | Entiendo que existen tipos de | Colaboro con mis compareros
leomensajes donde no | hacia cualquier tipo de | rechazo procuro cambiarlas | ensefiar a mi alumnado a discriminacion, acoso 0 uso | activamente sin realizar tipo de
cuida la netiqueta. discriminacion, acoso o uso | cosas. que aprendan a | perverso de la tecnologia y | discriminacion, acosoo uso
inadecuado de la tecnologia. desconectarse trabajo actividades con el| inadecuado de la tecnologia.
conscientemente  de la | alumnado para solucionarlos
tecnologia. problemas.

Competencia 2.6. Gestion de la identidad digital: Crear, adaptar y gestionar una o varias identidades digitales, ser capaz de
generados a través de las diversas cuentas y aplicaciones utilizadas.

proteger la propia reputacion digital y de gestionar los datos

Niveles

NIVEL A: Conoce los beneficios y los riesgos relacionados con
la identidad digital.

NIVEL B: Sabe crear su propia identidad digital y rastrear
su propia huella digital.

NIVEL C: Gestiona diferentes identidades digitales en funcién
del contexto y de su finalidad.

Es capaz de supervisar la informacion y los datos que produce
a través de su interaccion en linea, y sabe cémo proteger su
reputacion digital y la de otros.

Gestiona datos generados en varios espacios, con varias
cuentas, y en diversos canales digitales.

Descriptores

He creado cuentas en distintos | Conozcoy comprendo Soy consciente de que la Utilizo un mismo nombre de | Conozco y puedo definir el | Valorode forma relevante

servicios, plataformas y el imagen que los demas | ysuario que me identifique | concepto  de reputacion | y
aplicaciones delnternet concepto de identidad digital | tienen de mi estd | como la misma persona en | digital. cuido la imagen o reputacion
forma segura. y me lo aplico a la hora de | configurada por lo que | distintos servicios o redes digital que proyecto en las

navegar por la red. redes y espacios online en los

que participo.

escribo o publico en las
redes sociales.

sociales.




Dispongo de estrategias
seguras a la hora de preservar
la seguridad en los distintos
servicios online que utilizo (por
ejemplo, evito que coincida el
nombre de usuario y la clave o
contrasefia).

Genero claves o}
contrasefias seguras que
combinen ndmeros, signos y
letras.

Cambio las claves de
usuario de forma regular en
los distintos servicios o
plataformas.

Dispongo y aplico de una
estrategia o protocolo
personal seguro para
generar (y poder recordar)
las claves y contrasefias de
mis distintas cuentas.

Tengo instalado en mis
distintos dispositivos,
software de proteccion o de
firewall.

Aplico protocolos de proteccion
en todas las acciones que
realizo a través de la red y las
ensefio a los demas, en el aula
y en el centro.

Nunca doy informacién | Evito utilizar contrasefias Evito repetir la misma| Accedo y gestiono sin| Evito dar permiso a que unas | Soy consciente de lo que son
personal y/o comprometida | faciles de identificar | contrasefia en distintos | dificultad mis cuentas, datos | aplicaciones o  servicios | las cookies y cémo
sobre mi identidad digital o la | (nameros o letras servicios 0 aplicaciones | y claves personales desde online se apropien vy | gestionarlas. Ademaés,
deotros (porejemplo, | consecutivas, afio online. cualquier dispositivo en| gestionen mi identidad a| promuevo entre mis alumnos
claves o contrasefias a | nacimiento, nombre o} cualquier momento y desde | través de las claves de | esa correcta gestion.
desconocidos). apellido propio, etc.) cualquier lugar. usuario que poseen en otras

cuentas. Ensefio a mi

alumnado para hacer lo
Soy capaz de completar mis Soy consciente de los| Solo proporciono datos | Identificocon facilidad Cuando accedo a una cuenta | Utilizo software especifico para
datos de perfil de cuenta de peligros que supone el que | personales en sitios | mensajes masivos | o servicio personal desde un | almacenary recuperar de forma

usuario (foto, estudios, edad,
etc.) en espacios,
herramientas y  servicios
digitales.

se apropien o manipulen mis
claves de identidad digital o
mis dispositivos.

seguros y de confianza.

engafosos,a modo de
estafas, que solicitan datos
personales ylo abrir
archivos adjuntos.

dispositivo  ajeno  nunca
guardo en el mismo la
contrasefia, y siempre cierro
dicha aplicacion.

segura las claves de mis

cuentas.

He abierto perfiles en
sociales sin configurar
las opciones de privacidad.

Soy respetuoso con la
identidad de mis
destinatarios cuidando,
cuando es preciso, el

anonimato de estos.

Tengo activado en mis
navegadores unnivel
de

proteccion segura.

Cuidola mayoria de
veces la imagen que
proyecto en la red e intento
gque mis compafieros de
profesiébn y mis alumnos
hagan lo mismo.

Controlo mi imagen en la red,
teniendo en todo momento

mucha seguridad de mi
imagen en la red, y de la de
los demas.

Evito publicar fotos, videos o
textos que puedan dafar
mi

reputacion personal y de los
deméas en el presente vy/o
futuro. Promuevo esta actitud
entre mi alumnado y en

Comparto mucha informacion
por la red con personas
conocidas.

Estoy empezando a
preocuparme por mi
privacidad y por la de mis
iguales.

Estoy preocupado y
concienciado con la gestién
adecuada de mi identidad
digital.

Nunca proporciono  por
medios  digitales  datos
sensibles ni  propios ni
ajenos.

Busco informacion y me
actualizo constantemente en
el campo/ambito de la
gestién de datos en lineay de
la identidad digital para

ponerlo en préctica en el
aula.

Desarrollo en clase proyectos

educativas actividades

formativas para que los
estudiantes sepan crear y
gestionar sus cuentas

personales, asi como su
identidad digital.

Area 3. Creacion de contenidos digitales: creary editar contenidos digitales nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas, contenidos
multimedia y programacion informatica, saber aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso.

Competencia 3.1. Desarrollo de contenidos digitales: Crear contenidos en diferentes formatos, incluyendo contenidos multimedia, editar y mejorar el contenido de creacién propia o ajena,
expresarse creativamente a través de los medios digitales y de las tecnologias.

Niveles




digitales sencillas.

NIVEL A: Busca, crea, guarda y edita contenidos

NIVEL B: Produce contenidos digitales en diferentes formatos,
como, por ejemplo, documentos de texto, presentaciones
multimedia, disefio de imagenes, grabacion de video o audio,
utilizando aplicaciones en linea.

Promueve este tipo de producciones entre el alumnado del centro.

NIVEL C: Crea materiales didacticos digitales en linea en una
amplia gama de formatos y los publica en espacios digitales
muy variados (en formato blog, actividad o ejercicio interactivo,

sitio Web, aula virtual, etc.).

Desarrolla proyectos educativos digitales en los que hace
participe a la comunidad educativa para que sean los
protagonistas del desarrollo de contenidos digitales en distintos

formatos y lenguajes expresivos.

Descriptores
Al

forma basica,
programas de
procesadores de texto
ylo de elaboracion de
presentaciones, casi
siempre en local.

Conozcoy utilizo, de

A2

Edito textos y
presentaciones de forma
avanzada, pero
fundamentalmente en local.

Bl
Creo, almaceno y edito
con frecuencia todo tipo
de ficheros de texto y
presentaciones, tanto en
linea como en local.

B2
Habitualmente usos distintos
programas y servicios de edicion y
creacion de textos, presentaciones,
en cualquier dispositivo, tanto en
local, como en la nube, y los publico.

C1
Fomento entre mi alumnado y en
mi centro la creacion digital de
presentaciones, textos, que
evallo y de las que realizo
seguimiento.

Cc2

Participo con otros
docentes en la creacion
compartida de documentos
y presentaciones en linea,
en diversas comunidades
profesionales.

red, tutoriales sobre
cémo utilizar
aplicaciones para la
creacion de contenidos
educativos digitales.

(Personal Learning
Evironment) y me sirvo del
mismo para el aprendizaje a
la hora de editar contenido
digital.

Lo explicito/represento de
forma detallada y ordenada.

alumnado se implique en
la creacion de material
educativo  digital que
implique el disefio y la
edicién de textos,
presentaciones, videos y
audios,

crear su propio PLE.

en servicios o aplicaciones en linea
donde publico a lo largo del curso
archivos de texto, de video, de
presentaciones y/o grabacién de
programas de audio y video en las
que el alumnado ha estado implicado.

Guardo y almaceno en | Guardo, almaceno y Utilizo programas y | Diseno, creo y edito Imagenes, Disefio y utilizo en mis clases y | Creo, desarrollo y
carpetas organizadas | recupero documentos Yy | serviciosde edicién de| material iconico, videos y audios comparto con mis compafieros de | mantengo espacios
los documentos vy | presentaciones digitales | imagenes, material propios, tanto en local como en la centros materiales digitales| digitales en la  nube
presentaciones que | elaborados pormi y por | iconico, audio y video nube, y los publico. empleando formatos y lenguajes | destinados al aprendizaje,
elaboro, en mis otros,tanto a nivel tanto en local como en la iconicos y/o audiovisuales, como | como blogs, sites, etc., en
dispositivos. como en la nube. nube para adaptar por ejemplo, infografias, los que publico y comparto
material digital y conceptuales, podcast, videos. proyectos educativos
reaprovecharlo. incluyen materiales
digitales de tipologia
variada y fomento Ila
participacion de mi
alumnado en los mismos.
A veces, busco enla Conozco el concepto PLE Fomento que el [ Tengo un canal o espacio personal | Planifico, desarrollo y evallto Colaboro con otros

actividades didacticas en

que demandan que mis alumnos
tengan que utilizar distintas
herramientas de produccion de
contenidos (textos, mapas, nubes
de palabras, hipertextos, videos,
grabaciones audio, etc.).
Ademas, fomento que el
alumnado genere sus propios e-

portafolios.

docentesy profesionales
en la creacién de portales o

plataformas educativas
abietas en las que
compartir materiales

digitales creadas.

y relevante.

Competencia 3.2. Integracion y reelaboracion de contenidos digitales: Modificar, perfeccionar y combinar los recursos existentes para crear contenido digital y conocimiento nuevo, original




Niveles

NIVEL A: Es consciente de que Internet es una
gigantesca biblioteca de recursos que puede reutilizar

con fines educativos.

Busca y selecciona recursos y objetos digitales en la
red con fines educativos, los organiza en un espacio
digital personal y realiza modificaciones sencillas.

NIVEL B: Conoce y utiliza repositorios y/o bibliotecas de recursos
y materiales en la red tanto de propésito general como educativo.

Modifica y adapta recursos de otros o desarrollados por el mismo a
las necesidades de aprendizaje de su alumnado.

NIVEL C: Elabora actividades, materiales y recursos educativos
digitales a partir de la yuxtaposicién o remezcla de objetos
digitales procedentes de distintos espacios en linea,
tanto propios como de otros autores.

Genera espacios de enseflanza-aprendizaje propios en
entornos virtuales e inserta distintos objetos digitales.

Descriptores

Al
Realizo ~ bdsquedas
esporadicas en
Internet de  algin

recurso de lectura ode
video para mis clases

A2
Devez en cuando .
recursos en la Red para mis

estudiantes, pero selecciono
solo aquellos que pudieran
ser relevantes para las
actividades de clase.

B1
Frecuentemente  busco,
localizo  materiales y

recursos educativos en
portales 'y repositorios
especializados, que luego
utilizo en mis clases.

B2

Conozco vy he utilizado en ocasiones,

algun programa o aplicacién que me
hapermitido editar/modificar
recurso o material  educativo
procedente de la Red

C1
Utilizo frecuentemente
aplicaciones o software para crear
ejercicios o actividades

interactivas online propias, a partir
delremezcla de otros
educativos digitales.

Cc2

Fomentoel remezcla

objetivos educativos
digitales por parte de mi
alumnado, a partir de
productos elaborados

mi para involucrar a las
familias.

Archivo/ almaceno de
formaorganizada

Archivo/ almaceno de forma
organizada en mis

Casli
descargo

siempre que
contenidos

Cuando busco, selecciono
descargo/archivo/almacenos

y

Frecuentemente organizo en el
aula actividades que demanden

Planifico didacticamente un
espacio web o aula virtual

mis dispositivos | dispositivosy en la nube | digitales para mis clases | o contenidos digitales,lo hago | que el alumnado cree | para un curso o proyecto
recursos o archivos | recursos o archivos que he | realizo alguna | funcion de su necesidad o adecuacién | producciones basadas en el| formativo en linea.
que he seleccionado para mis | modificaciébn sobre los | concreta a las tareas de aprendizaje | remezcla de objetos digitales
para mis estudiantes estudiantes mismos para adaptarlos a | que voy a desarrollar en el aula con el | (murales o] posters,

mis necesidades | alumnado. presentaciones multimedia, lineas

docentes y a los objetivos de tiempo, blogs, etc.)

a alcanzar por parte de mi

alumnado.
Conozco y accedo, en | Conozco y accedo, | Revisoy actualizo El material educativo que selecciono | He participado, en  alguna Participo con docentes de
alguna  ocasion, a frecuentemente a| frecuencialas para posterior adaptacion y/o | ocasion, en la creacion otros centros en proyectos
alguna plataforma o| plataformaso portales de los materiales | reutilizacion esta siempre | colaborativa de recursos | de creacién colaborativa de
portal de contenidos | contenidos educativos de los | educativos descargadosy | actualizado a la ultima version | €ducativos digitales con los| recursos y materiales

educativos (comercial
o libre) para buscar

que descargo y almacenos
recursos educativos

adaptados.

encontrada en linea.

compafieros de mi centro, para
los alumnos.

didacticos en linea.

archivos 0 recursos | digitales para uso docente.

para mi docencia.

Soy capaz de| En alguna ocasion he [ Planifico actividades [ p|anifico, disefio y elaboro objetivos| Fomento el  disefio y la| Fomento Ta creacion
incorporar enlaces | modificadoun poco didacticas de aula para mi digitales educativos abiertos, a partir elaboracion de objetivos digitales | colaborativa de objetivos
activos a los textos o| archivoo recurso que alumnado a partir de los | 4g otros, para su posterior utilizacion educativos abiertos por parte de | digitales educativas
presentaciones que | descargado de Internet para | recursos o contenidosque | o gl aula. mi alumnado. abiertos intercentros.
realizo para mis | adaptarlo a las necesidades | he seleccionado de

estudiantes de mis alumnos. Internet.




Considero que debo [ Incorporo a un documento o

adaptar a mi alumnado | presentacion personal

los materiales o| alguna imagen,video o

recursos didacticos | archivo de sonido

digitales que encuentro | descargados legalmente de

en Internet. Internet, con fines
educativos.

En alguna ocasion he|[Tengo mi propio espacio de
organizado actividades almacenaje en la nube de recursos o
didacticas en linea para materiales didacticos digitales en los
que el alumnado | que organizo lo que selecciono de la
elaborase un producto o red, lo que adapto y lo que planifico.
contenido digital a partir
de otros objetos digitales
existentes en la Red.

Dispongo de un espacio en
Internet (blog, wiki, site,etc.)
donde publico mis producciones
de contenidos educativos digitales
y donde el alumnado también
publica las suyas.

He promovido y colaborado
con otros compaferos
docentes en la creacion de
bibliotecas o repositorios
compartidos de recursos
educativos en linea.

Competencia 3.3. Derechos de autor y licencias: Entender cémo se aplican los derechos de autor y las licencias a la informacién y a los contenidos digitales.

Niveles

NIVEL A: Es consciente de que algunos contenidos
distribuidos en Internet tienen derechos de autor.

Respeta los derechos de autor tanto para acceder
como descargar archivos.

NIVEL B: Conoce las diferencias bésicas entre licencias abiertas y
privativas y como afectan a los contenidos digitales.

Desarrolla en el aula tareas y actividades destinadas a formar y
concienciar al alumnado en el respeto hacia los derechos de autor
de los contenidos distribuidos en Internet.

NIVEL C: Conoce como se aplican los diferentes tipos de
licencias a la informacion y a los recursos que usay que crea.

Desarrolla proyectos educativos destinados a que el alumnado
publigue sus contenidos con licencias de acceso abierto.

Descriptores

Al A2
Soy consciente de que | En  alguna  ocasion  he
la  informacién, las consultado algun sitio web
aplicaciones, los que ofrece informaciones y
audiovisuales o | recomendaciones sobre los

cualquier otroproducto | derechos de autor y su
digital tienen derechos | legislacion
de autor que debo

Bl B2
Cuando busco alguna | Siempre que utilizo algun contenido
imagen, sonido, video, digital de otro autor para mi practica

texto o cualquier otro tipo | profesional, respeto su licencia y cito
de recurso educativo me | su procedencia.

preocupo en

qué tipo de licencia de
utilizacién posee, porque

C1

Conozcolas diferencias
licenciaslibres,

como los tipos de creative
commons, copyright y copyleft.

Cc2

Publico los  contenidos
digitales educativas que

elaboro  con licencias
creative commons para el
acceso libre y su

reutilizacion por parte de la
comunidad educativa.

respetar distingo entre licencias

abiertas y privativas.
Apoyo que enlas Considero reprobable | Habitualmente busco | Soy usuario habitual de Valoro positivamente que el | Estimulo y animo a mi
organizaciones cualquier tipo de conducta de | informacion y me | recursos profesorado publique en Internet, | alumnado a que publique
educativas se fomente | plagio o utilizacién ilegal de | actualizo  sobre la | educativos abiertos elaborados | con licencia libre, los materiales y | sus producciones digitales
el uso legal de los los contenidos digitales. normativa legal para la| POr recursos educativos que | en Internet eligiendo la
contenidos digitales. citacion y reutilizacion de | otrosdocentes y/o generamos. modalidad adecuada de

instituciones y respeto sus

contenidos con derechos
derechos de autor.

de autor.

licencias de creative
commons.

Sé que existen | Tengo en cuenta y trato de
contenidos educativos | respetar las licencias de | os

de dominio publico que | contenidos digitales que

Solo reutilizo en mi | Organizoy desarrollo en clase,
practica docente | actividades de aprendizaje destinadas

contenidos digitales que al conocimiento de las normas

Desarrollo en elaulatareas y
actividades destinadas a que el

alumnadoconozca,respete y

Planifico y  desarrollo
proyectos formativos de

conocimiento y uso




puedo utilizar en mi
docencia.

manejo en mi

profesional.

practica

dispongan de Tlicencia

para ello.

legales, reflexion y andlisis sobre el
uso de los contenidos y producciones
digitales, para  concienciar y
reflexionar sobre el plagio y la pirateria
digital.

utilice Tos distintos tipos de
licencias de autor cuando crea y/o
reutiliza contenidos digitales.

los
en

compartido sobre
derechos de autor
Internet, asi como
licencias, con docentes y

alumnado de micentroy
de otros centros.

No distribuyo en Ta red
contenidos con

derechos de autor que
hayadescargado
sittosde acceso

pago.

Informo a mis compaferos
del centro y a mis alumnos,
de la necesidad de respetar
los derechos de autor en las
descargas de contenidos de
Internet.

Apoyo que, desde Tas
instituciones educativas,
se estimule el compartir y
facilitar el acceso libre al
conocimiento.

Informo a Tas familias de que deben
concienciarse de que sus hijos/as solo
deben descargar ni utilizar contenidos
ilegales de Internet en el hogar.

Planifico, colaboro y

proyectos formativos sobre
derechos de autor en Internet con
compafieros y alumnado del
centro, dirigidos a toda la
comunidad educativa.

Participo como ponente en
jornadas, seminarios o
eventos de debate vy
reflexion sobre el uso de
licencias y derechos de
autor en Internet.

Competencia 3.4. Programacion: Realizar modificacio
comprender qué hay detras de un programa.

nes en programas informaticos, aplicaciones, configuraciones, programas, dispositivos, entender los principios de la programacion,

Niveles

NIVEL A: Conocelos conceptosy
fundamentos basicos de la informatica y la

tecnologia mévil en la

adiiraridAn

Modifica algunas funciones sencillas de software y de
aplicaciones, a nivel de configuracion bésica.

aplicaciones

para adaptarlas a las

NIVEL B: Realizavarias modificaciones a
de programacion

informatica educativa

necesidades de aprendizaje de su alumnado en lo que respecta al
pensamiento computacional.

y escribe cadigo fuente

magquinas autbnomas.

NIVEL C: Modifica programas de codigo abierto, tiene
conocimiento avanzado de los fundamentos de la programacion

Planifica y desarrolla, de modo habitual, proyectos educativos
queimplican que su alumnado modifique y/o
elabore aplicaciones informaticas, genere juegos y/o cree

Descriptores

Al A2 = B2 \ C1l Cc2
Conozcoy comprendo Comprendo conceptos | Comprendo el | Tenao experiencia media en utlizar | Conozco v comprendo los He  impartido alguna
los fundamentos como programacion, | funcionamiento de | algun software para programaralguna | fundamentosavanzados de accion formativa sobre
béasicos de los arquitectura de | Internet, sus estdndaresy | aplicaciondigital para la informatica, de las programacion y/o robética
dispositivos ordenadores, y componentes aumentada, la robotica ylo telecomunicaciones y de la educativa a otros
electronicos (pc, telecomunicaciones tecnologicos videojuegos ingenieriadel software y docentes
tabletas, moviles) aplicaciones educativas.
Internet
Sé que existen | Me intereso y preocupo en | Conozco algunas | Soy consciente del potencial y| Soy un usuario habitual de | Planifico, desarrollo vy
distintos lenguajes de | buscar informacion para | aplicaciones informaticas | posibilidades de la Inteligencia | aplicaciones para el desarrollode | evalio en linea algin
programacion actualizarme en mis | para el desarrollo de | Artificial en la Educacion videojuegos, de robédtica ylo | proyecto educativo
informética conocimientos informéticos y | software, portales, realidad aumentada, y fomento su | destinado a que el

de tecnologia educativa.

herramientas web,
aplicaciones y
videojuegos educativos.

uso en el aula.

alumnado cree algun robot,
videojuego 0 aplicacion
empleando el lenguaje de
programacion.

Cuando no comprendo
0 no sé actuar ante

Sé realizar
modificaciones

pequefias
de una

Creo  aplicaciones vy
programo video juegos

Conozco y manejo procesos de
pensamiento computacional de forma

Utilizo, en mi practica docente, los
procesos de pensamiento

He programado y puesto en
la red aplicaciones




una tecnologia plantila  estandar  para | educativos sencillos, | general y los pongo en practica en mi computacional que supongan | educativas para ser
pregunto a un | adaptarla a mis necesidades | usando herramientas actividad docente. modelar y descomponer un | empleadas por otros
comparfiero docente o | docentes. linea y/o software. problema, procesar datos, crear | docentes, y he fomentado
a un usuario experto algoritmos y generalizarlos, y lo | el pensamiento
fomento entre mi alumnado. computacional en mi
centro.
He buscado | En alguna ocasion, he Conozco experiencias | Busco soluciones a  procesos | Soy miembro de una comunidad | Impulso y participo
informacién sobre | debatido en el aula con el educativas innovadoras informaticos, de programacion, o de docentes expertos en | activamente en una
como incorporar la | alumnado sobre la| en programacion y | sobre tecnologia educativa de forma | programacién y pensamiento | comunidad en linea de
programacion necesidad de adquirir y/o | pensamiento auténoma en la red (en foros o redes | computacional con los que | docentes expertos en
informéatica y el | desarrollar conocimientos y| computacional y las he de expertos y/o de usuarios | interacciono para consultar o | programacion y
pensamiento procedimientos de | replicado en el aula en informéaticos). compartir soluciones | pensamiento
computacional al | programacion. forma de actividad informaticas. computacional, y participo
curriculo. sencilla. en proyectos educativos
abiertos intercentros.

Area 4. Seguridad: Proteccion de informacion y datos personales, proteccién de la identidad digital, de los contenidos digitales, medidas de seguridad, uso responsable y seguro.

Competencia 4.1. Proteccion de dispositivos: Proteger los dispositivos y los contenidos digitales propios, comprender los riesgos y amenazas en red y conocer medidas de proteccion y

seguridad.

Niveles

NIVEL A: Realiza acciones basicas de proteccion de
los distintos dispositivos digitales que utiliza
(contrasefias, instalacion de programas de antivirus,
cuidado, carga de baterias, etc.)

Establece medidas de proteccién de los contenidos
propios guardados tanto en su dispositivo como en

linea.

NIVEL B: Busca informacion y actualiza sus conocimientos sobre
los peligros digitales de sus dispositivos.

Gestionaadecuadamente las medidas de proteccidn
tecnologia utilizada en su préactica docente y en el proceso de

aprendizaje de su alumnado.

NIVEL C: Comprueba, revisa y actualiza sus dispositivos digitales
para identificar fallos o vulnerabilidades de funcionamiento y buscar

las soluciones adecuadas.

Tiene estrategias de actuacion sobre seguridad y proteccion de
dispositivos con la comunidad educativa.

Descriptores

Al

Tengo instalado
software de proteccion
(como antivirus,
detectores de
programa maligno,

antispam, correo no

deseado, etc.) en mis
dispositivos digitales.

A2

Reviso \% actualizo
frecuentemente el
software especifico de
proteccion en mis

dispositivos digitales.

B1

. busco
frecuentemente  informacién

en la red sobre nuevosriesgos
que pueden correr mis
dispositivos digitales y llevo a
cabos nuevas medidas de
seguridad.

Conozco y

B2

Utilizo e instalo software
especifico (como antivirus,

detectores de  programa
maligno, etc.) y lo actualizo
periodicamente para evitar
nuevas amenazas existentes.

Utilizo y administro de

C1

] forma
avanzada diferente software (como

antivirus, detectores de programa
maligno, etc.), tanto en mis
dispositivos digitales como en los
del centro y/o de mi alumnado y
comparieros docentes.

C2

Mejoro la seguridad de mis

dispositivos digitales, los de
mis alumnos, los de mi centro
ylos de mis
compaferos docentes,
dando pautas y

CONSejos a sus usuarios para

prevenir posibles riesgos.

Conozco los posibles
riesgos que pueden

Estoy actualizado en o
gue a nuevos riesgos que

Entiendo y busco informacion
adicional en la red sobre los

Consulto a expertos o
usuarios avanzados sobre los

Manejo informacion actual amplia
sobre las mejores estrategias para

Manejo y elaboro informacion
utli  sobre medidas de




correr mis dispositivos | pueden correr mis
digitales, pero no de | dispositivos digitales se
forma actualizada. refiere y utilizo esa

informacién a nivel basico
para establecer

riesgos, asociados al uso de
herramientas en la nube y/o
acceso a determinados
sitios

web, que corren mis equipos y

nuevos riesgos que

correr mis dispositivos
digitales, los de mis alumnos y
los de mi centro,y soy
autéonomo aplicando

evitar riesgos en mis dispositivos
digitales, en los de mi alumnado y
en los del centro,y elaboro
informaciones que pueden ser de
utilidad a otros usuarios.

seguridad para
dispositivos

digitales, y las transmito a mis
alumnos y/  compafieros
docentes en forma de talleres

de proteccion en los | tratode prevenirlos medidas de seguridad en los y/o seminarios.
mismos. haciendo mismos. Ademas, los difundo en
uso de diferentes estrategias. Sorrjlunidatdes prgfesionales

Entiendo los riesgos | Entiendo los riesgos, | Utilizo contrasefias o patrones | Prevengo riesgos asociados al | Conozco los riegos en profundidad, | Disefio y llevo a cabo en mi
que corren mis | asociados al uso de| de desblogueo en mis | usode herramientas en |los evitos en los dispositivos| centroy en otros
dispositivos  digitales | herramientas en la nube dispositivos digitales y los demi | nube y/o de acceso a | digitales que utilizo, asociados al| proyectos educativos
asociados al uso de | y/o acceso a | alumnado; sigo determinados sitios web que | uso de herramientas online vy | relacionados con los riesgos
herramientas y | determinados sitios web, | recomendaciones de expertosy | corren los dispositivos de mi | acceso a determinados sitios web, | digitales, la proteccion de
aplicaciones en la | que corren mis equipos y | cambio dichas contrasefias | alumnadoy los mios propios. | y publico en linea consejos sobre | dispositivos digitales y en la
nube o en el acceso a | trato de prevenirlos | patrones periddicamente, en seguridad y proteccién, ademas de | nube, y los evaldo.
determinados sitios | haciendo uso de | herramientasen la nube y/o compartirlos con mis alumnos y/o

web. diferentes estrategias.

acceso a determinados
sitios

compafieros docentes.

Competencia 4.2. Proteccion de datos personales
personales, respetar la privacidad de los demas, prot

eidentidad digital: Entender los términos habituales de uso de los
egerse a si mismo de amenazas, fraudes y ciberacoso.

programas y servicios digitales, proteger activamente los datos

Niveles

NIVEL A: Es consciente de que en entornos en linea
puede compartir solo ciertos tipos de informacion
sobre si mismo/a y sobre otros.

NIVEL B: Sabe cémo proteger su propia privacidad en lineay la

de los demas.

Entiende de forma general las cuestiones relacionadas con la
privacidad y tiene un conocimiento basico sobre como se recogen

y utilizan sus datos.

Elabora actividades didacticas sobre proteccidn digital de datos

NIVEL C: A menudo cambia la configuracion de privacidad
predeterminada de los servicios en linea para mejorar la proteccion

de su privacidad.

Tiene un conocimiento amplio acerca de los problemas de privacidad
y sabe cdmo se recogen y utilizan sus datos.

Desarrolla proyectos educativos destinados a formar al alumnado en

personales. habitos digitales de proteccién y de respeto a la privacidad de los
demas.
Descriptores
Al A2 B1 B2 Cc2

Soy consciente de que Soy consciente de que | Aplico y renuevo estrategias de | Fomento entre mi alumnado | Elaboro informaciones de utilidad | Disefio y aplico proyectos
el uso de Internet todos mis datos | proteccion de datos personales | estrategias y habitos de | para el alumnado y otros docentes | educativos de centro y con
conlleva  peligros vy personales y los | en los servicios en linea en los | proteccién de datos | de mi centro sobre seguridad en la | otros centros sobre seguridad
amenazas hacia mi contenidos que publico | que estoy registrado y en mis | personales en sus dispositivos | red y proteccién digital de datos | en la red.
privacidad. en la  nube son | dispositivos (porejemplo, y en los servicios en linea que | personales.

almacenados por la repito nunca las mismas | usan en el &mbito educativo.

empresa o0 institucion | contrasefias de acceso).

que oferta el servicio.
Comprendo los | Utilizo el nivel de | Informoy alguna vez planteo a Promuevo en mis clases | Elaboro la politca de uso | Comparto con otros
diferentes niveles de | privacidad adecuada mi alumnado actividades de actividades de aula que | responsable de latecnologiade mi | profesionales docentes




privacidad que se | acuerdo a mis objetivos] reflexion sobre Ta necesidad de | impliquen de manera practica | centroy la consensuo con todos Ios | pautas para la proteccion de
pueden configurar en | tanto en mis dispositivos | contar con estrategias de | la proteccion de datos | miembros de mi comunidad | la privacidad personal, tanto
los dispositivos | digitales como en los | proteccion segura de sus datos | personales en dispositivos y educativa para su aplicacion. en sus dispositivos como en

digitales propias y en
los servicios en la

servicios que uso en la
nube.

personales y de los contenidos
gue publican en la red.

en la nube.

lanube,los publicoy
los difundo.

nube.

Almaceno en local los | Almaceno y recupero de | Busco actividades de aula, | Disefioactividades de Elaboro comparto | Puablico 'y comparto en
diferentes datos de | forma segura, los sencillas, que promuevan e | para desarrollar en los | recomendaciones con elalumnado, | comunidades profesionales
acceso a mis cuentas. | diferentes datos de | respeto digital y la proteccion de | alumnos la conciencia civicay | mis compafieros de centro, y las | de docentes proyectos

Sé que hay modos de
hacerlo en linea, pero
no los aplico.

acceso a mis cuentas,
mediante herramientas y
aplicaciones seguras.

datos personales.

los valores democraticos en la
convivencia e interaccion
social con los demas en la red.

familiasde mi alumnado
coémo actuar ante situaciones de
amenaza digital.

educativos  enfocados a
identificar y actuar ante el
fraude digital.

Competencia 4.3. Proteccion de la salud: Evitar riesgos para la salud relacionados con el uso de la tecnologia en cuanto a amenazas para la integridad fisica y el bienestar psicoldgico.

Niveles

NIVEL A: Sabe que la tecnologia puede afectar a su

salud si se utiliza mal.

NIVEL B: Sabe como protegerse a si mismo y a otros del

ciberacoso.

Entiende

los riesgos para la salud asociados al uso de

tecnologias (desde los aspectos ergonémicos hasta la adicciéon a

las tecnologias).

NIVEL C: Es consciente del uso correcto de las tecnologias para

evitar problemas de salud.

Sabe cémo encontrar un buen equilibrio entre el mundo en lineay el

mundo tradicional.

Descriptores

onozcolos
que puede correr mi
salud fisica y
psicologica al

de forma incorrecta la
tecnologia.

onozco los riesgos que
puede correr mi salud al
utilizar de forma incorrecta
la tecnologia, y busco
informacién en la red para
mejorar el uso que hago.

e cuales son los riesgos, tanto
fisicos como psicoldgicos, que
puede tener el uso incorrecto de

la tecnologia y aplico
estrategias de  prevencién
cuando trabajo con  mis

dispositivos digitales y/o en la
nube.

Aconsejo a otros miembros de
la comunidad educativa sobre
cémo prevenir los habitos en
el uso de la tecnologia que
son perjudiciales tanto fisica
como psicolégicamente.

Manejo la tecnologia con una

actitud positva y  cercana,
gestionando mis emociones
cuando  ocurren  determinados

problemas, y trato de transmitir esto
a mi alumnado en el centro escolar
cuando hacemos uso de los
dispositivos digitales,
elaborando conellos
materiales para saber

omparto en comunidades
profesionales de docentes

hdbitos de wuso de Ila
tecnologias saludables, los

fomentoy los disemino en
redes.

Conozcolos
posturales correctos y
sé que un UusoO
excesivo de la
tecnologiapuede ser

Uso de forma adecuadala
tecnologia sin dejar que
afecte a mi vida personal.

Cuido mis habitos en cuanto a
adopcion de las posturas
ergondmicas correctas ante los
dispositivos digitales para evitar
dafos corporales.

Elaboro actividades de aula
para fomentar la prevencion
de malos habitos posturales y

adicciones entre mi alumnado.

En clase siempre estoy atento alos
comportamientos y hébitos
posturales de mi alumnado con la
tecnologia con la intencion de
corregirla, si fuera necesario, asi

Controlo el tiempo que paso
trabajando en linea, con mis
dispositivosy con los del
centro escolar,
elaborando

una rutina de uso que incluye




adictivo.

como para intentar evitar adiciones

potenciales.

descansos en  pequefios
intervalos y medidas para
prevenir posibles problemas
de salud.

Conozco la existencia
de patrones de
actuacion para
salvaguardar la salud
de un uso inadecuado
de tecnologia.

Me informo, para su
posterior puesta  en
practica en las aulas, de
los patrones de actuacion
mas adecuados para
salvaguardar la salud
propia y de los otros deun
uso inadecuado de la
tecnologia.

Desarrollo  un  patron  de
actuacion de aplicacion rutinaria
para acceder a la red evitando
ciberacoso y cuidando mi
identidad.

Explico a mi alumnado
patrones de actuacion en la
redpara evitar

escolar y que cuiden su
identidad.

Promuevo entre

la- comunidad
educativa de mi centro patrones de

actuacion para aplicar al acceder a

la red y que eviten el ciberacoso
escolar a la vez que protegen su

identidad.

Pongo en practica pafrones y

pautas de actuacion
destinadas a evitar el
ciberacoso escolar y a

reforzar la seguridad en la red
en mi centro.

Conozcolos

de adiccion a la
tecnologia sobre todo
para los usuarios mas
jovenes.

Informo a mis alumnos de
los riesgos de adiccion ala
tecnologia y estoy atento
a los casos que puedan

producirse.

Trabajoen el aula con mis
alumnos medidas para evitar los
riesgos de adiccion a la
tecnologia.

Utilizo un protocolo de
deteccién de los riesgos que
produce la adiccion a la
tecnologia con mis alumnos e
intento redirigirlos cuando
encuentro casos.

Creo protocolos de deteccién y de
actuacion en casos de adiccién ala
tecnologia que aplicamos en todas

las aulas de mi centro.

Me coordino con equipos de
otros centros para la creacion
y puesta en marcha de
protocolos de deteccion y de

actuacion en casos de
adiccién a la tecnologia.

Competencia 4.4. Proteccion del entorno: Tener en cuenta el impacto de las tecnologias sobre el medio ambiente.

Niveles

NIVEL A: Sabe como reducir el consumo energético
en el uso de dispositivos digitales y dispone de
informacién sobre los problemas medioambientales
asociados a su fabricacion, uso y desecho.

NIVEL B: Tieneopiniones informadas sobre los

aspectos

positivos y negativos del uso de la tecnologia sobre el medio
ambiente y sabe optimizar la utilizacion de los dispositivos.

NIVEL C: Organiza estrategias de uso eficiente de dispositivos
digitales y toma decisiones de compra y desecho adecuadas de

acuerdo con las actividades educativas que realiza con ellos.

Descriptores
Al

Sé que existen buenos
habitos TIC que

permiten ahorrar
energia cuando uso
mis dispositivos.

A2

Conozco vy aplico de vez
en cuando  medidas

basicas de ahorro
energético en el uso de
mis dispositivos.

B1
Poseo informacion actualizada
sobre los efectos negativos de
lastecnologias en el
ambiente, y elaboro algtn breve
material sobre ello que
comparto con mi alumnado.

B2
Ahorrorecursos
adquiriendo equipos eficientes
y  servicios que sean
respetuosos con el medio
ambiente.

lo

C1l
Elaboro informes con aspectos
para tener en cuenta en

referente a la proteccién del medio
ambiente, cuando el centro escolar

adquiere
digitales.

nuevos

dispositivos

C2

Llevo a cabo junto con mis
compafieros medidas de
ahorro energético en el centro
y diseflamos y proponemos
proyectos digitales de
concienciacion ambiental
para desarrollar en las
programaciones anuales del
centro escolar.

Algunavez trato

ahorrar recursos
energéticos en el uso
de dispositivos

digitales tanto en mi

hogar como en mi
centro escolar.

Intento ahorrar
energeéticos,

si ‘es posible, dispositivos
digitales més eficientes y
rentables en comparacién
con otros, asi como
desechar los antiguos

Pongo en practica las
recomendaciones que permiten
ahorrar energia optimizando el
uso de los dispositivos digitales
propios y de los de mis
alumnos.

Transmito, comparto y

promuevo entre todos los
miembros de mi comunidad
educativa la necesidad de
realizar usos sostenibles de

las tecnologias.

Llevo a cabo propuestas didacticas,

conmi alumnado
destinadas a reciclar y
reutilizar equipos en

desusodel centro escolar

para

hacerles comprender la necesidad

Difundo en oftros centros
escolares, en espacios
digitales y en redes, buenos
habitos digitales que permiten
ahorrarenergia,

vida de los dispositivos,
adquirir  equipos  digitales




para reciclaje. eficientes y desechar
adecuadamente
equipamiento obsoleto.
Sé que aprovechando | Intento  aprovechar al | Pongo en practica | Transmito, comparto y Llevo a cabo propuestas didacticas | Difundo en otros centros
al maximo el material | maximo el material | recomendaciones para reducir | promuevo entre mi alumnado | para transmitira mi alumnado la | escolares, en espacios
consumible (hardware, | consumible (hardware, el gasto en material consumible | recomendaciones parareducir | necesidad de reducir el gasto en | digitales y en redes, buenos
tinta, papel) se pueden | tinta, papel) para limitar el | para limitar el impacto de las | el gasto en material | material consumible y conciencio| habitos digitales que permiten
reducir costos, | impacto de las | tecnologias sobre el medio | consumible. sobre las ventajas | reducir el gasto en material
consumos y | tecnologias  sobre el | ambiente. medioambientales de imprimir solo | consumible con el fin de
emisiones. medio ambiente lo necesario. reducir la huella de carbono
del centro.

Area 5. Resolucién de problemas: Identificar necesidades de uso de recursos digitales, tomar decisiones informadas sobre las herramientas digitales mas apropiadas segun el propdsito

o la necesidad, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, usar las tecnologias de forma creativa, resolver problemas técnicos, actualizar su propia competencia y la de
otros.

Competencia 5.1. Resolucion de problemas técnicos: Identificar posibles problemas técnicos y resolverlos (desde la solucion de problemas basicos hasta la solucién de problemas mas
complejos).

Niveles

NIVEL A: Conoce las caracteristicas de los dispositivos, | NIVEL B: Resuelve problemas técnicos no complejos | NIVEL C: Tiene un conocimiento suficientemente avanzado de las
herramientas, entornos y servicios digitales que utiliza de | relacionados con dispositivos y entornos digitales | caracteristicas de dispositivos, herramientas y entornos digitales
forma habitual en su trabajo como docente y es capaz de | habituales en sus tareas profesionales con la ayuda de un | que utiliza para poder resolver de forma auténoma los problemas
identificar un problema técnico explicando con claridad en | manual o informacion técnica disponible. técnicos cuando surgen.

qué consiste el mal funcionamiento.

Ayuda a otros miembros de la comunidad educativa y colabora con
ellos en la soluciéon de problemas técnicos en el uso habitual de
dispositivos, herramientas y entornos digitales.

Utiliza espacios de aprendizaje colaborativo y participa en
comunidades para encontrar soluciones a problemas técnicos.

A2 Bl B2 C1 C2

Descriptores
Al

Conozco las caracteristicas | Conozco y manejo las | Antesde informar a los | Busco soluciones a | Resuelvoproblemas Dispongo de un espacio enlinea
técnicas basicas de los | caracteristicas técnicas de | responsables TIC del | problemas técnicos en | complejos enelaula yen el donde publico regularmente
dispositivos  digitales y | losdispositivos centrode los entornos digitales que me| centro, de forma autbnoma y/o | informacién acerca de
herramientas o | aplicaciones o programas en | técnicos, los intento ayudena resolverlosy ayudandome de las | soluciones para resolver
aplicaciones con las que | lineacon los que trabajoenel | solucionar de forma intentar ayudar a mi| herramientas que me ofrece la | problemas técnicos de

trabajo en el aula. aula. individual, ayudandome de | alumnado en el aula. red. dispositivos digitales y software

tutoriales. educativo.

Sé identificar un problema | Resuelvo problemas de poca | Resuelvo problemas | Resuelvo a nivel intermedio, | Ayudoy formo a mialumnadoy | Participode forma activa
técnico de los dispositivos | complejidad que surgen en el | técnicos habituales en el |y a veces de forma| a otros miembros de mi| comunidades virtuales
digitales y/o espacios, | aula para que no me impidan | aulacon la ayudade autér]oma, los comunidad educativa, tanto de profesionales con otros
aplicaciones y entornos con | Seguir con mi docencia. compafieros docentes y/o técnicos menos habituales | forma presencial como virtual compafieros docentes buscando




los que trabajo en el aula,
pero necesito ayuda para

resolverlo si es complejo.

algun tutorial 0 manual en
linea o impreso.

relacionados con
dispositivos y  entornos

digitales que manejo en mi
aula.

en [a resolucion de problemas
técnicos.

soluciones
colaborativa.

de forma

Sé que hay un responsable
TICen mi centroy me
comunico con él para
cuestiones relacionadas
con la tecnologia.

Informo aTos responsables
TIC del centro de aquellos
problemas técnicos mas
complejos que no puedo
resolver, explicando  con
claridad la incidencia.

Alguna vez he comunicado
y resueltos problemas
técnicos a través de vias
de comunicacioén en linea.

Comunicoy resuelvo
frecuencia las incidencias
sobre problemas técnicos a
través de vias de
comunicaciébnen linea de
tipologia variada, desde
cualquier lugar,y en
cualquier momento.

Colaboro con los responsables
TIC del centro en la resolucion
colaborativa de los problemas
técnicos, no sélo a nivel de mi
aula, sino a nivel de centro.

Formo a

mi comunidad

educativa y a otras en diferentes

estrategias

para resolver

problemas técnicos, a través de
las redes y buscando soluciones

compartidas.

Competencia 5.2. Identificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas: Analizar las propias necesidades en términos tanto de uso de recursos, herramientas como de desarrollo
competencial, asignar posibles soluciones a las necesidades detectadas, adaptar las herramientas a las necesidades personales y evaluar de forma critica las posibles soluciones y las

herramientas digitales.

Niveles

NIVEL A: Utiliza algunas herramientas y recursos digitales

para atender necesidades de aprendizaje y
relacionados con su trabajo

problemas tecnoldgicos
docente habitual.

resolver

Toma decisiones a la hora de escoger una herramienta

NIVEL B: Evalia con sentido critico

las diferentes

posibilidades que los entornos, herramientas y servicios

digitales ofrecen
tecnolégicos

para

resolver problemas

relacionados con su trabajo docente y selecciona la

solucion mas adecuada a

las necesidades de cada

NIVEL C: Toma decisiones informadas a la hora de elegir una
herramienta, dispositivo, aplicacion, programa o servicio para una
tarea con la que no estéa familiarizado.

Se mantiene informado y actualizado acerca de nuevos desarrollos

tecnoldgicos.

digital para una actividad rutinaria docente. momento.
Comprende cémo funcionan las nuevas herramientas y es capaz de
evaluar de forma critica qué herramienta encaja mejor con sus
objetivos de ensefianza-aprendizaje.
Descriptores
Al A2 Bl B2 C1 c2
Selecciono aplicaciones | Utilizo herramientas y | Busco, identifico, filtro, Busco, identifico, filtro, Evalio de forma critica las | Disefiotareas mediante el uso de
digitales para resolver | aplicaciones digitales para | evallo,y  selecciono evallo, selecciono y posibles soluciones a las | lastecnologias, las comparto con
algunos problemas o| resolver mis problemas y | herramientasy recursos | adapto herramientas y | necesidades tanto de mi| mis compaferos del centro, de
necesidades necesidades profesionales, | digitales para después | recursos digitales para | alumnado como mias como | forma virtual, y las actualizo de
habituales. de forma habitual. aplicarlos en el aula de atender a las necesidades docente, bien de forma acuerdo con su
cara a una gestion eficaz | de aprendizaje del individual, bien colaborativa a retroalimentacion.
de mi actividad docente. alumnado. través de redes virtuales.
Conozco algunas tareas | De vez en cuando, uso Identifico Tas necesidades | Diagnosticoel grado de | Creo repositorios digitales para | Participo en redes virtuales,
que se pueden realizar | entornos  virtuales para | de mi alumnado en cuanto | desarrollo de la | atender a las necesidades de | disefio estrategias de mejora del
mediante el uso de las | resolver problemas docentes | al desarrollo de su| competencia digital de mi mejora de mi competencia | procesode aprendizajey

tecnologias para la mejora
de la docencia y el
aprendizaje.

e identificar necesidades de
aprendizaje.

competencia digital realizo
actividades de aula
enfocadas a dicho
desarrollo.

alumnado y en funcion de
ello disefio y desarrollo
tareas y actividades en
linea para mejorarlas.

digital y la de mi alumnado.

evalio con

la intencién de

responder a las necesidades de
la comunidad educativa con

respecto a
digital.

su competencia




Conozco que existe Ta
posibilidad de formarme en
linea, pero me cuesta
muchorealizar un
virtual.

Sigo cursos tutorizados
linea, cuyo disefio
instruccional sea pautado yla
atencion tutorial,
personalizada y continua.

Participo en  espacios
virtuales de formacién en
linea de tipologia variada,
con frecuencia.

Me motiva el potencial
educativo de las tecnologias
de la informacién por lo que
suelo formarme con
regularidaden cursos
desarrollo profesional
docente, especialmente en
linea.

Me formo de manera habitual en
cursos en linea que promueven
el aprendizaje auténomo, la
participacion e n

profesionales de docentes y la
colaboracion entre pares.

Organizo y desarrollo formacion
a docentes para que sepan
seleccionar los recursos que se
adeclen a sus necesidades de
aprendizaje, las de su alumnado
y las del resto de su comunidad
educativa.

Competencia5.3. Innovacion y uso de latecnologia digital de forma creativa: Innovar utilizando la tecnologia, participar activamente en producciones colaborativas multimedia y digitales,
expresarse de forma creativa a través de medios digitales y de tecnologias, generar conocimiento y resolver problemas conceptuales con el apoyo de herramientas digitales.

Niveles

NIVEL A: Sabe que puede usar las tecnologias digitales en

su labor profesional

habitual

para buscar soluciones

alternativas e innovadoras que faciliten las

tareas de

anrandizaia

En alguna ocasion las utiliza de forma creativa.

NIVEL B: Utiliza las tecnologias digitales para analizar
necesidades en su labor diaria, gestionar soluciones
innovadoras, crear productos y participar en proyectos

creativos,

adaptando y complementando de forma

dindmica los medios digitales que ofrece su organizacion
para sus tareas docentes, aunque no toma la iniciativa.

NIVEL C: Conoce una amplia gama de formas creativas e
innovadoras de utilizar las tecnologias digitales para su aplicacion
en la labor docente y la actualiza de forma creativa de acuerdo con
la evolucion de los medios digitales y las necesidades de

aprendizaje.

Participa activamente en comunidades profesionales de practica
gue comparten iniciativas creativas e innovadoras de uso educativo
de los medios digitales, difundiendo ademas las mejores practicas
e iniciativas en la comunidad educativa.

Descriptores

Al

Utilizo los medios digitales
de forma habitual en
profesién docente.

A2

Selecciono y uso en el aula
producciones digitales 'y
multimedia que considero
valiosas para mi alumnado.

B1

Planifico 'y desarrollo
actividades digitales para
innovar mi
docente.

B2

Participo a travées de
entornos virtuales en la
creacién de material
educativo digital para mi aula
y/o centro.

C1

Conozco y usos diferentes
medios de expresion digital
(blogs, revistas digitales,
paginas web, etc.), con el
alumnado y el profesorado,
tanto del centro escolar como
de otros centros escolares, de
forma creativa.

C2

Participo de forma activa en la
creacion colaborativa en linea de
materialesdidacticos

digitales innovadores y creativos.

Conozco algunas de
formas de expresion digital

Creo algun espacio en linea
para mis alumnos como

Genero conocimiento con
medios digitales en la

Uso diferentes medios
de

Conozco los procesos para
crear material digital de forma

Frecuentemente cre o

multimedia y digitales de

mas usadas en el ambito | medio de expresion digital. puesta en practica de | expresiones digitales (blogs, | colaborativa junto a mis | expresién y los comparto en la
educativo. algunas actividades de | Poster,pagina web) compafieros a través de red con la comunidad educativa
aula. para mostrare | entornos virtuales. para que sean reutilizados por
trabajode mi otros.
Conozco proyectos de | He utilizado actividades | He participado en algln E>'?a'r”t'.‘858" en  proyectos | Promuevo la participacion de mi | Participo en redes virtuales de
innovacion educativa | digitales de aula en mi proyecto colaborativo | colaborativos  digitales e | comunidad educativa en | aprendizaje junto a otros




digital desarrollados en practica docente, | digital junto a mis | informo al resto de mi| proyectos colaborativos | compafieros de profesion,
centros. procedentes de proyectos de | compafieros del centro | comunidad educativa del | digitalesy pongo en marcha | animo a integrarse y generamos
innovacion educativa escolar. potencial innovador de los | uno o mas en mi centro cada | conocimiento de forma

que he encontrado por lared.

mismos.

afio académico, en los que el
alumnado es el protagonista.

colaborativa a través de medios
digitales.

Sé que existen eventos | Busco soluciones | He asistido, alguna vez, a | Pongoen préactica en Fomento Ta participacion de mi | Participo regularmente en
docentes en linea de | innovadoras para mi practica | eventos docentes en linea | aula, con mi alumnado, centro en eventos docentes en | eventos docentes en linea,
innovacion educativa digital | docentes procedentes  de (webinars, jornadas, experiencias educativas | linea de innovacion educativa | cursos, jornadas

queme pueden
pero no
normalmente.

asisto

experiencias expuestas en
eventos docentes en linea de
innovacion educativa digital.

de
de

seminarios, etc.)
intercambio

experiencias educativas
digitales innovadoras.

digitales innovadoras que he
aprendido en la asistencia a
eventos docentes en linea.

que se traducen en impacto de
cambio metodoldgico en el
centro.

donde difundo’ y formo a otros
docentes en el uso creativo e

innovador de la tecnologia y los
medios digitales educativos.

Competencia 5.4. Identificacion de lagunas en la competencia digital: Comprender las necesidades de mejora y actualizacion de la propia competencia, apoyar a otros en el desarrollo de
su propia competencia digital, estar al corriente de los nuevos desarrollos.

Niveles

NIVEL A: Identifica las carencias del alumnado en el uso de
medios digitales con fines de aprendizaje, asi como las
propias en cuanto al uso de tecnologias se refiere.

NIVEL B: Busca, explora y experimenta con tecnologias
digitales emergentes quele ayudan a mantenerse
actualizado y a cubrir posibles lagunas en la competencia
digitalnecesaria para su labor docente y

desarrollo

NIVEL C: Organiza su propio sistema de actualizacion vy
aprendizaje, realiza cambios y adaptaciones metodolégicas para la
mejora continua del uso educativo de los medios digitales, que
comparte con su comunidad educativa, apoyando a otros en el
desarrollo de su competencia digital.

Descriptores

Al A2 B1 B2 \ C1 Cc2

Me informo a través de los | Conozco los ultimos avances | Uso espacios digitales | Conozco y participo en redes | Promuevo, junto a  otros Colaboro, ayudo y formo a otros
comparieros de los ultimos | con respecto a las | para mantenerme | virtuales regularmente para | compafieros de profesidn, docentes en la mejora de su
avances con respecto a las | competencias digitales, y de | actualizado, de  forma estar informado de los | participacion en redes | competencia digital docente.
competencias digitales | vez en cuando intento | autbnoma, de los dltimos | dltimos avances | profesionales de actualizacién
para mi mejora profesional. | actualizarme. avances relacionados con | relacionados con las | enlinea, con la intencion de

las competencias digitales. | competencias digitales y | mejorar de forma colaborativa

mantenerme actualizado. nuestra competencia digital
docente.

IdentificoTas Tagunas I[dentifico, analizo y | Planifico actividades de | Elaboro y desarrollo | Promuevo proyectos | Formo a otros miembros de la
competencia digital de mi | busco aulas  procedentes actividades de aula y/o de | educativos de centro en| comunidad educativa en la
alumnado. soluciones en la red para la | diferentes sitios web que | centro que mejoren la| colaboracién con mis | actualizaciéon de su competencia

mejora de las lagunas en la

mejoren la competencia

competencia digital de los

comparieros de profesion para

digitaly comparto

competencia digital de mi| digital de mi alumnado. alumnos. mejorar la competencia digital | soluciones

alumnado. de mi comunidad educativa. para la mejora, en las redes.
Aplico Tas tecnologias dela | Realizo a nivel basico, | Aplico usos educativos de | Utilizo Tas TIC en el ambito | Organizo y aplico metodologias Promuevo adaptaciones
informacién y la | algunas actividades sencillas | las TIC en el aula, en los | educativo para darle el | activas basadas en el uso de las metodoldgicas para mejorar
comunicacion, de forma por medio de las tecnologias | que los roles delalumnado | protagonismo de su propio | TIC, modificando los roles de continuamente en el uso
bésica,paramejorar mi | de la informacion y la| sonactivos,y aprendizaje a mi alumnadoy | los agentes educativos en e | educativo de los medios

metodologia docente y el

comunicacion, que modifican

conozco

mantengo un espacio digital

aulay en el centro, gestionando

digitales en mi centro y en otros







