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RESUMEN

La utilizacion de las nuevas tecnologias en la ensefianza aprendizaje, implican un contexto de
aula en el que los docentes tengan las competencias necesarias para integrar de forma eficiente
estas herramientas, mas aun si se utiliza como vinculo la metodologia basada en proyectos. En
la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie Bashalan, se ha evidenciado una restringida
conectividad y la falta de recursos tecnolégicos adecuados, que limitan significativamente el
desarrollo de habilidades fundamentadas en metodologias activas de aprendizaje. En este
contexto se realizé la investigacion sobre metodologia basada en proyectos y su relacion con los
entornos virtuales de aprendizaje para el desarrollo de las habilidades del pensamiento. La
investigacion se realizdé con enfoque mixto, utilizando el método cientifico, de disefio no
experimental, de caracter propositivo, de campo y bibliografica y de corte transversal. Se aplicd
una encuesta de conocimientos de aulas virtuales a los docentes y se registré a través de listas
de cotejo el nivel de integracion de los estudiantes de Octavo Afio de EGB a las aulas virtuales.
Los resultados obtenidos reportan que los docentes tienen una dificultad moderada para la
utilizacion de aulas virtuales y los estudiantes demuestran un bajo nivel en el uso de los recursos
tecnologicos para el desarrollo del pensamiento. Como resultado se elabor6 una guia
metodoldgica, sustentada en la interactividad y el trabajo de aula basado en proyectos,
recomendandose a los docentes mejorar sus competencias en el uso de herramientas
tecnoldgicas para orientar de mejor manera a los estudiantes.

Palabras clave: entornos virtuales, metodologia basada en proyectos, guia, habilidades del

pensamiento.
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ABSTRACT

The use of new technologies in teaching and learning implies a classroom context where
teachers can efficiently integrate these tools, mainly if the project-based methodology is used
as a link. In the Bashalan Intercultural Bilingual Educational Unit, there is evidence of regional
connectivity and lack of adequate technological resources, which significantly limit skills
development based on active learning methodologies. In this context, research was conducted
on project-based methodology and its relationship with virtual learning environments to
develop thinking skills. The research was conducted with a mixed approach, using the scientific
method, non-experimental design, propositional, field, and bibliographic, and cross-sectional.
A survey of knowledge of virtual classrooms was applied to teachers, and the level of
integration of Eighth Year EGB students to virtual classrooms was re;:orded through checklists.
The results obtained report that teachers have moderate difficulty in using virtual classrooms,
and students show a low level in using technological resources for the development of thinking.
As a result, a methodological guide was developed, based on interactivity and project-based
classroom work, recommending that teachers improve their skills in using technological tools
to guide students better.

Keywords: virtual environments, project-based methodology, guide, thinking skills.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Fundamentacion del problema de investigacion

En el &mbito educativo existe la preocupacion por mejorar la ensefianza, esta nos exige la
implementacion de estrategias y nuevas herramientas que permitan optimizar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Las tecnologias de informacion y comunicacion han adquirido su importancia en todos los
entes sociales y educativos, estan siendo utilizadas en todo lugar y en todo momento, ya que han
permitido la conexion en lugares remotos. Los entornos virtuales como medio de interaccion
para el proceso de ensefianza-aprendizaje y el desarrollo de habilidades del pensamiento en las
diferentes asignaturas es importante porque son de facil manejo y permiten actualizar los
conocimientos.

El uso de herramientas tecnologicas en el Ecuador es evidente por el proceso epidemiol6gico
COVID-19 que atraviesa el mundo, en cierta forma el uso a medias de entornos virtuales no ha
permitido desarrollar al maximo sus caracteristicas y beneficios, descuidando la ventaja que
tienen de ser una herramienta de innovacion en los diferentes procesos de aprendizaje en que
los docentes pueden insertarse.

El curriculo general ecuatoriano establece que la metodologia que se aplique para impartir
clases virtuales es la que determinara el tipo de actividades para lograr objetivos y estrategias
que mejoren el proceso de ensefianza con relacion a la falta de interpretacion critica. (Ministerio
de Educacion, 2016)

Segun el Ministerio de Telecomunicaciones y Sociedad de la Informacion (2018) sefiala
que en la que la provincia de Chimborazo el acceso a internet se encuentra en un porcentaje del
11.2% a nivel nacional, ha permitido abrir brechas de analfabetismo digital que se arraiga en
edades de 15 a 49 afios, la zona de menor acceso con el 20,05% en la provincia son las zonas
rurales. El deficiente uso tecnoldgico por parte de los docentes ha generado grandes problemas
sociales, donde la brecha digital segrega a una parte importante de estudiantes y dificulta el
pleno uso de este tipo de herramientas tecnoldgicas.

En la Unidad Educativa Intercultural Bilingiic “Bashalan”, es un reto el poder implementar

en sus clases las herramientas tecnoldgicas debido a que muchos de los hogares no cuentan con



estos recursos y peor aun con una conexion a internet, al igual que la falta de capacitacion
docente sobre la creacion y uso de entornos virtuales. VVéase la matriz de problematizacion
(Anexo 1).

1.2. Formulacion del problema

¢Como influye el proceso de aprendizaje basado en proyectos y su relacién con los entornos
virtuales de aprendizaje en el desarrollo de las habilidades del pensamiento en los estudiantes

de octavo afio de la Unidad Educativa Intercultural bilingiie Bashalan?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General
Disefiar una metodologia de aprendizaje basado en proyectos y su relacion con los

entornos virtuales de aprendizaje para desarrollar las habilidades del pensamiento.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Analizar el nivel de conocimientos de los docentes en el modelo de aprendizaje
basado en proyectos a través de la ensefianza virtual.

e Determinar el uso de recursos tecnologicos y metodologia activa que se aplica para
el desarrollo de habilidades del pensamiento en los estudiantes de octavo afio de la
Unidad Educativa Intercultural Bilinglie Bashalan en el aprendizaje basado en
proyectos.

e Proponer una guia de actividades metodoldgica activa que ayuden a desarrollar

habilidades del pensamiento a través de uso de entornos virtuales.

1.4 Justificacion

Hoy en dia el uso de las tecnologias y el cambio acelerado que ha sufrido nuestra forma de
vivir en cuanto a la necesidad de ensefiar a pensar ha evidenciado la importancia de
involucrarnos y aceptar el desafio de utilizar las tecnologias de la informacion y comunicacién

para adquirir los conocimientos y los saberes necesarios para nuestra era. En efecto es imposible
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pretender que los docentes y estudiantes asuman dicho reto por falta de capacitacion. Sin lugar
a duda existen numerosas causas que impiden adaptarse a este cambio como es la falta de

conectividad y sobre todo del recurso tecnoldgico.

El objetivo de la presente investigacion es disefiar una metodologia de aprendizaje basado en
proyectos y su relacion con los entornos virtuales, aplicar estrategias que ayuden al proceso de
ensefianza aprendizaje y maximizar el desarrollo de habilidades del pensamiento a través de
actividades de interpretacion critica. Para ello se propone la construccion de una guia de
actividades didacticas basadas en proyectos que ayudaran al desarrollo de la investigacion
dentro de los entornos virtuales, aplicado en la Unidad Educativa Intercultural Bilingle

“Bashalan” a los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica.

Ademas, se pretende desarrollar en los estudiantes habilidades del pensamiento a través
actividades que orienten al docente a la aplicacion de recursos didacticos basados en entornos
virtuales. La importancia de esta investigacion radica en que los docentes a futuro apliquen
metodologias basadas en proyectos utilizando entornos virtuales donde el estudiante se

convierta en el eje del aprendizaje y por ende un ser constructivista y critico.

Con la metodologia basada en proyectos, el docente cambia su rol a ser un ente guia
facilitador de conocimiento, dotando de herramientas para que el estudiante mejore su
conocimiento y procesos de aprendizaje. A pesar de la existencia de este método, este no se

aplica de manera eficiente, por ello, nace la necesidad de realizar esta investigacion.

La investigacion cuenta con el permiso y apoyo de autoridades, docentes, estudiantes, padres
de familia, ademas se puede obtener informacion bibliogréafica en fuentes de consulta. Por estas
razones esta debidamente justificado y tendra impacto positivo en el aprendizaje de los
estudiantes con la intencion de obtener resultados favorables para quienes laboran en la docencia

apoyada con las Tic’s.



CAPITULO II
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de la investigacion

El aprendizaje basado en proyectos es un conocimiento auténtico, que se basa directamente
en despertar el interés en la investigacion, convirtiendo al estudiante en un ente activo. A pesar
de su eficiencia, no se ha podido lograr que los estudiantes sean entes investigativos. Partiendo
de la premisa que existe escasa investigacion nacional y regional sobre experiencia activas de
ensefianza a aprendizaje en medios virtuales, pero existen investigaciones similares, tal como se

describen a continuacion:

Contexto internacional: “Desarrollo de habilidades de pensamiento critico por medio de
aprendizaje basado en problemas y aprendizaje colaborativo mediado por computador en
alumnos de tercer afio medio en la Asignatura de Filosofia” (Curiche, 2015), donde se pone a
consideracion la posible asociacion entre la implementacion de la estrategia de aprendizaje
basado en problemas y el aprendizaje mediado por un computador sobre las habilidades del
desarrollo del pensamiento critico, estableciendo una existencia de correlacion positiva con una
diferencia estadisticamente significativa entre la estrategia y las habilidades del pensamiento.
En conclusion, la correlacion es positiva entre la implementacion de la estrategia combinada
entre Aprendizaje Basado en Proyectos ABP y Aprendizaje colaborativo asistido por
computadoras CSCL, y el desarrollo de habilidades de pensamiento critico de aquellos que

tuvieron clases con uso de tecnologia.

La asociacion de las variables aprendizaje basado en problemas y aprendizaje colaborativo
mediado por un computador, se enmarca en modelos de aprendizajes de manera activa, cuyo
propdsito es incentivar el uso de herramientas tecnolégicas que ayuden a la formacion

académica.

Desde una perspectiva europea, especificamente Espafia se realizé una investigacion sobre
el aprendizaje cooperativo basado en proyectos y entornos virtuales para la formacion de futuros

maestros, donde la innovacién en la practica docente es mejorar la calidad del aprendizaje del



alumnado del grado de magisterio, al tiempo que se trabajan habilidades necesarias para facilitar
su crecimiento personal de cara al mundo laboral. “Se puede afirmar que el trabajo cooperativo
guiado puede conseguir un adecuado rendimiento a nivel de adquisicion de conocimientos
tedricos en comparacion con la clase magistral y el estudio memoristico. Al mismo tiempo, la
evaluacion formativa logra que los estudiantes se impliqguen mucho mas en relacion con sus
responsabilidades personales, con una mejora en los procesos y resultados de aprendizaje. Por
altimo, la percepcion subjetiva del estudiantado hacia estas estrategias pedagdgicas es que son
mas positivas para su aprendizaje que las tradicionales” (Navarro, Gonzéles, Lépez, &
Contreras, 2019)

Contexto nacional: existe un articulo relacionado: “Aprendizaje basado en proyectos y el
rendimiento académico de los estudiantes de la Unidad Educativa Pasa” (LOpez & Lucero, 2016)
en donde se determina como influye el aprendizaje basado en proyectos en el rendimiento de
los estudiantes de la Unidad Educativa Pasa, e interrelacionar a las asignaturas que contribuyan
a su aplicacién y desarrollar problemas en busca de un trabajo colaborativo. En conclusion, al
aplicar el Aprendizaje Basado en Proyectos ABPRO como una estrategia metodoldgica en la
Institucion Educativa permitio mejorar el rendimiento académico de los estudiantes e

interrelacionar asignaturas para un mejor aprendizaje.

Una investigacion realizada en la ciudad de Quito, sobre el Aprendizaje colaborativo en
entornos virtuales, establece que los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) ofrecen el
desarrollo de nuevos contextos para dicho aprendizaje, flexibilizan el espacio educativo
otorgando diversidad, rompen el esquema de espacio-tiempo promoviendo trabajo colaborativo,
siendo este un elemento dominante en el proceso de ensefianza-aprendizaje. (Rodriquez, 2019)
indica que los entornos virtuales de aprendizaje son “importantes las practicas educativas
mediadas por soporte tecnoldgico y los docentes que las disefian deben desarrollar ciertas

competencias para favorecer su implementacion.”

Contexto local existe un articulo relacionado “Aprendizaje basado en proyectos en los nifios
de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela Nuestro Mundo EcoRio” (Romén & Erazo,

2017), en donde el autor analiza si los proyectos de aula desarrollan el aprendizaje en los nifios



de cuarto afio de educacion bésica en una investigacidn de tipo no experimental, en el problema
investigado se estudio tal como se dio en el contexto a fin de conocer las ventajas de aplicar
proyectos en el aula. Los resultados de esta investigacion fueron 49% lo nifios participa
activamente de la ensefianza y aprendizaje con su Docente; el 38% aplicar estos conocimientos
para resolver problemas de la vida real, 48% el método del Aprendizaje Basado en Problemas
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia eficaz para el logro de aprendizajes
activo y las metodologias centradas en el aprendizaje, la reflexion y la investigacion ayudaron
a fortalecer sus conocimientos haciéndolos auténticos y originales con el 48% todos estos con

la variante proximos a alcanzar el aprendizaje.

2.2. Fundamentaciones

2.2.1. Fundamentacion Epistemologica

La funcion epistemoldgica se basa directamente en la adquisicién de conocimiento y su forma
como se adquiere dicho conocimiento, desde una perspectiva cientifica se analiza factores
sociales, psicoldgicos e historicos adquiridos en el transcurso de la vida. Todos estos elementos

conforman el conocimiento.

Para definir el concepto epistemoldgico se cita Aguirre, Ramirez (2017) donde sustenta y
transcurre entre la Teoria de la Complejidad, el enfoque transdisciplinar, holistico,
constructivista y ecoldgico, y fundamentos del proceso de ensefianza aprendizaje desarrollador
desde una didactica humanista, problematizadora, contextualizada e integradora. Se basa
directamente en conocer aspectos del conocimiento, que deben ser tratados desde la complejidad
hasta lo mas facil, es decir, se debe desglosar los contenidos complejos para una mejor
comprensién aplicando didactica que ayuden a comprender, analizar y entender los procesos de

ensefianza aprendizaje que son adquiridos en el transcurso del tiempo.

La construccion del conocimiento se basa en el aprendizaje adquirido a través de la historia,
este aprendizaje se ha dado en 4 momentos diferentes y formas de acercarse a la realidad el
conocimiento vulgar o de mera opinidn, el conocimiento empirico o de experiencia personal, el

conocimiento cientifico y el conocimiento filoséfico. Con estos Gltimos dos modos se ha



construido la ciencia desde los griegos hasta nuestros dias (Marin, 2009). EI conocimiento pasa
por etapas de manera inconsciente, empezando por la asimilacion de contenidos expuestos, el
segundo es el emparejamiento o contraste basado en la experiencia y la parte légica. El
conocimiento desde el punto de vista epistemoldgico trata sobre lo emparejamiento de la parte

cientifica y el conocimiento empirico adquirido.

Las ideas pedagdgicas de Piaget y de Vygotski ofrecen las bases para construir una
conceptualizacion alterna a la descrita; una es el proceso ensefianza aprendizaje que resulte en
una educacion con significado y sentido, donde las teorias pedagogicas a partir de las ensefianzas

de Piaget y de Vygotski destacan la construccién activa del conocimiento (Rodriguez, 1999)

2.2.2. Fundamentacion Filosofica

Dentro del modelo educativo la filosofia consiste en la identificacion de los efectos, que no
son otra cosa que la explicacion de los procesos de indagacion con su respectiva explicacion
basada en pardmetros y juicios de valor basados en las percepciones y conocimiento del
individuo. “La fundamentacién filosofica es un modelo educativo de calidad tienen que ver
principalmente con siete elementos en estrecha relacion: principios, fines, criterios, premisas,

valores, conceptos y contextos” (Morales, Reza, Galindo, & Rizzo, 2019)

“Los criterios consisten en emisiones de juicios basadas en procesos de discernimiento, que
permiten distinguir lo verdadero de lo falso, lo correcto de lo incorrecto, lo que tiene sentido de
lo que no lo tiene.” (Morales, Reza, Galindo, & Rizzo, 2019). Lo que hace pensar que cada uno
de los actos que las personas hacemos se encuentran inmersos en lo que se considera como

verdadero y como falso.

La perspectiva filosofica se constituye en analizar los efectos basados en las causas, con ello
se hace referencia al proceso de indagacion y estudio de un fenémeno y deduccion de sus artes.
En otras palabras, es el desglose de la identificacion de los posibles problemas de manera

independiente, basados los juicios de valores identificando lo verdadero y lo falso.



2.2.3. Fundamentacion Pedagdgica

Desde el punto de vista pedagdgico este método se basa en transmitir el conocimiento; nace
de la determinacion que tiene el ser humano por aprender, en la actualidad, la educacién se ha
transformado y se ha adaptado a los tiempos actuales, haciendo uso del internet como canal de
intercambio de informacion, aplicando modelos de desarrollo integral consientes y responsables

dentro del proceso educativo.

La fundamentacion pedagdgica a punta inicialmente al ““;para qué?, ;qué? ¢cudndo y donde
aprender?” (Arias, 2010), dentro de la praxis la pedagogia o los procesos ensefianza aprendizaje
son el método didactico aplicado para trasferir el conocimiento. “La pedagogia en su origen
significo la practica o la profesion del educador, paso luego a significar cualquier teoria de la
educacion, entendiéndose por teoria no solo una elaboracion ordenada o generalizada de las
posibilidades de la educacion, sino también una reflexion ocasional o un supuesto cualquiera de
la practica educativa, es decir, la pedagogia es a la vez teoria y la orientacion practica por medio
de la didactica.” (Martinez, 2015)

El proceso de readaptacion que estan viviendo las instituciones de educacion debido al nuevo
contexto social impuesto por la introduccion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (Tic’s) ha provocado un auge en el debate en torno a las teorias del aprendizaje
y los modelos educativos més adecuados al nuevo escenario. “Retoma el protagonismo de la
escena la discusion generada sobre la conveniencia de adscribirse a una de las dos grandes
tradicionales y opuestas teorias del aprendizaje, la que apuesta por el conductismo frente a la

que lo hace por el constructivismo” (Ortiz, 2020)

2.2.4. Fundamentacion Legal

La investigacion se sustenta en articulados de la Constitucién Politica del Ecuador (2020)

para lo cual se exponen los siguientes articulos:

Art. 26. Laeducacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible

e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la inversion



estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en
el proceso educativo

Art. 27. -La educacidn se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en
el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia;
sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimularéa el sentido
critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el
conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye

un eje estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28. -La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso
sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su
equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en
una sociedad que aprende. ElI Estado promovera el didlogo intercultural en sus maultiples

dimensiones. El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.

Art.29. El Estado garantizar la libertad de ensefianza, la libertad de céatedra en la educacion
superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y ambito cultural. Las

madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas e hijos.

Art. 344. EIl sistema nacional de educacion comprendera las instituciones, programas,
politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los niveles de
educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el sistema de educacion superior.
El Estado ejercerd la rectoria del sistema a través de la autoridad educativa nacional, que
formulara la politica nacional de educacién; asimismo regulard y controlara las actividades

relacionadas con la educacion, asi como el funcionamiento de las entidades del sistema.



Segun la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (2012) establece en sus articulos lo

siguiente:

Art.4 Derecho a la educacion. - La educacion es un derecho humano fundamental
garantizado en la Constitucién de la Republica y condicion necesaria para la realizacién de los
otros derechos humanos. Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y
gratuita en los niveles inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacién permanente a lo
largo de la vida, formal y no formal, todos los y las habitantes del Ecuador. El Sistema Nacional
de Educacion profundizard y garantizard el pleno ejercicio de los derechos y garantias

constitucionales.

Segun el Plan Nacional de Desarrollo (2017-2021) objetivo 1 establece.
Objetivo 1. Garantizar el desarrollo infantil integral para estimular las capacidades de los
nifos, considerando los contextos territoriales, la interculturalidad, el género y las

discapacidades.

2.3. Fundamentacion Tedrica

2.3.1. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

“El ABP consiste en el planteamiento de una situacion problema, donde su construccion,
andlisis y / o solucion constituyen el foco central de la experiencia, y donde la ensefianza
consiste en promover deliberadamente el desarrollo del proceso de indagacion y resolucién del
problema” (Diaz, 2006). Suele definirse como una experiencia pedagogica de tipo préactico
organizada para investigar y resolver problemas vinculados al mundo real, la cual fomenta el
aprendizaje activo y la integracion del aprendizaje escolar, bajo el influjo de la corriente
constructivista, aumenta aun mas el interés por los enfoques integradores basados en actividades

que fomentan el pensamiento complejo y el aprendizaje centrado en la préactica.

Podemos acotar que el ABP es un método de ensefianza — aprendizaje que centra sus
esfuerzos en el estudiante, para que este adquiera conocimientos, habilidades y actitudes,

capaces de analizar, sintetizar y resolver problemas. Por otro lado, también podemos decir que
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la aplicacion de ABP interviene una amplia gama de funciones tales como cerebrales motoras,
cognitivas, memoristicas, linglisticas y practicas. “Permite llegar al nivel conceptual, nivel que

posibilita la abstraccidn, los razonamientos y los juicios.” (Dolors & Consul, 2021)

El ABP se fundamenta en el paradigma constructivista de que conocer y, por analogia,
aprender implica ante todo una experiencia de construccion interior, opuesta a una actividad
intelectual receptiva y pasiva, El docente en el ABP adopta diferentes roles; el principal es el de
tutor que facilita y fomenta en el estudiante las actividades de reflexion para que identifique sus

propias necesidades de aprendizaje. (Bernabeu & Consul, 2020)

La metodologia basada en proyectos permite que el estudiante tenga un papel importante en
la construccion de su conocimiento, pues tener mayor libertad de interaccion y responsabilidad,

se considera que ABP es uno de los métodos adecuados para los nuevos modelos de aprendizaje.

El ABP, tiene un enfoque de realizacion en un ambiente tecnolégico que motiva a los
jovenes a aprender, pues les permite seleccionar los temas de interés y que son importante en su
vida como profesionales. Una caracteristica especial de los ABP consiste en resolver problemas

de aplicacion practica. (Marti, Heydrich, Rojas, & Hernandez, 2010)

En los momentos actuales de pandemia mundial, la trasferencia de conocimiento es cada vez
exigente y la necesidad de aplicar nuevas alternativas innovadoras donde el uso de la tecnologia
de informacién es mas evidente dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje, convirtiendo
esta en la era digital, donde los estudiantes adquieren habilidades comunicativas tecnoldgicas
para aprender, pasando de ser un ente pasivo en la construccion del conocimiento individual a
convertirse en un proceso social y activo, pues se constituye en la estrategia de aprendizaje mas

utilizada en la actualidad.
El aprendizaje basado en proyecto es un modelo de aprendizaje en el que los estudiantes

planean, implementan y evallan proyectos; este modelo contribuye a:

e Desarrollar la habilidad de la empatia al relacionarse con otras personas.
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e Establecer relaciones de trabajo con personas de diversa indole y condicion y, por lo

tanto, causar una conciencia de respeto hacia otras culturas, lengua y persona.

e Implantar un concepto integrador de diversas areas del conocimiento.

e Promover la capacidad de investigacion.

e Proveer de una herramienta y una metodologia para aprender cosas nuevas eficazmente.

Finalmente, se centra no solo en resolver el problema sino que este sea eje para identificar

los temas y conceptos que permitan a los estudiantes cubrir los objetivos de aprendizaje del

curso. (Gomez & Santos, 2012)

2.3.1.1. Principios del Aprendizaje Basado en Proyectos

PRINCIPIOS DEL ABP

En este apartado tratare sobre los 6 principios con
los que se manejan el Aprendizaje Basado en
Proyectos

CURRICULUM INTEGRADO

Abordan diferentes disciplinas del
curriculo a traves de un tema relevante.

PARTE DE UN RETO

Se parte de un tema atractivo que
los del

INGLUSIVO

Da respuesta a diferentes ritmos de
aprendizaje

PROTAGONISMO COMPARTIDO

El docente es aprendiz y no experto, su
i6n es crear los ios de
aprendizaje

EVALUACION CONTINUA

El alt aprende a e vy a ser para
mejorar la calidad de los proyectos.

Grafico No 1 Principios del ABP

FUENTE: (Autopia del Conocimiento, 2019)
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Los principios se basan en los procesos que constituyen en una respuesta didactica y
desarrollan habilidades de procesos cognitivos, es decir, con la implementacion de actividades
que deben seguir un nimero de pasos que ayudaran al estudiante a fortalecer el proceso de
aprendizaje y por ende a mejorar su capacidad de expresarse, comprender, escuchar y defender

sus puntos de vista y resolucién de problemas procurando dar solucién.

2.3.1.2. Tipos de proyecto

e Analisis de problema y planificacion: el estudiante esquematizard un plan de trabajo
donde incluya mapas conceptuales, reparto de tareas, y en la fase de planificacion debe
incorporar el analisis para resolverlo.

e Actividades de investigacion y consultas: Se emplea cuando existe un conocimiento
previo y los contenidos son abstracto, en este tipo de escenarios el estudiante busca
analizar y seleccionar informacion.

e Tareas o actividades de evaluacion: es la combinacion de dos acciones, orientada a
presentar informacion del proyecto y es evaluar los objetivos

e Tareas o actividades de construccion: es el tipo de tarea tipica ABP, donde el
estudiante desarrolla una propuesta de acuerdo con los criterios propuestos (Gomez &
Santos, 2012)

Las diferentes actividades permiten que los estudiantes puedan resolver situaciones, retos o
responder a preguntas, a través de sus conocimientos, recursos, investigaciones, reflexiones y
cooperaciones activas. Cabe recalcar que la adaptabilidad en todas las etapas educativas ayuda

a mejorar en los estudiantes habilidades que involucran el proceso de ensefianza - aprendizaje.

2.3.1.3. Metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos

El Aprendizaje basado en proyectos se orienta hacia la realizacion de un proyecto o plan
siguiendo el enfoque de disefio de proyectos. Las actividades se orientan a la planeacion de la
solucién de un problema complejo, el trabajo se lleva a cabo en grupos. Los estudiantes tienen
mayor autonomia que en una clase tradicional y hacen uso de diversos recursos (Carcel, 2016).
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Ademas de los objetivos relacionados con la materia y los temas que se estan abordando, se
deben cumplir los siguientes:

e Mejorar la habilidad para resolver problemas y desarrollar tareas complejas.

e Mejorar la capacidad de trabajar en equipo.

e Desarrollar las capacidades mentales de orden superior (busqueda de informacién,
analisis, sintesis, conceptualizacion, uso critico de la informacion, pensamiento
sistémico, pensamiento critico, investigacién y metacognicion).

e Desarrollar el conocimiento y habilidad en el uso de las Tic’s en un ambiente de
proyectos.

e Promover la responsabilidad por el propio aprendizaje.

2.3.1.4. Evaluacién de estrategias — aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje sélido de los conceptos cientificos debe ir acompafiado del aprendizaje
metodoldgico, es decir, de formas de producir y recibir conocimientos que caracterizan el
trabajo cientifico. (Rodriguez, Vargas, & Luna, 2010) Este desarrollo simultaneo, conceptual-
metodoldgico, se favorece en la medida en que el proceso de ensefianza-aprendizaje se
desarrolle en un contexto de (re)construccion de conocimientos, en el que existan oportunidades
reiteradas y sistematicas para poner en practica procesos de justificacion tipicos de la
investigacion cientifica y de la solucion de problemas, y en el que se favorezca el escenario para

que esa tarea tan exigente pueda llevarse a cabo.

Para recalcar que el ABP es un nuevo reto académico, donde el estudiante debe ser capaz de
resolver problemas considerando su pericia, conocimiento y valores que deben ser aplicados
para la resolucion de la misma, este tipo de metodologia debe ser aplicada sin duda en la
educacion de futuro, he aqui donde el estudiante juega un papel importante en la toma de
decisiones, por ello la aplicacion de proyecto de aula, permite que el estudiante desarrolle
habilidades y destrezas que parecian desconocidas, donde conjuguen la teoria, la practica y la

experiencia para la resolucion de problemas de la vida real.
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2.3.2. Aprendizaje Basado en Proyectos en entornos virtuales

La aplicacion de las Tic’s en la educacién es indispensable, pues favorece el proceso de
ensefianza - aprendizaje basada en proyectos, permite la aplicacion de métodos pedagogicos,
donde las herramientas interactivas como sitios Web, foros de trabajo, videoconferencias,
mensajeria instantanea y correo electronico, estimulan un aprendizaje activo. El uso de las TIC,
como herramienta metodologica han permitido superan barreras de lenguaje, de distancia y de
horarios, ayudan a mejorar el trabajo educativo y acrecentar su comunidad de aprendizaje de

una manera didactica. (Villasana, 2015)

El uso de metodologias basado en proyectos, apoyandose en el uso de las TIC implica una
transformacion profunda en las funciones y tareas que ha desempefiado el docente, es decir, el
cambio en el proceso de ensefianza aprendizaje convirtiéndose en mediador, guia y facilitador

de los aprendizajes de sus estudiantes aplicando metodologias activas.

Los estudiantes necesitan hacer uso rutinario de las tecnologias como apoyo para realizar los

proyectos. Estos requerimientos incluyen:

e Herramientas basicas, como procesadores de texto, hojas de céalculo, bases de datos y
software para trazar y dibujar.

e Software y hardware que incluyan elementos como escaner, cdmaras digitales, cAmaras
de video, y VCR, asi como la conectividad y el software necesarios para usarlos.

e Elementos de red.

e Software y hardware para publicaciones.

e Hardware y software para presentaciones y un proyector. (Villasana, 2015.)

El Aprendizaje basado en proyectos permite una amplia aplicacion de métodos de
aprendizajes, debido a la gran cantidad de conocimiento que se transmite entre estudiantes. Esto
es especialmente cierto en un ambiente tecnologico, donde el estudiante sea capaz de aplicar el

aprendizaje adquirido con otros comparieros.

Uno de los principales objetivos de la educacion, es ensefiar a los estudiantes a resolver

problemas complejos y a realizar tareas dificiles. Los estudiantes necesitan recibir instrucciones
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y realizar practicas complejas, para trabajar adecuadamente en el entorno de aprendizaje por
proyectos apoyado por las TIC, el ambiente tecnoldgico debe estar disefiado especificamente
para ayudar a que los estudiantes actien de manera exitosa.

El ambiente tecnolégico y el modelo de aprendizaje basado en proyectos constituyen un
concepto unificador en educacion. Cada componente de este se puede analizar desde el punto
de vista de la contribucion que realiza para que una persona o grupo de personas se desempefien

exitosamente.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje cambian su contexto docente dados el crecimiento
de las redes y el desarrollo de los entornos virtuales que han propiciado la creacion de un espacio
continuo el estudiante se encuentra y trabaja con los recursos de aprendizaje. La eficiencia esta
no solo en crear ambiente virtual como un entorno de aprendizaje, sino en crear un andamiaje
disefiado por el profesorado que guia y ayuda al estudiante. El valor pedagdgico es proporcionar
un contexto educativo virtual que facilite los procesos interactivos de co-construccion de

conocimiento (Salmerdn, Rodriguez, & Gutiérrez, 2010)

2.3.2.1. Rol del docente ABP

Segun Sanchez (2016) para maximizar el proceso del ABP, los docentes necesitan crear un
ambiente de aprendizaje modificando los espacios, dando acceso a la informacion, modelando

y guiando el proceso.

Un docente que dirige ABP debe ser especialista en el método, manejar bien el grupo,
coordinar la autoevaluacion y otros métodos de evaluacion significativos. Ademas, debe
motivar, reforzar, facilitar pistas, ser flexible ante el pensamiento critico de los alumnos, conocer
y manejar el método cientifico y disponer de tiempo para atender inquietudes y necesidades de

los estudiantes.

Se cita a Trujillo (2015) donde acota que el rol de docente se expande mas alla de la
exposicion de contenidos, la funcion principal del docente es crear la situacion de aprendizaje

que permita que los estudiantes puedan desarrollar el proyecto, lo cual implica buscar
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materiales, localizar fuentes de informacidn gestionar el trabajo en grupos, valorar el desarrollo
del proyecto, resolver dificultades, controlar el ritmo de trabajo, facilitar el éxito del proyecto y

evaluar el resultado.

2.3.2.2. Implementacién de los ABP en el aula

El aprendizaje basado en proyectos, lejos de ser una extravagancia es una metodologia que
encaja perfectamente en la LOEI. La ley de educacion actual pone énfasis en un modelo
curricular basado en competencias. La ley Organica de Educacién (2012) en su articulo 346
establece que existira una institucién publica con autonomia de evaluacién integral interna y
externa, que promueva la calidad de la educacion; en el art. 6 literal x. Garantizar que los planes
y programas de educacion inicial, basica y el bachillerato, expresados en el curriculo, fomenten
el desarrollo de competencias y capacidades para crear conocimientos y fomentar la

incorporacion de los ciudadanos al mundo del trabajo.

Se describe la relacién entre competencias. Los contenidos y los criterios de evaluacion de
la comunidad educativa establecen una serie de orientaciones para el desarrollo de estrategias

metodoldgicas que permitan trabajar por competencias en el aula.

DESARROLLAR
CAPACIDADES

APRENDIZAJE
BASADO EN
PROYECTOS

AUTONOMIA

Gréfico No 2. Proceso del ABP
Fuente: (Autopia del Conocimiento, 2019)
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La esquematizacion del mapa Grafico N°2 es sobre el proceso del ABP, los cuales son los
lineamientos que ayudan al desarrollo ordenado de proyecto, estos inspiran en el aprendizaje
significativo de Ausubel, en el rol del estudiante en el aprendizaje de Dewey. A través de la
aplicacion desarrolla capacidades, donde el estudiante tiene que investigar para ir integrando
contenidos donde el estudiante se vuelve protagonista de su propio aprendizaje y finalmente
estos contenidos debe ser expuestos hacia sus compafieros con el propdsito de compartir lo
aprendido.

El trabajo por proyectos sitla a los estudiantes en el centro del proceso de aprendizaje, gracias
a un planeamiento mucho mas motivador en el que entra en juego el intercambio de ideas, la

creatividad y la colaboracion.

Punto de p Formacion de B Definicion del ) Organizacion
partida equipos producto final @6 Transversalidad y planificacién
+ Tema principal. colaborativos LRI, + Asignacidn
* Pregunta inicial. . @ + Producto a desarrollar. de roles.
+ ¢Qué sabemos? + ¢0ua hay que saber n 0 DE'ﬁl'liGiéf_\ de
[deteccidn de ideazs previas) (objetivos de aprendizaje) tareas y tiempos.

Intercambio de ideas|

p Respuesta [ 1] Aprendizaje
(o)

colectiva a la Evaluacion y significative
pregunta inicial autoevaluacion

* Reflexitn sobre la experiencia.
« Uso de sistemas de mensajeria .
’ - Busqueda
instantanea.

y recopilacion de

informacion
e
Colaboracidne + £
A/ *+ Revision de los
abjetivos.
Presentacién Taller / Produccién Andlisis y sintesig || * Fecuperacion de los
del - GCreatividad conocimientos previos.
proyecto =i - Aplicacian de los nusves + Puesta en comdn, 8 || - iroducedn e
+ Preparar la conocimienbos. compartir informacion. I nuevos conceptas.
presentacion. = Puesta en practica + Contraste de ideas, debate. || , Biisqueda de
« Defensa plblica de las competencias isicas. + Resalucion de problemas. . i
- : = Desarrollo y ejecucion del producto firal. T i Imommacian.
+ Revisidn con expertos oma de decisiones.

Gréfico No 3. Planeacion del ABP
Fuente: Tomada de (Subsecretaria para la innovacion Educativa y el Buen Vivir , 2018)

Basado en el Ministerio de Educacion, se puede recalcar que el proceso de planeacién de los
ABP, Gréfico N.° 3, tiene un conjunto de actividades que tiene el propoésito que el estudiante
desarrolle habilidades sociales, ademas de desarrollar capacidades de investigacion, analisis e

interpretacion para conllevar en si un aprendizaje significativo.

Segun el Grupo del EI Comercio (2016) acota que el curriculo se basa en competencia desde

el punto de vista pedagdgico. Existen dos enfoques semanticos: en primer lugar, la competencia
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asociada con la educacion para la eficacia y las demandas del mercado, en donde el saber-hacer
que se reclama debe entronizarse con la economia mundial, hacia la globalizacion y los modelos
neoliberales; y en segundo lugar, la competencia asociada con la educacion integral y la
formacién de sujetos criticos, en donde el saber-hacer se vincula a los contextos socioculturales,
el sentido ético-humanistico y la cualificacidn de las condiciones de vida.

2.3.2.3. Elementos esenciales para ABP

Para la Subsecretaria para la innovacion Educativa y el Buen Vivir (2018) la estructura del
proyecto escolar debe ser interdisciplinario. En la figura tres, se presenta un organizador grafico
que resume la interaccion de las diferentes areas académicas, los intereses de los estudiantes y

los valores a fomentar para la consecucion de un producto final.

El producto debe El proyecto debe
tener en cuenta estos fomentar: @
componentes:

Colaboracién: aprender a través de Ia

interaccién, en un espacio de conjuncion de
ideas, acuerdos, resolucion de problemas y

propuestas; en tormo a un interés comun,
que les permite formar su personalidad.

Producto del
proyecto
interdisciplinario

Emprendimiento: fortalecer la creatividad,
iniciativa y capacidad de ver su entorno de otra
manera, para generar propuestas diferentes, en
servicio de los demds.

Sostenibilidad: debe contemplar condiciones
sociales, de recursos y ecoldgicas, para que continde
siendo funcional en el transcurso del tiempo.

Gréfico No 4 Estructura del Proyecto Escolar
Fuente: Tomado de (Subsecretaria para la innovacion Educativa y el Buen Vivir , 2018)

La estructura de los proyectos interdisciplinarios es la asociacién de las materias que se

relacionan de manera directa o indirecta para la produccion de un trabajo final, en otras palabras;
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la aplicacion de las otras materias permite el sostenimiento y asociacion de los contenidos

expuestos en el producto final.

1. Contenido significativo. — se debe estudiar los contenidos siendo estos profundos, de
forma que se centre en los estandares de aprendizajes el cual debe reflejar lo esencial del
curriculo.

2. Necesidad de saber. - en este acapite se deben plantear ideas, describir la tarea, son las
acciones que se deben realizar para la ejecucion del proyecto.

3. Preguntas dirigidas a la investigacion. - las preguntas subyacentes al trabajo den ser
proactivas y conectadas al nucleo de lo que el estudiante debe aprender.

4. Voz y voto para los estudiantes. - este se basa especificamente en el proceso de
presentacion del proyecto, la utilizacion de los medios digitales para la exposicion y
defensa del trabajo.

5. Competencias del siglo 21.- consiste en el desarrollo del trabajo colaborativo, donde el
estudiante debe desarrollar las tareas, con el proposito de que practique y aprenda las
competencias demandadas tales como: expresion del pensamiento critico, comunicacion
efectiva, uso de la tecnologia, trabajo en equipo entre otros.

6. Investigacion lleva a innovacion. - parte primordial en la resolucion del proyecto, pues
se centra en buscar informacion, la busqueda de nuevos recursos y finalmente a sus
conclusiones e ideas propias sobre como resolver problemas.

7. Evaluacion, retroalimentacion y revision. - el docente debe supervisar los contenidos
qgue se expondran en el proyecto, comprobando y monitoreando si las fuentes de
informacion utilizadas por el estudiante son confiables.

8. Producto final. - es la presentacion del proyecto de manera definitiva, es la exposicion
de los resultados obtenidos.

2.3.2.4. Estrategias metodoldgicas aplicadas ABP

La metodologia basada en proyectos convierte al estudiante en protagonistas de su propio
aprendizaje, instaurando espacios donde se pone en préctica su creatividad; invita aimplementar
aquellos conocimientos adquiridos en el aula en acciones concretas al servicio de la comunidad

educativa y comunidad ampliada. Esta metodologia se cristaliza en el Programa de Participacion
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Estudiantil (PPE) a través de proyectos educativos interdisciplinarios que den respuesta a una

problematica social previamente identificada.

La participacién de los estudiantes en la consecucion de un producto final, ya que valora
las experiencias que poseen y fomenta el aprender haciendo de una manera flexible,
ludica, con mdaltiples oportunidades, tareas y estrategias que promuevan diferentes estilos
de aprendizaje para que tengan mayores probabilidades de realizacion personal.
(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2018-2019)

Para trabajar bajo la metodologia de aprendizaje basado en proyectos, se puede utilizar la

siguiente estrategia:

Identificar las necesidades e intereses de la comunidad para presentar alternativas
concretas de proyectos que den respuesta a la problematica social detectada.

Utilizar los conocimientos previos impartidos en el salon de clase en las distintas
asignaturas durante los afios formativos y los contenidos desarrollados por el docente
facilitador en relacion con el campo de accion seleccionado.

Implementar el trabajo participativo y colaborativo para alcanzar el objetivo del proyecto
educativo.

Trabajar de forma cooperativa fortaleciendo el desarrollo de habilidades, conocimientos
y destrezas para la consecucion de los proyectos educativos interdisciplinarios
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2018-2019)

2.3.2.5. Entornos Virtuales de Aprendizaje

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) son un espacio web donde se alojan todos los

contenidos educativos, es conveniente precisar que los contenidos educativos son elaborados

por docentes previa investigacion, ordenamiento, seleccién de la informacion que sera publicado

a través del uso de herramientas informaticas. (Salinas, 2011).

Los entornos virtuales de aprendizaje promueven el aprendizaje y el desarrollo profesional a

partir del intercambio, colaboracion y comunicacion.
2.3.2.5.1. Caracteristicas de los EVA

Segln (Bonue) existen cuatro caracteristicas basicas e imprescindibles que cualquier

plataforma debe contener.

Interactividad: estudiantes protagonista de su formacion
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e Flexibilidad: adaptable a donde se quiera implantar

e Escalabilidad: plataformas funcionan con un nimero reducido y amplio de usuarios

e Estandarizacion: Utiliza recursos creados por terceros.
2.3.2.5.2. Elementos basicos de un entorno virtual de aprendizaje

En un entorno educativo para que el proceso de ensefianza- aprendizaje sea exitoso bajo un
ambiente virtual es necesario disponer de una estrategia metodologica que debe responder a un
disefio instruccional que potencie las cualidades operativas propuestas por una plataforma como
Moodle, Chamillo.

Segun (Diaz F), este tipo de entornos requieren un nivel de flexibilidad pertinente y entre
sus elementos basicos deben constar: el mddulo de novedades y tareas asignadas por el docente,
el foro establecido para despejar dudas sobre un tema especifico, el chat para interactuar en
tiempo real con compafieros y el tutor, un glosario para conocer los términos empleados por el
profesor, correo electronico, intercambio de ficheros, entre otros.

Para la creacion de los EVA, se requieren de procesos que inician con el andlisis de las
plataformas en donde van a estar ancladas dichos entornos, tomando en cuenta factores técnicos
y pedagdgicos, la personalizacion del entorno el disefio y construccidn de herramientas que iran
de la mano con la plataforma y que dichas herramientas incurren en gastos operativos. La
consideracidn de todas estas cuestiones y su contextualizacidn a nuestra realidad nos permitiria

adoptar la solucion tecno pedagogica mas adecuada (Silvero, 2015)

2.3.2.6. Destrezas para desarrollar en los ABP
2.3.2.6.1. Habilidades del pensamiento

El desarrollo de las habilidades de pensamiento es caracteristico del enfoque constructivista,
tan influyente en todos los procesos de aprendizaje, siguiendo este enfoque, el docente es un
facilitador que guia a los estudiantes, estimulando y provocando el pensamiento critico, el
analisis y la sintesis a lo largo del proceso de aprendizaje, esta habilidad brinda a los estudiantes
oportunidades para que desarrollen sus habilidades de pensamiento y se consideren a si mismos

pensadores y sujetos que aprenden (Araya, 2014)

22



Las habilidades del pensamiento radican en la importancia en la que el ser humano concibe
el pensar y actuar de manera generalizada de tal forma que adquiere conocimientos, desarrolla
habilidades que le servirén en la vida diaria. (Talavera, 2011.)

La expresion “habilidades de pensamiento” engloba una gran cantidad de habilidades
relacionadas, con especial atencion en la metacognicion, la reflexion y el pensamiento critico.
Varias categorizaciones de las habilidades de pensamiento también hacen hincapié en
comportamientos como “la curiosidad, la flexibilidad, el planteamiento de problemas, la toma
de decisiones, la razonabilidad, la creatividad, la asuncién de riesgos y otras conductas que
apoyan el pensamiento critico y creativo. El pensamiento implica manipular y transformar
informacion en la memoria. Con frecuencia esto se hace para formar conceptos, razonar, pensar
de manera critica, tomar decisiones, pensar de manera creativa y resolver problemas (Araya,
2014).

2.3.2.6.2. Habilidades y destrezas adquiridas

e Adquisicion de conocimientos tedricos - practicos.
e Trabajo autbnomo y grupal
e Desarrollo del autoaprendizaje

e Habilidades del manejo del tiempo y toma de decisiones

2.3.2.6.3. Desarrollo de habilidades del pensamiento

La inteligencia se considera como: un conjunto de habilidades, talentos o capacidades
mentales, todos los individuos poseen cada una de estas capacidades en un cierto grado; los
individuos difieren en el grado de capacidad y en la naturaleza de la combinacion de estas
capacidades, comprender la relacion existente entre pensamiento, inteligencia y habilidades
permite ampliar la mirada y plantear que pensar es una habilidad que puede potenciarse y
desarrollarse, para tal efecto se deben disefiar estrategias y procedimientos que potencien del
uso de la mente (Galeano, 2016)
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2.3.2.7. Dimensiones del pensamiento en el Marco Escolar

2.3.2.7.1. Metacognicion

Segun Ministerio de Educacion (2020) la metacognicion es la capacidad de pensar sobre el
propio pensamiento, esta capacidad involucra varios procesos mentales relacionados al
pensamiento critico, mientras que para Jaramillo y Simbafa (2014) esta es importante en el
proceso de enseflanza-aprendizaje, por ello es importante explicar los principales postulados de
la metacognicion y su aplicacion a través de herramientas virtuales, Se entiende que en el
proceso de almacenar y recuperar conocimientos serd necesario adquirir habilidades y

estrategias para identificar experiencias de recuerdo y olvido.

2.3.2.7.2. Pensamiento critico
Se utiliza en ocasiones como sinénimo de juicio evaluativo, analisis, emision de juicios u
opiniones, pensamiento formal, desarrollo de la metacognicion o, simplemente, como un
proceso de razonamiento y solucién de problemas en general (Baes & Onrubiam, 2015).
Mientras que, para Castro, Cortazar, & Villacis (2018) es definido de diferentes formas a lo
largo del tiempo, pero se puede determinar que el pensamiento critico son los procesos,
estrategias y representaciones mentales que las personas utilizan para resolver problemas, tomar
decisiones y aprender nuevos conceptos.
2.3.2.7.3. Resolucion de problemas
Un problema es una situacion en la que se debe alcanzar un objetivo final, para el cual la ruta
de acceso estd bloqueada la resolucion de problemas es entendida como un proceso que
considera que quien resuelve el problema debe comprender, caracterizar, representar, resolver,
reflexionar y comunicar lo obtenido.
Para la resolucion de problemas planteados se recomienda que el estudiante utilice los diferentes
tipos de razonamiento que a continuacion describo.
e Analitico
Considera la aplicacion de los principios de la I6gica formal.
e Cuantitativo
El estudiante resuelve propiedades y procedimientos relativos propios de la matematica

para resolver el problema.
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e Analdgico
Debe ser utilizado toda vez que el problema posee caracteristicas familiares o lo ha
resuelto en el pasado.

e Combinatorio
Considera todas las combinaciones que pueden aparecer, evalle cada una de estas y

luego seleccione una forma u orden de las combinaciones. (Baes & Onrubiam, 2015)

2.3.2.7.4. Pensamiento creativo:

Para el desarrollo del pensamiento creativo es importante llevar a cabo las recomendaciones:

e Ser capaces de seleccionar y organizar la informacion relevante, distinguiéndola del
ruido de fondo y descubrir nuevas fuentes de informacion relacionando los nuevos
datos con los ya disponibles.

e La capacidad de autoorganizacion en el trabajo: definir y estructurar sus objetivos,
gestionar su tiempo, establecer prioridades, evitar el exceso de trabajo, etc.

e Laautoorganizacion mental o el desarrollo de estrategias validas de pensamiento, la
posibilidad de abordar los problemas desde diferentes puntos de vista.

e Lainterdisciplinariedad o capacidad de solapamiento de distintos conocimientos que
corresponden a campos diferentes del saber.

e La facilidad de interaccion y comunicacién con los otros para conseguir objetivos
comunes.

e La capacidad de reflexion y evaluacion.

e Lacapacidad de tomar decisiones, de controlar la ansiedad y redirigir las
propias energias de forma saludable y la capacidad de aprender de los errores.
(Moromizato, 2007)

2.3.2.8. Modelo de las dimensiones de aprendizaje de Marzano

Como cita Baes & Onrubiam (2015) donde el aprendizaje implica un complejo sistema de

procesos de interaccion que incluye cinco tipos de pensamiento que suceden en el aprendizaje
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y que son esenciales para lograr un aprendizaje profundo, por lo que cada uno de ellos se

constituye en una dimension del aprendizaje y estas son:

a) Pensamiento relacionado con percepciones y actitudes positivas frente al aprendizaje.

b)  Aprendizaje de habitos mentales productivos que se reflejan en un pensamiento critico,
creativo y metacognitivo.

c)  Pensamiento involucrado en la adquisicidn e integracion del conocimiento, en el que se
distingue dos clases de conocimiento: declarativo y procedimental.

d)  Pensamiento involucrado en el uso significativo del conocimiento mediante la toma de
decisiones, la investigacion, la indagacion, la invencion y la resolucién de problemas.

e)  Aprendizaje de destrezas del pensamiento involucrados en la profundizacion y extension

del conocimiento adquirido y que estimulan el pensamiento (Bées & Onrubiam, 2015)
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

3.1. Enfoque de la investigacion

El presente estudio mantuvo un enfoque mixto bajo la connotacion de indagar en los
estudiantes y en la planta docente si el uso de la metodologia basada en proyectos y entornos
virtuales ha contribuido de forma positiva en el aprendizaje de matematica, ya que la
herramienta utilizada puso a predisposicién de los nifios la visualizacion de videos, practicas de

juegos e imagenes que captan la atencién de los menores durante el proceso de aprendizaje.

3.2. Método de investigacion

La investigacion utilizé el método cientifico para aplicar teorias basadas en el aprendizaje
basado en proyectos y el uso de los entornos virtuales, asi también se respald6 con el método
deductivo- inductivo a través de estrategias de razonamiento l6gico, el método deductivo utilizo
principios generales para poder identificar la mejora de aprendizaje en las matematicas en los
nifios y el método inductivo utilizé premisas particulares para identificar las fortalezas halladas

en el proceso de aprendizaje.

3.3. Disefio de Investigacion

La investigacion se constituy6é como un disefio no experimental al no realizar un seguimiento
personalizado a cada estudiante sino méas bien utilizar instrumentos de recoleccion de
informacion como encuestas y listas de cotejo para observar si los actores del estudio indican

una mejora de aprendizaje en la matematica.

3.4. Tipos de investigacion
Con relacién al tipo de investigacion por el alcance el estudio fue propositiva porque se
elaboro una propuesta metodoldgica como una alternativa de solucion al problema. Por el lugar

se constituyd de campo, porque se investigé el problema en el lugar donde se origina el proceso

27



de aprendizaje, es decir en la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Bashalan”, asi también
fue de tipo Bibliografica, porque recogio informacion de articulos cientificos, libros, revistas,
etc. que respalda la comprension de la problematica y permitié ampliar el conocimiento de la
propuesta didactica sustentada en las teorias de varios expertos. Finalmente, con respecto al
tiempo mantuvo un corte transversal, ya que se vinculd tanto el aprendizaje basado en
proyectos y los entornos virtuales de aprendizaje para desarrollar las habilidades del

pensamiento en un periodo de tiempo puntual como lo fue el afio 2020.
3.5. Poblacién de Estudio

La poblacién estuvo formada por 23 personas 16 estudiantes de octavo afio de Educacion
General Bésica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Bashalan” y 7 docentes de la

misma institucion.

3.5.1. Tamafio de la poblacion

Considerando que el grupo de estudiantes de octavo afio es reducido se trabajo con toda la

poblacion.
Tabla No 1 Numero de estudiantes
POBLACION FRECUENCIA PORCENTAJE
Estudiantes 16 70%
Docentes 7 30%
TOTAL 23 100%

Fuente: Registro de matriculados en la Unidad Educativa Intercultural Bilingtie “Bashalan”

3.5.2. Seleccion de la poblacion

En esta investigacion no se aplicé férmula alguna por ser una poblacion relativamente
pequeria, la poblacion estuvo dividida en dos grupos; para el procesamiento de la informacién
se trabajo con el grupo 2 de quienes se obtuvo informacion relevante del contexto de la guia,
mientras que el grupo 1 fue el grupo de aplicacion con quienes se procedié al analisis

compresivo del entorno virtual.
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3.6. Técnicas de recoleccion de Datos

Para la recoleccion de datos se trabajo mediante la siguiente técnica e instrumento.

Técnica: Observacién Instrumento: Lista de Cotejo

Encuesta Cuestionario

Las técnicas e instrumentos utilizados fueron elaborados ajustandose a la normativa que rige
la investigacion de forma que la informacion obtenida sea confiable y responda a un analisis
técnico y metodoldgico del problema investigado. La técnica que se utiliz6 en esta investigacion
fue la observacién, la cual permiti6 registrar hechos veridicos, ademas se observé atentamente
los hechos recabados para su anélisis posterior.

El instrumento utilizado fue la lista de cotejo, siendo este de vital importancia para registrar
los eventos ocurridos y comparar el logro de los objetivos de este proyecto donde se registro

aspectos relevantes.

3.7. Procedimiento de la investigacién

El procedimiento de la investigacion fue:

o Definir las preguntas de la lista de cotejo

e Aplicacion del instrumento para recolectar informacion.

e Tabulacion y codificacion de cada una de las preguntas para luego introducirla en la
INFOSTATS

e Construccion de tablas y graficos de cada una de las variables de estudio

e Analisis e interpretacion de los datos obtenidos, relacionandole con teorias cientificas
expuestas en el marco tedrico de la investigacion.
Seguido se muestra el URL del aula virtual con la metodologia propositiva

http://solotareas.org/moodle30/login/index.php
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3.8. Andlisis e interpretacion de la informacion

Para el andlisis de la matriz de informacién se utiliz6 un analisis exploratorio de datos que
permitié conocer las caracteristicas mas relevantes en cuanto a los beneficios que han hallado
con el uso de la metodologia y entornos virtuales los docentes que formaron parte del estudio y
los estudiantes.

Para el estudio bivariado en cambio se utiliz6 una matriz de correlacion de Spearman, a través
de ella se pudo identificar las asociaciones significativas entre las variables que los docentes y
estudiantes, quienes indicaron que existié una mejora en el proceso de ensefianza - aprendizaje

de la matematica respectivamente luego del uso de los entornos virtuales.

30



3.9. Identificacion de las variables

Tabla No 2 Operacionalizacién de Variables

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICAS
Aprendizaje Aprendizaje que implementa un Metodologia Experiencias de | 1. Técnica
Basado en | conjunto de tareas basadas en la resolucion | de aprendizaje Aprendizaje Lista de cotejo

Proyectos de problemas (retos), en la que los

estudiantes adquieren un rol activo,
favorece la motivacion académica, afina al
maximo las habilidades como el
pensamiento independiente, la capacidad
comunicativa, la escucha activa, la
empatia, la  metacognicion, y la
recopilacion de datos a través de los
sentidos, fomentado autonomia

Resolucion de
problemas

Fomenta
autonomia

Desarrollo de
habilidades

Reflexion sobre el
proceso de
aprendizaje

Seleccionar temas y
aplicar el
aprendizaje basado
en proyectos

Identificar
Competencias y
destrezas.

Promover discusion

Buscar
Informacion

Instrumento
La observacion
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del

Habilidades

pensamiento

Proceso mental que permite resolver
distintas cuestiones, existen habilidades
del pensamiento para expresar ideas con
claridad, argumentar a partir de la logica,
simbolizar situaciones recuperar
experiencias.

Proceso mental

Expresa ideas

Experiencias

Actividades
mentales,
adquisicion de
conocimientos

Modos de
estudiar, recordar y
pensar

Técnica

e Lista de
cotejo

Instrumento:
e La
observacion.

Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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3.10. Validacion del instrumento

Calculo de alfa de Cronbach

"Bl §

Donde:

K: El nUmero de items

Si% Sumatoria de Varianzas de los items
Si%: Varianza de la suma de los items

a: Coeficiente de Alfa de Cronbach

15 22.1856
xX= /11—
15-1 20.6081

x= 1.0714285714 * 1.0765475711
x= 1.001
x=1
Criterios de evaluacion
e Coeficiente alfa de Cronbach mayor a 0,9 es Excelente
e Coeficiente alfa de Cronbach mayor a 0,8 y menor a 0,9 es Bueno
e Coeficiente alfa de Cronbach mayor a 0,7 y menor a 0,8 Aceptable
e Coeficiente alfa de Cronbach mayor a 0,6 y menor a 0,7 Cuestionable
e Coeficiente alfa de Cronbach mayor a 0,5y menor a 0,6 Pobre

o Coeficiente alfa de Cronbach menor a 0,5 es Inaceptable

Confiabilidad

Se puede definir que la lista de cotejo fue validada obteniendo como resultado que el
coeficiente alfa de Cronbach mayor a 0,9 considerados como excelente, en otras palabras, el
contenido expuesto en la plataforma esta acorde para estudiante de 8avo afio de educacion
basica y que la metodologia aplicada permite un aprendizaje basado en proyectos para

desarrollar las habilidades del pensamiento.
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0% CONFIABILIDAD 1 DE CONFIABILIDAD

IHUY BAJA BAJA REGULAR ACEPTABLE ELE¥ADO 1

1% de confiabilidad
Metodologia basada en proyectos
influye significativamente en la
relacion de los entornos virtuales de
aprendizaje para desarrollar las
habilidades del pensamiento.

Figura No 1 Grafico del % de confiabilidad
Nota: Alpha de Cronbach, Fuente: Trabajo de Campo;
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

El presente capitulo evidencia la aplicacion de los instrumentos de manera virtual, las

cuales fueron enviadas a los docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingie

“Bashalan”.

En lista de cotejo (ver anexo 2) tiene 15 preguntas subdivididas por areas de estudios y

con escala de calificacion de Likert, mientras que la encuesta (ver anexo 3) realizada a los

docentes tiene 9 preguntas de seleccion multiple que engloba la realizacion del disefio del

aula virtual y la metodologia, y que tiene como propdsito obtener puntos de referencia para

la construccién del aula virtual.

La tabulacién de ambos instrumentos se la realiz6 bajo el programa estadistico descriptivo

InfoStat, la cual permitié obtener tablas y graficos, para su analisis. La informacion sirvio

de base para fundamentar la propuesta, asi como los lineamientos base para la construccién

del aula virtual.

4.1.1. Anadlisis exploratorio de la lista de cotejo

Identificacién de la asignatura segun analisis de contenidos

Tabla No 3 Asignaturas de 8vo afio

Variable Clase Categorias Fh. FER FALAL FER
Materias 1 Ciencias Naturales 2 0,13 2 0,13
Materias 2 Educacidn Fisica 4 0,25 6 0,38
Materias 3 Estudios Sociales 2 0,13 g 0,50
Materias 4 Ingles 2 0,13 10 0,63
Materias 5 Lengua de la MNacionalidad 3 0,1% 13 0,81
Materias & Matematicas 3 0,1% 16 1,00

Fuente: Lista de Cotejo

Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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Grafico No 5 Asignaturas de 8vo Afio
Fuente: Lista de Cotejo

Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Analisis

Del 100% de los docentes encargados de evaluar son de distintas asignaturas.

Interpretacion

Los docentes deben cumplir un nimero de horas estipulados segin la normativa del
Ministerio de Educacién sobre la carga horaria dentro de las instituciones, lo cual ha
conllevado a que existan retraso al momento de evaluar debido a que el docente tiene varias
asignaturas como parte de su carga horaria a tiempo completo. Para esta investigacion se
solicitd a los docentes de la institucion que evalten a los estudiantes segun la materia que

correspondan.
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PREGUNTA 1: El estudiante busca informacidn segun aérea de estudio

Tabla No 4 Busqueda de informacién
Wariabhle Clase FQ FER Fonnhn FEL

Pregunta 1 i B g4 0,25 q4 0,25
FPregunta 1 2 O O, 00 4 O,25
FPFregunta 1 3 0O 0,00 4 O,25
Pregunta 1 4 O O, 00 4 O,25
Pregunta 1 =] o O, 00 4 O,25
Pregunta 1 o o O,00 4 0,25
FPFregunta 1 i o Q.00 q4 0,25
FPFregunta 1 E= 0O 0,00 4 O,25
Pregunta 1 =} T O,44 117 O,&a9
Pregunta 1 10 32 o,1%9 14 O,88
Pregunta 1 13 2 O,13 16 1,00

Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

7,39
m
5
= 59
o
0
m
m
=
o 451
3
L)
@
2
=
= 314
[
18 L .
9 3 10 0

FPregunta 1

Gréfico No 6 Busqueda de informacion
Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Anélisis

El 100% de poblacién de estudio evidencié que 7 personas tienen calificacion de 8; 3
personas obtuvieron calificacion de 9; 4 estudiantes con calificacion de 0 y tan solo 2
personas una calificacion de 4.

Interpretacion

Basados en el antecedente se puede acotar que el 44% de los estudiantes buscan
informacion y se preocupan del proceso ensefianza aprendizaje, y lo realizan de manera
autonoma. El 25% tiene despreocupacion, debido a las leyes protectoras de la nifiez y

adolescencia, han optado por no cumplir con sus responsabilidades como estudiantes.
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PREGUNTA 2: Busca alternativas de busqueda de informacién como plataformas

virtuales

Tabla No 5 Busca alternativas de busqueda en plataformas virtuales
Ffs FER

N
¥
]
]
1]

WVaridalble
Prxraouarm T S
Praeogmamis s
FPreguamibs a
Preoguamnmis o
Prneoguamit s
Prxraouarm T S
Praeogmamis s
Freguam i a
Preoguamnmis o
Prneoguamit s
P e ouarn T S

Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

4,17

3,51

3,01

) I I

19 C '
9 710 0 3

Pregunta 2
Gréfico No 7 Busca alternativas de basqueda en plataformas virtuales
Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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Zaso: frecuencia absoluta

Anélisis
Del 100% de estudiantes evaluados se evidencia que 4 personas tienen la calificacion de
8y 0 respectivamente, 3 personas tienen calificacion de 9y 7; y que tan solo 2 personas tiene

calificacién 10.

Interpretacion

De las puntuaciones mas elevadas se evidencia que 4 estudiantes buscan informacion en
plataformas virtuales, se analizan dos caracteristicas importantes: las primeras son: quienes
cuentan con internet y acceso a informacién, y las segundas estudiantes que no tiene acceso

a internet ni medios tecnolégicos.
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PREGUNTA 3: Analiza, interpreta y extrae contenidos acordes al afio de estudio

Tabla No 6 Analiza, interpreta y extrae contenidos
Variakble Clase Fi FE Fih FRR

Pregunta 3 1 2 0 2 4]
Pregunta 3 2 0 0 2 4]
Pregunta 3 3 0 0O 2 4]
Pregunta 3 4 0 O 2 4]
Pregunta 3 5 0 0 2 4]
Pregunta 3 e 3 0O 5 4]
Pregunta 3 T 0 O 5 4]
Pregunta 3 g 0 0 5 0
Pregunta 3 9 7T 0 12 1
Pregunta 3 10 2 0 14 1
Pregunta 3 11 2 0 1e 1

Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes

7,37

317

Caso: frecuencia absoluta
o
-

18 N . .
] 5 10 9 0
Pregunta 3

Gréfico No 8 Analiza, interpreta y extrae contenidos
Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes

Analisis
Del 100% de los estudiantes, 7 personas obtuvieron calificacion de 8; 3 personas con
calificacion de 5y 2 personas indistintamente obtuvieron 10, 9 y 0 respectivamente.

Interpretacion

Se evidencia que la mayor parte de los estudiantes tiene una calificacion de 8,
entendiéndose que este grupo analiza, interpreta y extrae contenidos, lo cual ha permitido
evidenciar que se pueden fortalecer habilidades del pensamiento y que ademas tiene
facilidad para la resolucion de problemas bajo su perspectiva y nivel de madurez, a través

de actividades de pensamiento critico y ABP.
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PREGUNTA 4: El estudiante tiene la capacidad de resolver problemas y conflictos

Tabla No 7 Resolver problemas y conflictos
Variable Cla=ze FA FE FARL FRR

Pregunta 4 1 7 0O 7 4]
Pregunta 4 2 0 0 T 4]
Pregunta 4 3 0 0O T 4]
Pregunta 4 4 0 O T 4]
Pregunta 4 5 0 0 T 4]
Pregunta 4 e 0O 0O T 4]
Pregunta 4 T 0 O T 4]
Pregunta 4 g 0 0 T 4]
Pregunta 4 9 3 0 10 1
Pregunta 4 10 4 0 14 1
Pregunta 4 11 2 0 1e 1

Fuente: Lista de Cotejo ]
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

7,37

3,17

Zaso: frecuencia absoluta
o
il

18 L :
0 ] 10 9
Pregunta 4

Graéfico No 9 Resolver problemas y conflictos
Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
Analisis
Del total de los estudiantes observados 7 personas obtuvieron una calificaciéon de 0; 4
personas una calificacion de 9; 3 personas una calificacion de 8'y 2 personas una calificacion

de 10.

Interpretacion

Con los resultados obtenidos se evidencia que los estudiantes no han desarrollado
habilidades del pensamiento y que presentan dificultad para la resolucion de problemas, esto
se debe, a que el proceso de ensefianza ha sido estandarizado con métodos tradicionalistas.
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PREGUNTA 5: Identifica la problematica

Tabla No 8 Identifica problemas

Variable Clase FA FR FAR FRA
Pregunta 0
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta 11

Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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Gréfico No 10 Identifica problemas
Fuente: Lista de Cotejo ]
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes

Anélisis
De los estudiantes observados se evidencia que 7 personas obtuvieron calificacion de 8 'y

3 personas tienen calificacion de 9, 2 personas tuvieron 10, 0 y 6 respectivamente

Interpretacion

Con los resultados obtenidos se evidencia que los estudiantes tienen la capacidad de
identificar problemas, pero no pueden resolverlo, debido a que no se ha fomentado el
aprendizaje basado en proyectos. Esta metodologia permite a los estudiantes desarrollar

capacidades cognitivas, reflexivas y analiticas.
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PREGUNTA 6: Comprende los contenidos expuestos en la plataforma virtuales

Tabla No 9 Comprende los contenidos

Variakle Clase FA FR FAA FREA
Pregunta 1 4 0O
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta

=1 o N o Lo R
[ e T e o Y s Y e o Y s
[T R e O T S )

L T T T T T O Y
W

10
11

=
=]

[
NS
[ Sl S o O e T e O e v Y o o Y T

[ I e T s Y s o Y s T s s I s

o
=
o

[p%]

Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes
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Graéfico No 11 Comprende los contenidos
Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes
Analisis
De los estudiantes observados se evidencia que 10 personas obtuvieron la calificacion de

9 puntos; 2 personas obtuvieron calificacién de 10 y 4 personas calificacion de 0.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes comprenden los contenidos expuestos en la plataforma
virtual, esto permite evidenciar que el aula virtual pedag6gicamente esta acorde a la edad de

la poblacion estudiada, y que el contenido expuesto es claro.
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PREGUNTA 7: Redaccion comprensiva

Tabla No 10 Redaccién comprensiva
Variakhle Clase FA FE FAiR FRA

Pregunta 7 1 4 0O 4 0
Pregunta 7 2 0 0 4 0
Pregunta 7 3 0 0 4 0
Pregunta 7 4 0 0 4 0
Pregunta 7 5 0 0 4 0
Pregunta 7 & 0O 0O 4 0
Pregunta 7 7T 0 0 4 0
Pregunta 7 g8 0 O 4 0
Pregunta 7 S 0 0O 4 0
Pregunta 7 i1 8 1 1z 1
Pregunta 7 11 4 0O 1k 1

Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes
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Gréfico No 12 Redaccién comprensiva
Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes

Analisis
De los estudiantes observados se evidencia que 8 personas obtuvieron la calificacion de

9; y 4 personas calificacion de 10 y 0 respectivamente.

Interpretacion

De la observacion hacia los estudiantes se evidencia que 8 personas redactan y
comprenden textos, desde el punto de vista literario, la redaccion esta acorde a la maduracion

y edad cronoldgica del grupo de la poblacién estudiada.
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PREGUNTA 8: Desarrolla habilidades sociales

Tabla No 11 Desarrolla habilidades sociales
Variable Clase F&4 FE FAL FERA&L

Pregunta 8 1 4 0 4 0
Pregunta 8 2 0 0 4 0
Pregunta 8 3 0 0 4 0
Pregunta 8 4 0 O 4 0
Pregunta 8 s 0 0 4 0
Pregunta 8 6 0 O 4 0
Pregunta 8 7T 0 0 4 0
Pregunta 8 g8 0 0 4 0
Pregunta 8 9 5 0O g 1
Pregunta 8 10 0 0O g 1
Pregunta 8 11 7 0 16 1

Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes
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Grafico No 13 Desarrolla habilidades sociales
Fuente: Lista de Cotejo )
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Anélisis
Del total de la poblacion estudiada, 7 personas obtuvieron la calificacion de 10; 5 personas

la calificacion de 8 y 4 personas cero.

Interpretacion

Desde el punto de vista literario, las personas que obtuvieron 10, se evidencia que
desarrollan habilidades sociales, es decir; tiene facilidad de comunicarse, interpretar

socialmente sefiales comunicativas.
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PREGUNTA 9: Usa herramientas tecnologicas para la defensa y exposicion del

proyecto

Analisis

Caso: frecuencia absoluta

Gréfico No 14 Usa herramientas tecnoldgicas

Tabla No 12 Usa herramientas tecnoldgicas
FA FR FAL FRA

Variabl

e

Claze

Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
Pregunta
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Fuente: Lista de Cotejo

Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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Fuente: Lista de Cotejo

Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

De la poblacion estudiada se evidencia que 8 personas obtuvieron calificacion de 6; 4

personas calificacion de 0, 2 personas obtuvieron 10 y 9 respectivamente.

Interpretacion

Se evidencia que los estudiantes hacen uso de herramientas tecnoldgicas para la defensa

y exposicion del proyecto, pero no tienen el conocimiento adecuado para desarrollar

actividades o defensa a través de plataformas virtuales
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PREGUNTA 10: Hace uso de aulas virtuales

Tabla No 13 Usa aulas virtuales
Variable Clase FA FR FARA FR&L

Pregunta 10 1 4 0 4 0
Pregunta 10 2 0 0 4 0
Pregunta 10 3 0 0 4 0
Pregunta 10 4 0 0 4 0
Pregunta 10 5 0 0 4 0
Pregunta 10 & 0O 0O 4 0
Pregunta 10 7T 0 0 4 0
Pregunta 10 g8 o0 0 4 0
Pregunta 10 8 10 1 14 1
Pregunta 10 16 o0 © 14 1
Pregunta 10 11 2 0 16 1

Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

10,47

8,0

3,87

Caso: frecuencia absoluta

16 L .

2 10 0
Pregunta 10

Gréfico No 15 Usa aulas virtuales
Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
Analisis
De la poblacion estudiada se evidencia que 10 personas obtuvieron calificacion de 8; 4

personas 0 y 2 personas con calificacion de 10

Interpretacion

De la poblacion estudiada se evidencia que el 50% de los estudiantes hacen uso del aula
virtual, esto evidencia que tienen acceso a internet, y que es por este medio donde los

estudiantes intercambian conocimiento educativo.
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PREGUNTA 11: Es creativo, inclusivo.

Tabla No 14 Es creativo, inclusivo
Variable Cla=se FA FR FAL FER
Pregunta 11 4 0
Pregunta 11
Pregunta 11
Pregunta 11
Pregunta 11
Pregunta 11
Pregunta 11
Pregunta 11
Pregunta 11
Pregunta 11
Pregunta 11 11

Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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Grafico No 16 Es creativo, inclusivo
Fuente: Lista de Cotejo_
Elaborado por: Miguel Angel Suérez Reyes

Anélisis
De la poblacion estudiada 5 personas obtuvieron una puntuacién de 6 y 9; 4 personas una

puntuacion de 0 y 2 personas una puntuacion de 10.

Interpretacion

Desde el punto de vista cultural los estudiantes son creativos y realizan actividades
inclusivas, podemos resaltar que la creatividad en los estudiantes es innata en algunos,
mientras existen pocos estudiantes que hay que motivarlos para lograr que ellos realicen
actividades donde puedan resaltar su imaginacion y creatividad.

47



PREGUNTA 12: El estudiante es curioso y tiene iniciativa propia

Tabla No 15 Es curioso Yy tiene iniciativa propia
Variable Cla=se FL FR FRL FRR

Pregunta 12 1 5 O S 0
Pregunta 1.2 2 0 0 ] 4]
Pregunta 1.2 3 0 0 ] 4]
Pregunta 1.2 4 0 0O ] 4]
Pregunta 1.2 2 0 0 ] 4]
Pregunta 1.2 & 0 0O ] 4]
Pregunta 1.2 T & 0 10 1
Pregunta 1.2 g 0 0O 10 1
Pregunta 1.2 3 2 0 12 1
Pregunta 1.2 10 2 0 14 1
Pregunta 1.2 11 2 0 1& 1

Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suérez Reyes
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Gréfico No 17 Es curioso y tiene iniciativa propia
Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Analisis
Del 100% de la poblacion estudiada se observa que 5 estudiantes obtuvieron una

puntuacion de 6, 4 estudiantes una puntuacion de 0, 3 personas obtuvieron 8 y 2 personas

obtuvieron 9 y 10 respectivamente.

Interpretacion

Desde el punto de vista cultural el estudiante es curioso y tiene iniciativa propia en un
50%, esto evidencia que se debe incentivar a través de actividades que ayuden a fortalecer

las destrezas y el aprendizaje autbnomo.
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PREGUNTA 13: Analiza la informacién obtenida de fuentes consultadas,

extrayéndola de manera rigurosa y ordenada

Tabla No 16 Analiza y extrae informacién de manera rigurosa y ordenada

Variable Clase FA FR FAA FEA
Pregunta 13 4 0
Pregunta 13
Pregunta 13
Pregunta 13
Pregunta 13
Pregunta 13
Pregunta 13
Pregunta 13
Pregunta 13
Pregunta 13
Pregunta 13

Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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Gréfico No 18 Analiza y extrae informacion de manera rigurosa y ordenada
Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes
Anélisis
De la poblacion objeto de estudio se evidencia que 5 estudiantes tienen una puntuacion
de 6, 4 estudiantes no se han evaluado teniendo una puntuacion de 0 y 3 estudiantes

obtuvieron 8 de puntuacion y 2 personas de 10 y 9 respectivamente.

Interpretacion
Se evidencia que hay que fortalecer la investigacion, para la obtencidn de contenidos se
debe impulsar con actividades donde el estudiante analice la informacion y extraiga
contenidos de manera rigurosa y ordenada.
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PREGUNTA 14: Realiza valoraciones y emito juicios en relacion con el tema de
estudio de forma respetuosa y pertinente, de manera que aportan al desarrollo del

proyecto.

Tabla No 17 Realiza valoraciones y emito juicios en relacién con el tema de estudio
Variable Clas= F& FR FAZ FR&

Pregunta 14 1 4 0O 49 [
Pregunta 14 2 o o 49 [
Pregunta 14 3 0 0O 4 0
Pregunta 14 4 0 0 4 Q
Pregunta 14 3 0 0 4 Q
Pregunta 14 & 3 0 T Q
Pregunta 14 T 5 0 12 1
Pregunta 14 8 0 0O 12 1
Pregunta 14 9 2 o 14 1
Pregunta 14 10 2 o0 1e 1

Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
5,27

4,31
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Graéfico No 19 Realiza valoraciones y emite juicios en relacion con el tena de estudio
Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suéarez Reyes
Anélisis
Del total de estudiantes observados se evidencia que 5 personas tienen una puntuacion de
6; a 4 personas no se las ha evaluado obteniendo una puntuacién de 0; 3 personas obtuvieron

5 de calificacion y finalmente 2 personas calificacion de 9 y 8 respectivamente

Interpretacion

Se evidencia que el estudiante realiza valoraciones y emite juicios de valor que aportan
al desarrollo del proyecto, ademas, se evidencio que el estudiante tiene la madurez necesaria
para analizar, sintetizar y emitir juicios de valor, pero por la calificacion obtenida esta debe
ser reforzada a través de actividades de anélisis de casos reales con el afan de que pongan

todo el conocimiento obtenido para resolverlo.
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PREGUNTA 15: Particip6 activamente en la exposicion del proyecto a través del
aula virtual (de ser posible) presentando los principales hallazgos de manera clara,
rigurosa y coherente

Tabla No 18 Participé activamente en la exposicién

Variable Cla=se FL FR FRL FRR
Pregunta 15 4 0O
Pregunta 15
Pregunta 15
Pregunta 15
Pregunta 15
Pregunta 15
Pregunta 15
Pregunta 15
Pregunta 15
Pregunta 15
Pregunta 15 11

Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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Grafico No 20 Particip6 activamente en la exposicion
Fuente: Lista de Cotejo
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Anélisis
Del 100% de la poblacion estudiada se evidencia que 5 personas tienen una puntuacion

de 6; 4 personas no se han evaluado teniendo una puntuacion de 0 y 3 personas obtuvieron

8 de puntuacién y 2 personas con una puntuacion de 9 y 10 cada uno.

Interpretacion

Se evidencia que en los estudiantes existe un rezago al momento de exponer, esto conlleva
a que presentan timidez, falta de confianza en si mismo que, a pesar de emitir juicios de
valor, no los exponen por miedo a estar equivocados. La falta de actividades para fortalecer
autoestima hace estudiantes poco participativos y pocos activos.
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4.1.2. Anadlisis exploratorio de la encuesta docente

Asignatura segun el area a desempefar

Tabla No 19 Materia en 8vo afio

Variable Clase Categorias FL. FE FAL FEL
materia 1 "Educacidn Intercultural v.. 1 0,14 1 0,14
materia 2 Ciencia Naturales 1 0,14 2 0,28
materia 3 Educacidn Fisica 1 0,14 3 0,43
materia 4 Eztudios Sociales 1 0,14 4 0,57
materia 5 Ingles 1 0,14 5 0,71
materia 6 Lengua v Literatura Castel.. 1 0,14 6 0,86
materia 7 Matematica 1 0,14 7 1,00
Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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materia
Gréfico No 21 Materia en 8vo afio
Fuente: Encuesta Docentes
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
Anélisis
De los docentes encuestados se evidencia que existe un docente para cada materia

Interpretacion

La carga docente esta estipulada por 40 horas semanales, esta carga depende de la
asignacion de un curso. Los docentes en la actualidad tienen una sobrecarga horaria porque
a pesar de preparar la clase, esta debe ser subida en las aulas virtuales, contemplando mayor
esfuerzo. La creatividad pedagdgica para dar clases dependera si el estudiante aprende o no
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Datos generales: identificacion del género

Tabla No 20 Género
Variable Clase Categorias FL FR FLA FRL
genero 1 Femenino 4 0,57 4 0,57
genero 2 Mazsculino 3 0,43 7 1,00

Fuente: Encuesta Docentg
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes
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Grafico No 22 Género
Fuente: Encuesta Docentgz
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Anélisis
Se evidencia que mas del 57% del personal que labora en la Unidad Educativa

Intercultural Bilingiie “Bashalan” son de género femenino.
Interpretacion

La educacidén recae en manos de mujeres, la docencia es ejercida con mayor namero el

género femenino en esta institucion.
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PREGUNTA 1: El contenido del curso es de facil manejo para el estudiante

Tabla No 21 Contenido del curso es de facil manejo

Variable Clase Categorias FA FR FARL FRL
Contenido facil maneijo 1 ALTA 2 0,29 2 0,28
Contenido facil maneijo 2 HMCODEERADR 4 0,57 & 0,86
Contenido facil maneijo 3 POCO 10,14 T 1,00

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Conrenide del curso es de facil manejo

4,27

Caso: frecuencia absoluta
%]
o

0,3 L .

MODERADA, PQCO ALTA
Contenido facil manejo

Grafico No 23 Contenido del curso es de facil manejo
Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Analisis
De la poblacién estudiada 4 docentes correspondiente al 57% acotan que el contenido
expuesto en la plataforma virtual le da una puntuacién de moderada, 29% alta y 14% poco.

Interpretacion

La plataforma virtual tiene el proposito de transmitir conocimiento a través de la ladica
tecnologica, por asi llamarlo, el contenido debe ser de facil manejo, para ello es

indispensable que esté acorde al grado asignado
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PREGUNTA 2: El estudiante busca, analiza los contenidos de manera independiente

Tabla No 22 Analiza los contenidos de manera independiente

Variable Clase Categorias FA FR FALA FRAL
Analirza contenido 1 ALTA 10,14 10,14
Analirza contenido 2 MODEERADD 4 0,57 5 0,71
Analira contenido 3 POCO 2 0,28 T 1,00

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Analiza los contenidos de manera independiente

4 21

3,3
171 I
0,3 L .

MODERADA POCO ALTA
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Caso: frecuencia absoluta
]
o

Grafico No 24 Analiza los contenidos de manera independiente
Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Anélisis
De la poblacién estudiada se evidencia que 4 docentes con el 57% consideran que los
estudiantes buscan, analizan los contenidos de manera independiente y lo hacen de una

manera moderada, 14% alto y 29% poco.

Interpretacion
Se evidencia segun los expertos el cometido expuesto en la plataforma debe ser
independiente segln el area de trabajo, esto facilita para que el estudiante pueda realizar

consultas y analizar los contenidos.
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PREGUNTA 3: El aula virtual fomenta el aprendizaje autbnomo

Tabla No 23 Fomenta el aprendizaje autbnomo

Variable Clase Categorias FA FR FARA FRL
fomenta el aprendizaje 1 ALTA 2 0,29 2 0,29
fomenta el aprendizaje 2 MODEELDA 3 0,43 50,71
fomenta el aprendizaije 3 POCO 2 0,29 7 1,00

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Fomenta el aprendizaje autonomao

3,07

2,21

Caso: frecuencia absoluta
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19 L L .

POCO MODERADA  ALTA
fomenta el aprendizaje

Grafico No 25 Fomenta el aprendizaje autonomo
Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Analisis
Del 100% de la poblacion estudiada se evidencia que 3 docentes con el 43% aplican el
aula virtual para fomentar al aprendizaje autbnomo los cuales le dan una puntuacion de

moderada, 29% es alto y 29% poco.

Interpretacion

El aprendizaje a través de aulas virtuales fomenta el aprendizaje autbnomo de una manera
moderada, donde el docente guia debe emplear estrategias metodoldgicas que ayuden a la

formacion académica y social del estudiante.
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PREGUNTA 4: La informacion del aula virtual facilita al estudiante la resolucion

de problemas

Tabla No 24 El aula virtual facilita al estudiante la resolucion de problemas

Variable Cla=ze Categorias FL FR FALL FRL
rezolucidn de problemas 1 ALTR 2 0,28 2 0,28
rezolucidn de problemas 2 MCDERADR 3 0,43 50,71
rezolucidn de problemas 3 PCCO 2 0,28 7 1,00

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

La aula virteal facilita Ia resolucion de problemas

3,07

2,81

2,21

Caso: frecuencia absaoluta
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POCO MODERADA  ALTA
resolucidn de problemas

Gréfico No 26 El aula virtual facilita al estudiante la resolucién de problemas
Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suérez Reyes

Andlisis
Del 100% de la poblacion, el 43% de los docentes acotan que el aula virtual facilita al
estudiante la resolucion de problemas de una manera moderada, 29% poco y alta

respectivamente.

Interpretacion

Si bien es cierto el aula virtual facilita la comunicacion, intercambio de informacion, en
el ambito de la educacion fomenta un aprendizaje autbnomo, este debe cumplir con
parametros donde el estudiante tenga las herramientas necesarias para la busqueda de la

informacion y de esta manera tener opciones en la resolucion de problemas.
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PREGUNTA 5: El aula virtual dispone de material didactico y de fécil

interpretacion para el estudiante

Tabla No 25 El aula virtual dispone de material didéctico

Variable Clase Categorias FAL FR FALL FRL
Material didactico 1 ALTA 2 0,29 2 0,29
Material didactico 2 MODERADR 3 0,43 50,71
Material didactico 3 PCCO 2 0,29 7T 1,00

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suérez Reyes

El aula virtual dispone de material didactico

3,07
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Material didactico

Gréfico No 27 El aula virtual dispone de material didactico
Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Anélisis
Del 100% de la poblacion el 43% acotan que el aula virtual dispone de material didéactico
y de facil interpretacion para el estudiante de una manera moderada, 29% poco y alta

respectivamente.

Interpretacion

Los docentes acotan que el aula virtual o cualquier otra plataforma debe disponer de
material didactico para llamar la atencion del estudiante, y que este sirva de medio para un
aprendizaje eficaz. Entre los materiales didacticos mas empleados estan los videos, juegos,

diapositivas y proyectos basados en la resolucién de problemas o proyectos.
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PREGUNTA 6: El aula virtual es versatil y de facil uso en la busqueda de informacion

Tabla No 26 El aula virtual es versatil y de facil uso

Variable Clase Categorias FAL FR FALL FRL
Versatil vy facil uso 1 ALTA 2 0,259 2 0,259
Ver=zatil y facil u=o 2 MCODERADR 3 0,43 50,71
Versatil vy facil uso 3 PCCOC 2 0,259 7 1,00

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suérez Reyes

El aula virtual es versatil y de facif uso
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Gréfico No 28 El aula virtual es versatil y de facil uso
Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suérez Reyes

Anélisis
De la poblacion objeto de estudio se evidencia que el 43% de los docentes acotan que el
aula virtual debe ser versatil y de facil uso en la busqueda de informacién y el 29% poco y

alto respectivamente

Interpretacion

Las plataformas virtuales se han convertido en una herramienta que facilita el intercambio
de conocimiento, que a través de los elementos que contenga la plataforma se busca despertar
el interés en los estudiantes por aprender, investigar; para ello es necesario que el aula virtual

sea versatil y de facil uso.
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PREGUNTA 7: El aula virtual tiene informacion de calidad y aplica estrategias para

motivar a los estudiantes

Tabla No 27 El aula virtual tiene informacion de calidad

Variable Clase Categorias FAL FR FALL FRL
Informacion de calidad 1 ALTA 2 0,29 2 0,29
Informacion de calidad 2 MCDERADA 4 0,57 & 0,86
Informacion de calidad 3 PCCO 10,14 7T 1,00

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suérez Reyes

El aula virtual tiene informacon de calidad

4,27
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Grafico No 29 El aula virtual tiene informacion de calidad
Fuente: Encuesta Docentg
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Anélisis

Del 100% de los encuestados el 57% de los docentes consideran que el aula virtual debe
tener informacion de calidad y se deben aplica estrategias para motivar a los estudiantes,
29% alto y 14% poco.

Interpretacion

Motivar el aprendizaje en los estudiantes es una tarea que el docente debe aplicar en todo
el proceso de ensefianza, gracias a la tecnologia y el uso de aulas virtuales ha generado que
el estudiante sea el protagonista de su propio aprendizaje, para ello la informacién que

contenga el aula virtual debe ser informacion de calidad.
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PREGUNTA 8: El aula virtual tiene elementos multimedia que facilitan el acceso y

la navegabilidad

Tabla No 28 Elementos multimedia que facilitan el acceso y la navegabilidad

Variable Cla=se Categorias FAL FER FALR FEL
Elementos multimedia 1 ALTA 3 0,43 3 0,43
Elementos multimedia 2 MODEERADD 3 0,43 & 0,86
Elementos multimedia 3 BPOCO 10,14 7 1,00

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

Elementos gue facilitan la negabifidad
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Caso: frecuencia absoluta

Grafico No 30 Elementos multimedia que facilitan el acceso y la navegabilidad
Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suérez Reyes

Anélisis

Del 100% de los docentes encuestados, se puede resaltar que el aula virtual debe tener
elementos multimedia que facilitan el acceso y la navegabilidad en un 43% de manera
moderado a alta y 14% poco

Interpretacion

Los componentes del sistema multimedia deben tener elementos que faciliten la
navegabilidad, pues esto ayuda a que el aula virtual sea de fécil navegacion, el disefio del
aula virtual debe contener material audiovisual, animaciones, video, juegos entre otras, que

dinamicen el aprendizaje para que la informacion sea comprensible para el estudiante.
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PREGUNTA 9: El disefio del aula virtual es funcional y amigable con el estudiante

Tabla No 29 El disefio del aula virtual es funcional y amigable

Variable Cla=ze Categorias FL FR FALL FRL
Aula wirtual e=s funcional .. 1 ALTA 10,14 10,14
Aula wirtual e=s funcional .. 2 MCDERADR 50,71 & 0,86
Aula wvirtual e=s funcional .. 3 BCCOC 10,14 7 1,00

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suarez Reyes

El disefio es funcional y amigable

4,17
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1,97

Zaso: frecuencia absoluta
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MODERADA POCO ALTA
Aula virtual es funcional y amigabl

Gréfico No 31 El disefio del aula es funcional y amigable

Fuente: Encuesta Docente
Elaborado por: Miguel Angel Suérez Reyes

Anélisis
De la poblacién estudiada el 71% de los docentes acotan que el disefio del aula virtual es

funcional y amigable, con una tendencia moderada y el 14% alto y poco respectivamente.

Interpretacion

Bajo esta premisa se evidencia que el disefio del aula virtual en un aprendizaje basado en
proyectos debe ser funcional y amigable con el estudiante, que la interaccion estudiante
docente sea eficiente, ademas que el disefio de la plataforma tales como colores, letras, y los

iconos de busqueda sean de facil comprension para el estudiante.
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4.1.3. Andlisis bivariado de la lista de cotejo
Correlaciones
GENERO CONTENIDO CONTENIDOS FOMENTO FACILITA ENTORNO VERSATIL ESTRATEGIA ELEMENTOS FUNCIONAL
DOCENTE BASICO | INDEPENDIENTE | APRENDIZAJE | RESOLUCION_DE | AMIGABLE | FACIL_USO | MOTIVACION | MULTIMEDIA
S PROBLEMAS

Coeficiente de 1,000 -,242 -,644 ,000 -,312 -,764" -,382 -, 725 ,312 -,540

GENERO correlacion
DOCENTE Sig. (bilateral) . ,602 ,118 1,000 ,496 ,046 ,398 ,065 ,496 211
N 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Coeficiente de -,242 1,000 344 ,896™ 344 ,580 ,896™ ,600 ,624 ,820°

CONTENIDO correlacion
BASICO Sig. (bilateral) ,602 . ,449 ,006 ,450 ,172 ,006 , 154 , 134 ,024
N 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Coeficiente de -,644 ,344 1,000 ,264 ,839" ,580 ,264 , 744 ,086 ,820°

CONTENIDOSIN ~ correlacion
DEPENDIENTES  Sig. (bilateral) ,118 ,449 . ,568 ,018 ,172 ,568 ,055 ,854 ,024
N 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Coeficiente de ,000 ,896™ ,264 1,000 ,510 ,250 ,750 ,264 ,816" , 707

FOMENTO correlacion
APRENDIZAJE Sig. (bilateral) 1,000 ,006 ,568 . ,242 ,589 ,052 ,568 ,025 076
N 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Coeficiente de -,312 ,344 ,839° ,510 1,000 ,204 ,204 ,344 417 722

FACILITA B correlaciéon
EE?)%EI\CA'AOSN PE  sig. (bilateral) 496 450 018 242 . 661 661 450 352 067
Rho de Spearman N - 7 ! ! ! ! ! ! 7 ! !
Coeficiente de -, 764 ,580 ,580 ,250 ,204 1,000 , 750 ,896 ,102 , 707

ENTORNO correlacion
AMIGABLE Sig. (bilateral) ,046 ,172 172 ,589 ,661 . ,052 ,006 ,828 ,076
N 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Coeficiente de -,382 ,896™ ,264 ,750 ,204 , 750 1,000 ,580 ,612 , 707

VERSATIL correlacion
FACIL_USO Sig. (bilateral) ,398 ,006 ,568 ,052 ,661 ,052 . ,172 , 144 ,076
N 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Coeficiente de -, 725 ,600 , 744 ,264 344 ,896™ ,580 1,000 -,022 820"

ESTRATEGIA correlaciéon
MOTIVACION Sig. (bilateral) ,065 , 154 ,055 ,568 ,450 ,006 ,172 . ,963 024
N 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Coeficiente de ,312 ,624 ,086 ,816" 417 ,102 ,612 -,022 1,000 433

ELEMENTOS M correlacion
ULTIMEDIA Sig. (bilateral) ,496 ,134 ,854 ,025 352 ,828 ,144 ,963 . 332
N 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Coeficiente de -,540 ,820 ,820° , 707 722 , 707 , 707 ,820 ,433 1,000

correlacion
FUNCIONAL Sig. (bilateral) 211 024 024 076 067 076 076 024 332 .
N 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7




*. La correlacion es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

La matriz de correlacion evidencié que existe una relacion positiva entre el género del docente y los contenidos que imparten en el aula
virtual de matematica, asi también el género mantiene una relacion estadisticamente significativa con el fomento de aprendizaje de la
matematica, los contenidos cargados en el aula virtual facilitan la resolucion de problemas, la versatilidad, facil uso y elementos multimedia

incrustados en los entornos virtuales contribuyen al aprendizaje de la matematica.
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4.1.1. Andlisis bivariado de la encuesta

Correlaciones

CONTENIDOS USO_PV EXTRACCION RESOLUCION IDENTIFICACION REDACCION HABILIDADES EXPOSICION USO_AULAS CREATIVIDAD INICIATIVA ACTIVIDADES INICIA
CONTENIDOS PROBLEMAS PROBLEMAS COMPRENSIVA SOCIALES ACTIVIDADES VIRTUALES INCLUSIVO PROPIA _WEB TIVAU
SO
Coeficiente de 1,000| 726" 637" 538 750" 800" 798" 766" 752" 892" 752" 752" | 752"
CONTENIDO correlacion
s Sig. (bilateral) 1 002 011 039 ,001 ,000 000 001 ,001 000 001 ,001| 001
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15| 15
Coeficiente de 726" | 1,000 775" 351 895" 943" 840" 818" 740" 806" 865" 865" | 865"
correlaciéon
USOPV gig. (bilateral) 002 . 001 199 ,000 ,000 ,000 ,000 ,002 ,000 ,000 ,000| 000
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15| 15
Coeficiente de 637 | 775" 1,000 491 860" 840" 774" 780" 695" 717" 695" 695" | 695"
EXTRACCIO  correlacién
DSONTENIDgig. (bilateral) o11| 001 . 063 ,000 ,000 001 001 ,004 003 004 ,004| 004
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15| 15
Coeficiente de 538 | 351 491 1,000 424 444 538° 740" 305 511 165 165| 165
RESOLUCIO  correlacién
N oBLEMAS Si0- (bilateral) 039| 199 063 . 115 097 039 002 268 051 556 556 | 556
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15| 15
Coeficiente de 750" | 895" 860" 424 1,000 963" 875" 866" 716" 835" 853" 853" | 853"
Rho de IDENTIFICA  correlacion
CIONPROBL . .
Spearman  goAd Sig. (bilateral) 001|000 000 115 . ,000 ,000 000 003 ,000 000 ,000| 000
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15| 15
~ Coeficiente de 800" | 943" 840" 444 963" 1,000 912" 891" 779" 895" 901" 001" | 901"
REDACCION ' correlacién
COMPRENS! s, (bilateral) 000| 000 000 097 ,000 . 000 000 001 000 000 ,000| 000
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15| 15
Coeficiente de 798" | 840" 774" 538" 875" 912" 1,000 856" 862" 892" 862" 862" | 862"
HABILIDADE  correlacion
SociaLes  Sig. (bilateral) ,000| 000 001 039 ,000 ,000 . 000 ,000 ,000 000 ,000| ,000
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15| 15
Coeficiente de 766" | 818" 780" 740" 866" 801" 856" 1,000 651" 856" 651" 6517 | 651"
EXPOSICION  correlacién
ACTIVIDADE gig. (bilateral) 001| 000 001 002 ,000 ,000 000 . ,009 ,000 009 ,009 | 009
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15| 15
Coeficiente de 7527 | 740" 695" 305 716" 779" 862" 651" 1,000 838" 880" 880" | ;880"
USO AULAS correlacion
VIRTUALES _Sig. (bilateral) 001,002 004 268 ,003 001 ,000 ,009 . ,000 ,000 000,000
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15| 15|  15]
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Coeficiente de ,892™ ,806" 717 ,511 ,835” ,895™ ,892™ ,856" ,838" 1,000 ,838™

CREATIVIDA  correlacion

D cLusivo  Sig. (bilateral) ,000| 000 003 051 ,000 ,000 000 000 ,000 : 000
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15
Coeficiente de 752" ,865™ ,695™ ,165 ,853" ,901™ ,862™ ,651" ,880™ ,838™ 1,000

INICIATIVA correlaciéon

PROPIA Sig. (bilateral) ,001 ,000 ,004 ,556 ,000 ,000 ,000 ,009 ,000 ,000 .
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15
Coeficiente de 752" ,865™ ,695™ ,165 ,853" ,901™ ,862™ ,6517 ,880" ,838™ 1,000

ACTIVIDADE correlacion

SWEB Sig. (bilateral) ,001 ,000 ,004 ,556 ,000 ,000 ,000 ,009 ,000 ,000 .
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15
Coeficiente de 752" ,865" ,695™ ,165 ,853" ,901” ,862" ,651" ,880" ,838" 1,000™

INICIATIVA correlaciéon

uso Sig. (bilateral) ,001 ,000 ,004 ,556 ,000 ,000 ,000 ,009 ,000 ,000 .
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15

,838"

,000
15
1,000™

15
1,000

15
1,000™

15

,838"

,000
15
1,000

15
1,000

15
1,000

15

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
*, La correlacion es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

La matriz de correlacién evidencio que existe una relacion positiva de aprendizaje de las matematicas luego de aplicar la metodologia basada
en proyectos y el uso de entornos virtuales. Las relaciones significativas de beneficio fueron: extraccion de contenidos, identificacion de
problemas, redaccion comprensiva, exposicion de actividades, habilidades sociales, creatividad e iniciativa luego del uso continuo de los
entornos virtuales. Por otro lado, la exposicion de actividades contribuy6 al desarrollo de habilidades sociales y resolucion de problemas, pues
los estudiantes mostraron desarrollar niveles de confianza y aceptacion personal y grupal.

Es evidente que la metodologia aplicada contribuye al desarrollo no solo personal del estudiante sino también al social solidificando sus
relaciones en un grupo de estudio.
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4.2. Discusion

Dentro de la investigacion se aplicaron dos instrumentos: la lista de cotejo dirigido a

estudiantes y encuesta dirigida a docentes donde se obtuvieron los siguientes resultados:

De la lista de cotejo se comprobd, segun los datos analizados que los estudiantes
identifican la problematica con un promedio de 7,19 y con calificacion de 7 en redaccion
comprensiva, obteniendo una calificacion de muy buena. En el resto de las preguntas con
una calificacion de 7 consideradas buena, cabe mencionar que este instrumento permite la

validacion del contenido para estudiantes de 8avo afio de educacion basica.

Mientras que los datos obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes permitieron
evidenciar el nivel de conocimiento en cuanto a contenidos de la metodologia basada en
proyectos para estudiantes de 8vo afio de educacion bésica y el uso de aulas virtuales, con
una calificacion alta, la informacion del aula virtual facilita al estudiante la resolucion de
problemas. El aula virtual dispone de material didactico y de facil interpretacion para el
estudiante. Una calificacion de moderada en el aula virtual, ya que cuenta con elementos
multimedia que facilitan el acceso y la navegabilidad y una calificacion de poco en el
estudiante en cuanto a su interés por buscar, analizar los contenidos de manera

independiente.

4.2.1. Resultados de la validacion de la propuesta

El instrumento para la validacion del contenido del aprendizaje basado en proyectos para
estudiantes de 8vo afio de educacidn basica y el uso de aulas virtuales se evaluo a través de
una encuesta que contenia preguntas cerradas segun la escala de Likert: alta, moderada,
poco, ninguno; que fue aplicado a 6 docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingle
“Bashal&n”. Los instrumentos ademas contaron con la validacion de expertos universitarios.
(Anexo 4.)

Una vez ejecutado el proceso alfa de Cronbach se determiné la validez del cuestionario

aplicado. Realizando una comparaciéon de los elementos expuestos, se evidencia que la

funcionalidad y confiabilidad de los contenidos expuestos con el 98% en 9 preguntas con lo
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cual al obtenerse un valor mayor a 0,7 se demuestra que el instrumento tiene una excelente

consistencia dentro de los rangos de alta.

Tabla No 1 Alpha de Cronbach

Alfa de
Cronbach
basada enlos
Alfa de elementos
Cronbach tipificados M. de
elementos
0.98 0.97 0

Fuente: Programa SPSS
Elaborado por: El autor
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CAPITULO V
LINEAMIENTOS PROPOSITIVOS
5.1. Tema de la Propuesta
Guia de actividades metodologia basada en proyectos para el desarrollar habilidades del
pensamiento a través de uso de entornos virtuales.

5.1.1. Lugar de realizacion del proyecto

Nombre de la institucion:

Codigo AMIE:
Direccion de ubicacion:
Tipo de educacion:
Provincia:

Canton:

Parroquia:

Nivel educativo que ofrece:

UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL
BILINGUE BASHALAN
06B00087

CUMUNIDAD SAN ANTONIO DE BASHALAN
Educacién Regular

CHIMBORAZO

RIOBAMBA

PUNIN

Inicial; Educacion Bésica y Bachillerato

Tipo de Unidad Educativa: Fiscal
Zona: Rural INEC
Régimen escolar: Sierra
Educacion: Bilingle
Modalidad: Presencial
Jornada: Matutina
La forma de acceso: Terrestre
NUmero de Docentes: 13

Ndmero de Estudiantes: 123

5.1.2. Justificacion de la propuesta

En la actualidad el uso de la plataforma virtual dentro de la educacion se ha convertido
en una normalidad, siendo esta una herramienta necesaria para facilitar el aprendizaje en
tiempos de pandemia entre los usuarios del aula.

Con esta guia se busca no solo el intercambio de la informacion, sino que el estudiante
sea un ente creativo, pensante y desarrolle habilidades del pensamiento, en otras palabras,

sea capaz de resolver problemas y mantener su punto de vista con bases cientifica. Para ello
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se ha implementado estas actividades basadas en proyectos, con el propdsito de que el

estudiante busque alternativas de solucion.

Como resultado de esta investigacion se propone unidades que pueden ser adaptadas ante
cualquier apartado dentro del contexto educativo y segun las diferentes areas de estudio. Por
otra parte, los beneficiarios de la guia en la comunidad educativa, pues se pretende que la

guia fortalezca habilidades del pensamiento a través de las actividades propuestas.

5.1.3. Objetivo del proyecto

Usar los entornos virtuales para desarrollar habilidades del pensamiento a través de la

ejecucion de las actividades propuestas.

5.1.4. Presentacion del proyecto
Con el objeto de contribuir con el estudiante en el desarrollo de habilidades del
pensamiento, mediante actividades propias de la metodologia basada en proyectos, a través
del uso de entornos virtuales. La presente guia esta dividida en 4 bloques que se alinean al
aprendizaje a través del modelo constructivista y donde se articulan la préactica, la ludica, y
los entornos virtuales; partiendo de estas premisas el propdsito de esta guia es facilitar al
estudiante y docente en el desarrollo de habilidades del pensamiento que pueden ser

aplicadas dentro y fuera de clases.

e Bloque 1: Contiene un manual de uso y manipulacion del aula virtual. Asi como
funcionamiento del aula virtual.

e Bloque 2: actividades, sugerencias y recomendaciones sobre método y estrategias

que pueden ser aplicadas en clases.
e Bloque 3: Actividades para fortalecer las habilidades del pensamiento
e Boque 4: Glosario de términos y material de apoyo para la realizacion del bloque 2
y3
5.1.5. Desarrollo de la propuesta didactica

A continuacién, se presenta el esquema de la guia, esta contempla 2 unidades de trabajo

que facilitan el desarrollo de habilidades del pensamiento.
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Véase el anexo 5. Guia Metodologia basada en proyectos
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1. Conclusiones

Los resultados en la investigacion permiten concluir que los conocimientos de los
docentes en el manejo de aulas virtuales vinculadas a la aplicacion de proyectos alcanzan
una categoria moderada, ya que tienen la capacidad de integrar en el proceso de aula
elementos multimedia y orientar con facilidad el acceso y la navegabilidad, sin embargo
el bajo nivel de capacidades de interactividad que presentan los estudiantes dificulta la
integracion de los conocimientos, requiriéndose para ello de elementos didacticos y
metodoldgicos complementarios que no permiten la utilizacion 6ptima de los medios
virtuales para el desarrollo de las habilidades del pensamiento.

Se concluye que el uso de los recursos tecnoldgicos y metodologias activas aplicadas
para el desarrollo de las habilidades del pensamiento en los estudiantes de Octavo Afio
de EGB, no alcanzan los niveles necesarios como para integrarse de forma significativa
en los procesos de aula, debido a factores como: la escasa conectividad existente en el
entorno, la limitada disponibilidad de herramientas digitales, la dificultad para entender
los procesos de interactividad de las plataformas virtuales y la disponibilidad de tiempo
y recursos para acceder a estos medios, se encuentran disponibles Unicamente en los
procesos de aprendizaje en la institucion educativa y dificilmente son accesibles fuera
del aula, sin embargo se presentan como un importante aporte para el desarrollo social y
la capacidad para la resolucion de problemas, ya que se demuestra progreso en los niveles
de confianza personal y grupal.

e Los contenidos propuestos en la guia metodoldgica para el uso de la plataforma
virtual para el aprendizaje de la matematica utilizando metodologias basadas en
proyectos, tiene un alto nivel de consecuencia con los procesos utilizados en el aula para
el desarrollo de los conocimientos. La guia contiene los aspectos fundamentales para
integrarse en la plataforma, la planificacion DCD orienta al estudiante a integrarse a un
proceso ordenado de aprendizaje, los elementos tedricos, apoyos audiovisuales, trabajos
auténomos multimedia con enfoque ludico, las tareas para refuerzos y evaluacion ayudan
al estudiante para que sea capaz de desarrollar sus propios aprendizajes a través de la

metodologia de proyectos con caracter participativo.
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6.2. Recomendaciones

Con la actualizacion de conocimientos basados en proyecto y su relacion con los
entornos virtuales, se busca que el docente este a la par de la tecnologia y con ello
facilitar el aprendizaje de una manera interactiva con los estudiantes.

Usar recursos tecnologicos para aplicar una metodologia basada en proyectos y de esta
manera poder llegar a los estudiantes de mejor manera y desarrollar las habilidades del
pensamiento

Docentes y estudiantes deberian hacer uso del aula virtual, ya que contiene actividades

interactivas, de facil comprension y manejo que facilitan el aprendizaje.

73



BIBLIOGRAFIA

ABP-INTEF. (2015). Aprendizaje basado en proyectos infantil, primaria y secundaria.
Espafia: Secretaria Genera Técnica.

Aguirre, J., Ramirez, G., & Idrovo, N. (2017). Fundamentos epistemoldgicos del modelo
educativo de la Universidad Técnica de Machala y concepciones epistemologicas del
profesorado. Revista  Conrado, 13(60), 197-205. Obtenido  de
http://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado

Araya, N. (MAyo- Agosto de 2014). Las habilidades del pensamiento y el aprendizaje
significativo en matematica de escolares de quinto grado en Costa Rica. Revista
Electronica Actaulizada de Investigacion Edur Scielo, 14(2), 1-30. Obtenido de
Conceptos : https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1409-
47032014000200003#:~:text=Asimism0%2C%?20la%20educadora%20del%20grup
0,%2C%20comparaci%C3%B3n%2C%20an%C3%A1lisis%20y%20s%C3%ADnt
esis.

Arias, C. (2010). Fundamentos pedagdgicos de la practica docente desde a academia de
Platon hasta la ética en el modelo por competencias . Revista Dialnet , 165-167.

Autopia del Conocimiento. (10 de junio de 2019). El aprendizaje basado en proyectos.
Obtenido de concepto:
https://www.instagram.com/p/ByicmorBbUr/?igshid=1gq5857p5uc93

Baes, J., & Onrubiam, J. (enero de 2015). Revision de tres modelos para ensefiar las
habilidades de pensamiento en el marco escolar. Perspectiva Educacional, 55(1), 94-
113. doi:DOI: 10.4151/07189729-Vol.55-1ss.1-Art.347

Barrios, A. (2009). Los jovenesy la red: uso y consumo de los nuevos medios an la sociedad
de la informacién y la comunicacion. Signos y Pensamientos, XXV111(54), 265-275.

Bonue. (2007). Plataformas abiertas de e-learning para el soporte de contenidos educativos
abiertos .

Castro, M., Cortazar, F., & Villacis, P. W. (Enero- Marzo de 2018). El pensamiento critico
aplocado en la investigacion. Revista Cientifica de la Universidad de Cienfuegos,
10(1), 336-342. Obtenido de http://scielo.sld.cu/pdf/rus/v10n1/2218-3620-rus-10-
01-336.pdf

Constitucion Politica del Ecuador. (2020). Registro Oficial 449 de 20-oct.-2008: Ultima
modificacion: 12-mar.-2020. Quito , Ecuador: La Asamblea. Obtenido de

74



https://biblioteca.defensoria.gob.ec/bitstream/37000/2726/1/Constituci%c3%b3n%
20de%201a%20Rep%c3%bablica%20del%20Ecuador.pdf

Curiche, D. M. (2015). Desarrollo de habilidades de pensamiento critico por medio de
aprendizaje basado en problemas y aprendizaje colaborativo mediado por
computador en alumnos de tercer afio medio en la asignatura de filosofia en el
Internado Nacional Barros Arana. Facultad de Ciencias Sociales. Santiago de Chile:
Universidad de Chile. Obtenido de
http://repositorio.uchile.cl/bitstream/handle/2250/136541/Tesis%20-
%20desarroll0%20de%20habilidades%20de%20pensamiento%20cr%c3%adtico%
20p0or%20medio%20de%20ABP%20y%20CSCL.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Diaz F, C. A. (2017). Requerimientos pedagdgicos para un ambiente virtual de aprendizaje.
Obtenido de http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2073-
60612017000100004&Ing=es&tIng=es

Dolors, B. M., & Consul, M. (2021). Aprendizaje basado en problemas: EI Método ABP.
Obtenido de Pagina de educrea : https://educrea.cl/aprendizaje-basado-en-
problemas-el-metodo-abp/

Galeano, E. (Abril de 2016). Inteligencias Multiples . Obtenido de Programa Nacional
Aprender Ensefiando : https://www.orientacionandujar.es/wp-
content/uploads/2016/04/Material _Inteligencias_Multiples.pdf

Grupo del EI Comercio. (lunes de marzo de 2016). Aprendzaje por competencias: el resto
actual y futuro del Ecuador. Periodico EI Comercio. Obtenido de
https://www.elcomercio.com/blogs/la-silla-vacia/aprendizaje-competencias-reto-
futuro-analisis.html

Jaramillo, L. M., & Simbafia, V. P. (2014). LA METACOGNICION Y SU APLICACION
EN HERRAMIENTAS VIRTUALES DESDE LA PRACTICA DOCENTE. Sophia,
Coleccidn de Filosofia de la Educacion, 299-313.

Ley Organica de Educacion Intercultural. (2012). Art. sobre la educacién. Quio- Ecuador:
Ministerio de  Educacion.  Obtenido de  https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2017/05/Ley-Organica-Educacion-Intercultural-
Codificado.pdf

Lopez, Z. E., & Lucero, N. P. (2016). Aprendizaje basado en proyectos y el rendimiento
académico de los estudiantes de la Unidad Educativa Pasa. Direccion de Posgrado

Ambato: Universidad Técnica de Ambato. Obtenido de

75



https://repositorio.uta.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/23627/1/NANCY %20LU
CERO%20BORJA1L.pdf

Marin, J. (julio - diciembre de 2009). Fundamentacion epistemoldgica para la investigacion
pedagdgica. Revist Itinerario Educativo(54), 23-48.

Marti, J., Heydrich, M., Rojas, M., & Hernandez, A. (abril. mayo, junio de 2010).
Aprendizaje basado en proyectos: una experienci de innovacioén docente. Revist
niversitaria EAFIT, 46(158), 12-21.

Martinez, M. (2015). Los fundamentos pedagdgio que sustenta la practica docente de los
profesores que ingresan y egresan de la maestra en intervencion sociaeducativa.
Revista Iberoamericana de Educacion Superior, VI(15), 129-144.

Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo de Iso niveles de educacion obligatoria. Quito-
Ecuador: Misién para todos.

Ministerio de Educacion. (2020). Pasa la voz. Quito: Subsecretaria de Educacion
Especializada e Inclusiva. doi:Cddigo: PC.2.05.01.0070

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2018-2019). Guia metodologica para docentes
facilitadores del Programa de Particpacion Estudiantil PPE. Quito- Ecuador:
Mnisterio de Educacion.

Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion. (2018). El Internet
cada dia es mas usado en el mundo. Obtenido de Definicion
https://www.telecomunicaciones.gob.ec/internet-dia-mas-usado-mundo/

Morales, G., Reza, L., Galindo, S., & Rizzo, P. (Septiembre- diciembre de 2019). Que
significa Fundamentos filosoficos un modelo educatvo de calidad? Revsta Ciencia
UNEMI, 12(31), 116-127.

Moromizato, R. K. (julio- diciembre de 2007). EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
CRITICO CREATIVO DESDE LOS PRIMEROS ANOS. EL AGORA USB, 7(2),
311-321.

Navarro, |., Gonzéles, C., Lépez, B., & Contreras, A. (2019). Aprendizaje cooperativo
basado en proyectosy entornos virtuales para la formacion de futuros maestros.
Revista educar, 55(2), 519-541. Obtenido de
file:///C:/Users/user/Downloads/359308-Texto%20del%20art%C3%ADculo-
517781-1-10-20190715.pdf

Ortiz, J. (2020). Fundamentos pedagdgicos. Revista agora, 1-19.

Plan Nacional de Desarrollo. (2017-2021). Objetivo 1 Garantizar una vida digna con igules

oportunidades para todas las personas. Quito Ecuador : CIEPAL. Obtenido de

76



componente 1.4: https://observatorioplanificacion.cepal.org/es/planes/plan-
nacional-de-desarrollo-2017-2021-toda-una-vida-de-ecuador

Rodriguez, E., Vargas, E., & Luna, J. (2010). Evaluacion de la estrategia "aprendizaje basado
en proyectos". Revista Educacio y Educadores, 13(1), 13-25.

Rodriguez, W. (1999). El legado de Vigotski y de Piaget a la educacion. Revista
Latinoameracana de Psicologia, 31(3), 477-489.

Rodriquez, Y. (2019). Aprendizaje colaborativo en entornos virtuales. Sede Ecuador . Quito:
Univrsidad Andina Sifion Bolivar. Obtenido de
https://repositorio.uasb.edu.ec/bitstream/10644/7217/1/T3113-MINE-Rodriguez-
Aprendizaje.pdf

Roman, Z., & Erazo, D. A. (2017). Aprendizaje basado en proyectos en los nifios de cuarto
afio de Educacion Basica de la escuela Nuestro Mundo EcoRio. Facultad de Ciencias
de la Educacion, Humana y Tecnologias . Riobamba: Universidad Nacional de
Chimborazo. Obtenido de
http://dspace.unach.edu.ec/bitstream/51000/4281/1/UNACH-FCEHT-TG-
E.BASICA-2017-000029.pdf

Salinas. (2011). Entornos virtuales de aprendizaje en la escuela: tipos,. Argentina: Pontificia
Universidad catolica de Argentina.

Sanchez, J. (2016). Estudios sobre el aprendizaje basado en proyecto. Revista Actualidad
Pedagogica, 1-4. Obtenido de https://www.estuaria.es/wp-
content/uploads/2016/04/estudios_aprendizaje_basado_en_proyectosl.pdf

Silvero, C. (s.f.). Mosaico n° 32. Revista para la promocién y apoyo a la ensefianza del
espafiol. Obtenido de
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/descarga.action?f_codigo_agc=16813

Subsecretaria para la innovacion Educativa y el Buen Vivir . (2018). Actualizacion del
instructivo del proyecto escolar . Quito- Ecuador : Ministerio de Educacion del
Ecuador.

Trujillo, F. (2015). Aprendizaje basado en proyectos. Infantil, Primaria y Secundaria.

Espafa: Secretaria General Técnica.

77



ANexos



Anexo N° 1. Matriz de problematizacion

POSIBLES
CAUSA PROBLEMA EFECTO
SOLUCIONES
No aplican un ¢Cdémo influye el proceso de aprendizaje basado No aplican entornos Elaborar un guia
aprendizaje  basado en | en proyectosy su relacién con los entornos virtuales | virtuales de aprendizaje | aprendizaje para el

proyectos de aprendizaje en el desarrollo de las habilidades del desarrollo de las habilidades
pensamiento en los estudiantes de octavo afio de la del pensamiento en los
Unidad Educativa Intercultural bilingtie Bashalan? estudiantes
Metodologias ¢Qué tipo de metodologia pedagdgica aplica la No saber como Aplicacion de
tradicionales  para el | docente clases para proceso de aprendizaje basado | ensefiar a través de | metodologias pedagogicas
proceso de ensefianza | en proyecto y su relacién con los entornos virtuales? | entornos virtuales usando las TIC vy los
aprendizaje aprendizajes basados en
proyecto
Desconocimiento de los ¢Cuéles son los recursos tecnoldgicos vy No se aplican Hacer uso de los entornos
recursos tecnoldgicos metodologia activa utiliza en clases? metodologias activas virtuales
No aplican aprendizaje ¢De qué manera la guia de actividades permite Desconocimiento  de Guia de actividades

basado en proyecto

aplicar un aprendizaje basado en proyecto en todas

las materias?

metodologias activas

metodoldgicas
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Anexo N° 2. Lista de Cotejo

Grado:

Asignatura:

Fecha:

Aprendizaje esperado: Validacion del contenido para estudiante de 8avo afio de educacion basica.

Aspectos a evaluar

Indicadores de evaluacién MS | S | B | N/R | Total | Obs:
10 | 9- | 6-
7 |4
C. SOCIALES El estudiante busca informacion
Busca alternativas de bulsqueda de
informacion como  plataformas
virtuales
C. EXACTAS Analiza, interpreta 'y  extrae

contenidos acordes al afio de estudio

El estudiante tiene la capacidad de
resolver problemas y conflictos

C. NATURALES

Identifica la problemética

Comprende los contenidos expuestos
en la plataforma virtuales

v

ﬁ LENGUAY Redaccion comprensiva

o LITERATURA Desarrolla habilidades sociales

U) C. Usa herramientas tecnoldgicas para la

"5 TECNOLOGICAS | defensa y exposicion del proyecto

> Y DE Hace uso de aulas virtuales

» | COMUNICACION

E EDUCACION Es creativo, inclusivo.

w CULTUAL Y El estudiante es curioso y tiene

% ARTISTICA iniciativa propia para

o Analizo la informacién obtenida de

g fuentes consultadas, extrayéndola de

O b manera rigurosa y ordenada
O Realizo valoraciones y emito juicios
2 en relacion con el tema de estudio de
3 forma respetuosa y pertinente, de
< manera que aportan al desarrollo del
2 proyecto.
@] Participd  activamente en la
'5 exposicion del proyecto a través del
< aula virtual (de ser posible)

presentando los principales hallazgos
de manera clara, rigurosa y coherente
Escala Valoracion del criterio

Muy superior (10-9)

El desempefio del estudiante demuestra apropiacién y desarrollo de los
temas estudiados en relacién con el indicador de evaluacion de manera
muy superior a lo esperado

Superior (8-7)

El desempefio del estudiante demuestra apropiacién y desarrollo de los
temas de estudio en su totalidad en relacién con el indicador de
evaluacion.

Medio (6-4)

El desempefio del estudiante demuestra una apropiacion y desarrollo
aceptable, aunque se evidencian algunas falencias en los temas de
estudio con relacion al indicador de evaluacion.
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Bajo (3-1)

El desempefio del estudiante demuestra falencias y vacios en la
apropiacion y desarrollo de las tematicas estudiadas en relacion con el
indicador de evaluacion

NO realiza (0)

El estudiante no realizo el proyecto
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Anexo N° 3. Encuesta

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO.
DIRECCION DE POSGRADO

Fecha:

Genero:
Asignatura:
Aprendizaje esperado: Validacion del contenido del aprendizaje basado en proyectos para estudiante de 8vo

afio de educacion basica y el uso de aulas virtuales

CRITERIO DE EVALUACION ALTA | MODERADA | POCO | NINGUNO
El contenido del curso es de facil
manejo para el estudiante

El estudiante busca analiza los
contenidos de manera independiente
El aula virtual fomenta el aprendizaje
auténomo

La informacion del aula virtual facilita
al estudiante la resolucion de
problemas

EL aula virtual dispone de material
didactico y de facil interpretacion para
el estudiante

El aula virtual es versatil y de facil uso
la busqueda de informacion

El aula virtual tiene informacion de
calidad y aplica estrategias para
motivar a los estudiantes

El aula virtual tiene elementos
multimedia que facilitan el acceso y la
navegabilidad

El disefio del aula virtual es funcional
y amigable con el estudiante

TOTAL

82



Anexo N° 4. Validacion de Instrumentos.

Direccion de Posgrado )
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION,
VINCULACION Y POSGRADO

CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, MARIA EUGENIA SOLIiS con cédula N° 0602761835 ejerciendo actualmente

como docente de Posgrado

en la Institucién Universidad Nacional de Chimborazo

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del Instrumento

(encuesta), a los efectos y su aplicacion en el tema de investigacion: METODOLOGIA BASADA
EN PROYECTOS Y SU RELACION CON LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
PARA DESARROLLAR LAS HABILIDADES DEL PENSAMIENTO correspondiente al programa
de Maestria en EDUCACION PROFESIONAL MENCION: TECNOLOGIA E INNOVACION

EDUCATIVA

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO EXCELENTE

Congruencia de v
items

Amplitud de v

contenido

Redaccion de los v
items

Claridad y precision v

Pertinencia v

Riobamba, 14 de mayo 2021

=

Firma
C.1 0602761835
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Direccion de Posgrado
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION,
VINCULACION Y POSGRADO

CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, M. Belén Pifias con cédula N° 0603014531 ejerciendo actualmente como Docente

la Universidad Nacional de Chimborazo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién del Instrumento

(encuesta), a los efectos y su aplicacién en el tema de investigacion: METODOLOGIA BASADA
EN PROYECTOS Y SU RELACION CON LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
PARA DESARROLLAR LAS HABILIDADES DEL PENSAMIENTO, correspondiente al programa
de Maestria en EDUCACION PROFESIONAL MENCION: TECNOLOGIA E INNOVACION

EDUCATIVA

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones de la
encuesta para los estudiantes:

DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO EXCELENTE

Congruencia de X
items

Amplitud de X

contenido

Redaccioén de los X
items

Claridad y precisién X

Pertinencia X

Riobamba, 13 de mayo de 2021

IS

Firma
C.1 0603014531
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Direccion de Posgrado
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION,
VINCULACION Y POSGRADO

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA ENCUESTA QUE SERA APICADA A LOS ELEMENTOS DE
LA MUESTRA
Instrucciones:

Coloque en cada casilla una X correspondiente al aspecto cualitativo de cada item y alternativa de
respuesta, segun los criterios que a continuacion se detallan.

Las categorias a evaluar son: Redaccién, contenido, congruencia y pertinencia con los
indicadores, dimensiones y variables de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir el
cambio o mejora de cada pregunta.

Estudiantes:

Claridad | Coherencia | Induccion Lenguaje Mide lo que Observaciones
dela interna ala adecuado pretende (Indicar si

2 redaccion respuesta con el nivel debe

e (sesgo) del eliminarse o
2 informante modificarse
8 algun item)
E Sl | NO | sI NO Sl NO | sI NO Sl | NO Esencial | Util pero No

no importante
esencial

=lo|o|No|o|s|w =
x

o
XXX XXX

X|X|X|X| X

XXX XXX
XXX XXX
XXX XXX
X|X|X|X| |X




Direccion de Posgrado )
VICERRECTORADO DE INVESTIGACION,
VINCULACION Y POSGRADO

Riobamba, 14 de mayo de 2021

Licenciado
Miguel Suarez
Presente

De mi consideracion

Luego de expresarle un atento y cordial saludo, por medio de la presente adjunto la matriz
de validacién de instrumentos a ser aplicados a los, docentes de octavo EGB de la Unidad
educativa Intercultural Bilinglie Bashalan, para el proyecto de investigacion METODOLOGIA
BASADA EN PROYECTOS Y SU RELACION CON LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
PARA DESARROLLAR LAS HABILIDADES DEL PENSAMIENTO

Atentamente

T

Mg. M. Belén Pifias
DOCENTE

Campus “La Dolorosa” Av. Eloy Alfaro y 10 de Agosto Teléfonos (593-3) 3730910 - Ext. 2101-2217-2005
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Anexo N° 5. Guia Metodologia basada en proyectos.

Guia de actividades metodologia
basada en proyectos

Desarrollar habilidades del pensamiento a través de uso de entornos virtuales




© Miguel Angel Suarez Reyes, 2021
Riobamba, Ecuador

Teléfono: 0983245476

Correo: miguel.suarez@unach.edu.ec
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PRESENTACION
Con el objeto de contribuir con los estudiantes en el desarrollo de habilidades del

pensamiento; se propone actividades metodolégicas activas y participativas a través del uso
de entornos virtuales. La presente guia estd dividida en 4 bloques que se alinean al
aprendizaje a través del modelo constructivista y donde se articulan la préctica, la ludica 'y
los entornos virtuales; partiendo de estas premisas el proposito de esta guia es facilitar al
estudiante con al docente en el desarrollar habilidades del pensamiento, que pueden ser

aplicadas dentro y fuera de clases.

¢+ Unidad 1: Manual de uso y manipulacion del aula virtual.

+« Unidad 2: Fases para aplicar el ABP

% Unidad 3: Actividades, sugerencias y recomendaciones sobre método y estrategias
que pueden ser aplicadas en clases.

+« Unidad 4: Actividades para fortalecer las habilidades del pensamiento
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ESQUEMA DE CONTENIDO DEL AULA VIRTUAL
Datos Generales
Bloque Inicial
Aspectos Generales
WhatsApp
Zoom clase sincrona
Planificacion
Texto de matematica
Introduccion
Unidad |
Proyecto 1: NUumeros enteros
Concepto
Recta numérica
Operaciones — recta numérica z
Multiplicacion y division de z
Apoyo audiovisual
NUmeros enteros
Jerarquia de las operaciones
Actividades autbnomas
Actividades de la recta numérica
Suma y resta de enteros
Tarea
Proyecto 1: NUmeros Enteros
Unidad Il
Concepto
Apoyo audiovisual
Tele matematica
Operaciones con numeros racionales
Actividades autonomas
Suma de fracciones
Operaciones con relacionales
Tarea
Proyecto No 2 NUmeros racionales
CIERRE
Evaluacion Quimestral



UNIDAD I: MANUAL DE LA PLATAFORMA MOODLE
Acceso a la plataforma Moodle

®
® ®
® O
°Q °.
PLATAFORMA @
° VIRTUAL

HTTP://SOLOT

AREAS.ORG/

ACCESO:
HTTP://SOLOTAREAS.ORG/MOODLE30/

MECANISMO DE AUTENTIFICACION
ACCESO DE HERRAMIENTA

Usted puede ingresar a la plataforma en los navegadores Firefox, Internet Explorer,

Opera o Chrome

Digite el siguiente link en la barra de Direcciones del navegador:

http://solotareas.org/moodle30/
1. INGRESO A LAPLATAFORMA

El usuario y contrasefia y de clic en acceder para el primer ingreso:

Moodle

¢ Olvidd su nombre de usuario o
contrasefia?

Nombre de usuario |

| Contrasefia | Las "Cookies' deben estar
habilitadas en su navegador @

[C) Recordar nombre de usuario

Algunos cursos permiten el acceso
de invitados

Entrar como invitado

Para ingresar a los contenidos, cursos, tareas, chats o demas informacion de la

plataforma debe ingresar un Usuario y una clave provista por el docente.
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http://solotareas.org/moodle30/

Cabe indicar que los usuarios pueden ingresar con los permisos otorgados por el

administrador, como estudiante, profesor o invitado. Se debe hacer clic en link Acceder

2. DESCRIPCION DEL CURSO

Vista general de los contenidos, bienvenida y una descripcion del curso que se encuentran
disponibles para los usuarios.

Moodle
a2 ‘ iOlvido su nombre de usuario o
contrasefna?
‘ ssssssessssann ‘ Las 'Cookies' deben estar

habilitadas en su navegador @
[J Recordar nombre de usuario

Algunos cursos permiten el acceso
de invitados

Entrar como invitado

Moodle

Cursos disponibles

% MATEMATICA OCTAVO EGB

Samat. CURSO DE MATEMATICA DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE
(r.)—[’ & EDUCACION GENERAL BASICA DESARROLLO DE LA METODOLOGIA BASADA EN
£

‘ J PROYECTOS
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3. COMPONENTES DEL AULA VIRTUAL

Una vez que ingrese al curso que se encuentra matriculado el usuario podra observar que
el curso esta dividido en tres bloques que son: Blogue inicial — Blogque Académico — Bloque
de Cierre.

Fuente: Elaboracion Propia
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4. ELEMENTOS GRAFICOS DEL ENTORNO DE APRENDIZAJE

MATEMATICA OCTAVO EGB &

irea personal / Cursos | BWO M3P

BLOQUE INCAL

it

BLOQUE ACADEMICO

UNIDAD|

NUmeros Enteros

Banner Principal: imagen que contiene el nombre del curso, imagen representativa del

titulo

Banner Secundario: imagen que contiene la tematica, actividad a desarrollar,

representativo de la misma.
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Etiquetas: organiza los recursos y actividades, emitidas por el docente para el desarrollo

de la unidad.
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Bloque Inicial.

Elementos del Bloque Inicial.

General

E Avisos
Aspectos generales

Enlace videoconferencias

Para saber mas

B pianificacién Destrezas con Criterio de Desempefio

Marcar como hecha

B -
@ Textos Matematica

Marcar como hecha

) zoom clase sincrona

Enlace videoconferencia: en este apartado el icono
esta creado para acceder a las clases sincronas que son de importancia para la construccion de

la clase.
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En este blogue se incluye una presentacion organizada y estructurada por secciones
contenidas en: Informacion, Comunicacion e Interaccién, donde dentro de ellas se comparte

presentacion tanto del tutor como el curso.

Blogue Académico

TR ILE » | @lllllllll
g ME T

<
3
=]
£
i<

En el bloque académico se incluye la introduccién en la cual
especifica los contenidos y una breve introduccién de la asignatura,
asi como quien dirigira el curso virtual.

Esta compuesto por dos unidades tematicas de acuerdo con el
curriculo vigente en la asignatura de Matematica, aqui se podra
evidenciar una breve explicacion sobre los contenidos de cada

unidad.
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Unidad I. Los NUmeros Enteros

UNIDAD |

Ndmeros Enteros

Orientacio
nes de la e

B ECET

B corceste NGmens eneros seemets 200

. @ OPERACIONES - RECTA NUMERICA 2

iA DE
RS VI JONES £
54(6+2)-4+(16 = "
b furdl v
© ooy s =
@ Samvaint
i
Actividades
'j\fa:zﬂhn.uj;‘ns\ a Auténomas

Al inicio de esta Unidad encontrara informacion general de la
unidad donde se destaca el contenido, los objetivos y los elementos
que lo componen.
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E & CONCEPTO

ﬁ Concepto Numeros Enteros documen to PDF

Encontrard un documento en pdf, con el contenido del tema a tratar,
cada elemento se podra identificar por el color naranja de cada

banderin.

'i_ Recta Mumérica

‘ Marcar camo hecha ‘

'i_ Cperaciones con Mameros £

‘ Marcar como hecha

bj Multiplicacion yw Division de £

‘ Marcar como hecha ‘

Cada elemento esta compuesto de un banderin para identificar cada
seccion, y adjunto se podra encontrar un pdf con el contenido,
operaciones o ejercicios y un refuerzo de un videotutorial.

@ APOYO AUDIOVISUAL

NUMEROS ENTEROS

sowroon &

Marcar como hecha
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Son contenidos audiovisuales y enlaces tutoriales.

£ @ ACTIVIDADES AUTONOMAS

ﬁ Actividad Recta Numérica

Marcar como hecha

ﬁ suma y Resta de Enteros

Marcar como hecha

Este acapite es trabajo autonomo basado en pequefios proyectos
escolares.

= @ TAREA

'\Jjgj Proyecto 01, Mameros Enteros

Marcar comao hecha

La tarea sirve de refuerzo del contenido expuesto.
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Unidad |11 Banner de la

- | - b
@!\lﬂneroscﬁ%cuonaleg
< @@ S 3 .
D - @)Miquol Angel Suarexz
Banner de o
contenidos de launidad | > W CONCEPTO
(779 Arovo aupiovisuaL
Video

T ROV O ¥ CLASWICACIONS 4

Eaaserente - £ W B 44 0!

Banner de

/ separacion

P » ACTIVIDADES AUTONOMAS

(5 ) - taneas .

Subir |—>

El esquema de contenidos de la unidad Il, trata sobre los nimeros
racionales, mantiene el esquema de presentacion de los contenidos,
lo cual comprende concepto, apoyo audiovisual, actividades
auténomas y tareas. En esta seccion el estudiante tiene acceso para

subir en la fecha indicada.
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UNIDAD Il FASE PARA APLICAR LA METODOLOGIA BASADA EN
PROYECTOS
1. INFORMAR
Consiste en realizar una capacitacion de induccién del funcionamiento de la plataforma,

para ello se explicara como ingresar, donde debe buscar la informacion, qué significado tiene
los iconos y como deben subir las tareas.

La plataforma contiene dos unidades donde contiene informacion en pdf, que sirve de
apoyo para una mejor comprension de los contenidos que se exponen en cada unidad.

Para la resolucion de las tareas se trabajara en equipo.

2. PLANIFICACION

En la fase de planificacion se presenta la planificacion del trabajo curricular,

PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
| UNIDAD EDUCATIVA “BASHALAN” | AG LECTve:

2020 - 2021
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPERD

L. DATOS INFORMATIVOS:
Docenbe: | A4EGLEL ANMGEL SLWARET RETES

HLF de wniidad dio 1
plandfcaciin:

|A"c=,.'ii gnatra; | MATEMATICA/MATEMATICA | Gradals )

NUMEROE ENTEROS

|&:TA'-’D:5| |Pa-=u~n-:s| A
Objetivos erpecificos de 12 unidad | 20T Reomeer i wacen

de planiticacion: e
TS A OISO B
el . W o, e (A g
L PR COM N < YT
SigESTCCd iy B8 B e rorEy
SICHEL y DN AT
PR KGiCa y CHEN.

Titulo de unidad de plantficacite:

U4 3 Fapasants! 'y raacha &
e gridics jaiaanet e TG}
[Ty —————_—
LR SO SCSCOrSE G LG
D I R VR BT
5 SCERCHN, A 6 50
CngrEm. M BEICIRCE & i Rt
O AT S

Culid . Apicar s cparasicnes
BiROM i REoGAn y ik poMedad
o W RO O O DN
prepr=riy reeiin
MR M AT

R i Wgied y cHieE

2. PLANIFICACION
ESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPERD A SER DESARROLLADAS:

INDICADORES
EVALLMACION:

ESEMOLALES DE

1. ML4.7.1. Reconocer los elemenics del conjunio de NOmeros erieras Z, ejempilicanda situackones reaies en s que se
wilizan ks ndmerns enteras negativos

2 M4.1.2. Establecer relaciones de orden en un conjuntc de nomencs enteras, wllizando la recla numérica y la simbologia
matermdica (=, <, %, 2, &)

3 ML4.1.3 Operar en 2 (adicin, susaccin, mutiplicacion) de forma ruménca, apliando & orden de operacian.

4. M4 1.4 Deduck y aplicar las propiedades algebraicas (adicion y muliplicaciang de koS NOMENDSs enierns &n operacionss
FIITIICAS.

5 ML4.1.5 Calodar la polenda de ndmerns entencs con expanenies naturales

& M4.1.6 Calouar raloes de ndmenos entercs no negativoes que inferiensn &n expresionss malemaicas.

7. M4.1.7. Realizar operaciones combinadas en Z aplicindo &l crden de operacion, y venficar resultados. utilzando la
fecnologia

B M41E Emtﬂ’ Enunciades EI'HEH BN E Py malemddSco =|E ﬂl:ﬂ"Erl f!!ﬂ\HEﬂhHﬂI:.

1. 18411, Epprgiiica sifuaciones reales
en las gue se uliizan los ndmerns
enferas; establece relaciones de orden
empleando | reda numénica; aplica les
propiedades algebraicas de 0% ndmenos
erfEras e la solucion de EXpresiones. oon
operacionss combiradas, empleanda
comectamente la prionidad de las
Operacionss; L3 la necesidad del uso
de la lecrodogia. (1.4.)

Z 1M 413 Formula y resusive
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S Mi4.1.9 Aplicar las propiedades algebraicas (adicion y muliphcacion] de ks NOMEDs enieros &N |2 Suma de Monomics

¥ la multipbcacion de iminos algebraioos.

10 M4.1.90. Resabeer ecuaciones i prmer graco con una ncognita en 2 en |3 solucn de probkemas.
1. M4.1.11. Resolver inecuaciones de primer grada con una incdgnita en Z, de manera analiica, en la solucian de ejercicos

riamricos ¥ problemas.

12 W41 12 Ressoh

die aplicacion con enunciacos que IFDICNEN E0UCNes O iNecuadones de

probiemas apkcando las popiedades
algebraicas. de los NOMEens enteros iy el
planieamiento y resolucion de ecuaciones
& IneCuaciones de Primer gradic con uwa
incagnita; jurga e inferpreta las soluciones
obtenidas deniro del comesto del

contesto del problema

primer grado con ura inoognita en Z, & inferpeetar y juzgar la valider de las soluciones oblenidas deniro del contexio ded probema. (1.2.]
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3. DECIDIR

Los miembros del grupo decidiran sobre las posibles formas de presentacion del
proyecto, para dar solucion a la tarea. Es decir, que la decision sobre la estrategia o
procedimiento a seguir es una decision conjunta entre el docente y los miembros del
grupo del proyecto. Se puede dar el caso en el que la estrategia por la que se ha optado
no sea precisamente la que habia previsto el docente.

Entre las principales estrategias a aplicar para resolver problemas son:

e Laespina de pescado
e Mapa conceptual

e Exposicion de ejercicios

4. REALIZACION DEL PROYECTO

En esta fase los estudiantes proceden a la resolucion de los ejercicios expuestos
en la tarea, los integrantes del grupo deberan exponer la resolucién de cada ejercicio,
es decir; desde la forma de resolucion, tipos de operaciones y el proceso en si de cada
ejercicio, para ello los estudiantes tendran que revisar el material de apoyo, tutoriales

para la realizacion del trabajo.
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5. CONTROLAR

Una vez que la tarea sea expuesta los estudiantes deberan corregir las falencias en
el caso de encontrarla y volver a subirla a la plataforma en el tiempo expuesto.

En esta fase se pretende que el estudiante refuerce los aprendizajes adquiridos

6. VERIFICAR (EVALUAR)

Se encuentra al final de la unidad con una evaluacion de la unidad en la cual consiste
en la realizacion de una evaluacion la cual contendra ejercicios con sus respectivas

resoluciones donde el estudiante debe seleccionar la respuesta correcta.
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UNIDAD Il
ACTIVIDADES,
SUGERENCIAS Y
RECOMENDACIONES
SOBRE METODO Y
ESTRATEGIAS QUE
PUEDEN SER APLICADA
EN CLASES DEL
APRENDAMOS.

Para que el proyecto tenga la validez adecuada es necesario evaluar
todo el proceso del proyecto y de esta manera detectar las fortalezas
y debilidades, asi mismo juegan un papel muy importante la
comunicacion asertiva entre el docente y el estudiante, se evidencia

los conocimientos previos y como adaptarlo a la realidad.
UNIDAD |

En esta unidad didactica denominada Los NUmeros Enteros, en la que se aborda temas
relacionados con el bloque Algebra y Funciones de la asignatura de Matematica Octavo

EGB, en la que abordaremos la metodologia basada en proyectos, que es una estrategia
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innovadora donde el estudiante trabajara en equipo motivando la resolucion de problemas

de la vida diaria a través de la elaboracion de un producto.

El estudiante desarrollar4 competencias digitales, competencia linglistica, competencia

matematica, competencias en ciencia y tecnologia, su mision aprender a aprender.

Contexto: la presente unidad se desarrollara en la asignatura de Matematica, misma que

tiene una carga horaria semanal segun la distribucion emitida por el MINEDUC de 6 horas

semanales, es una asignatura indispensable dentro del plan de estudios de EGB, el contexto

educativo se lo realizara basado en la propuesta de educacién intercultural bilingiie la

institucidn cuenta con los tres niveles educativos basica, superior y bachillerato. De la misma

manera el colegio cuenta con un laboratorio de cémputo con infraestructura y recursos

tecnologicos adecuados.

Contenido: los contenidos a desarrollar en el proyecto

‘ Asignatura
Objetivo

Criterio

Evaluacion

DCD

Contenidos

de

Matematica

Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de nimeros
enteros, racionales, ordenar estos nimeros y operar con ellos para
lograr una mejor comprension de procesos algebraicos; y fomentar el
pensamiento logico y creativo. (Ref. 0.M.4.1.)

CE.M.4.1. Emplea las relaciones de orden, las propiedades algebraicas
(adicién y multiplicacidn), las operaciones con distintos tipos de nimeros
(Z, Q, 1) y expresiones algebraicas, para afrontar inecuaciones vy
ecuaciones con soluciones de diferentes campos numéricos, y resolver
problemas de la vida real, seleccionando la forma de célculo apropiada e
interpretando y juzgando las soluciones obtenidas dentro del contexto
del problema; analiza la necesidad del uso de la tecnologia.

M.4.1.1. Reconocer los elementos del conjunto de nimeros enteros Z,
ejemplificando situaciones reales en las que se utilizan los niumeros
enteros negativos.

M.4.1.1. Reconocer los elementos del conjunto de numeros enteros Z,
ejemplificando situaciones reales en las que se utilizan los nimeros enteros

negativos.
M.4.1.2. Establecer relaciones de orden en un conjunto de numeros enteros,

utilizando la recta numérica y la simbologia matematica (=, <, >, =).

M.4.1.3. Operar en Z (adicion, sustraccion, multiplicacién) de forma numérica,
aplicando el orden de operacién.

M.4.1.4. Deducir y aplicar las propiedades algebraicas (adicion y multiplicacién) de
los nimeros enteros en operaciones numeéricas.

M.4.1.7. Realizar operaciones combinadas en Z aplicando el orden de operacidn, y
verificar resultados utilizando la tecnologia.

Se expone el contenido y los pasos para la resolucién de tareas
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RoboMate

Resuwelva los siguientes prablemas
Mo alvides compartic tus solucisnes!

1.

Ded. Reconacer los elementos del
conjunto de ndmeros enteros Z,
gjemplificondo situaciones reoles
en los gue se utilizan los Plsrseros

2.

AprendiZoje esperodac Feconeoi Lo
relodones existentes entre Los
CORJUAtDS de AUMEros entenos;

ardenor 85108 AUMEros, CoEnar Con

enteros Regotivos® ellas para legrar una imejor
comprensidn de procesos
algebraicos.
3. FASE 1

Con lo oyuda de los fases
utilizadas en el aprendizaje
basodo en proyectos realice el
siguiente proyecto motemdtics
COn MiMEerass enteros.

Prezentacidn y lectura
Comprensiva del escenario.

Dentro del grupo de trabajo se
elegird o un representante del

grupo y un secretaric para lo
ayuda en lo recoleccidn de dotos.

Hrremler Yer. .ff’:_'.;rrfﬂ; s .f-"'rf.:'a::fr;-' .frgnl
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Problema

Durante el afio en el entorno familiar se realiza diferentes gastos e
ingresos u otras actividades que nos permitirdn recolectar dinero y
realizar los diferentes pagos como el de los servicios bdsicos, gastos del
hogar, facturas, la mayor parte de estudlantes de Octavo afio son los '
encargados de colaborar con las cuentas. Dentro del hogar. ;Qué
actividades pueden planear para llevar un adecuado manejo de ingresos ‘
y egresos?

Diagndstico

Marque con una X la opcién que considere adecuada

Criterios de evaluacion Conozco Sé algo del Desconozco

tema
{Qué es el valor absolute?
iQué zon loz nimeros enteros?
cQué es el punto de referencia?
CQué ez la ley de los signos? ,
<Con qué letra se representan los
nimeros enteros? ‘

Operaciones bdsicas con los
nimereos naturales

Ubicar los nimeros enteros en la
recta numérica

|

|

Una vez formado el equipo de trabajo se procede de aplicar la
tercera fase que es decidir, es decir, aplicar la forma de

presentacion, asi como exposicion.
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Fase 1. Definlclén del problema. Completar la
tabla
La farmilla Pérez tlene una cuenta corrlente
en el banco del Pacifice, una mafana el hijo
de los sefiores Pérez acude al banes a
camblar un chegque, la cajera le Informa que
no hay fondes suflclentes en la cuenta. Muy
prescupade va donde sus padres y emplexan
a revisar detalladamente todas las cuentas.
El detalle de la euenta es el slgulente: EL
salde a maye 5 es de § 1898.00, el 10 de
maye se hace un depdsito de § 120; el 12 de
maye se glra un cheque de § 340.00 a la
familla Salazar; en mayo 15 se depositaren
234.00, mayo 18 se gira un cheque de §
248.00; maye 20 se paga la luz con un valar
de $79; en mayo 13 se deposita 5 80.00; S«
paga un cheque de 5 945.00 el 27 de maye, y
otro cheque de § 890.00 el 27 de maye. ;Cudl
&4 el salde al final del mes?; jel saldo es
suficlente para cubrir un cheque de 235.00

| délares?
MOVIMIENTOS BAMCARIOS
EMN COMTRA

A FAVOR

Finalmente, la evaluacion de contenidos, comprende analizar los

contenidos, buscar alternativas de solucion para proceder a defender

trabajo final.
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TAREA EXPUESTA UNIDAD II

ROBOMATE

Nombre: Fecha:

NUMEROS RACIONALES

Adicion de numeros racionales con exprexion decimal.

1. 2,
Dicd. Representar y Aprendizaje Esperado:
recnocer los numeros reconocer ndmero racionales
racionales como un con el uso del tangram y lograr

una mejor comprension de los

numero decimal y7o como )
procesos algebraicos.

una fraccion.

3. Fase 1.
Con la ayuda de las fases
utilizadas en el aprendizaje )
basado en proyectos realice el Presentacion y lectura
siguiente proyecto matematico comprensiva del escenario
con ndmeraos racionales.

116



-".PROBLEMA

Los estudiantes realizaran una actividad empleando |-
el TANGRAM que les ayudara a reconocer las |
diferentes maneras de representar los nimeros |-
racionales con su utilizacién, puesto que favorece el | -
desarrollo del pensamiento matematico.

Fase 2. Definicion del problema

Los estudiantes traeran elaborado desde
sus casas el Tangram con cartulina de
colores, con las especificaciones dadas
anteriormente para su elaboracion. Es

conveniente que cada estudiante tenga un
rompecabezas del Tangram, para realizar
esta actividad, ya sea de forma individual y

en grupo
Fase 3. Lluvia de ideas.
Fase 4.
El secretario debera receptar
las ideas més relevantes de Clasificacian de
cada integrante para su futura ideas
clasificacion
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~'{La primera parte de la actividad consiste en que los estudiantes
- cuenten cuantas piezas tiene el Tangram.

Luego les pregunté qué figuras integran el Tangram a lo que
ellos contestaron que son 1 cuadrado, 1 romboide y 5
triangulos rectangulos (2 pequefios, 1 mediano y 2 grandes).
Después les indico que tomen el tridngulo grande y les
pregunto que, si ese triangulo fuera su unidad y utilizamos el
triangulo mediano para ver cuantas veces cabe, ;qué fraccion
representaria el triangulo mediano? Por lo que dedujeron gue
serial2

Fase 5.

Formulacion de Objetivos

Fase 6. Investigacion

https:/fwww.cokitos.com/ju
gar-tangram-
educativo/play/
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Anexo 1. Registro Anecddtico

UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL
BILINGUE BASHALAN

REGISTRO ANECDOTICO

Nombre del Actividad Contexto de

Fecha Hora estudiante o equipo Evaluada observacién Recomendacion

Notas importantes
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Anexo 2. Lista de cotejo para evaluar los equipos de trabajo

UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL
BILINGUE BASHALAN

LISTA DE COTEJO PARA
EVALUAR EL TRABAJO EN
EUQIPO

Criterios Si No

El equipo ha trabajado con autonomia durante todo el proyecto.

Se muestra el trabajo en equipo y colaborativo.

Se ha repartido de forma equitativa los roles para que todos
participen.

Abordan todos los temas curriculares sobre expresiones algebraicas.

El proyecto se aplica a contextos reales.

Se van registrando los procedimientos que realizan y los resultados

que van encontrando.

Hacen utilizacién de recursos del medio.

Se auxilian de recursos tecnolégicos y audiovisuales.
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