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RESUMEN

El juego simbdlico es parte fundamental del desarrollo cognitivo en el proceso de
ensefianza - aprendizaje durante los primeros niveles de preescolar, al tratarse de una
actividad que se desarrolla de manera innata y natural en el nifio. Es relevante entonces que
el juego simbolico pueda fortalecerse desde el Curriculo de Educacién Inicial como una
herramienta que permita potenciar el reconocimiento y aprendizaje del entorno natural y
social que rodea a los nifios. Se utilizo la investigacion de campo realizada en el Centro de
Desarrollo Infantil Municipal n°1 “La Condamine”, de la ciudad de Riobamba; empleando
el método inductivo y analitico, puesto que se inicio identificando la problematica para
conocer la situacion de la poblacidn en cuanto al uso efectivo del juego simbdlico. Esta
investigacion recopil6 un marco tedrico a nivel pedagdgico, que resalta las virtudes del juego
simbolico en el aprendizaje del entorno natural y social en los nifios, y destacando que esto
se ajusta a los objetivos planteados, mismos que nos llevaron a determinar la forma en la que
el juego simbdlico incide en la formacién temprana de los nifios. Dado que el disefio de la
investigacion es de caracter experimental, fue posible contar con la participacion de los nifios
del centro de desarrollo infantil, los padres de familia y los docentes; Ilegando a la conclusion
de gue es importante potenciar el uso del juego simbdlico por parte de los docentes para el
aprendizaje del entorno natural y social de una manera mas efectiva, dinamica e interactiva.

Palabras Clave: juego simbdlico, desarrollo cognitivo, aprendizaje del entorno natural y
social, aprendizaje significativo.
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ABSTRACT

Symbolic play is a fundamental part of cognitive development in the teaching - learning
process during the first levels of preschool, by being an activity that develops innately and
naturally in the child. So, it is relevant that symbolic play can be strengthened from the Initial
Education Curriculum as a tool that allows enhancing the recognition and learning of the
natural and social environment that surrounds children. The field research has been carried
out in the Municipal Child Development Center No. 1 “La Condamine”, in the city of
Riobamba, using the inductive and analytical method, since it began by identifying the
problem to know the situation of the population in terms of the effective use of the symbolic
game. This research compiled a theoretical framework at a pedagogical level, which
highlights the virtues of symbolic play in the learning of the natural and social environment
in children and pointing that this is in line with the preset objectives, which led us to
determine the way in which the symbolic play influences the early formation of children.
Since the research design is experimental in nature, it was possible to have the participation
of children from the child development center, parents, and teachers; reaching the conclusion
that it is important to promote the use of symbolic play by teachers to learn the natural and
social environment in a more effective, dynamic, and interactive way.

Keywords: symbolic play, cognitive development, learning of the natural and social
environment, meaningful learning.

Reviewed by:

Dra. Nelly Moreano Ojeda
ENGLISH PROFESSOR
c.c. 1801807288
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CAPITULO |

1.1. INTRODUCCION

Hablar del juego simbdlico es hacer referencia a un mundo lleno de posibilidades dentro
del imaginario infantil. Es considerar el uso y aplicacion de este, aprovechando que resulta
ser tan natural y espontaneo su presencia en los nifios, dentro del &mbito de la ensefianza y
la pedagogia activa, como estrategia metodoldgica para un aprendizaje significativo.
Generar una experiencia enriquecedora en el nifio que sustente y oriente la formacion
preescolar en la etapa de comprension del mundo y el entorno, ha sido siempre una de las
situaciones a considerar dentro del campo educativo, en especial a lo largo de las Gltimas
décadas que es cuando mas énfasis se le ha puesto al desarrollo cognitivo durante las
primeras etapas de vida de los nifios.

Resulta importante entonces que, desde el uso de metodologias docentes el juego
simbolico posea ese caracter de herramienta y metodologia, en especial cuando se pretende
incursionar en el campo del aprendizaje del entorno natural y social, puesto que debido a la
actividad innata del juego simbdlico, permite concebir un conocimiento empirico y basado
en la experiencia, factor clave para que el nifio comprenda y se ponga en contexto ya sea de
la importancia de los roles sociales que desempefian una o varias personas dentro de una
comunidad y la relevancia de los mismos; y también de lo primordial que resulta asimilar
las concepciones del entorno natural, sus caracteristicas, elementos y sobre todo resaltar el
protagonismo que tiene el rol del ser humano como parte fundamental de la naturaleza,
siendo el principal responsable de su equilibrio y conservacion.

El juego simbolico en el aprendizaje del entorno natural y social aparece entonces como
eje fundamental de los procesos preescolares tempranos, y considerado dentro del Curriculo
de Educacion Inicial. A pesar de eso, aun no posee la relevancia que merece tan importante
aspecto, susceptible de ser usado a nivel docente y pedagogico para propender la generacion
de resultados a nivel cognitivo en el nifio.



1.2. ANTECEDENTES

Durante la busqueda de informacion sobre investigaciones y trabajos previos relativos al
tema del juego simbolico y el aprendizaje del entorno natural y social, se han encontrado
varias tesis que se relacionan con la tematica establecida. Uno de ellos es el trabajo de
titulacion de la Universidad Nacional de Chimborazo, hallado en el espacio virtual de la
universidad que Illeva como titulo “El juego simbolico en el desarrollo psicomotriz de los
nifios de 4-5 aiios del centro infantil “San Rafael”, de la ciudad de Riobamba provincia
de Chimborazo periodo 2015-2016”. Autoras: Gonzalez Villavicencio Jaquelin Lorena y
Mayorga Orozco Erika Gabriela. El objetivo de esta ha sido determinar la incidencia del
juego simbdlico en el desarrollo psicomotriz:

“El juego es una actividad natural en los nifios, que se manifiesta desde su temprana
edad, en donde ellos van descubriendo el mundo que les rodea, construyen su propio
conocimiento, y expresan sus deseos emociones y sentimientos. Este tema pone de
manifiesto el concepto, la importancia, las ventajas y funciones del Juego Simbdlico
y del desarrollo psicomotriz, con el fin de dar a conocer el valor del mismo, y que
sea considerado como una herramienta Util en la infancia de forma cognitiva y
motora, dado que en esta accion recuerdan hechos, sucesos, acciones y los llevan a
la realidad, para asi manifestar sus afectos, y conocimientos.” (Gonzalez
Villavicencio & Mayorga Orozco, 2016).

También se ha encontrado en el mismo espacio virtual de la Universidad Nacional de
Chimborazo el trabajo titulado “Ambientes de aprendizaje para el desarrollo de
destrezas con criterio de desempefio en el &rea de entorno natural y social, con los
estudiantes de tercer afo de educacién basica de la unidad educativa “Once de
Noviembre” en el canton Riobamba, provincia de Chimborazo periodo lectivo 2015 —
2016”. Autoras: Maria Magdalena Morocho Lema y Micaela Silvia Zula llbay. Este habla
sobre los espacios de aprendizaje del entorno natural y social:

“El area de Entorno Natural y Social en la educacién basica tiene como propdsito
iniciar en el estudiante un proceso de concientizacion ciudadana por lo que los
contenidos que se imparten desde los primeros afios de educacion basica tienen como
ejes de aprendizaje al buen vivir, la identidad local y ecuatoriana, la ciudadania
responsable y la diversidad, por lo que es importante que las actividades que estan
planteadas en los textos, asi como aquellas que se desarrollan de forma especifica
como destrezas con criterio de desempefio, cuenten con los recursos necesarias para
poder ser ejecutadas considerando estos ejes fundamentales en un ambiente recreado
adecuadamente para este propdsito.” (Morocho Lema & Zula llbay, 2016).

Del mismo modo, se ha considerado un trabajo del repositorio virtual de la Universidad
Politécnica Salesiana de Quito, titulado “Guia docente para trabajar el conocimiento del
medio natural y cultural teniendo en cuenta los bloques curriculares dirigida a nifios
de primer afio de Educacion general basica”. Autoras: Sherley Tatiana Duran Pefiaherrera
y Mercedes Carolina Pilco Pillajo. En este se toma en consideracion la importancia de las
metodologias constructivistas para el aprendizaje del entorno natural y social:



“Con la investigacion tedrica se pretende incentivar el método de aprendizaje
constructivista y por descubrimiento, para el proceso de ensefianza — aprendizaje del
medio natural y cultural en nifios/as de 5 afios de edad, partiendo de este enunciado,
se expondré el entorno natural y social, y su importancia como eje del aprendizaje:
conocimiento del medio natural y cultural, posteriormente se encontrard la
investigacion sobre los diferentes métodos de aprendizaje, tipos de aprendizaje,
recursos didacticos, etc.” (Duran Pefiaherrera & Pilco Pillajo, 2013).

1.3. PROBLEMA

Diferentes estudios e investigaciones realizadas a nivel pedagdgico demuestran la
importancia y el papel protagdnico que tiene el juego simbdlico en el desarrollo de los
infantes. Precisamente, los nifios del inicial | del Centro de Desarrollo Infantil Municipal
n°l “La Condamine”, de la ciudad de Riobamba, se encuentran en la etapa del desarrollo
infantil que prioriza las relaciones con el entorno y la experiencia de primera mano que el
nifo tenga para formar sus diferentes perspectivas tempranas de los elementos que le rodean,
formando asi una concepcion primaria de su propio entorno y las caracteristicas del mismo;
lo que le va ayudar a formar su carécter y su perfil de aprendizaje dentro de su entorno. Es
importante tener en cuenta que una adecuada estimulacién y orientacién del juego simboélico
en los nifios, hara que conciban las realidades de acuerdo con sus diferentes contextos,
costumbres e incluso la propia influencia de la familia que sea adaptada al propio
pensamiento y comportamiento del nifio.

De acuerdo con el psicélogo Jean Piaget, quien estudio ampliamente las etapas del
desarrollo infantil (Piaget J. , 1959), el juego puede presentarse en tres etapas principales
reconocibles, siendo la primera el juego con ejercicio, mismo que se extiende hasta el
segundo afio de vida y donde el nifio explora de forma pragmatica las caracteristicas fisicas
de los objetos. Luego esté el juego simbdlico que puede aparecer desde sus primeras etapas
entre los dos y los tres afios y extenderse sin problema hasta los 7 afios. Este juego se
distingue de los demas puesto que radica su campo de accion en la utilizacion de simbolos
que permiten representar situaciones de la realidad o pretender que son otros objetos. En el
juego simbdlico tienen un papel muy importante la imaginacién y la creatividad, puesto que
el nifio tiene la capacidad de interpretar o representar a cualquier persona, objeto, actividad
0 situacion a través de actividades ludicas simbolicas.

Por altimo, Piaget habla del juego con reglas, caracterizado por el papel protagénico de
la interaccion social y el establecimiento de reglas que son comunes a todos los participantes
del juego, dandole un caracter de mas formal.

En otra de sus obras, Piaget también hace una distincion de la “capacidad de pensar en
objetos, hechos o personas ausentes que marca el comienzo de la etapa preoperacional. El
nifio demuestra una mayor habilidad para emplear simbolos -gestos, palabras, nimeros e
imagenes- con los cuales representa las cosas reales del entorno. Ahora puede pensar y
comportarse en formas que antes no eran posibles. Puede servirse de las palabras para
comunicarse, utilizar nimeros para contar objetos, participar en juegos de fingimiento y
expresar sus ideas sobre el mundo por medio de dibujos” (Piaget J. , 1966).



En este sentido, se habla de la importancia y la necesidad que tiene impulsar e incentivar
la practica del juego simbdlico en el aprendizaje del entorno natural y social a nivel
pedagdgico, en donde muchos nifios reciben formacion escolar temprana y tienen la
oportunidad de completar su desarrollo con las actividades que alli se desarrollan. Es por
este motivo que la problematica surge en el contexto de que al juego simbdlico no se le da
la seriedad e importancia que merece dentro de las metodologias y estrategias de trabajo que
tienen muchos docentes a nivel de los centros de desarrollo, apegandose Unicamente a
curriculos poco flexibles y orientados mas bien a una formacién basica formal, para lo cual
el nifio todavia no esta del todo preparado a nivel cognitivo.

A nivel nacional existen varios centros de desarrollo infantil qué funcionan en el sector
publico y varios otros que tienen su administracién en el sector privado. En ambos casos el
juego simbodlico se implementa de maneras diferentes, a veces mas deficientes en los
primeros que en los segundos. En este contexto surge el origen de la presente investigacion,
puesto que los nifios que se educan en el inicial | del Centro de Desarrollo Infantil Municipal
n°l “La Condamine”, de la ciudad de Riobamba, no estan alejados de esta problematica
pues, si bien en la medida que ha sido posible se ha aplicado e implementado el juego
simbolico, todavia quedan brechas por cerrar y vacios pedagdgicos en los cuales trabajar
para que la formacion de los nifios a través del juego simbolico puede hacerse de forma
integral y eficiente.

1.4 JUSTIFICACION

El tema abordado en la investigacién que se pone a consideracién es de mucha
importancia en el campo del desarrollo infantil, tanto en los niveles cognitivos como en el
pedagdgico; puesto que implica la utilizacion de una herramienta y una habilidad que se
genera de manera innata y natural en el nifio como lo es el juego simbélico. El potenciar este
tipo de juego resulta fundamental para apoyar en el correcto desenvolvimiento de los nifios,
y poder generar una base para el aprendizaje formal en los futuros niveles de educacion.

Durante la ejecucion de las practicas pre profesionales en el inicial | del Centro de
Desarrollo Infantil Municipal n°1 “La Condamine”, de la ciudad de Riobamba, se pudo
palpar la problematica trabajada de primera mano, misma que evidencia que, a pesar de que
el juego simbdlico se utiliza de una manera activa, aun existen deficiencias por lo cual se ha
reflejado que no todos los nifios estan aprovechando al méximo los beneficios y las ventajas
que ofrece el juego simbdlico, por lo que es pertinente que a nivel docente se establezca un
campo de accion mayormente enfocado en potenciar las habilidades del juego simbdlico,
permitiendo a los nifios desarrollar su creatividad, su imaginacion y sobre todo la
representacion de los diferentes roles sociales y la interaccion con la naturaleza.

A nivel del aprendizaje del entorno natural y social, resulta trascendental el papel que
tiene el juego simbdlico, puesto que al tratarse de una representacion de las situaciones de la
vida cotidiana y su imitacion a través del uso de objetos y situaciones ficticias e imaginarias;
los nifios tienen la oportunidad de comprender y tener una vision clara y precisa de la realidad
social y el contexto en el que se desenvuelven, asi como los diferentes roles que ejercen
distintos personajes dentro de una comunidad en donde existe convivencia. En el mismo
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sentido, se habla de generar una conciencia ambiental a través del juego simbdlico, mediante
la comprension del funcionamiento del entorno natural del nifio y la relacion que este genere
con los diferentes estimulos.

Al plantear este estudio, se ha establecido como principal linea de investigacion el evaluar
la importancia y las ventajas del juego simbdlico en el desarrollo del aprendizaje del entorno
natural y social en los nifios del inicial | del Centro de Desarrollo Infantil Municipal n°1 “La
Condamine”, de la ciudad de Riobamba; por lo cual esta investigacion propuesta es factible
debido a que se cuenta con el apoyo del personal y la comunidad relacionada con el centro
de desarrollo infantil en el que se va a trabajar, para poder mejorar las metodologias de
trabajo y ensefianza de los nifios con la aplicacion activa del juego simbdlico, generando un
aprendizaje significativo y de caracter constructivo.

1.5 OBJETIVOS

151 Objetivo General

Identificar el juego simbdlico en el aprendizaje de entorno natural y social en los nifios
del inicial I en el Centro de Desarrollo Infantil Municipal n°1 La Condamine, de la ciudad
de Riobamba, periodo 2020 - 2021.

1.5.2 Objetivos Especificos

Analizar el juego simbolico en el aprendizaje del entorno natural y social en los nifios del
inicial I.
Caracterizar la creatividad y la imaginacion del nifio a través del juego simbdlico.

Describir la importancia del juego simbolico mediante los roles sociales y la asimilacion del
entorno natural.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. EL JUEGO SIMBOLICO

2.1.1. El juego simbdlico

De acuerdo con Piaget, el juego simbdlico puede definirse como “toda actividad
espontanea en la que los pequerfios utilizan su capacidad mental para recrear un escenario
como entretenimiento” (Piaget J. , 1959, pag. 24). Este se expresa con mayor intensidad
durante el segundo afio del nifio, sin embargo, “es posible programarse como actividad
didactica que posibilite la adquisicion y fortalecimiento de nuevas y viejas conductas
presentadas como representaciones linglisticas, por lo que es frecuente que se postula como
funcién semidtica o simbolica”. (Piaget J. , 1959, pag. 24)

El inicio de la simbolizacion en el juego del nifio se da cuando pasa de una conducta
concreta hacia otra donde se emplea un plano imaginario en la recreacion de conductas o
escenarios que observa en la vida cotidiana. Segin Vygotsky, citado por Angeles Ruiz y
Javier Abad: “el juego simbolico es en si mismo, la actividad que constituye la expresion y
la condicion del desarrollo del nifio, que se caracteriza porque a cada etapa del desarrollo
esta vinculado un cierto tipo de juego, con una secuencia establecida, y que significa un
verdadero revelador de la evolucion mental del nifio” (Ruiz & Abad, 2011, pag. 24).

Otra definicidn importante es la que proporciona el trabajo de Angeles Ruiz de Velasco
y Javier Abad Molina acerca de juego simbolico: “El juego simbolico ha sido siempre una
posibilidad para indagar sobre quien soy, a quien represento y a quien quiero ser. El juego
simbolico desde la perspectiva ontolégica es una indagacion sobre la posibilidad de ser otro
sin dejar de ser uno mismo” (Ruiz & Abad, 2011, pag. 12).

Vygotsky menciona que el juego simbolico “es el propio movimiento del nifio, su propio
gesto, los que atribuyen la funcién de signo al objeto correspondiente, lo que le confiere
sentido. Toda la actividad simbdlica representacional esta llena de estos gestos indicadores,
para el nifio, el palo se transforma en corcel porque lo puede poner entre sus piernas y lo
puede aplicar el gesto que lo identificara como caballo como en el caso dado”. (Vygotsky,
1974, pag. 187). De la misma manera, Brunner citado por Sanchez (1998), sefialaba como
caracteristica especifica del juego simbdlico “el desarrollo de un escenario ludico, que le
presta su coherencia y que pueda informar de la vision ideal que tiene el nifio de la vida
diaria, 0 bien una mera transposicion de ésta, que el nifio pone en juego Yy, relacionado con
esta caracteristica, el juego es la exhibicién publica del mundo interior infantil.” (Sanchez,
1998).

Los hechos reales y cotidianos del nufio son los que originan el juego simbolico. La
imitacion de actividades tan comunes para los adultos como ir a la tienda, limpiar las cosas
de la casa, pasear por el parque, ir de viaje constituyen estas acciones que el nifio puede
imitar, pero la imaginacion de los infantes posee un alcance tal, de modo que a estas



situaciones cotidianas suele agregarle un toque de fantasia, ya sea al modificar el entorno en
su imaginacion o al incorporar personajes o superhéroes ficticios que resulten muy atractivos
para ellos. Los expertos en distintas areas del desarrollo infantil estan de acuerdo en que este
juego simbdlico favorece el desarrollo del lenguaje desde etapas tempranas, asi como las
habilidades sociales y cognoscitivas, incentivando el uso de la creatividad y de la
imaginacion.

Una distinta definicidn que es atribuida a autores como Donald Woods Winnicot, pediatra
y psicélogo, le dan al juego simbdlico, es “todo aquel juego espontaneo, que surge de modo
natural en casa, en el parque, en el que los nifios utilizan su capacidad de representacion
mental para recrear todo un escenario de juego” (Winnicott, 1993, pag. 53). Mediante este
tipo de simbolizacién podemos observar cémo convierten una escoba en un caballo o un
palo en una varita magica. Es ese tipo de juego en el que los nifios representan otras personas
0 personajes reales o ficticias.

El juego simbdlico representa el mecanismo empleado por los nifios que utilizan para
recrear actividades realizadas por los adultos y les sirve para potenciar su desarrollo
cognitivo, por esto es indispensable que cuando ellos ya arriben a la etapa preescolar, los
profesores les provean de espacios idoneos para que el nifio pueda desarrollar la aptitud e
imaginacion, ya que esto les permitird aprender méas facil y desarrollar sus capacidades
cognitivas en un ambiente nuevo. Los educadores deben de colaborar para crear el momento
adecuado, y facilitarle pautas basicas de comportamiento tanto con los juguetes, como con
sus propios compafieros, por lo cual se determina la importancia de establecer normas de
principio y fin.

2.1.2. Importancia del juego simbdlico

Al ser una actividad que aparece espontaneamente en el nifio como consecuencia de la
satisfaccion que produce el entretenimiento y la diversion, el nifio que juega también aprende
a controlar su angustia, a conocer su propio cuerpo y lo més importante, a representarse en
el mundo exterior e interactuar con este y su entorno. El juego simbdlico nace desde la
curiosidad y la satisfaccion que el nifio tiene cuando interacta con otra persona, teniendo
en cuenta que las funciones que se desarrollan en el contexto de este proceso son la
comunicacion y experimentacion, la elaboracién de experiencias y la capacidad de
simbolizar objetos desde lo imaginario a lo concreto o viceversa. “Esto permite la
unificacion e integracion de la personalidad de los nifios, permitiendo que exista un flujo de
comunicacion entre ellos” (Piaget J. , 1959, pag. 25). El juego simbdlico ayuda a que el nifio
desarrolle sus habilidades cognitivas, linguisticas, sociales e inteligencia emocional.

v’ Desarrolla el lenguaje

v Asimilacion del entorno que le rodea
v Desarrollo de la Imaginacién

v’ Desarrolla del pensamiento creativo

2.1.3. Caracteristicas del juego simbdlico

v" Es dindmico



v Es espontaneo
v" Es un juego de excelencia

2.1.4. Capacidades desarrolladas a través del Juego Simbdlico

A través del juego simbolico los nifios no sélo se divierten, sino que aprenden, hacen e
imaginan. Cada vez que usan un objeto para simbolizar o representar que es otra cosa, o que
alimentan mufiecos o cualquier tipo de juego simbdlico imaginativo, es mucho mas que un
simple entretenimiento. En este proceso se estan construyendo capacidades esenciales en su
desarrollo.

A decir del psicélogo francés Henri Wallon, “el juego puede desarrollar diferentes tipos
de capacidades dependiendo del tipo y el nivel de experiencia del nifio” (Wallon, 1968, pag.
67). Por ejemplo, en el sentido de la explicacion de Wallon, se pueden encontrar los juegos
funcionales de actividad sensomotriz que como su nombre lo indica, ayudan al desarrollo de
las capacidades y habilidades sensitivas y motrices de los nifios.

También los juegos de ficcion en los cuales se recrean de manera explicita situaciones de
la vida cotidiana como jugar con mufiecos o utilizar objetos como si fueran otras diferentes.
Los juegos de adquisicion en que los nifios desarrollan las capacidades de observar, escuchar,
percibir y comprender tanto a las situaciones como los objetos de su entorno; y finalmente
los juegos de construccién en los que pueden combinar, modificar o transformar objetos
dando origen a otros nuevos y al mismo tiempo desarrollando capacidades imaginativas y
creativas, convirtiéndose en un recurso de ensefianza susceptible de ser empleado dentro de
las aulas, en especial al trabajar con los nifios del nivel de educacion inicial.

Capacidades sociales y emocionales

El juego simbdlico le permite al nifio experimentar con diferentes roles sociales. A través
del juego cooperativo aprende a esperar turnos, compartir responsabilidades y solucionar
problemas. Cada vez que los nifios juegan a ser diferentes personajes, experimentan el estar
en el lugar de otra persona, lo cual desarrolla su sentido moral y de la empatia. “De esta
forma, con la maduracién de estas capacidades, el nifio aprende a entender los sentimientos
ajenos y también a desarrollar su autoestima descubriendo que puede ser o hacer cualquier
cosa que imagine”. (Soliz, 2016, pag. 36)

En este sentido, el juego ayuda a los nifios a establecer un determinado patrén de
comunicacion y dialogo, al mismo tiempo que utilizan su imaginacion y estimulan los
movimientos de su cuerpo con el objeto de comprender su entorno, fortalecer los lazos de
relacion y afectivos dentro del circulo familiar, a la vez que aprenden a interiorizar y
comprender el sentido de las reglas ya sea dentro de un determinado comportamiento, lugar
0 situacion que se representen el juego; siendo que éste tiene caracter social, cooperativo, de
recreacion de roles y de las mismas interacciones sociales de los adultos.

Capacidades del lenguaje

El juego simbolico ensefia al nifio el poder del lenguaje y a través de este, tiene la
oportunidad de poner en préactica las palabras que le hacen falta para organizar una situacion
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y crear una historia. Para dar de comer a un mufieco o acostarlo, debe repetir las frases que
suelen enmarcar este tipo de situaciones; mismas que, por lo general, escucha decir a los
adultos como por ejemplo “debes comértelo todo” o “es la hora de ir a la cama”. “Si el nifio
empieza a expresar verbalmente lo que antes solo expresaba con acciones, significa que ha
empezado a jugar con las ideas, adelantando sus intenciones, historias, etc. De esta manera,
alimenta asi su imaginacién a la vez que potencia y estimula del desarrollo del lenguaje”.
(Soliz, 2016, pag. 36)

El juego simbodlico le ayuda al nifio a desarrollar su lenguaje e incrementar su vocabulario,
porque mientras juega y les da vida a sus personajes creando historias reales o ficticias, el
utiliza palabras o frases que ha escuchado con anterioridad. Esto le ayuda a pronunciar las
palabras y frases de una mejor manera y por ende incrementar su vocabulario.

Psicologos y expertos en desarrollo infantil recomiendan la adopcion del juego
simbolico como parte del desarrollo de las habilidades linguisticas en los nifios. Un estudio
realizado por la Academia Americana de Pediatria ha demostrado que los juegos pueden
ayudar a los nifios a mejorar sus capacidades de lenguaje, incluyendo también las destrezas
matematicas y por supuesto, las habilidades sociales. Segun las diferentes etapas del
desarrollo cognitivo y fisico de los nifios, las habilidades de lenguaje irdn evolucionando a
la par que lo hace su cerebro y su cuerpo (Yogman, 2018, pag. 2). La complejidad y la
amplitud del vocabulario son aspectos de los cuales depende el entorno y los estimulos que
provengan desde los adultos hacia los nifios, ya que existen métodos como juegos y
canciones que facilitan la adquisicion de lenguaje y hacen que el proceso sea mas divertido
y entretenido.

Capacidades del pensamiento

En sus situaciones de juego simbolico, el nifio resuelve problemas constantemente, por
ejemplo, creando una historia en la que dos nifios quieren representar al mismo personaje y
deben solucionarlo o pensando con qué objeto representar un mueble de la casita de
mufiecas. “Puede evocar un acontecimiento vivido que le haya impresionado, quiza revivir
una aventura excitante, o sencillamente imitar a sus padres en cualquier situacion cotidiana”.
(Soliz, 2016, pag. 37).

Muchas de las habilidades de pensamiento que se desarrollan a través del juego simbdlico
tienen que ver con procesos mentales que permiten la observacion, el andlisis, la sintesis y
reflexion de diferentes tipos de situaciones; enfocandose en su capacidad de adaptacién al
entorno y la solucidn de problemas. Es importante que el nifio pueda desarrollar una serie de
destrezas analiticas, empezando desde la observacion de la situacion y pasando por la
evaluacion de las diferentes circunstancias que intervienen en los hechos, llegando
finalmente a la solucion de problemas y la toma de decisiones con diversas alternativas que
se pueden expresar y reflejar en las diferentes etapas de juego.



2.1.5. Fases del Juego Simbdlico

"El juego simbdlico -dice Piaget- es al juego de ejercicio lo que la inteligencia
representativa a la inteligencia sensoriomotora™ (Piaget J. , 1973, pag. 24). Segun Jean
Piaget, el juego simbdlico se divide en dos fases:

Juego simbdlico individual

Empieza desde los 18 meses hacia los 3 afios: a esta edad el nifio/a tiende a simular
acciones como: dormir, llorar, sin que necesariamente que se encuentren los objetos de forma
fisica. Se utilizan objetos sobre los que se realizan las acciones de ficcién (como hacer dormir
una mufieca), también de imitacion ludica o de actividades que observa en la cotidianidad:
por ejemplo, de la madre o el padre barriendo, cocinando, lavando.

Juego simbolico colectivo

Empieza a los 3 afios. El nifio, por esta edad llega a la asimilacion deformante de la
realidad: esto se refiere a la invencion de escenas con escasa verosimilitud, que no se ajustan
a la realidad pero que sin embargo conservan bases similares a las acciones que se realizan
en la vida diaria. Por ejemplo, juegos de tiendas (comprar-vender), juego del doctor y
similares.

2.1.6. Tipos de Juegos Simbdlicos

Juegos de Creacion o Fantasia

“Los juegos de fantasia permiten al nifio dejar por un tiempo la realidad y sumergirse en
un mundo imaginario donde todo es posible de acuerdo con el deseo propio o del grupo o
del individuo” (Martinez, 2016, pag. 43). Son los juegos simbolicos en los que el nifio crea
la historia al momento de jugar ya sean a través de hechos vividos o imaginarios.

Juegos de Roles

En el juego de roles, los nifios asumen un papel determinado para satisfacer la curiosidad
de parecerse al adulto e imitar sus comportamientos, estableciendo relaciones relativas en
las cuales debe estar presente el cumplimiento de deberes y derechos, y la creacion de una
relacion ficticia entre los personajes que caracterizan y las situaciones que describen.

Es el juego simbolico en donde el nifio imita a personajes de ficcion o reales, mientras
juega, es decir el nifio asume el rol que desempefian otros e imita sus actitudes y
caracteristicas mientras juega. Por lo general los juegos simbolicos de rol tienen como
objetivo el desarrollo de habilidades linglisticas y de pensamiento, ya que a través de la
imitacion de situaciones cotidianas que observa de los adultos, el nifio puede llegar a las
mismas o incluso diferentes soluciones de los hechos, y también puede imitar los gestos y
palabras que termina asociandolos con la situacion que representa en el juego de rol (Cadero,
2003, pag. 36).
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Juego trabajo

Esta metodologia consiste en organizar diferentes espacios 0 ambientes de aprendizaje,
denominados rincones, donde los nifios juegan en pequefios grupos realizando diversas
actividades. Se trata de una metodologia flexible que permite atender de mejor manera la
diversidad del aula y potenciar las capacidades e intereses de cada nifio. Los rincones de
juego trabajo permiten que los nifios aprendan de forma espontanea y segun sus necesidades.
La principal caracteristica del juego trabajo en rincones es que brinda una auténtica
oportunidad de aprender jugando. A través de esta metodologia, se reconoce al juego como
la actividad méas genuina e importante en la infancia temprana. Es innegable que el juego es
esencial para el bienestar emocional, social, fisico y cognitivo de los nifios. (Ministerio de
Educacion, 2014).

Los rincones de juego trabajo que el docente oferta deben estar ubicados dentro y fuera
del aula de clase, proporcionar material motivador que despierte el interés en los nifios y
organizados para responder a las caracteristicas del contexto. Entre los rincones que se
sugieren estructurar estan: lectura, construccién, hogar, arte, ciencias, agua, arena, entre
otros. (Ministerio de Educacion, 2014).

Juegos de Imaginacion

Los juegos de imaginacion, “también denominados juegos dramaticos, son actividades
Iudicas que hacen posible la expresion de sentimientos personales y movimientos.” (Benitez,
2013, pag. 38). Es el juego simbdlico en donde el nifio imagina sucesos ya sean por la
imitacion de situaciones cotidianas o ficticias que observa en su entorno y los utiliza mientras
esta jugando, para disfrutar de todos los beneficios que el juego simbdlico propone.

2.1.7. Los Personajes del Juego Simbolico

Los nifios al jugar el juego simbdlico utilizan dos tipos de personajes que de acuerdo con
Mavilo Cadero (Cadero, 2003, pag. 22) son: los estereotipados y los de ficcién, cuyas
caracteristicas se describen a continuacion:

Los Personajes Estereotipados

Los personajes estereotipados se caracterizan por la actitud que estan desempefiando,
logrando casi parecerse a la realidad en la que vivimos. Por lo general este tipo de personajes,
como su nombre lo indica, cumplen con un estereotipo que puede tener su origen en los
medios masivos o el mismo entorno familiar y social del nifio reflejan, tal es el caso de los
roles que se supone son unicos y propios de la mujer y del hombre o comportamientos que
se asocian con una determinada poblacion o grupo social. Ejemplo: la nifia cuida a su bebe,
mientras el nifio trabajo en una mecanica arreglando carros.

Los Personajes de Ficcion

Los personajes de ficcion son los que salen de los cuentos, el cine o la televisidn y ejecutan
conductas predecibles, porque poseen un rol caracteristico donde los nifios imitan a estos
personajes, los hacen parte de ellos, de su realidad, y crean situaciones imaginarias para
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llevar a cabo el rol de los protagonistas. Aqui se tiene muy en cuenta la influencia de los
diferentes medios masivos y la forma en que el nifio o nifia posee la percepcion de cada uno
de los personajes que en ellos se representa (Campoverde, 2011, pag. 24). La observacion e
interpretacion de sus acciones y los roles de estos personajes son los que conducen a los
nifios a identificarse con uno o con varios debido a su personalidad o alguna caracteristica
en especifico, puesto que le llama la atencion y lo considera como un modelo o una
referencia para desarrollar sus juegos.

2.2. LAIMPORTANCIA DE LOS ROLES SOCIALES Y LA ASIMILACION

2.2.1. ¢Qué son los roles sociales?

En un sentido estrictamente psicoldgico, los roles sociales se pueden definir como las
funciones que cada uno de los habitantes de una comunidad cumple dentro de la sociedad,
mismas que son determinadas por la naturaleza de cada grupo que integramos. Hay que tener
en cuenta que “la finalidad de estos roles es actuar juntamente con las demas personas
integrantes del grupo para el logro de los fines sociales a través de un proceso denominado
socializacion, en donde el individuo puede aprender de forma simultanea los roles sociales
que se van a desempefiar en todos los grupos al que pertenece, si el caso fuera que estos
espacios son variados. En este proceso, los roles sociales que se sumen se interiorizan en la
personalidad del individuo como una especie de conductas uniformes que son compartidos
por mas de una persona” (Merton, 2002, pag. 29).

Los roles sociales llevan de manera intrinseca una serie o conjunto de comportamientos
que se ajustan a determinadas realidades sociales y a diferentes aspectos que los caracterizan,
segun la funcién que cumplen dentro de la sociedad. De esta forma, se pueden establecer
por ejemplo roles de género, roles de profesion, roles que se basan en las relaciones en
diferentes circulos sociales como por ejemplo entre profesores y alumnos, los roles que se
toman entre los vecinos de un barrio o comunidad y también los que implican el
cumplimiento de un conjunto de obligaciones que determina una figura de autoridad.

En este contexto especifico, se da a entender entonces que estos roles sociales pueden ser
imitados por los nifios dentro del juego simbolico, si la asimilacion que se tiene de estos
tiene una perspectiva adecuada y bien enfocada, evitando que la informacion que reciben los
nifios sea tergiversada y mal interpretada por ellos, abriendo la posibilidad de que lleven
consigo un concepto erréneo de las estructuras sociales del medio que las rodea.

2.2.2. ¢Queé es la asimilacion en los nifios?

Piaget explica que “la asimilacion representa el modo o los modos mediante los cuales
las personas tienden a ingresar nuevos elementos o conocimientos a sus esquemas
establecidos o construidos. Segun la naturaleza de la asimilacion y del objeto o0 conocimiento
que es asimilado esto puede implicar el crecimiento, evoluciéon, cambio o incluso
afianzamiento de una determinada idea” (Piaget J. , 1959, pag. 57). Piaget expone también
que la asimilacién constituye uno de los dos procesos basicos dentro del desarrollo cognitivo
de los nifios, junto con la acomodacion. La asimilacion necesariamente debe implicar la
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adicion de elementos nuevos que son tomados directamente del entorno o a través de una
mediacion de los adultos, para que estas acciones sean susceptibles de ser repetidas e incluso
representadas a través del juego simbolico.

El proceso que comprende la asimilacion tiende a ser un poco subjetivo, puesto que en
especial los nifios tienen a modificar de alguna manera la experiencia vivida o la informacién
recibida, para que pueda encajar con lo que previamente ya conocia o incluso se imaginaba
acerca de esa circunstancia. Como los nifios son seres que se encuentran en un constante
proceso de aprendizaje a través de la curiosidad del mundo que les rodea, el juego simbolico
se convierte, en este contexto, en una forma bastante eficaz en la cual los nifios pueden
asimilar conceptos y aprendizajes nuevos, siendo que éste les permite utilizar gran parte de
su creatividad e imaginacion al representar una situacion cotidiana e incluso poder
interiorizar las acciones que aprende.

Si nos basamos en la conceptualizacion previa del juego simbdlico como una forma que
tiene el nifio de comprender el entorno natural y social que le rodea, hablamos entonces de
una asimilacion positiva por parte del nifio y un recurso que es susceptible de ser utilizado
en etapa preescolar por parte de los docentes, a través de propuestas metodoldgicas que
permitan aplicar el sentido completo de la asimilacion de experiencias y conceptos a través
del juego simbodlico.

2.3. EL ENTORNO NATURAL Y SOCIAL

2.3.1. (Queé es Entorno?

El entorno corresponde al conjunto de “todos los elementos naturales y sociales que
rodean la vida del nifio/a, que propician su existencia como un ser activo que es parte de la
naturaleza. Este se desarrolla dentro de ciertas condiciones ambientales, climaticas y sociales
que apoyan su crecimiento individual, form&ndolo dentro de ciertas caracteristicas culturales
como persona, como ser Unico y también como ser social integrante de un grupo dentro de
su comunidad o sociedad” (Piaget J. , 1973, pag. 54). El entorno o ambiente “estd compuesto
por multitud de factores, unos sociales como son la familia, la vecindad, la localidad y otros
propiamente culturales como son las lecturas, cine, radio, television, etc.” (Luzuriaga, 2001,
pag. 37).

Existe entonces una definicion del espacio comdn o que es compartido por un grupo de
habitantes, en el cual existe una limitacion entre lo pablico y lo privado, siendo que incluye
diferentes dimensiones como la caracteristica comdn que es compartido por varias personas.
En ese sentido el nifio o nifia puede obtener acceso a este entorno inmediato sin necesidad
de que exista algun tipo de mediacion, especialmente por parte de un adulto, ya que es
justamente el nifio quien interactia de manera directa con el entorno que le rodea, mediante
el cual puede obtener experiencias y conocimientos de forma empirica. “La interaccion que
el nifio logre con su medio inmediato, dara la base para su aprendizaje posterior y para su
desarrollo” (Verdugo, 2006, pag. 48).
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2.3.2. El Entorno Natural

El entorno natural se refiere al exterior, a las cosas naturales que nos rodean, el contexto
externo, a lo que la tierra nos brinda: plantas, animales y seres que se encuentran en
convivencia con el ser humano y conforman la flora y la fauna que estan en contacto con
nosotros, teniendo caracteristicas Unicas y diferentes para cada region y zona terrestre. “Cada
uno de los individuos forma parte de un ambiente o entorno diverso y especifico para cada
lugar o espacio, uno lo hace suyo sin darse siquiera cuenta, este proceso lo realizamos casi
inconscientemente, interiorizamos sus caracteristicas, lo miramos a diario, lo conocemos,
pero no lo comprendemos asi, lo interesante se vuelve cotidiano y no lo expresamos en su
forma real, ni con la importancia que deberia tener. (Verdugo, 2006, pag. 49).

Se ha tomado del Curriculo de educacion inicial la Caracterizacién de los dmbitos de
desarrollo y aprendizaje las relaciones con el medio natural. Este ambito considera la
interaccion del nifio con el medio natural en el que se desenvuelve para que, mediante el
descubrimiento de sus caracteristicas, desarrolle actitudes de curiosidad por sus fenGmenos,
comprension, cuidado, proteccion y respeto a la naturaleza, que apoyara al mantenimiento
del equilibrio ecolodgico. (Ministerio de Educacion, 2014).

Cuando hablamos de un entorno natural, nos referimos al conjunto global de las
relaciones que existen entre nosotros y el medio ambiente. En ese sentido, deberian primar
valores como el respeto, la convivencia, la tolerancia y la solidaridad; evitando situaciones
como el individualismo, mismo que va en contra del desarrollo colectivo de la humanidad.
En los ultimos afios se ha dado un aumento de enfasis educativo sobre el entorno en el que
el nifo desarrolla sus actividades cotidianas, por lo que el entorno natural aparece como un
espacio y un medio a través del cual el nifio encuentra el potencial para desarrollar un
conjunto de actividades concretas y que, a su vez, le permita comprender la naturaleza,
respetarla y sentirse parte de las interacciones que en ella se llevan a cabo.

2.3.3. El Entorno Social

El entorno social representa el “conjunto de las condiciones de vida y trabajo de un
individuo, incluyendo también situaciones como el nivel de vida, los estudios, nivel de
ingresos Y las caracteristicas colectivas en la comunidad de la que forma parte” (Pineda
Jiménez, Lopez Medellin, Wehncke, & Maldonado Almanza, 2018). Estos factores
determinan también situaciones como el desenvolvimiento y desarrollo de un nifio en etapa
preescolar, puesto que el entorno social forma parte del entorno inmediato del cual ellos
tienen acceso directo y formacion empirica.

Se ha tomado del Curriculo de educacion inicial de la Caracterizacion de los ambitos de
desarrollo y aprendizaje de las relaciones de Convivencia. En este ambito se consideran
aspectos relacionados con las diferentes interrelaciones sociales que tiene el nifio en su
interaccidn con los otros, partiendo de su nucleo familiar a espacios y relaciones cada vez
méas amplias como los centros educativos. Para esto es necesario incorporar el aprendizaje
de ciertas pautas que faciliten su sana convivencia, a partir de entender la necesidad y utilidad
de las normas de organizacion social, de promover el desarrollo de actitudes de respeto,
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empatia, el goce de sus derechos y la puesta en practica de sus obligaciones. (Ministerio de
Educacion, 2014)

En la etapa de crecimiento infantil y mas ain dentro del tema del juego simbodlico, la
influencia del entorno social hace que las representaciones que el nifio refleje dentro del
juego sean las mas adecuadas, si tiene una correcta interaccion y estimulo por parte del
entorno social en el que se desenvuelve; puesto que en esta etapa también es susceptible de
asimilar concepciones erréneas de la sociedad tales como estereotipos o influencias
negativas. Por esta razdn resulta importante que desde las asignaciones curriculares y
practicas docentes desde los primeros afios de formacion escolar se le preste atencion a la
necesidad de emplear pautas de comportamiento y organizacion para que el nifio asimile la
relevancia de la organizacion a nivel social basandose en enfoques de valores y préactica
cotidiana.

2.3.4. Interrelacion entre el entorno natural y social

Aprender a convivir es un proceso gradual que se inicia en el espacio familiar y se va
ampliando al entorno cercano de su comunidad y la escuela (entorno social y entorno
natural). “Son los adultos los que facilitan a los infantes la apropiacion de la herencia social
constituida por los conocimientos, patrones de comportamiento, valores y actitudes”.
(Ministerio de Educacion, 2021, pag. 14)

El contexto de la socializacion abarca no solo el entorno social (las organizaciones, roles
y relaciones sociales presentes), sino también el entorno natural inmediato (sus objetos
fisicos y las relaciones entre ellos), “donde todas las personas sean nifios, adultos o adultos
mayores mantienen intercambios permanentes”. (Ministerio de Educacion, 2021, pag. 14).

Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social para desarrollar actitudes
que le permitan al nifio tener una convivencia armaénica con las personas de su entorno son
solo una parte de toda la contextualizacion gradual y relativa que posee la interrelacion entre
el entorno natral y social, asi como las ventajas que tiene a nivel académico y personal dentro
de la formacion integral de los nifios y nifias. Explorar y descubrir las caracteristicas de los
elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios que estimulen su curiosidad
fomentando el respeto a la diversidad natural representan el logro cognitivo que
complementa a los espacios de formacion a través del juego simbdlico y la interaccion con
los entornos que le rodean.

2.3.5. Importancia del juego simbdlico en el aprendizaje del entorno natural y social

El juego simbolico en el entorno social tiene como objeto principal la apertura de los
nifios hacia nuevas percepciones de la vida y de la realidad en si misma, para que a través
del juego puedan representar las ideas y situaciones de la cotidianidad, ya que tienen su
propia interaccion con el medio y con el entorno. Se pretende desarrollar y mantener viva la
curiosidad de los nifios para observar, explorar y descubrir por si mismos, haciendo uso de
los sentidos, el medio que les rodea y que de esta manera puedan comprender de una forma
maés eficaz todo lo aprendido (Vigotsky, 1933).
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Los nifios sienten curiosidad por conocer el entorno natural ya que disfrutan cuando estan
en contacto directo con la naturaleza, mediante el juego simbolico desde la perspectiva de
un nifio lo importante de un espacio es ¢Que tiene este lugar para jugar? ¢Qué podré hacer
en é1? Y ahi, sin duda, la naturaleza gana a cualquier espacio artificialmente preparado para
nifios, con infinitas posibilidades tanto del mismo entorno como de la imaginacion.

Los nifios a través del juego simbdlico crean espacios en el medio natural, de esta forma
se han convertido en espectadores del mundo, cuando no pueden estar en contacto con la
naturaleza, en el centro infantil los nifios mediante el juego simbdlico empiezan a crear y
representar lo que han visto, con objetos que tengan a su alcance o comienzan a imitar a
través de su cuerpo, las texturas, los movimientos de las plantas, de los arboles, del agua y
los sonidos de los animales, etc.

Con el fin de que puedan disfrutar por medio de la ludica, los méas pequefios satisfacen su
necesidad de conocer el entorno mas cercano y de entrar en contacto con el mundo natural.
En este sentido, resulta importante destacar las innumerables posibilidades que nos ofrece
tanto el entorno natural y social para el desarrollo del juego simbdlico del nifio y la propia
creatividad de ellos, puesto que esta es el Gnico limite que los nifios pueden definirse dentro
del entorno que los rodea.

Y durante la etapa preescolar especialmente, la propuesta docente partiria desde la
influencia de interaccion activa del aprovechamiento del entorno para la difusion y el
despertar de la creatividad en los nifios, para que a través de la imaginacion ellos puedan
crear mundos basados en la realidad del entorno y que pueda poner en practica el juego
simbdlico (Rios, 2018). Es importante establecer conexiones tanto pedagdgicas como
psicoldgicas para que resulte més facil a los nifios determinar una especie de estructura que
puedan aplicar al juego y cuyos comportamientos puedan ser replicados en el simbolismo
ludico.
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CAPITULO 111
3.1. Metodologia

El disefio metodoldgico del presente proyecto se basa en un estudio documental y de
campo, en donde se analizan diferentes factores que tienen una incidencia determinada sobre
la influencia e implementacion del juego simbolico, tanto de una forma espontanea en el
nifio como desde una base metodoldgica en la ensefianza y aprendizaje, enfocada en los nifios
de la etapa preescolar en el centro de desarrollo infantil municipal nimero 1 “La Condamine”
de la Ciudad de Riobamba.

3.2. Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion se desarrolla desde el enfoque cualitativo, puesto que se
propone analizar tanto la incidencia social del juego simbdlico, como su importancia en el
nivel del desarrollo cognitivo del nifio, que es propio de las ciencias. A través de este analisis
se busca la comprension e influencia del juego simbélico desde y hacia los fendmenos
sociales y como parte del desarrollo educativo de los nifios; para lo cual se procedera a
recabar informacion que serd trascendental para poder determinar los resultados y las
conclusiones adecuadas.

3.3. Disefio de Investigacion

El disefio del proyecto es un estudio no experimental, ya que esta investigacion da un
enfoque cualitativo puesto que se observara los hechos tal y como se acontecen en su
contexto real o empirico y en un tiempo determinado, la investigacion se realizara sin
manipular ninguna de las variables.

3.4.Tipo de Investigacion

Por su nivel y alcance:

Se trata de una investigacion descriptiva, puesto que se basa en gran medida en
puntualizacion de las caracteristicas de un determinado grupo social que se constituye como
objeto de la investigacion, siendo en este caso la descripcion de la naturaleza del juego
simbolico en los nifios de edad preescolar. Se utiliz6 este tipo de método porque es util a la
hora de determinar el “como es” y “como esta” de la situacion en el marco de las dos
variables que surgen en la problematica, tuvo un diagndstico exploratorio y a la vez tiene su
nivel de complejidad ya que describe el comportamiento del fenémeno desde diferentes
aristas.

Por sus objetivos:

Es basica porque en base el trabajo de investigacion desarrollado, se busca fundamentar
el conocimiento de un fendmeno de la realidad o de la naturaleza, con el objeto de contribuir
a los aspectos sociales y adaptarse a los retos de la realidad humana y la cotidianidad.
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Por el lugar

De campo. - ya que se desarroll6 en el Centro de Desarrollo Infantil Municipal N°1 “La
Condamine” ubicada en la ciudad de Riobamba, con los nifos del Inicial I, en la cual se
identifico el problema y por ende esta inmersa en la investigacion.

Bibliografica. - porque se obtuvo informacién de varias fuentes bibliograficas como
libros de diferentes autores, resultados de otras investigaciones, sitios web tomando como
referencia la informacion correspondiente a las variables de estudio.

3.4.1. Poblacion de estudio y tamarfio de la muestra

La poblacion que es objeto del presente estudio esta compuesta por nifios con edades
comprendidas entre los 3 a 4 afios, para lo cual se utilizara una muestra de 12 nifios y nifias
que se educan en el centro de desarrollo infantil municipal nimero 1 “La Condamine” de la
Ciudad de Riobamba, durante el periodo 2020-2021; esto para la aplicacion de la lista de
cotejo como instrumento de evaluacion y de recoleccion de datos.

En el caso de la entrevista se ha realizado la misma a una maestra del inicial 1 del centro
de desarrollo infantil municipal nimero 1 “La Condamine” de la Ciudad de Riobamba, con
el objetivo de tener en consideracion cudl es el enfoque profesional que se tiene a nivel
pedagdgico y educativo para la utilizacion y el incentivo del juego simbdélico como parte del
desarrollo cognitivo y e integral de los nifios del centro infantil.

Tamafo de la muestra

Tabla 1: muestra estudiada

ELEMENTO HOMBRES MUJERES TOTAL
Nifios 8 4 12
PORCENTAJE 67% 33% 100%

Fuente: inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1 “La Condamine” de la Ciudad de
Riobamba

Elaborado por: Talia Huaraca

Muestra: se trabaja con toda la poblacion del inicial 1 del centro de desarrollo infantil.

3.5.Disefio de la Investigacion

3.5.1. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Observacion directa: para el objeto del presente trabajo ha sido utilizado como técnicas
de recoleccidon de datos principalmente la observacion, puesto que, al ser una investigacion
cualitativa por su naturaleza, es posible visualizar de manera directa la influencia que tiene
el juego simbolico sobre el comportamiento de los nifios y proyectar la manera en como este
puede ser utilizado de manera efectiva las metodologias de ensefianza y aprendizaje para los
nifos de las edades comprendidas en el estudio.
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Lista de cotejo: esta herramienta se va a emplear para valorar el aprendizaje del entorno,
misma que consta de 10 indicadores que se consideran dentro del curriculo en el contexto
del proceso del aprendizaje, ya que valora los niveles de logro o ausencia de dichos
aprendizajes. Hay que resaltar el hecho de que la lista de cotejo aplicada como instrumento
de recoleccidn de datos y obtencién de informacion, esta dividida en dos subapartados que
analizan por un lado el juego simbdlico en el aprendizaje del entorno natural, y por otro el
juego simbdlico dentro del aprendizaje del entorno social; vinculandose las 2 variables para
obtener resultados en cuanto se refiere al aprendizaje del entorno natural y social a través del
juego simbdlico.

Encuesta: del mismo modo, la encuesta que consta de 10 items es realizada a un
profesional del campo de la ensefianza a los nifios en etapa preescolar, para valorar el
enfoque y la concepcidn desde el punto de vista profesional, sobre la importancia que tiene
la creatividad en el juego simbolico del desarrollo de los nifios, como una expresion
espontanea y util dentro del campo educativo.

3.6. Método de Analisis

El método que va a ser utilizado en el anélisis e interpretacion de datos e informacion
obtenida en la presente investigacion es el analitico sintético, ya que este nos permite llegar
a una conclusion o sintesis general del fendmeno que se esta estudiando, a través de la
descomposicion de sus partes o de sus elementos, para poder determinar y observar las
causas Y los diferentes factores que inciden en su naturaleza, haciendo que sea més facil
descubrir y determinar relaciones y caracteristicas que se comparten entre los elementos del
fendmeno estudiado y que son susceptibles de analisis e interpretacion en la realidad.

3.7. Procesamiento de datos.

Para el procesamiento de los datos obtenidos después de la aplicacion de los instrumentos
y técnicas de investigacion que se han planteado en apartados anteriores, se van a utilizar
métodos estadisticos basicos y comparativos, principalmente de estadistica grafica
descriptiva que nos va a permitir establecer un punto de comparacion y analisis de los
resultados obtenidos, en base a la informacién obtenida de la lista de cotejo aplicada a los
nifios del centro infantil. Para el caso de la entrevista, se realizara un analisis cualitativo
simple para determinar el enfoque y obtener una conclusién acerca de la posicion profesional
y pedagogica del juego simbolico obtenido a través del instrumento mencionado.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Analisis e interpretacion de los resultados

4.1.1. Lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil
municipal numero 1 “La Condamine” de la Ciudad de Riobamba.
El juego simbdlico en el aprendizaje del entorno social

Tabla 2: El nifio identifica a los miembros de su familia, sus roles y funciones dentro del

hogar
VARIABLE Sl NO TOTAL
FRECUENCIA 9 3 12
PORCENTAJE 75% 25% 100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba
Elaborado por: Talia Huaraca

Figura 1: El nifio identifica a los miembros de su familia, sus roles y funciones dentro del
hogar

w5l mNO

Fuente: tabla 2
Elaborado por: Talia Huaraca

ANALISIS: Un 75% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil, identifica
plenamente a los miembros de su familia, roles, asi como sus funciones dentro del hogar;
mientras que un 25% no lo hace o su desempefio en este aspecto no cumple con los objetivos
planteados por la docente.

Tabla 3: El nifio se integra con facilidad en juegos grupales o en reglas sencillas

| VARIABLE S| | NO TOTAL
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FRECUENCIA

9

3

12

PORCENTAJE

75%

25%

100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba

Elaborado por: Talia Huaraca

Figura 2: El nifio se integra con facilidad en juegos grupales o en reglas sencillas

Fuente: tabla 3
Elaborado por: Talia Huaraca

ANALISIS: Un 75% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil, se integra con
facilidad en juegos grupales o en reglas sencillas; mientras que un 25% no lo hace o su
desempefio en este no cubre las expectativas trazadas teniendo problemas para integrarse al

juego o adaptarse a las reglas.

Tabla 4: El nifio colabora espontaneamente con los miembros de la familia en actividades

y situaciones sencillas

VARIABLE Sl NO TOTAL
FRECUENCIA 10 2 12
PORCENTAJE 83% 17% 100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba

Elaborado por: Talia Huaraca

Figura 3: El nifio colabora espontaneamente con los miembros de la familia en actividades

y situaciones sencillas
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Sl mNO

Fuente: tabla 4

Elaborado por: Talia Huaraca

ANALISIS: Un 83% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil, colabora
espontaneamente con los miembros de la familia en actividades y situaciones sencillas;
mientras que un 25% no lo hace o su desempefio en este aspecto no llega a cubrir los

objetivos planteados.

Tabla 5: El nifio establece relaciones con personas cercanas a su entorno familiar ampliando

su campo de interaccion

VARIABLE Sl NO TOTAL
FRECUENCIA 9 3 12
PORCENTAJE 75% 25% 100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba

Elaborado por: Talia Huaraca

Figura 4: El nifio establece relaciones con personas cercanas a su entorno familiar
ampliando su campo de interaccion

w5l mNO

Fuente: tabla 5

Elaborado por: Talia Huaraca
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ANALISIS: Un 75% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil, establece
relaciones con personas cercanas a su entorno familiar ampliando su campo de interaccion;
mientras que un 25% no lo hace o su desempefio en este aspecto aun evidencia una serie de
fallos en los cuales trabajar, teniendo problemas en relacionarse con otras personas.

Tabla 6: El nifio reconoce los oficios de las personas que brindan servicios a la comunidad

VARIABLE Sl NO TOTAL
FRECUENCIA 11 1 12
PORCENTAJE 92% 8% 100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba
Elaborado por: Talia Huaraca

Figura 5: El nifio reconoce los oficios de las personas que brindan servicios a la comunidad

W5 mNOD

Fuente: tabla 6
Elaborado por: Talia Huaraca

ANALISIS: Un 92% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil, establece
relaciones con personas cercanas a su entorno familiar ampliando su campo de interaccion;
mientras que un 8% no lo hace o su desempefio en este aspecto no cumple todavia con los
objetivos planteados.

El juego simbolico en el aprendizaje del entorno natural

Tabla 7: El nifio representa a animales e imita sonidos mediante el juego simbdlico

VARIABLE Sl NO TOTAL
FRECUENCIA 11 1 12
PORCENTAJE 92% 8% 100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba
Elaborado por: Talia Huaraca

23



Figura 6: El nifio representa a animales e imita sonidos mediante el juego simbdlico

WSl mND

Fuente: tabla 7
Elaborado por: Talia Huaraca

ANALISIS: Un 92% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil, representa a
animales e imita sonidos mediante el juego simbdlico; mientras que un 8% no lo hace o su
desempefio en este aspecto es algo en lo que poner un mayor énfasis, demostrando
inseguridad o desconocimiento al preguntarle sobre un animal en especifico.

Tabla 8: El nifio diferencia algunos sonidos como los elementos de la naturaleza

VARIABLE Sl NO TOTAL
FRECUENCIA 11 1 12
PORCENTAJE 92% 8% 100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba
Elaborado por: Talia Huaraca

Figura 7: El nifio diferencia algunos sonidos como los elementos de la naturaleza

w3l mNO

Fuente: tabla 8
Elaborado por: Talia Huaraca
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ANALISIS: Un 92% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil diferencia
algunos sonidos como los elementos de la naturaleza; mientras que un 8% no lo hace o su
desempefio en este aspecto no llega a las expectativas planteadas.

Tabla 9: El nifio identifica a los seres vivos de su entorno a través de la exploracion del
mundo natural

VARIABLE Sl NO TOTAL
FRECUENCIA 9 3 12
PORCENTAJE 75% 25% 100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba
Elaborado por: Talia Huaraca

Figura 8: El nifio identifica a los seres vivos de su entorno a través de la exploracion del
mundo natural

W5l mNO

Fuente: tabla 9
Elaborado por: Talia Huaraca

ANALISIS: Un 75% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil, identifica a
los seres vivos de su entorno a través de la exploracién del mundo natural; mientras que un
25% no lo hace o su desempefio en este aspecto no cumple con los objetivos planteados,
demostrando desconocimiento al preguntarle sobre un aspecto en especifico.

Tabla 10: El nifio identifica las caracteristicas de los animales que pueden cumplir el rol de
mascota y los cuidados que requieren

VARIABLE Sl NO TOTAL
FRECUENCIA 11 1 12
PORCENTAJE 92% 8% 100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba
Elaborado por: Talia Huaraca
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Figura 9: El nifio identifica las caracteristicas de los animales que pueden cumplir el rol de
mascota y los cuidados que requieren

W5l mNO

Fuente: tabla 10
Elaborado por: Talia Huaraca

ANALISIS: Un 92% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil, identifica las
caracteristicas de los animales que pueden cumplir el rol de mascota y los cuidados que
requieren; mientras que un 8% no lo hace o su desempefio en este aspecto aln se debe
trabajar desde diferentes aristas para cumplir con los objetivos planteados.

Tabla 11: El nifio reconoce diferentes elementos de su entorno natural mediante la
discriminacién sensorial

VARIABLE Sl NO TOTAL
FRECUENCIA 10 2 12
PORCENTAJE 83% 17% 100%

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios del inicial 1 del centro de desarrollo infantil municipal nimero 1
“La Condamine” de la Ciudad de Riobamba
Elaborado por: Talia Huaraca

Figura 10: El nifio reconoce diferentes elementos de su entorno natural mediante la
discriminacion sensorial

W5l mMNO

Fuente: tabla 11
Elaborado por: Talia Huaraca
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ANALISIS: Un 83% del total de los nifios del centro de desarrollo infantil, reconoce
diferentes elementos de su entorno natural mediante la discriminacion sensorial; mientras
que un 17% no lo hace, en cuanto reflejan problemas de discriminacion sensorial e
identificacién de elementos.

INTERPETACION GENERAL: los resultados obtenidos tras la aplicacion de la lista
de cotejo reflejan varias situaciones bastante puntuales. EI primer item nos indica que, si
bien la mayoria de los nifios puede identificar tanto a los miembros como los roles de las
personas que conforman su entorno familiar, atn hay nifios que no desarrollan por completo
esta habilidad lo que implica que existe un pequefio espacio en los cuales los nifios todavia
no han desarrollado una comprension plena de su entorno familiar, siendo que este es el
primer espacio y entorno directo a los cuales los nifios tienen contacto. EI segundo item
indica que todavia existen dificultades en cuanto a la integracién al grupo y la adaptacion de
diferentes reglas sencillas que se puedan establecer ya sea en un juego o en determinado
comportamiento. A pesar de esto, tres cuartas partes de los nifios del centro infantil pueden
realizarlo casi sin ningun problema.

El tema de la colaboracién espontanea tiene mucho que ver con la facilidad que tenga el
nifio de acoplarse a su entorno y también la comprensién que tenga del mismo, por lo que se
toman en cuenta factores tanto internos como externos; pero principalmente el rol de la
familia. Los resultados del tercer item indican que la mayoria de los nifios tienen esa
tendencia de colaboracion espontanea en las tareas sencillas en sus casas y por lo tanto
también se va a ver reflejado ese comportamiento con otros nifios en el centro infantil. El
tipo de relacion que se establezca dentro de la familia va a ser determinante dentro del
desarrollo del nifio, puesto que en especial dentro de su entorno familiar, es posible ampliar
el campo de interaccion para que después puedan tener la facilidad y espontaneidad de
interactuar con nifios de su edad. En el caso del item namero 4, la mayoria de los nifios tiene
esa habilidad, sin embargo, todavia existe un porcentaje que no la ha desarrollado
completamente.

Por su parre, lacomprension del entorno natural es importante para el desarrollo cognitivo
de los nifios, ya que gran parte de sus acciones diarias la realizan rodeados de la naturaleza.
La interpretacidn y representacidn que realizan los nifios acerca de los animales de su entorno
refleja que en su mayoria los nifios del centro infantil los pueden identificar plenamente e
incluso llegando a imitarlos en sus comportamientos y sonidos mediante el juego simbdlico.
La gran mayoria de nifios del centro infantil pueden identificar sonidos aleatorios como parte
de la naturaleza, lo cual refleja una conexion bastante intrinseca de los nifios con su entorno
natural, al tener una capacidad bien desarrollada de identificar diversos sonidos como
propios de la naturaleza. Por ejemplo, el sonido de la lluvia, el sonido de un rio o el sonido
del viento.

Cuando nos referimos a la exploracion del entorno natural, vamos creando una conexion
o0 vinculacién con las habilidades de observacion al generar una experiencia de conocimiento
empirica. A pesar de que se nota una parte del total de los nifios que no identifican a los seres
vivos de su entorno a través de la exploracién, una buena parte de ellos lo realiza sin ningun
problema. La identificacion y diferenciacion de los animales domesticos, es decir, aquellos
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que se pueden tratar como mascotas y aquellos que no lo son, es un paso importante del
desarrollo cognitivo del nifio ya que puede identificar plenamente las caracteristicas y las
diferencias de uno y otro grupo de animales. La mayoria de los nifios del centro infantil
cumple con esta habilidad y lo realiza de forma positiva, incluso identificando cuéles son los
cuidados que se requiere al ser responsable de una mascota.

Finalmente, es bueno indicar que si bien es cierto que existe un porcentaje pequefio a lo
que se refiere a dificultad en la identificacion y reconocimiento de diferentes elementos del
entorno natural de los nifios mediante la discriminacidn sensorial, también es cierto que la
mayoria de los nifios del centro de desarrollo infantil puede reconocer estos elementos a
través de sus sentidos, lo que nos refleja un alto desarrollo de la percepcién sensorial y el
conocimiento adquirido mediante esta.

4.1.2. Encuesta dirigida a una maestra del inicial I del Centro de Desarrollo Infantil
Municipal n°1 “La Condamine”

N° ITEM SI | NO R. ABIERTA
1 ¢Qué es el juego simbdlico para Actividad innata
usted?
’ ¢Al escuchar el término creatividad Capacidad de producir
usted lo relaciona con? C0sas nuevas.
La maestra debe desarrollar la Actividades pedagdgicas y
3 creatividad mediante el juego actividades cotidianas
simbolico en los siguientes
momentos:
Con que frecuencia el nifio Siempre

participa en actividades creativas
4 | como: descubrir por si mismos,
emplea su imaginacién, crea algo
nuevo

El nifio cuenta de manera oral un | X
5 | final diferente al cuento que esta

oyendo

6 El nifio crea sus propios juegos y | X
reglas

7 Durante las actividades motrices el | X

nifio crea méas de lo solicitado
Cree usted que las actividades | X
8 | creadas por el nifio se manifiestan
mediante el juego
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Identifique los factores que Medio ambiente
9 |influyen en el desarrollo de la (Sociedad), la Familia y el
creatividad del nifio Centro Educativo

¢Cree usted que al ayudar a los | X
nifos en el desarrollo de la
creatividad sienta bases para el
aprendizaje?

10

INTERPRETACION Y ANALISIS: La conceptualizacion pedagdgica, docente y
profesional e importancia del juego simbdlico se refleja en la encuesta realizada a la maestra
del inicial 1 del Centro de Desarrollo Infantil Municipal n°1 “La Condamine” de la ciudad
de Riobamba. En este sentido, indica que el juego simbdlico se conceptualiza como una
actividad innata de los nifios y que se refleja desde aspectos de la cotidianidad. Al continuar
con la encuesta, la maestra indica que el término “creatividad” lo puede relacionar con la
capacidad de producir cosas nuevas por parte de los nifios. De igual manera, expresa que los
maestros deben desarrollar la creatividad mediante el juego simbdlico en el contexto de
actividades pedagdgicas y actividades cotidianas que se complementan entre si.

También indica que los nifios participan en actividades creativas como el
autodescubrimiento, el uso de su imaginacion y la creatividad en todos los aspectos de su
desarrollo, y afirma que los nifios pueden desarrollar diferentes habilidades linglisticas a
través del juego simbdlico como por ejemplo contar de manera oral un final diferente al
cuento que la maestra le relata.

En el espacio del juego simbdlico, la maestra indica que el nifio es capaz de producir sus
propios juegos Yy las reglas que se acomoden a dicho juego y que, ademas, durante las
actividades motrices dirigidas, el nifio puede llegar a crear mas de lo solicitado debido a su
amplio espectro de creatividad. Estas actividades pueden ser manifestadas mediante el juego
simbdlico y desarrolladas al mismo tiempo.

La maestra también indica que existen una serie de factores que influyen en el desarrollo
de la actividad del nifio, siendo los principales el medio ambiente y en concreto la sociedad,
la familia y también el centro educativo donde se forma en sus primeros pasos académicos.
Del mismo modo, asegura que ayudar a los nifios en el desarrollo de la creatividad sienta las
bases fundamentales para el aprendizaje abstracto y concreto que le sobrevendréa al nifio en
niveles superiores de educacion.

29



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

De acuerdo con los resultados obtenidos con la investigacion de campo y

bibliogréfica realizada se ha podido llegar a las siguientes conclusiones:

El juego simbdlico en el contexto del aprendizaje del entorno natural y social en los
nifios de inicial 1 del Centro de Desarrollo Infantil Municipal n°1 “La Condamine”
de la ciudad de Riobamba, fue analizado desde diferentes perspectivas, en especial
la pedagogica y en base al entorno. Es relevante destacar que se ha demostrado que
el juego simbdlico al ser algo innato de los nifios, les impulsa a interactuar tanto con
su entorno social, es decir las personas que les rodean su familia y sus compafieros
de clase, asi como con su entorno natural: la naturaleza, las plantas, los animales. Los
resultados de la tabla de cotejo aplicada reflejan que a través del juego simbolico los
nifios fueron capaces de identificar de una manera mas fluida y eficiente sonidos y
animales de la naturaleza, asi como distinguir diferentes tipos de roles sociales en el
caso del entorno social.

Como parte de las conclusiones a las que se ha llegado, ha sido posible caracterizar
a través de la lista de cotejo aplicada, la imaginacion del nifio través del juego
simbdlico como una forma de expresar sus deseos interiores y sus rasgos de
personalidad tempranos, asi como la forma en la que los nifios pueden imaginar y
plasmar sus propias concepciones del mundo que les rodea, basandose en las
actitudes y comportamientos de los adultos. Los elevados porcentajes de situaciones
en que los nifios pueden representar de manera sencilla las actividades cotidianas sin
presentar problemas u obstaculos, utilizando su creatividad e imaginacion con su
entorno y los objetos a su alcance, reflejan que la creatividad e imaginacion del nifio
se caracteriza por ser eminentemente abierta, y casi se podria afirmar que esta
limitada Unicamente por la propia voluntad del nifio o nifia al sentirse cansado o
querer cambiar de actividad. El imaginario de los nifios es Unico, puesto que les
permite aprender y reaprender a través del juego simbdlico, en el cual tiene mucha
importancia la creatividad, para representar situaciones y la imaginacion, para hacer
una representacion ficticia de los objetos cotidianos con otros.

Finalmente, la presente investigacion ha demostrado que el juego simbolico posee
una importancia fundamental en la formacion temprana de los nifios, puesto que
dentro de la lista de cotejo se revela que una amplia mayoria estadisticamente
demostrada de posibilidades y situaciones concretas analizadas indican que los nifios
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pueden asimilar los roles que se asumen dentro de la sociedad de forma positiva y
también a nivel familiar o personal, a través de la identificacion temprana y su
reconocimiento tanto en el entorno social como el natural. El juego simbdlico
posibilita que los nifios puedan asimilar de una manera adecuada, didactica y
pragmatica los aprendizajes. Por este motivo, resulta muy importante que, desde las
etapas tempranas de formacion en los nifios, se implemente el juego simbolico como
un recurso didactico y de aprendizaje efectivo de los roles sociales y el entorno
natural.

5.2. Recomendaciones

La primera recomendacion seria que, tanto a nivel familiar como pedagdgico se le
dé la relevancia que merece al juego simbdlico. De acuerdo a los hallazgos
encontrados, se determina que es importante no cohibir al nifio mientras imagina las
situaciones o las representa segun sus percepciones, ya que los sujetos estudiados
que demostraban una mayor tendencia a utilizar la imaginacion para la solucion de
problemas obtenian resultados méas favorables. Igualmente, cuando utiliza su
creatividad para jugar con objetos del entorno o para realizar imitaciones de las
situaciones cotidianas que observa, el nifio es plenamente capaz de aprender de
acuerdo con sus propias experiencias, convirtiéndose esto en un aprendizaje mas
significativo al ser de caracter pragmatico. Por esta razon, también a nivel
pedagogico es importante que se implemente o se dé un impulso mayor a las
actividades de juego simbdlico que se realizan con los nifios en los diferentes centros
de desarrollo infantil, para potenciar sus habilidades de creatividad e imaginacion y
que puedan comprender de mejor manera el entorno natural y social que los rodea.

En cuanto tiene que ver a la caracterizacion de la creatividad e imaginacion de los
nifios nifas, es recomendable la implementacién de estrategias que permitan
potenciar estas dos habilidades, aprovechando y haciendo uso de sus caracteristicas
Unicas y el alcance que tienen en las actividades cotidianas de los nifios ya que, en el
estudio realizado tanto la creatividad y la imaginacion no dependian del tipo de
materiales que el nifio emplee, sino la forma en la que lo haga, para lo cual es
importante contar con la motivacion correcta del docente. A través de potenciar la
imaginacion y creatividad, los nifios pueden desarrollar la capacidad de su expresion
verbal con una mayor fluidez y de manera integral, pudiendo ser estrategias de
aumento de vocabulario, fluidez de palabras, capacidad de expresion linguistica y no
linglistica, habilidades de pensamiento Idgico, entre otras similares.

Por ultimo, se recomienda implementar y fomentar el uso del juego simbdlico como
parte fundamental de las estrategias y metodologias en los centros de desarrollo
infantil, ya que se ha evidenciado que los mismos constituyen un espacio de

31



convivencia y formacion temprana en donde es muy acertado incrementar esta
metodologia. Los nifios del centro de desarrollo infantil se mostraron muy abiertos a
los nuevos retos planteados a traves del juego simbolico, lo que demuestra que sus
bondades superan con creces a las posibilidades actuales de las estrategias didacticas
tradicionales, mas que todo porque se trata de incentivar una actividad que es natural
en el nifio, y que le va a permitir explorar tanto su entorno social como el entorno
natural, para asimilar experiencias que se transforman eventualmente en
aprendizajes. La implementacion y uso del juego simbélico como forma de adaptarse
a los nuevos retos de la educacion que fomentan un desarrollo integral de los nifios
desde sus primeros afos, responden de manera efectiva a los requerimientos y
necesidades de la poblacién infantil que se educa, y que le permite una adecuada
asimilacion de los aprendizajes.
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ANEXOS

Anexo A: Evidencias fotogréficas
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Fotografia 1. Trabajo con los nifios del Centro de Desarrollo infantil municipal nimero 1 “La Condamine”
de la Ciudad de Riobamba

Elaborado Por: Talia Huaraca
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Fotografia 2. Trabajo con los nifios del Centro de Desarrollo infantil municipal nimero 1 “La Condamine”
de la Ciudad de Riobamba
Elaborado Por: Talia Huaraca
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Fotografia 3. Trabajo con los nifios del Centro de Desarrollo infantil municipal nimero 1 “La Condamine”
de la Ciudad de Riobamba

Elaborado Por: Talia Huaraca
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Fotografia 4. Trabajo con los nifios del Centro de Desarrollo infantil municipal nimero 1 “La Condamine”
de la Ciudad de Riobamba

Elaborado Por: Talia Huaraca
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Anexo B: Lista de cotejo aplicada a los nifios del Centro de Desarrollo Infantil
Municipal n°1 “La Condamine” de la ciudad de Riobamba.

LISTA DE COTEJO

Unidad Educativa: CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL MUNICIPAL N°1 “LA
CONDAMINE”

Nombre: NN

Objetivo: Conocer de qué manera influye el juego simbdlico en el aprendizaje de entorno
natural y social en los nifios del inicial 1 en EI Centro de Desarrollo Infantil Municipal n°1

“La Condamine”, de la ciudad de Riobamba, periodo 2020-2021.

Indicaciones: El instrumento presentado a continuacion consta de dos categorias, el
juego simbdlico en el aprendizaje del entorno natural y el juego simbolico en el aprendizaje
del entorno social, cada una con 5 items los cuales serdn evaluados con una escala de Sl y
NO donde Sl serd el maximo y NO el minimo.

N° INDICADORES Sl NO

1 El nifio identifica a los miembros de su familia, sus roles
y funciones dentro del hogar.

) El nifio se integra con facilidad en juegos grupales o en
reglas sencillas.

3 El nifio colabora espontaneamente con los miembros de
la familia en actividades y situaciones sencillas.
El nifio establece relaciones con personas cercanas a su

4 entorno familiar ampliando su campo de interaccion.

5 El nifio reconoce los oficios de las personas que brindan
servicios a la comunidad.

6 El nifio representa a animales e imita sonidos mediante el
juego simbolico.

y El nifio diferencia algunos sonidos como los elementos de
la naturaleza.

3 El nifio identifica a los seres vivos de su entorno a traves
de la exploracion del mundo natural.
El nifio identifica las caracteristicas de los animales que

9 | pueden cumplir el rol de mascota y los cuidados que
requieren

10 El nifio reconoce diferentes elementos de su entorno
natural mediante la discriminacion sensorial
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Anexo C: Encuesta dirigida a la maestra del inicial I del Centro de Desarrollo
Infantil Municipal n°1 “La Condamine”

Con motivo de realizar el proyecto de tesis previo a la obtencion del titulo de Educacion
Inicial, le solicitamos a usted muy comedidamente conteste las siguientes preguntas, las
mismas que utilizaremos en la realizacion de este proyecto.

Instrucciones: Lea cada pregunta y responda seglin sea su respuesta. Marque con una X.

1. ¢Quées el juego simbdlico para usted?

a. Estrategia metodologica ( )
b. Actividad innata ( )
c.  Unicamente exclusivo en el nifio ()
d. Recreativo ()
2. ¢Al escuchar el término creatividad usted lo relaciona con?
a. Acciones que hacen que el hombre sea mejor persona ()
Procesos del pensamiento ()
c. Capacidad de producir cosas nuevas ( )

3. La maestra debe desarrollar la creatividad mediante el juego simbolico
en los siguientes momentos:

a. Actividades pedagdgicas y actividades cotidianas ( )
b. Actividades cotidianas ( )

4. Con que frecuencia el nifio participa en actividades creativas como:
descubrir por si mismos, emplea su imaginacion, crea algo nuevo

a. Siempre ()
. Casi siempre ()
c. Nunca ( )

5. El nifio cuenta de manera oral un final diferente al cuento que esta
oyendo
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a. Si ()
b. No ()

6. El nifio crea sus propios juegosy reglas

a. Si ()
b. No ()

7. Durante las actividades motrices el nifio crea mas de lo solicitado

a. Si ()
b. No ()

8. Cree usted que las actividades creadas por el nifio se manifiestan
mediante el juego

a. Si ()
b. No ()

9. Identifique los factores que influyen en el desarrollo de la creatividad del
nifio

a. Medio ambiente (Sociedad), la Familia y el Centro Educativo ()

b. La Familiay el Centro Educativo ( )
c. LaFamilia ( )

10. ¢Cree usted que al ayudar a los nifios en el desarrollo de la creatividad
sienta bases para el aprendizaje?

c. Si ()
d. No ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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