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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre la ludica y
socializacion entre pares en los estudiantes de 1* EGB “A” y “B” de la Unidad Educativa
“Once de Noviembre” periodo abril-agosto 2019. La lddica es un procedimiento
pedagogico que tiene relevancia en procesos vitales formativos con estrecha relacion con
el juego como generador de felicidad, diversion y aprendizaje. Dentro del aula de clases
los nifios tienen una participacion activa en las que se relacionan con sus pares y se dan
manifestaciones como la agresividad, falta de empatia, verbales o fisicas. Dentro del
marco tedrico se investigd temas centrales enfocados en las variables, en el que se
constato las distintas categorias y subcategorias tedricas. Metodoldgicamente tiene un
enfoque cuantitativo. El disefio es no experimental, el tipo de investigacion por el nivel
es correlacional; por el objetivo basica, por el lugar, de campo y por el tiempo en el que
se realizo el estudio, transversal. La muestra fue de tipo no probabilistica, es decir
intencional, escogiendo a 72 estudiantes de los cuales 36 fueron varones y 36 mujeres. n
Las técnicas utilizadas fueron la encuesta y la entrevista con sus respectivos instrumentos,
ficha de observacion y encuesta. Los datos, resultados de la investigacion, fueron
tabulados y representados mediante barras e igualmente fueron interpretados vy la
correlacion se realiz6 utilizando el programa SPSS 23, mediante el cual se pudo

comprobar que existe una correlacion entre la ludica y la socializacion entre pares.

Palabras claves: Lidica, Socializacion, Pares
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ABSTRACT

The aim of this research is to determine the relationship between recreational and peer
sacialization in the students of 1st EGB “A” and “B” of the Educational Unit “Once de
Noviembre”, period April-August 2019. The recreational is a pedagogical procedure
which has relevance in vital formative processes with a close relationship with the game
as a generator of happiness, fun and learning. Within the classroom, children have an
active participation in those that relate to their peers and there are events such as
aggressiveness, lack of empathy, verbal or physical. Within the theoretical framework,
central themes focused on the variables were investigated, in which different theoretical
categories and subcategories were verified. Methodologically it has a quantitative
approach. The design is non-experimental, the type of research by level is correlational;
for the basic objective, for the place, of field and for the time in which the study was
carried out, transversal. The sample was non-probabilistic, that is, intentional, choosing
72 students from which 36 were male and 36 female. The techniques used were the survey
and the interview with their respective instruments, observation sheet and survey. The
data, results of the research, were tabulated and represented by bars and were also
interpreted and the correlation was made using the SPSS 23 program, through which it
was possible to verify that there is a correlation between recreational and peer

socialization,

Keywords: Recreational, Socialization, Peers.
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INTRODUCCION

Las instituciones educativas son el medio que aporta a los nifios y nifias la posibilidad de
relacionarse con otras personas diferentes a sus familiares; ademéas de ellos dan la
posibilidad de una estimulacion tanto intelectual como social. El desarrollo con la
sociedad inicia al compartir con sus pares y profesores es asi que dan paso a la formacién
de lazos socio afectivos. Una de las labores del docente es el proceso de ensefianza-
aprendizaje, el cual podra apoyarse en la ludica (juego) como herramienta para el trabajo
dentro de un grupo de estudiantes y que tendra que ser llevadero y armonioso.

La infancia es considerada como la etapa de formacion de personalidad hasta ante
de los 6 afios de edad cronolégica, es decir, que dentro del aspecto afectivo y social tendra
la posibilidad de aprendizaje en aspectos que permitan desarrollarse de manera éptima en
el futuro, sin embargo, las practicas educativas familiares influyen directamente en el
desarrollo, uno de ello es lo holistico el cual influenciara en la practica de valores a edades
tempranas. El ser humano es un ser social por naturaleza y cuando es nifio trata de conocer
el mundo y va incorporando elementos socioculturales del medio y los lleva a interiorizar
y los procesa para socializar con los de su entorno y mejorar la convivencia.

Cabe indicar que ludica relaciona con juego, el cual toma un papel fundamental
en los estudiantes especialmente en los nifios, debido a su influencia directa en la
construccidn subjetiva del nifio; el juego es aplicado en edades tempranas para recrear ya
que es la manera directa de impactar en el infante, si nos adentramos practicamente en
los regimenes actuales del sistema educativo, se considera al juego como el factor
principal que debe ser impulsado por el docente en todas las areas del conocimiento;
ademas por varios ejes como en las que esta incluye la felicidad, bienestar y disposicién
emocional al aprendizaje que le permita adquirir conocimientos significativos.

Si bien es cierto, la socializacién entre pares requiere de una relacion afectiva y
sana en la que los nifios desarrolle integramente en areas como: emocional, social,
cognoscitiva, e inclusive la fisica. El nifio al estar en la escuela necesariamente debe
compartir con sus pares , el maestro tendra la obligacion de buscar métodos como la
ludica la cual implica juegos; aplicados correctamente daran lugar participar en grupos,
resolver conflictos en un ambiente de tranquilidad, disfrute de la compafiia de otros, buena
comunicacion, adaptacion de normas de convivencia, practica de valores etc. Por lo tanto
la ladica es un ente regulador de felicidad en todas las etapas del ser humano,
especialmente en los nifios por su necesidad de aprendizaje.



La investigacion desarrollada lleva por nombre la lGdica y la socializacién entre
pares en la Unidad Educativa “Once de Noviembre” periodo abril -agosto 2019; se
encuentra estructurada por capitulos, organizados de la siguiente manera:

En el Capitulo I se presenta el Planteamiento del Problema, donde se describe las
variables estudiadas en sus causas y consecuencias, detallando el problema existente en
la institucidn educativa antes mencionada. Ademas se establece la justificacion respectiva
a la investigacion en la que se resalta la importancia de estudiar estas nuevas y novedosas
variables. También encontramos los objetivos en el cual el general es determinar la
relacion entre lddica y socializacion entre pares en los estudiantes de 1* EGB “A” y “B”
de la Unidad Educativa “Once de Noviembre” periodo abril-agosto 2019, para el
cumplimiento de este existe tres especificos relacionados estrechamente con el tema.

Dentro del Capitulo 11 se encuentra el Marco Teorico en los que se ha recurrido a
fuentes bibliograficas y cibernautitas para plasmar contenidos cientificos de las dos
variables en las que resalta la ludica en su importancia, etapas, tipos, beneficios y todo lo
referente al juego; la segunda variable también se recogid informacién en la que resalta
importancia, etapas, tipos de socializacion entre pares; de igual manera la relacion entre
ludica y socializacion entre pares en edad escolar.

El Capitulo 11l se esboza la Metodologia; en la que detalla el enfoque de la
investigacion el cual fue cuantitativo porque se recolectd, analiz6 y vinculé datos
cuantitativos en porcentajes y frecuencia de incidencia del problema, el disefio fue
experimental porque no se manipulo variables, fue una investigacion de tipo correccional
porque se relaciond las variables, de campo, transversal; cabe sefialar que dentro de este
estudio consto con una muestra de 72 estudiantes de los paralelos “A” y “B ™y 7docentes
de la Unidad Educativa “Once de Noviembre” cuyos instrumentos fueron la ficha de
observacién y la encuesta para analizar las variable dependiente e independiente.

En el Capitulo IV se encuentran los Resultados y Discusion tanto de la ficha de
observacion como de la encuesta; la primera tuvo como técnica la observacion en que se
registré falencias en la relacion entre pares; de igual manera la encuesta tuvo como
técnica el cuestionario de preguntas en que los docentes respondieron, posteriormente la
correlacion de variables. Finalmente se registra las conclusiones, recomendaciones
propias de la investigacion, estas dan mas realce a los objetivos que fueron de inicio
propuestos; incluye también anexos que datan imégenes reales durante el proceso de

investigacion; es decir, existe un registro completo de lo realizado.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.
1.1 EL PROBLEMA.

Sanchez J.(2006, pag. 87) indica que en Holanda y Andalucia, la conducta de
juego en nifos escolares muestran una clara diferencia en la orientacion social de la
conducta de juego, los nifios holandeses suele ser individuales orientados a la exploracién
del medio fisico, los nifios andaluces en cambio tienen una mayor exploracion social, es
decir, que esta méas centrado en las relaciones entre nifios, e indica que el juego refleje el
ambiente cultural con el mundo de los adultos, siempre estan en constante interrelacion
lo que fortalece lazos afectivos.

La referencia que hace el diario EI Comercio (2017),acerca de la Educacion
General Bésica en Ecuador en el que sefiala que tiene como fin desarrollar las
capacidades, habilidades, destrezas y competencias de las nifias, nifios de todas las edades
al igual que los adolescentes, es ahi, donde se impulsan estrategias intersectoriales para
garantizar el desarrollo integral, esto se debe dar por medio de la cooperacién de
instituciones publicas en corresponsabilidad con la familia y sociedad a fin de que el nifio
alcance un desarrollo multidimensional, es ahi el momento propicio donde el docente
debe buscar y ejecutar las mejores técnicas.

En cuanto se refiere a nivel nacional, dentro de los lineamientos del Plan Nacional
de Desarrollo “Toda una Vida” Constitucion (2019), se establece metas para priorizar la
atencion de amplia cobertura de nifios y nifias, se indica el 65% de la poblacion de nifios
escolares no son atendidos adecuadamente en el ambito educativo, es decir, que no
cumplen la necesidad de satisfacer las necesidades sociales, afectivo-emocionales y
culturales dentro del entorno social, familiar y comunitario, del cual el gobierno proyecta
sus maximos esfuerzos de mejorar a traves de programas dentro del Ministerio de
Educacién; sin embargo es necesario ejecutar programas continuos de cambio.

Cabe indicar que en Chimborazo, es una provincia marcada por un alto indices de
conflictos, los hijos de estas personas estan registrados dentro del régimen educativo,
dentro de los DECES existen registros de nifios con carencias emocionales o problemas
sociales, afectivos; ademas no existe programas que ataquen esta problematica, en

consecuencia nifios y nifias tienden a desarrollar conductas agresivas y disociales.



La capital de Chimborazo, Riobamba, dentro de sus instituciones educativas no
contemplan la practica de actividades lidicas con fines académicos o combatir los
problemas afectivos o sociales que se presentan entre pares durante la realizacion de
juegos, tampoco existe corresponsabilidad entre la familia e institucion educativa para
asegurar el adecuado desarrollo integral de los nifios desde edades tempranas.

Cabe indicar que en dicha ciudad, se ubica la Unidad Educativa “Once de
Noviembre” ubicada en la parroquia Lizarzaburu, la cual es una institucion de educacion
regular de sostenimiento fiscal que acoge alrededor de 2600 estudiantes dentro de los
niveles: inicial, bésica y bachillerato; en la cual se evidencia dificultades académicas,
conductuales, disciplinarias , metodologias de los docentes caducas que influyen
negativamente en el aprendizaje de los estudiantes, malas relaciones sociales
manifestados dentro de clase como: agresiones fisicas y verbales entre pares lo que afecta
a la labor docente; es preocupante evidenciar el bajo disfrute, goce en los juegos.

Es importante sefialar que al primer afio de EGB paralelos “A” y “B”, registrados
en la institucion son 72 estudiantes provenientes de las distintas zonas del pais al igual
como paises hermanos como Venezuela o Colombia ; en la que se ha evidenciado una
cantidad excesiva en cada salén de clase en cada paralelo como es 37 y 35
respectivamente, uno de los problemas mas notorios es cuando la docente ejecuta su
planificacion en los que los nifios gritan, agreden fisica o verbalmente , no acatan reglas,
Iloran, no comparten sus materiales o en las dindmicas no respetan un orden o secuencia,
manifiestan su inconformidad que ocasionalmente se auto agreden o mienten.

En efecto existen multiples factores que dan lugar a que estas conductas y
comportamientos ocurran; entre ellos tenemos: la falta de tiempo en los hogares
destinados para la crianza de los hijos, influencias de la tecnologia, practicas de valores
casi deteriorados, hogares disfuncionales, hijos unicos; en clases la gran cantidad de nifios
que hace que la docente no cumpla a cabalidad la actividad, métodos repetitivos de clases,
juegos que no son bien aplicados por las maestras, etc.

Luego de haber descrito el contexto situacional de la problematica existente en la
Unidad Educativa en mencién, especificamente en los nifios de primer afio de educacion
bésica cuya edad oscila entre los cinco y seis afos; se torna interesante es estudio de
variables que engloban dichos problemas como la ludica y la socializacion entre pares.
Importante y Unico resultd investigar este nuevo tema, mismo que beneficié a los nifios
de la institucion, a sus directivos y de manera personal al ejecutar este importante

proyecto de investigacion.



1.2 Justificacién.

Durante la formacién académica especialmente en las practicas pre profesionales , se ha
observado la conducta y comportamiento de los nifios y nifias dentro del aula, los cuales
no se integran con facilidad con sus pares, carencias comunicativas lo que hacen que se
agredan fisica y verbalmente, dificultades de adaptacion al medio de ahi que los nifios
entorpezcan el trabajo de la maestra especialmente en las actividades grupales en donde
los nifios no disfrutan de la compafiia de su pares, tampoco acaten ordenes incluso
muestras de rebeldia para no realizar la actividad.

Debido a lo sefialado en el parrafo anterior, resulta preocupante la situacion y se

testifica que el conocimiento claro y real del problema lo cual ha permitido que sea
considerado tema de estudio en comparacion entre dos variables como son la ltdica y la
socializacion entre pares de estos dos paralelos (A y B) de la Unidad Educativa “Once de
Noviembre” del periodo abril- agosto 2019. Este proyecto es importante ya que contiene
variables relacionadas con el desarrollo socio afectivo en los nifios, una de ellos es la
socializacion entre pares el cual comprende aprendizajes de normas de convivencia y
desarrollo auténomo, por ende influye en la formacion desde edades tempranas.
Cabe indicar que las variables de estudio estan marcadas en el proyecto investigativo las
cuales son apropiadas para descubrir la manera en que las actividades ludicas influyen en
el comportamiento entre nifios, el mismo que desde un punto pedagdgico desempefia un
rol decisivo en el aprendizaje especialmente en el significativo; de la misma manera
tenemos a la segunda variable como es la socializacion entre pares en la que es relevante
al desarrollo social de cada grupo etareo.

Resulta importante sefialar el impacto investigativo contribuye a la relacion entre
estas dos variables ajustadas al contexto exclusiva de la institucion que conlleve a
propiciar en el aula de clase un ambiente agradable en la aplicacion de la ludica y que
ayuden a mejorar las relaciones sociales propias de la edad.

Los beneficiarios directos fueron los nifios y nifias de la institucion, al igual que
sus docentes, porque fue un proyecto pionero que ayuda a comprender la relacion entre
ludica y socializacion entre pares. Los recursos utilizados fueron de indole econémico,
técnico, tecnoldgico y humano, complementado con asesoria personalizada, de manera
que contribuyo a dar un fin exitoso a este proyecto. Finalmente esta investigacion fue
factible debido a las circunstancias se presento favorables para la investigacion, lo cual

determind el éxito de la misma.



1.3 OBJETIVOS
1.3.1 General

Determinar la relacion entre ludica y socializacion entre pares en los estudiantes
de 1* EGB “A” y “B” de la Unidad Educativa “Once de Noviembre” periodo abril-agosto
2019.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Establecer los tipos de juegos mas utilizados con los estudiantes de 1° EGB “A”
y “B” de la Unidad Educativa “Once de Noviembre” periodo abril-agosto 2019.

o Identificar las manifestaciones de la socializacion entre pares en los estudiantes
de 1* EGB “A” y “B” de la Unidad Educativa “Once de Noviembre” periodo
abril-agosto 2019.

e Analizar la importancia de la relacién de ludica 'y socializacién entre pares de los
estudiantes de 1* EGB “A” y “B” de la Unidad Educativa “Once de Noviembre”
periodo abril-agosto 2019.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO
2.1 LUDICA
Para Acosta (2017,pag.15) sefiala que la ludica se constituye como un factor decisivo para
fortalecer el desarrollo de los nifios, produciendo mayores posibilidades de expresion
satisfaccion mejorando las posibilidades de realizacion personal, bienestar e interaccion
social; dentro de este marco los nifios tienden a tener mejores y mayores capacidades para
el aprendizaje ademaés fortalecen nexos con sus pares.

Por otra parte Gémez (2015 pag. 12) se refiere a la necesidad del ser humano, de
comunicarse, sentir, expresar, producir en los seres humanos una serie de emociones
orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos conlleva a
gozar, reir, gritar e inclusive llorar; en definitiva la ludica abre la posibilidad de
desarrollar al méximo las emociones como la alegria en el cual el nifio goza
satisfactoriamente y se manifiesta en risas , pero también la tristeza en el cual obtendra
un aprendizaje bastante significativo en su proceso de fortalecimiento de personalidad

“Implica el reconocimiento de si mismo y la relacion con el entorno a partir de
experiencias placenteras” Castellar (2015), dicho de otra manera, la ludica tiene
relevancia en procesos vitales formativos, en la que tiene una estrecha relacién con el
juego como ente generador de felicidad; sin embargo éste no solo tiene que ser visto como
el hecho de diversion sino como objetivo pedagodgico y educativo

De igual modo también se asimila como una analogia (lidica-juego) que se
expande en areas Yy disciplinas donde se incluyen estrategias didacticas y pedagdgicas,
que en la actualidad es vista como una estrategia moderna que logra generar union y
articulacion del juego con el proceso de ensefianza-aprendizaje e influyente en la
socializacion que directamente ayuda a la formacion integral del ser humano.

2.1.1 Actividad Ludica

“Permite el desarrollo integral de la persona, crecer en nuestro interior y exterior,
disfrutar de nuestro entorno natural, de las artes de las personas” Icarito (2015) es asi que
todo lo hemos aprendido o vivido es gracias al juego; sin lugar a duda ha influido en los
procesos de formacion tanto fisico, mental, social, cultural. Complementando el punto de
vista de Icarito, en donde las actividades ludicas también conocidas como juego aportan
al desarrollo integro, es decir que desde pequefios los nifios deben jugar para que vayan

adquiriendo normas de convivencia.



2.1.2. Juego

“El juego permite al alumno participar en diferentes actividades, realizdndose asi,
un aprendizaje mas ameno, efectivo y duradero” (Baena y Ruiz 2016).

“En el juego el nifio perfecciona sus capacidades fisicas, técnicas observando y
explorando con detenimiento el contexto donde se desenvuelve” (Montero 2017).

Para Barros y Rodriguez (2015, pag137) definen como una actividad amena de
recreacion que sirve para desarrollar capacidades mediante una participacion activa y
efectiva de los estudiantes, por lo que en este sentido el aprendizaje creativo se transforma
en una experiencia feliz, en consecuencia para obtener un aprendizaje significativo es
necesario risas y un ambiente de empatia el cual el juego aporta.

En consecuencia el juego es visto como un elemento importante para la evolucion
intelectual o del pensamiento, ademas es considerado como un instrumento de adaptacion
a la realidad natural y social, es decir, el nifio a través del juego va formando su realidad
e influye en su aprendizaje significativo, ademés que es un influyente sociocultural en el
que a través de este se aprende costumbres, tradiciones o reglas; también es un influyente
holistico debido a que desarrollan valores como la paciencia, respeto, responsabilidad,etc.
2.1.2.1 Importancia.

Moreano (2016 pag. 12) indica que el juego en la vida escolar adquiere un papel
significativo, pues las estrategias que fomenta ayudan a mejorar los procesos de
aprendizaje. Proporciona habilidades que les permite explorar realidades nuevas, estar en
estados de alerta, desarrollar sensibilidad ante percepciones destrezas de resolucion de
problemas, fortalecer habilidades de toma de decisiones y reaccion. Las propuestas
ludicas en el ambiente escolar estimulan y sirven de soporte para una gran variedad de
destrezas cognitivas, sociales, comunicativas.
2.1.2.2 Tipos

Existen algunos tipos de juegos:

a) Sociales estan dirigidos a correspondencia y al proceso de aceptacion dentro del grupo
social, mediante una relacion intersubjetiva-intercultural.

b) Sensoriales los cuales ejercitan los sentidos, e inician desde las primeras semanas de
vida, pues se relaciona con la pedagogia prenatal desde la concepcion.

c¢) De Construccidn los cuales no dependen de las caracteristicas del juguete, sino a lo
que se desarrolla con el mismo, es decir, habilidades, creatividad, mediante la
manipulacion de diversos materiales, favorecen la generacién de nuevos elementos que

enriquecen su criterio constructivo.



d) De agrupamiento o Representacion en el Entorno en el cual media la oportunidad
de seleccionar, combinar y organizar, éstos fortalecen la internalizacion de diversos
términos que les seria Utiles para la vida.

e) Cooperativos son los que ayudan para contribuir alcance de objetivos comunes,
permiten desarrollar experiencias significativas, éstos favorecen la comunicacion, la
union y la confianza en si mismos, potencia el desarrollo de las conductas pro social,
ayuda al reconocimiento del ego, facilita la aceptacion interracial, intercultural y dialogo.
) Juegos libres y espontaneos son los que propician dese la libertad la autonomia y el
autoconocimiento

g) De reglas o estructurados son los que destaca la actividad, la accion es dirigida y
orientada por una actitud fundamental, enculturacion y la cultura educativa del buen vivir.
h) De estrategias son instrumentos para la resolucion de problemas, contribuyen a a
activar procesos mentales.

i) De simulacién son procesos de comunicacion y cooperacion con los demas. (Lara F.
Herran 2016)

Considerando la postura del autor se considera que todos estos tipos de juegos
estan presentes en el sistema educativo; es asi el caso de los sensoriales en los que esta
involucrado los 6rganos de los sentidos los cuales son capaces de captar informacion del
medio un ejemplo claro es el juego de reconocimiento de sabores o texturas, donde tanto
el gusto y el tacto estan presentes; por otro lado los juegos motores son los que se basan
en el movimiento e indirectamente involucra a la visién y lo convierte en 6culo manual,
cabe indicar que tanto los juegos de motricidad fina o gruesa influye la concentracién;
otro tipo de juegos son los constructivos en las que estimula al nifio al desarrollo de la
creatividad pero va a estar influenciado por los materiales del entorno.

2.1.2.3 Funcion del Juego en el ambito social

“Los niflos encuentran placer en el juego porque mientras juegan satisfacen su
curiosidad sobre el mundo que les rodea, porque se sienten activos, capaces Yy
protagonistas” (Antén 2007)

Parafraseando a Antdn, los nifios estan en libre albedrio de jugar o no y a qué jugar,
porgue experimentan y ponen en practica su fuerza, sus habilidades, su imaginacion, su
inteligencia, sus emociones y sus efectos; dentro del primera punto del juego en donde
las nifias y nifios que ingresan a nivel escolar tienen cambios sentimentales y emocionales
que les produce inseguridad, ansiedad, miedo, el cual impide superar con facilidad varias

circunstancias, es ahi en donde el juego genera confianza, seguridad, y soltura al nifio.



2.1.2.5 Funcion en las matematicas

“El uso de los juegos en la educaciéon matematicas es un estrategia que permite
adquirir competencias de una manera divertida y atractiva para los alumnos” (Mufiiz
2014). Concordando la postura del autor en el cual el juego influye positivamente para
que las matematicas ya que a través de éste se llega a un proceso de aprendizaje méas
significativo, por ejemplo al jugar a la tiendita, el nifio tendra la oportunidad de aprender
las operaciones basicas ademas de estimular al comercio o el emprendimiento.
2.1.2.6 Funcion en actividades deportivas

Wolf (2008) indica que el juego esté asociado con la préctica directa de deportes
que va realizando el nifio en la interaccion con los demas, en las que hay aceptacion y
acatamiento de reglas. Dicho de otra manera el juego influye en el desarrollo del
movimiento, postura y ubicacién en lo que se refiere a motricidad gruesa, al saltar, jugar,
bailar, correr esté influenciado por el juego lo que contribuye al desarrollo positivo.
2.1.2.7 Funcion en la creatividad

“Los nifios juegan para divertirse, aprenden a socializar, es decir, a relacionarse
entre ellos, reconocen las cualidades, habilidades, a desarrollar su lenguaje, imaginacion
y creatividad” Martinez (2016). Concordando con el autor el juego influye directamente
en el deporte a su vez esta le ayuda en la creatividad y en el perfeccionamiento de algunas
técnicas ya que deja de ser monotono se convierte entretenido y divertido, de manera que
en todas las edades el juego sea placentero. Finalmente la creatividad en el juego debe ser
base para conseguir nuevos aprendizajes, es importante considerar que los nifios son
ideales para estimular la creatividad. Sin lugar a dudas, el juego es un gran influyente en
el desarrollo del nifio, debido a que contribuye a la formacion tanto fisica como mental,
dicho de otra forma el solo el hecho de jugar ayuda a generar nuevos aprendizajes.
2.2 SOCIALIZACION ENTRE PARES
“La interaccion en el grupo de pares, el cual tiene lugar en la escuela de acuerdo al nivel
socioecondmico” Grande (2013).
“Es el proceso de interaccion social ya que introduce al individuo en el grupo, se convierte
en un miembro del colectivo, dejando la conducta inadaptable mas frecuente, aprende a
respetar normas de tolerancia y convivencia” Centeno (2014).

Tras la postura de los autores, separando el termino socializacién se refiere al
proceso en que el individuo va construyendo lazos afectivos, emocionales con los

individuos de su entorno, consecuentemente este deberd comportarse o acoplarse a las
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reglas del lugar y acorde a las circunstancias; es asi que el ser humano es y seré un ser
social por naturaleza; en donde la necesidad socializa y forma parte del colectivo.

Al mencionar “entre pares” se refiere a tener lazos comunicativos sociales con
seres similares ya sea de su edad, condicion o aula de clases; en el caso de los nifios es
necesario la socializacion para dar paso a la creacion de sus primeros amigos, amigas;
mismos que tendran los mismos gustos, manera de pensar, incluso edad, por medio de la
comunicacion ellos se adaptaran a sus propias normas, lo que permite que adquiera

confianza, autonomia, y sobre todo autonomia.

2.2.1 Caracteristicas

“Convivencia con los demas: es una fuente de satisfaccion bésica, para el
equilibrio mental, llenando las necesidades de afecto, proteccion y ayuda.

Aprendizaje: en las que posibilita realizar actividades sociabilizadoras sabiendo
que es una sana relacion con los demas, es decir, que las habilidades sociales son el
resultado de las respuestas a las estimulaciones ambientales.

Interiorizacion: en las que incluyen normas, costumbres, valores, gracias a que
el individuo conquista la capacidad de actuar humanamente” Centeno M (2014).

Concordando con la postura del autor son caracteristicas principales las cuales
rieguen como base para la convivencia que es la mejor prueba para que la socializacion
sea saludable, es ahi donde se visualiza al individuo como actor principal dentro de la
sociedad misma que le permite sentirse en compariia del resto, se llenara de aprendizajes
del medio como las normas de convivencia, ademas que facilitara la interiorizacion de
aprendizajes de convivencia para una futura practica. Ademas se debe considerar que el
tejido social no debe dafiarse bajo ningun concepto por lo tanto se debe fortalecer desde
edades tempranas y ensefar reglas que en un futuro sea clave para un buen vivir.

2.2.2 Tipos

Primaria: es la primera por la que el individuo atraviesa en la nifiez, por medio de ella
se convierte en un miembro de la sociedad y finaliza cuando se adapta a ella.
Secundaria: esta marcara el desarrollo social y afectivo de las personas y es cualquier
proceso posterior que induce al individuo y social (Valls, 2010)

Para la clasificacion de Valls la socializacion primaria es la que el ser humano cumple
durante su nifiez, por ello es muy importante la estimulacion sociafectiva porque a través
de ella de acopla e interioriza pequefias normas de comportamiento en la sociedad, puede

ser la mas importante porque esta en plena formacion de la personalidad. La secundaria
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es la marcada ya cuando el individuo ya es adulto e influye factores afectivos tales como
la necesidad de convivencia o pareja y va a adentrado en el desarrollo social
2.2.3 Importancia

“La socializacion toma importancia porque en los primeros afios de vida; siendo
la primera infancia como periodo fundamental que tiene lugar al proceso mas intenso y
adecuado para toda su vida” Ulloa (2008).
Para parafrasear a Ulloa es importante conocer los beneficios en los primero afios de vida,
segun estudios y hasta antes de los seis afios el nifio estd terminado su formacion de
personalidad, hasta esta edad, los nifios estan en el régimen educativo, es ahi donde los
docentes se dan cuenta que las relaciones sociales son ain cambiantes y los vinculos
todavia no son permanentes. El afianciamiento se dara con el paso del tiempo al igual que
iran regulando su inteligencia emocional; cabe indicar que la socializacion entre pares se
realiza durante el juego donde el nifio espontaneamente mantiene comunicacion y tiene
entendimiento de normas con sus primeros amigos, €s como si vivieran su propio mundo.

Al tener todos los nifios el derecho a la educacion, van a partir a la escuela,
conocidas actualmente en Ecuador como “Unidades Educativas”, y sera ahi, catalogado
también como su segundo hogar, donde compartird, vivira, crecerd y produzca mayor
cantidad de vinculos emocionales y sociales con sus amigos. El juego en edades
tempranas genera impacto en los nifios, ya que es nuevo para el mundo en que vive, este

debe ser considerado como un ente importante para lograr objetivos pedagdgicos.

2.2.4 Beneficios
La socializacion aporta positivamente a la formacion integral del ser humano
especialmente en el aspecto social es asi como lo reconoce como son:
e Alcanzar un desarrollo personal a través de la gestién de sus propias emociones.
e Ser empatico, detecta la necesidad de sensibilidad o sentimiento en el otro.
e Desarrollar positivamente el autoconcepto, autoestima, conocimiento de las
propias emociones
e Resolver conflictos emocionales que surgen en el dia a dia.
e Relacionarse con otros de manera positiva y satisfactoria, pudiendo expresar lo
que siente de manera natural. Cifuentes (2015).
Parafraseando a Cifuentes, en donde se indica que la socializacion pretende que los
nifios adquieran y gestionen sus emociones adecuadamente, de manera especial el control

y superacion de las tensiones diarias, dentro de la personalidad, las relaciones
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emocionales, permite la adecuada socializacion entre semejantes, al manejo de la

inteligencia emocional y a la estabilidad emocional , que es importante en nifios.

2.2.5 Factores

Para la UPN (2008 pag.18) considera al lenguaje como el primer factor ya que
ayuda a la construccion de la identidad personal del nifio en la que implica la formacion
del auto concepto y autoestima. Tomando la postura del autor concuerdo en que el
lenguaje influye en la idea que estan desarrollando sobre si mismo, esto se debe a sus
caracteristicas, cualidades, talentos, limitaciones adicionalmente sobre el reconocimiento
de su imagen y cuerpo; adicionalmente ayuda a la valoracién como ser humano.

La edad preescolar: es donde los nifios han logrado un amplio repertorio
emocional que les permite identificar los diferentes estados emocionales y desarrollan la
capacidad emocional para funcionar de manera mas autonoma en la integraciéon de su
pensamiento, reacciones y sentimientos. Es asi como se corrobora con el pensamiento del
autor mas de ello la edad escolar conlleva a la interaccion de sentimientos y emociones
de cada nifio, mismos que provienen de hogares disfuncionales otros de familias
nucleares, en si son una mezcla de personalidades en proceso de formacion, es donde
tiene que iniciar a desenvolverse por si solo manejando paulatinamente sus sentimientos.

La comprension y regulacion de emociones: implica aprender a interpretarlas,
organizarlas y darles un significado, a controlar impulsos y reacciones en el contexto de
un ambiente social particular. Argumentando la postura del autor el cual sefiala que las
emociones la conducta y el aprendizaje estan influidos por los contextos tanto escolar
familiar y social, en la escuela se dice que es un segundo hogar esto implica distintas
formas de relacionarse y de buscar individualmente nociones de convivencia, mismas que
seran permanentes para cada uno.

Las relaciones interpersonales: las cuales implican procesos en los que
intervienen la comunicacion, la reciprocidad, los vinculos afectivos, la disposicion de
asumir responsabilidades y el ejercicio de derecho de competencias sociales.
Parafraseando al autor las relaciones interpersonales es como el individuo aprende a
relacionarse con el medio que lo rodea, aprende normas de convivencia y fortalece
valores, ademas desarrolla la faceta detener empatia con seres de su edad también
Ilamados pares quienes serdn aquellos que tienen el mismo sentir, esto se da
especialmente en la escuela, de igual modo los docentes impulsan al desarrollo de las
habilidades interpersonales, todo esto para la formacion integral.
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El desarrollo afectivo: es un proceso gradual de patrones culturales y familiares
particulares a las expectativas de un nuevo contexto social, que puede reflejar o no la
cultura en el hogar, es decir se considera que este factor es el mas relevante debido a que
la formacion afectiva viene desde el hogar y mucho antes desde el proceso de gestacion,
es asi que se encuentra en el contexto escolar individuos con conductas y
comportamientos inadecuados merma esfuerzos para contrarrestar aquello, para concluir
el desarrollo afectivo es lo que va a regir el comportamiento del ser humano.

La socializacion en el sistema educativo actual, en donde los conceptos de sociedad y
educacién estan intimamente relacionado y las propias leyes educativas se configuran con
el fin de adaptar sus estructuras y funcionamiento a las grandes transformaciones sociales
que se producen. Uno de los fines es el pleno desarrollo de la personalidad del estudiante,
ademas del fortalecimiento de las bases holisticas de cada individuo.

2.2.6 Etapas de Socializacion de 5 a 7afios.

Segln Sep (2011) indica que tiene un desarrollo de acorde a la edad
A los 5 afios indica que el nifio ya socializa, esta sirve para explicar la aparicion de la
inteligencia, es decir, la comprension de las relaciones que pueden existir, no solo de
persona a persona y entre miembros de la sociedad, sino entre los diferentes objetos o
entre las diversas nociones sobre las que el nifio puede razonar.

Entre los 6 y 7 afios comienza a poder representarse a los demas de la misma
manera en que se ve a si mismo, llegaria a concebir, entre el mismo y las otras relaciones
reciprocas. Se puede concordar con la postura de Sep tiene una diferencia de la
socializacion de acuerdo a los grupos etareos, la marcada diferencia esta en la
representacion de la inteligencia el socializacion con los demés y mientras la evolucion
ayuda a ir comprendiendo a los demés de mejor manera.

2.3 LA LUDICA Y SOCIALIZACION ENTRE PARES.

La ludica puede jugar un rol importante en el desarrollo socio afectivo de los nifios
y nifias manifiesta que “Las actividades ludicas en su accionar vivencial y su alta
interaccidn con otros y con el medio aumenta la capacidad al cambio y de relacionarse
dentro de ambientes posibilitantes, flexibles y fluidos” Posada (2014).

Dominguez 2015 sefiala que la metodologia de la pedagogia Iudica orienta las acciones
educativas y de formacion en pro del establecimiento de un clima ladico.

Parafraseando las posturas de los autores en cuanto al tema se podria considerar
que la pedagogia ludica va mas que solo el hecho de jugar sin ningln objetivo, implica
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factores como recursos y un proceso adecuado, el nifio en cualquier actividad esta en

contacto con sus pares y mantiene una socializacién, misma que debe ser adecuada.

2.3.1 Dificultades de socializacion més frecuentes en nifios-nifias de 3-6 afnos.

Para la etapa escolar, es donde el nifio/ nifias tienen el proceso de socializacién
mas intenso y comienza en casa a relacionarse con sus familiares. Por lo tanto se considera
que es necesario estimularla desde los primeros afios de vida ya que el mismo favorecera
para el buen desarrollo de las habilidades sociales, sin embargo existe algunas dificultades
propias de la edad, mismas que se detalla a continuacion:

Timidez: “es un estado de incomodidad causado por la expectativa de posibles
consecuencias negativas de las relaciones con otros, sensacion de vergiienza que una
persona siente ante situaciones sociales nuevas” Zimbardo (2016). Es decir, se considera
que los nifios son timidos de acuerdo al ambiente en donde se desenvuelven, no sera igual
el nifio del campo como el de la ciudad, el primero sera el que mas nivel de timidez,
misma que se nota en la convivencia entre pares, la participacion nula en clase tenga, sin
embargo la convivencia con las demas personas es lo que le ayuda la interaccién social.

Inseguridad: “es lo que nos presenta como algo nuevo desconocido afecta lo
positivo en actitud y disfrute de la vida” (Zimbardo, 2016). Por lo tanto la mayoria de
nifios es normal la inseguridad en el desarrollo social, es asi como afecta en la relacion
con los iguales, rendimiento académico, autoestima, autoconcepto. La inseguridad es
aquello que impide el disfrute de muchas cosas, en los nifios es notorio en poder hablar
frente a sus compafiero o jugar solos 0 muchas veces el agredir por miedo al rechazo.

Frustracion: “esto se da debido a la no consecucion de una meta, aparicion de
colera, puede producir la agresion directa o verbal” Laguna (2013). De acuerdo con la
postura del autor considero que la aparicion de frustracion en cortas edades se produce
por impulsos no complacidos esto se puede dar por algn capricho del nifio, sin embargo
es necesario su aparicion para que vayan adaptandose y comprendiendo que no siempre
se gana, esto es indispensable en el desarrollo emocional.

Conflicto: “considerado como un choque u oposicion que puede existir,
tendencias instintivas o afectivas contradictorias, dos 0 méas necesidades, metas o cursos
de accidén incompatible”. Alanis (2013).

Agresividad: “significa atacar, esto implica que alguien esta decidido a imponer
su voluntad hacia otra persona u objeto” Serrano (2006). Concordando con la postura de

Serrano en el cual hace referencia a la agresividad, en donde resulta como una reaccion
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al conflicto, considerada también como una reaccion innata independientemente de las
culturas, y se produce porque es la manera més facil de que el nifio logra sus objetivos;
ésta conducta es contraproducente en la formacién holistica.

Cabe indicar que el autor también indica los tipos de agresion como la verbal y la
fisica; la primera hace referencia a las palabras que emite el individuo después de una
agresion psicologica, la segunda en cambio se refiere a que el nifio en cualquier situacion
0 cuando resulta ignorado reacciona con golpes al cuerpo.

2.3.2 Herramientas que propicia la socializacion

“Son los procesos que €l o la maestra implementan a través del plan diario de
clase, sirve para realizar una determinada actividad dentro del aula, tomando en cuenta a
nifios-nifias como seres sociables”. Centeno (2014).

Juego surge como la necesidad de reproducir el contacto con los demas. La
naturaleza, origen y fondo son fenédmenos de tipo social y presentan escenas que van mas
alto de los instintos individuales. Centeno (2014). Parafraseando a la postura de Centeno
vemos que el juego es una escena de deleite que debe darse de manera espontanea que se
puede dar en cualquier espacio, en el que mediante la convivencia se transmite
costumbres, tradiciones e incluso valores, a todo aquello lo llamamos sociabilizacion, a
partir de aquello el nifio como tal se le facilita a que el nifio se desarrolle plenamente en
areas como: motriz gruesa y fina , cognoscitiva, emocional-afectiva, sociocultural; y en
todas las areas que se requiera. El juego combina lo cognitivo, lo afectivo y lo social, es
decir, se exterioriza conflictos internos y minimizan los efectos negativos en todo sentido.
2.3.3 El vinculo entre maestro y alumno

“En donde tiene un valor significativo para el logro de los procesos de ensenanza-
aprendizaje” UPN(2007). Concordando esta postura se considera que el esta relacion
estudiante y el maestro es algo bastante importante ya que la labor que haga el profesional
en el alumnado va a depender de los progresos, es importante que el docente aplique
técnicas de empatia con la familia, nifio, comunidad educativa y todo el ambiente
sociocultural. Claro esta, que cuya relacién debe ser netamente profesional, sin embargo
la convivencia hace que el docente denote carifio, una paciencia extraordinaria, lo que
facilita el cumplimiento de objetivos propuestos, lo cual ensefiara con amor.

Escuela: el sistema socio normativo que trasciende el ndcleo originario, el cual el
nifio enfrenta a la comunidad transfamiliar de pares” Olmedo (2010). Coincidiendo con
la postura del autor en el que la escuela es como el segundo hogar del nifio, es ahi donde

forma sus primeros amigos, netamente es donde el nifio se siente en su habitad donde esta
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pleno, por lo tanto la escuela desde multiples puntos de vista cumplird una funcion
socializadora que muchas veces superara a convivencia familiar. Este sera el ambiente de
confianza que siguen reglas de pares, consecuentemente desarrollan las relaciones
interpersonales y poder adquirir autonomia.

Coincidiendo con la postura del autor en el que la escuela es como el segundo
hogar del nifio, es ahi donde forma sus primeros amigos, netamente es donde el nifio se
siente en su habitad donde esta pleno, por lo tanto la escuela desde multiples puntos de
vista cumplird una funcién socializadora que muchas veces superara a convivencia
familiar. Este sera el ambiente de confianza que siguen reglas de pares, consecuentemente
desarrollan las relaciones interpersonales y poder adquirir autonomia. El aula de clase
como tal es el lugar donde el maestro despliega una serie de recursos sean didacticos o
talento humano para dar lo mejor al estudiantado,

2.3.4 Pares como agente de socializacion

“Este agente socializador es conocido como aquel grupo de amigos que cada
persona tiene y con los cuales se desenvuelve en su cotidianeidad” Olmedo
(2010).Parafraseando al autor éste se forma a partir de las afinidades o vinculos que se
desarrollen por medio de gustos, necesidades, parentescos, entre otros. Los pares son
aquellos que proporcionan habilidades destrezas, conductas y comportamientos que
identifican al grupo social en el que se van desenvolviendo cotidianamente, se aprende a
cooperar a negociar, acompafar y colaborar en actividades de grupo como tal.

Los pares manifiestan sentimientos de pertenencia de grupo, de solidaridad para
todos y de adaptacién social no solo de cada miembro sino de todos y cada uno de los
pares que conforman el circulo social, por esta razén es necesario que el nifio se sienta
identificado con sus pares de una u otra manera, es decir, que reconozca y explore las
posibilidades que cada espacio le brinde independientemente de su condicién.

2.3.5 Aspectos de socializacion como actitudes de los docentes
“Las actitudes propias de los individuos al ser adultos son un reflejo de las influencias de
las actitudes de los pares y las experiencias de la infancia como miembros de grupos

Entorno a la postura de Roberto, se sefiala que en la escuela especialmente si nos
adentramos a la realidad ecuatoriana los nifios pasan con sus pares gran parte del dia (seis
horas aproximadamente) lo que quiere decir; que definitivamente es su segunda casa y
para muchos su segundo hogar; generalmente los docentes dentro de su planificacion
constan actividades grupales precisamente para propiciar estimular la socializacion, y

mediante los juegos los nifios tienen una relacion afectiva, pero muchas veces los nifios.
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2.3.6 Impacto de problemas por relaciones entre pares

Tremblay (2016 pag. 16) indica que a corto y largo plazo, las relaciones
problematicas con los pares estan asociadas a los fracasos escolares y al bajo rendimiento
académico. Entre otras causas, el conflicto y rechazo de compafieros puede inhibir la
motivacion de los nifios a participar en las actividades que se desarrollan en el aula.
Aquéllos que son amigables y aceptados por sus compareros, generalmente estan mas
interesados en participar. A largo plazo, las primeras dificultades de interacciones entre
pares se correlacionan con diversos problemas de adaptacion en la adolescencia y en el
adulto joven, tales como desercion escolar, conducta antisocial y problemas emocionales,
que se traducen en aislamiento, depresién y ansiedad.

Pese a que existe limitada evidencia sobre consecuencias posteriores de problemas
que enfrentan los preescolares en sus relaciones con sus comparfieros, otras causas
potenciales (por ejemplo, factores personales o ambientales) no han sido descartadas. Sin
embargo, los riesgos de desadaptacion en nifios con problemas conductuales vy
emocionales parecen estar exacerbados por el rechazo de sus pares. En cambio, las
primeras amistades y relaciones positivas con el grupo de pares parecen proteger a los
nifios en riesgo contra futuros problemas psicoldgicos.

2.3.7 Procesos de socializacion con el entorno

Osterrieth, Paul. (2004,pag 133)indica que es el proceso de socializacién, mediante el
cual como hemos dicho, el nifio asume y acepta todas las normas sociales imperantes,
intervienen no sélo personas significativas para el nifio, como por ejemplo los padres o
los hermanos, sino también instituciones como la escuela. A todos estos entes que
influyen de alguna manera en el proceso socializador del nifio, se les denomina agentes
de socializacion. Cabe indicar que existen diversos agentes de socializacion, que juegan
un papel importante segln las caracteristicas concretas de la sociedad, de la etapa en la
vida del sujeto y de su posicion dentro de la estructura social. En la medida en que la
sociedad se va haciendo méas compleja y diferenciada, el proceso de socializacion también
se hace mas complejo y se ve en la necesidad a su vez de homogeneizar a los miembros
de la sociedad, con el fin de que exista tanto la indispensable cohesion entre todos ellos,
como la adaptacion de los nifios a los diferentes grupos y contextos socioculturales en
que tienen que desempefiarse asumiendo distintos roles o papeles tales como es el caso
que en Ecuador que ha buscado desde algunos afios alcanzar parametros de calidad de

educacion, por lo tanto se deberia tomar en cuenta proceso de sociabilizacion actual.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA
3.1 Enfoque de investigacion
3.1.1 Cuantitativo
Fue una investigacion que recolecto, analizé y vinculo datos cuantitativos, porcentajes y
frecuencia de incidencia del problema investigado.
3.2 Disefio de investigacion
3.2.1 No experimental
Es una investigacion que se realizé sin manipular ninguna de las variables objeto de la
investigacion ,se observo los fendmenos o problemas tal cual se presentan en su contexto
natural en el cual se analizé o interpret6, ademas no hubo intervencion de manuales, guias
0 propuestas que pretendieron dar solucion al problema.
3.3 Tipos de investigacion
3.3.1 Por el nivel o alcance
3.3.1.1 Correlacional
En primer lugar se realizé una descripcion de variables investigadas y en segundo plano,
se establecid la relacion entre las dos variables del trabajo investigativo como es la ludica
y la socializacion entre pares; es decir que existe una relacién negativa o positiva; si una
afecta a la otra o bien que no exista ningun grado de relacion entre la una o la otra
variable.
3.3.2 Por el objetivo
3.3.2.1 Basica
Se tratd de un acercamiento analitico: se dedico al desarrollo de la ciencia e investigacion
y le interesa determinar el hecho, fendmeno o problema.
3.3.3 Por el lugar
3.3.3.1 De campo
Esta investigacion se realizo en el lugar exclusivo de los hechos: la Unidad Educativa
“Once de Noviembre” de la ciudad de Riobamba.
3.3.4 Por el tiempo
3.3.4.1 Transversal
Este proyecto se realizd en un periodo de tiempo determinado en donde se aplicd

instrumentos técnicos y se analizaron los mismos.
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3.4 Unidad de analisis

3.4.1 Poblacion de estudio

La poblacién de esta investigacion fueron los estudiantes de la Unidad Educativa “Once
de Noviembre”.

3.4.2 Muestra

La muestra fue no probabilistica e intencionada porque se seleccionaron a los elementos
que integran la muestra. De ahi que para el estudio se trabajo con 72 nifios y nifias y 7
docentes del primer afio de Educacion General Basica, paralelo “A” y “B” de la Unidad

Educativa. “Once de Noviembre” de la ciudad de Riobamba.

Cuadro N° 1.- Muestras de Investigacion

Estudiantes Paralelo “A” Paralelo “B”
Varones 22 13
Mujeres 14 23

Total 36 36
Total de Estudiantes 72 Estudiantes
Docentes Paralelo “A” y “B”
Varones 1
Mujeres 6
Total 7
Total de Estudiantes 7 Docentes

Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa “Once de Noviembre”.
Elaboracién: propia 2019.
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3.5 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Cuadro N° 2.- Técnicas e Instrumentos

VARIABLES TECNICAS INSTRUMENTO

LA LUDICA Observacion Ficha de

observacion

SOCIALIZACION Encuesta Cuestionario
ENTRE PARES de
preguntas

Fuente: Guia de observacion y encuesta
Elaboraci6n: propia, 2019

DESCRIPCION
Es un instrumento compuesto por
10 items en el que se recoge
informacion relevante de la
conducta del nifio como: la escala
de valoracion fue de: siempre, casi
siempre, a veces y nunca. Mismas
que se acoge al puntaje 4, 3, 2, 1

respectivamente.

El cuestionario es un documento
que recoge en forma organizada los
indicadores de las variables
implicadas en el objetivo de la
encuesta, sin embargo , hay que
tomar en cuenta las caracteristicas
de la poblacion y del sistema de
aplicacion empleado en la
investigacion

3.6 Técnicas de Analisis e Interpretacion de Informacion

La informacion recolectada se proceso de la siguiente manera:

e Recoleccion de datos en base a la aplicacion de las técnicas e instrumentos de

investigacion.
e Registrar en una base de datos.

e Revision y barrido de la informacion obtenida.

e Procesamiento de datos a través del aplicativo informatico correspondiente

e Tabulacion y representacion grafica de la informacion (estadigrafos)

e Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos.

e Formulacion de conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultado de la Guia de Observacion.

4.1.1 La ludica
Cuadro N° 3 Tiene participacion en los juegos.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 24 33,33%
CASI SIEMPRE 18 25,00%
A VECES 18 25,00%
NUNCA 12 16,67%
TOTAL 72 100%

Fuente: Ficha de Observacion a estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once
de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°1.- Tiene participacion en los juegos.

100%
’ 33,33% 25% 25,00% 16,67%
0% I
Siempre Casi Siempre = A veces Nunca

Fuente: cuadro N°3

Elaboracion propia, 2019.

Anélisis: de los 72 estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; se determina que 24(33,33%) de dicha muestra tienen una participacion en
los juegos, mientras que 18 (25,00%) casi siempre lo hacen, ademas 18 (25,00%) a veces

muestran su participacién y también existen 12 (16,67%) que nunca participan.

Interpretacion: de acuerdo con los items de la hoja de observacion se indica que la mayor
parte de estudiantes muestran una participacion activa en los juegos y disfrutan
euforicamente, es decir este grupo de estudiantes tienen mayor predisposicion para
socializar. Por otra parte, existen algunos estudiantes que casi siempre y a veces estan
participando en los juegos y tienen buena adaptacion al entorno lo que quiere decir que
dependen del juego y de los nifios que se rodean, por lo tanto demoran el trabajo de la
docente, por ultimo existe un grupo minusculo que nunca participan en el juego y
muestran rechazo constante los intentos de la profesora para cumplir su objetivo,

evidenciando sefiales de alerta al buen desarrollo social de su grupo etareo.
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Cuadro N° 4 El juego le genera diversion.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 14 19,45%
CASI SIEMPRE 6 8,33%
A VECES 50 69,44%
NUNCA 2 2,78%
TOTAL 72 100%

Fuente: estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°2.- El juego le genera diversion.
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Siempre Casi Siempre A veces m Nunca

Fuente: cuadro N°4

Elaboracion propia, 2019.

Anélisis: de los 72 estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; se determina que 14(19,45%) de dicha muestran diversion en los juegos,
mientras que 6(8,33%) casi siempre se divierten, ademas que 50(69,44%) a veces

evidencian signos de alegria y también existe 2(2,78%) que no se muestran divertidos.

Interpretacion: en base a los resultados obtenidos se indica que la mayor parte de los
nifos a veces se divierten ante los juegos, los cuales evidencian ocasionalmente risas lo
que se diria que son nifios poco expresivos, esto se debe a que los juegos no suelen ser
muy llamativos y los materiales no son de acorde a la edad ,existen también chicos que
casi siempre lo hacen sin embargo no es muy notable, se evidencian una cantidad minima
de nifios que no les genera nada de diversion, es decir, sus expresiones no dan notar nada,
ni una sonrisa, tampoco empatia que deben tener con sus pares, por lo que estos nifios
muestran malestar ,no se relajan, no se entretienen y son timidos lo que hace que no tenga
un adecuado desarrollo personal posteriormente generaria en el nifio ansiedad al rechazo

de no ser aceptado en la sociedad, eleve su desmotivacion y de paso a la desercion escolar.
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Cuadro N°5 Mantiene la concentracion.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 10 13,89%
CASI SIEMPRE 18 25,00%
A VECES 42 58,33%
NUNCA 2 2,78%
TOTAL 72 100%

Fuente: estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°3.- Mantiene la concentracion.
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Fuente: cuadro N°6

Elaboracion propia, 2019.

Analisis: de los 72 estudiantes de lerafio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once
de Noviembre”; se indica que 10(13,89%) de la muestra tomada mantienen la
concentracion en las actividades, mientras que 18(25,00%) casi siempre se concentran,
existe también 42(58,33%) que a veces mantienen la concentracién y por ultimo se

evidencia el 2(2,78%) se muestran no concentrados.

Interpretacion: de acuerdo los datos obtenidos se indica que la mayor parte de
estudiantes a veces se muestran concentrados lo que es favorable para su aprendizaje, lo
que quiere decir que el juego es un aliado de la reaccion de estimulos, entonces a mas
estimulos mayor va a ser la concentracion que el nifio preste a cualquier juego, sin
embargo existe una minoria que no mantienen la concentracion, es decir estos nifio son
los mas propensos a problemas de aprendizaje.
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Cuadro N°6 El juego activa su creatividad.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 12 16,67%
CASI SIEMPRE 21 29,17%
A VECES 33 45,83%
NUNCA 6 8,33%
TOTAL 72 100%

Fuente: estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°4.- El juego activa su creatividad.

100%
90%
80%
70%
60%
50% 45,83%
40%
30%

0,
20% 8,33%
10%

. I

Siempre Casi Siempre A veces m Nunca

29,17%
16,67%

Fuente: cuadro N°7
Elaboracion propia, 2019.

Analisis: la grafica indica que 12(16,67%) de la muestra el juego en ellos activa su
creatividad, existe también 21(29,17%) casi siempre se muestran casi siempre activos en
el juego, mientras que 33(45,83%) a veces se muestran creativos, y una minorias de nifios

6(8,33) gque no estan desarrollando su creatividad activa.

Interpretacion: de los 72 estudiantes observados mediante la hoja de observacion se
indica que la mayoria de veces, aveces se muestran creativos, es decir que las actividades
no les parece tediosas o aburridas, sin embargo su pobre interés pueda acarrear problemas
educativos en materias de artes 0 musica, de manera similar sucede con algunos nifios
que casi siempre 0 siempre se muestran creativos, es decir, que en estos nifios se muestran
creativos en el juego, en el uso del lenguaje, y propician el ambiente con su creatividad
generando nuevas maneras de juego, todo lo contrario sucede con una minoria de nifios

gue nunca son creativos, evidenciando asi problemas de sociabilizacion, inseguridad , etc.
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Cuadro N°7 Se relaciona adecuadamente con sus comparieros.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 11 15,28%
CASI SIEMPRE 18 25,00%
A VECES 20 27,78%
NUNCA 23 31,94%
TOTAL 72 100%

Fuente: estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°5.- Se relaciona adecuadamente con sus comparieros.
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Elaboracion propia, 2019.

Anélisis: de los 72 estudiantes de lerafio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once
De Noviembre”; se determina que 23(31,94%) no se relacionan adecuadamente con sus
compafieros, mientras tanto, 18(25,00%) casi siempre se relacionan con los demas, existe
también 20(27,78%) que a veces se relaciona adecuadamente con su compafieros y un

11(15,28%) que se relacionan adecuadamente con sus pares

Interpretacion: de acuerdo con la grafica expuesta se indica que existe un gran nimero
de nifios que no se relacionan adecuadamente con sus pares , es decir que estos nifios no
pueden resolver conflictos de su edad lo que hace que sus relaciones extrapersonales se
vayan deteriorando, existe también un gran ndmero que casi siempre y a veces se
relacionan con sus pares lo que hace fortalezca sus capacidades mentales como la actitud
verbal , un numero menor de nifios si se relacionan correctamente lo que hace que en ellos

la escuela se convierta en una atmosfera agradable compartir en la escuela.
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Cuadro N°8 Participa activamente en actividades grupales.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 7 9,72%
CASI SIEMPRE 17 23,61%
A VECES 27 37,50%
NUNCA 21 29,17%
TOTAL 72 100%

Fuente: estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°6.- Participa activamente en actividades grupales.
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Fuente: cuadro N°9

Elaboracion propia, 2019.

Analisis: de los 72 estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once
de Noviembre”; se determina que 7(9,72%) de los datos contabilizados que siempre
participa activamente en los juegos, mientras que 17(23,61%) casi siempre participa en
actividades de grupo, ademas 27(37,50 %) que a veces si y a veces no participa en grupo

y también existe 21 (27,17%) que nunca participan activamente

Interpretacion: de los datos obtenidos se indica que la mayor parte de estudiantes a veces
muestra su participacion activa en clases lo que quiere decir que pocos mantienen su
motivacion en clases pese a a su corta edad, , la cifra es alarmante cuando un nimero
notable nunca muestra su participacion en los grupos lo que quiere decir que no muestran
interés y que acorten su avance progresivo en desarrollo social, le sigue también un
namero minoritario que casi siempre o siempre participan lo que es interesante ya que en

ellos al participar en grupo generan nuevos lazos afectivos.
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Cuadro N°9 Se integra en actividades sociales, deportivas y recreativas.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 6 8,33%
CASI SIEMPRE 12 16,67%
A VECES 31 43,05%
NUNCA 23 31,95%
TOTAL 72 100%

Fuente: estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°7.- Se integra en actividades sociales, deportivas y recreativas.
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Fuente: cuadro N°10

Elaboracion propia, 2019.

Analisis: contabilizados los 72 estudiantes de 1°" ano E.G.B. paralelos “A” y “B” de la
U.E. “Once de Noviembre”; se determina que 6(8,33%) de la muestra tomada siempre se
integra en actividades sociales, deportivas y recreativas, existe también un 12(16,67%)
casi siempre estan integrandose en dichas actividades, 31(43,05%) que a veces se

integran, 23(31,95%) nunca lo hacen.

Interpretacion: de los datos obtenidos se indica que la mayor parte de estudiantes casi
siempre se integran en actividades sociales, deportivas y recreativas ; es decir que a futuro
tendran minimas proyecciones de ser lideres en su grupo , al no hacerlo en esta edad estan
mermando sus capacidades de entendimiento y socializacién, existe también una alta cifra
alarmante que nunca lo hace lo que implica que en casa posiblemente tenga un desarrollo
negativo que no beneficia su desempefio en la escuela lo que afectaria a la realizacion de

actividades autbnomas propias de su edad.
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Cuadro N°10 Acata reglas del docente.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 20 27,77%
CASI SIEMPRE 10 13,89%
A VECES 36 50,00%
NUNCA 6 8,33%
TOTAL 72 100%

Fuente: estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°8.- Acata reglas del docente.
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Fuente: cuadro N°12

Elaboracion propia, 2019.

Analisis: de acuerdo con la cifra de 72 estudiantes del 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B”
de la U.E. “Once de Noviembre”; se establece que 20(27,77%) de la muestra acata las
reglas del docente, mientras que 10(13,89%) casi siempre acatan Ordenes, ademas
36(50,00%) que a veces acatan las reglas de la docente, mientras que tan sélo 6(8,33%)
gue nunca obedecen las 6rdenes de las maestras.

Interpretacion: en base a los resultados obtenidos se determina que la mitad de los
estudiantes en estudio se establece que a veces acatan reglas del docente lo que quiere
decir que requieren de insistencia constante para que realicen las actividades en el grado
0 casi siempre se vean obligados por la maestra a hacerlo indicando asi que no tienen un
desenvolvimiento autbnomo voluntario, existe también un porcentaje beneficioso que
debido al trabajo de la maestra en las planificaciones siempre o casi siempre los nifios
estan acatando ordenes lo cual es beneficioso para el progreso en el aula, en menor
numero de nifios nunca obedecen evidenciando asi problemas de rebeldia y de malos

comportamientos, lo que entorpecia la relacion con los pares y el trabajo docente.
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Cuadro N°11 Disfruta la compariia de sus pares.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 6 8,33%
CASI SIEMPRE 28 38,89%
A VECES 34 47,22%
NUNCA 4 5,56%
TOTAL 72 100%

Fuente: estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°9.- Disfruta la compafia de sus pares.
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Fuente: cuadro N°12

Elaboracion propia, 2019.

Analisis: de los 72 estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once
de Noviembre”; se determina que existe 6(8,33%) de los nifios en estudio existe
demostraciones de disfrute de la compafiia de sus pares, mientras que 28(38,89%) casi
siempre se disfrutan, ademas 34(47,22%) que a veces muestra su participacion y también

existe 4(5,56%) que dan demostracion de no disfrutar de los pares.

Interpretacion: en base a los datos arrojados se establece que la mayoria de nifios a veces
disfrutan de la compafiia de los pares, es decir, que muchas veces dan demostraciones de
incomodidad y llegan a agresiones, lo cual genera conflictos, también existe nifios que
siempre o casi siempre disfrutan la compafiia de los pares lo que estos nifios son los que
mejor participan en el aula, sin embargo en una minima cantidad pero a la vez
preocupante hay nifios que no dan demostraciones de disfrutar de sus pares
evidenciando.asi problemas de sociabilizacion en actitudes como agresiones , verbales y

fisicas , lo que es un claro indicador de una persona conflictiva.
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Cuadro N°12 Agrede fisca o verbalmente a sus pares

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
SIEMPRE 6 8,33%
CASI SIEMPRE 26 36,11%
A VECES 36 50,00%
NUNCA 4 5,56%
TOTAL 72 100%

Fuente: estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°10.- Agrede fisca o verbalmente a sus pares
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Fuente: cuadro N°12

Elaboracion propia, 2019.

Analisis: de los 72 estudiantes de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once
de Noviembre”; se determina que existe 6(8,33%) siempre agreden fisca o verbalmente
a sus pares, mientras que 26(36,11%) casi siempre se agreden, adicionalmente existe
36(50,00%) que a veces lo hace finalmente 4(5,56%) que nunca agreden

Interpretacion: en base a los datos arrojados se establece que la mayoria de nifios a veces
agreden fisica o verbalmente a sus pares , es decir, que muchas veces dan demostraciones
de agresion lo que da lugar a que continten agrediendo, lo que genera mayores conflictos
en el aula de clases y reproduzcan en casa, siendo un indicador de una persona conflictiva,
existe también nifios que casi siempre agreden lo que incrementa sus niveles de
irritabilidad y no se enfoque en compartir en clases, también existe un grupo minusculo
que siempre agrede y son denominados como los nifios problema o pegones, lo que genera
bajo autoestima, finalmente un grupo pequefio que no agrede o se limita a mirar o0 a ser

espectadores dentro de los conflictos.
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RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS

Cuadro N°13 ;Considera que con el juego se obtiene buenos resultados para el

descubrimiento del medio natural y cultural?

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 7 100%
A VECES 0 0%
NO 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1¢afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°11.- ;Considera que con el juego se obtiene buenos resultados para el
descubrimiento del medio natural y cultural?
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Fuente: cuadro N°13

Elaboracion propia, 2019.

Analisis: de los 7 profesores del 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; se determina 7(100,00%) de profesores consideran que mediante el juego
se obtiene buenos resultados para el descubrimiento del medio natural y cultural, mientras

que 0 (0%) profesores sefialan lo contrario.

Interpretacion: en base a los resultados obtenidos se indica que todos concuerdan en que
el juego es un medio preponderante para el desarrollo en el medio natural y cultural el
cual favorece al fortalecimiento e identidad dentro del desarrollo integral del nifio, es
decir, que se refleja en la capacidad del nifio en relacionarse positivamente con sus pares,
dando claras sefiales que el juego es una herramienta tanto como fuera del aula para

trabajar en la formacion integral del nifio.
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Cuadro N°14 ;Gracias a las actividades ludicas, sus estudiantes mantienen buenas

relaciones con el medio sociocultural?

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 7 100%
A VECES 0 0%
NO 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°12.- ;Gracias a las actividades ludicas, sus estudiantes mantienen buenas
relaciones con el medio sociocultural?
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Fuente: cuadro N°14

Elaboracion propia, 2019.

Anélisis: de los 7 profesores del 1*"afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; se determina 7(100,00%) de profesores dan una respuesta uniforme y
concuerdan en que gracias a las actividades ludicas, sus estudiantes mantienen buenas

relaciones con el medio sociocultural mientras que 0 (0%) profesores indican lo contrario.

Interpretacion: a partir de los datos obtenidos se establece que todos los docentes estan
de acuerdo en que las actividades ludicas en que realizan a sus estudiantes mantienen
buenas relaciones con el medio sociocultural, de ser asi se reafirma que el juego es una
estrategia de aprendizaje para los nifios y que generan satisfaccion y que en la buena
aplicacion el nifio pueda descargar emociones y conflictos que vive en su hogar.

33



Cuadro N°15 ¢ Las actividades en el &rea l6gico matematica son acorde a la edad de sus

educandos?
OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Si 6 85,71%
A VECES 1 14,29%
NO 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°13.- ¢ Las actividades en el &rea l6gico matematica son acorde a la edad de sus

educandos?
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Fuente: cuadro N°15

Elaboracion propia, 2019.

Analisis: de los 7 profesores del 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; se determina que 6(85,71%) dan una respuesta afirmativay consideran en
que las actividades en el area l6gico matematica que ellos realizan son acorde a la edad

de sus educandos, existe también 1(14,29%) sefialan que a veces son de acorde.

Interpretacion: en base a los resultados obtenidos se determina que las actividades en el
area légico matematica son acorde a la edad de sus educandos a los que imparten sus
saberes, lo que significa que es un buen indicador al seguimiento que dan a la malla
curricular del ministerio de educacion, mientras tanto existe una persona que sefiala lo
contrario lo cual se determina que dicho docente no esta de acorde con las reformas que
dictamina el gobierno y que realiza cambios al impartir clases; sin embargo, también se
asocia a que esta parcialmente en desacuerdo porque los infantes tienen un nivel de

aprendizaje diferencial y que se deberia intervenir de diferente manera.
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Cuadro N°16 ¢Considera que la ludica favorece al desarrollo personal y social

especialmente con sus pares?

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 7 100%
A VECES 0 0%
NO 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°14.- ;Considera que la ludica favorece al desarrollo personal y social

especialmente con sus pares?
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Fuente: cuadro N°16
Elaboracion propia, 2019.
Anélisis: De los 7 profesores del 1¥afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; se determina 7(100,00%) de profesores dan una afirmacion y consideran
que la ludica favorece al desarrollo personal y social especialmente con sus pares, y 0(0%)

sefialan lo contrario a la interrogante.

Interpretacion: En base a los resultados arrojados se sefiala que todos los docentes
consideran que la ladica favorece al desarrollo personal y social especialmente con sus
pares, lo cual al llevarse a una buena aplicacion la ludica a través del juego da lugar a una
creacion de una atmosfera agradable y afectiva y ayuda a disminuir la ansiedad que
produce el temor a cometer errores estando solo el nifio o en compafiia de sus pares,
incluso los nifios timidos tienen la oportunidad de expresar con libertad sus opiniones y

sentimientos ya que se sienten libres de inhibiciones propias de su edad.
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Cuadro N°17 ¢ Las actividades que constan en su planificacion estimulan la exploracion

del cuerpo y motricidad?

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 6 85,71%
A VECES 0 0%
NO 1 14,29%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°15.- ; Las actividades que constan en su planificacion estimulan la exploracion

del cuerpo y motricidad?
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Fuente: cuadro N°17

Elaboracion propia, 2019.

Anélisis: De los 7 profesores del 1¥afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; 6(85,71%) dan una respuesta afirmativa y sefialan que las actividades que
constan en su planificacion estimulan la exploracion del cuerpo y motricidad, existe

también 1(14,29%) en la que sefiala lo contrario.

Interpretacion: luego de los datos obtenidos, se determina que mayoritariamente de los
docentes dentro de su planificacion constan actividades que estimulan la exploracién
corporal y motricidad lo que de ser asi dichos docentes estan fomentando a la generacién
de autoconfianza a la ves creando un ambiente comodo con los pares, sin embargo un
docente afirma que no tiene una planificacion conste con este lineamiento lo cual esta

creando inconformidades para el buen desarrollo de sus integrantes.
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Cuadro N°18 ;Considera que los materiales que utiliza en su planificacion contribuyen

la comprension y expresion del lenguaje?

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 6 85,71%
A VECES 1 14,29%
NO 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°16.- ;Considera que los materiales que utiliza en su planificacion contribuyen

la comprension y expresion del lenguaje?
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Fuente: cuadro N°17

Elaboracion propia, 2019.

Anélisis: De los 7 profesores del 1¥afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; 6(85,71%) indican una respuesta positiva y sefialan que los materiales que
utiliza en su planificacién contribuyen la comprension y expresion del lenguaje, existe

también 1(14,29%) en la que sefiala que a veces utilizan materiales apropiados.

Interpretacion: tras la obtencion de resultados se determina que la mayoria de los
encuestados utilizan materiales que contribuyen a la comprension y expresion de acorde
alaedad, esto estaria estimulando adecuadamente al desarrollo cognoscitivo y social que
el nifio deberia desarrollar de la mejor manera, existe también un docente que sefiala que
ocasionalmente utiliza los materiales correctos, esto estaria mermando el buen desarrollo

del nifio ya que siempre se debe utilizar materiales que Ilamativos y educativos.
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Cuadro N°19 ¢El juego ayuda a la manifestacion del lenguaje verbal y no verbal dentro

del aula?
OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 7 100%
A VECES 0 0%
NO 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1¥afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°17.- ¢ El juego ayuda a la manifestacion del lenguaje verbal y no verbal dentro

del aula?
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Fuente: cuadro N°16

Elaboracion propia, 2019.

Anélisis: De los 7 profesores del 1¥afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; se determina 7(100,00%) de profesores dan una afirmacion y consideran
que el juego ayuda a la manifestacién del lenguaje verbal y no verbal dentro del aula, y
0(0%) sefialan lo contrario a la pregunta.

Interpretacion: De acuerdo con la grafica se indica que todos los docentes estan de
acuerdo en que el juego ayuda a la manifestacion del lenguaje verbal y no verbal del aula
ya que mediante el lenguaje verbal los nifios se comunican con palabras y en el juego la
mayor parte, hablan conversan e incluso son complices
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Cuadro N°20 ¢Realiza actividades para favorecer la expresion artistica?

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 6 85,71%
A VECES 0 0%
NO 1 14,29%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°18.- ;Realiza actividades para favorecer la expresion artistica?
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Fuente: cuadro N°18

Elaboracion propia, 2019.

Anélisis: de los 7 profesores del 1*"afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; 6(85,71%) dan una respuesta positiva y sefialan que los materiales que
utilizan en su planificacion contribuyen la comprension y expresion del lenguaje, existe
tambien 1(14,29%) en la que sefialan que a veces utilizan materiales apropiados.
Interpretacion: a partir de los datos obtenidos se determina que la mayoria de los
docentes realizan actividades para favorecer la expresion artistica, lo que quiere decir que
ven como prioridad el desarrollo formativo y educativo, ademas que dan seguimiento a
matrices educativas propios de su edad escolar, sin embargo existe un docente que no
ejecuta actividades que favorezcan la expresion artistica lo cual merma un lineamiento de

las reformas educativas del pais, ademas de un marcado desinterés ante lo artistico.
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Cuadro N°21 ¢Esta de acuerdo con cambiar de técnicas y estrategias para mejorar la

socializacion de sus estudiantes?

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 6 85,71%
A VECES 1 14,29%
NO 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°19.- ;Esta de acuerdo con cambiar de técnicas y estrategias para mejorar la

socializacion de sus estudiantes?
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Fuente: cuadro N°19
Elaboracion propia, 2019.
Anélisis: de los 7 profesores del 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; 6(85,71%) estan de acuerdo con cambiar de técnicas y estrategias para
mejorar la socializacion de sus estudiantes, sin embargo existe 1(14,29%) que sefiala que

a veces 0 en ocasiones se deberia cambiar las técnicas.

Interpretacion: la grafica indica que mayoritariamente los docentes concuerdan en que
deben cambiar de técnicas y estrategias para mejorar la socializacion de sus estudiantes,
lo que significa que es saludable para consolidar lazos afectivos duraderos, mismo que
deben fomentare en valores sin embargo existe un porcentaje menor el cual sefiala que a

veces lo que da a notar que es una mentalidad tradicionalista en la educacion.
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Cuadro N°22 Considera que la socializacion entre pares favorece a la formacion de lazos

afectivos y sociales.

OPCIONES NUMERO DE RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 6 85,71%
A VECES 0 0%
NO 1 14,29%
TOTAL 7 100%

Fuente: profesores de 1*afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de Noviembre”
Elaboracion propia, 2019.

Figura N°20.- Considera que la socializacion entre pares favorece a la formacion de lazos

afectivos y sociales.
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Fuente: cuadro N°18

Elaboracion propia, 2019.

Anélisis: De los 7 profesores del 1¥afio E.G.B. paralelos “A” y “B” de la U.E. “Once de
Noviembre”; 6(85,71%) dan una respuesta positiva y considera que la socializacion entre
favorece a la formacion de lazos afectivos y sociales, existe también 1(14,29%) en la que
sefialan que no favorece.

Interpretacion: a partir de los datos obtenidos se determina que la mayoria de los
docentes consideran que la socializacidn entre pares que evidencian en las aulas que ellos
realizan favorecen a la formacion de lazos afectivos y sociales, en lo que de realizarse de
manera continua beneficia a la formacion de la personalidad, en caso de estos nifios estan
evidenciando un cambio diferencial de manejo en clase por consiguiente es importante el
desarrollo social, una minoria de docentes indica que no favorece, entendible en el sentido

gue considera que la socializacion viene desde la casa .
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Cuadro N° 23. Relacion en el programa SPSS

Relacion
SOCIALIZACION ENTRE
LUDICA PARES
LUDICA Relacion de Pearson 1 823"
Sig. (bilateral) ,000
N 72 72
SOCIALIZACION.PARES Relacion de Pearson ,823™ 1
Sig. (bilateral) ,000
N 72 72

Fuente: PROGRAMA SPSS

Elaboracion: Carmen Vilema

Figura N° 21 RELACION EN EL PROGRAMA SPSS
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Elaboracién: Carmen Vilema

Analisis e interpretacion
Por medio de la utilizacion del programa SPSS se ha podido identificar que existe una
relacion de Pearson de 0.823**, con un relacion significativa de 0.1 evidenciando que

las actividades ltdicas si se relaciona con la socializacion con los pares.
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CONCLUSIONES

CONCLUSIONES

Al finalizar el estudio, se establece lo siguiente:

Los tipos de juegos mas utilizados son los de concentracion, matematicos, deportivos
y recreativos, lo que significa tienen un enfoque equilibrado no actualizado en cuanto

a contenidos pedagogicos.

Las manifestaciones de la socializacion entre pares en los estudiantes son agresiones
fisicas o verbales, no disfrutan de la compafiia de sus pares, no tienen una relacién
adecuada en el ambiente; es decir que son negativas debidas al gran nimero de nifios

que existe en cada salon de clase.

La relacion entre ludica y socializacién mediante el programa SPSS 23 es positiva lo
que significa que al jugar el nifio tiene una relacién cercana con sus pares la cual
beneficia al aprendizaje como el fortalecimiento de lazos sociales y afectivos con su

entorno.

43



RECOMENDACIONES

Innovar el material y los tipos de juegos de cada area, ademas sugerir a los docentes
que dentro de su planificacion incluya la realizacion de actividades socio- ambiental
y cultural que estén apropiados para cada edad y den mayor utilizacién y realce a los
recursos del medio ambiente.

Realizar talleres dirigidos maestros de la institucion para buscar nuevos y novedosos
métodos, como la economia de fichas, la tiendita y titeres, y dramatizaciones mismas
que sean creativas e innovadoras para cada area, de manera que el juego no sea solo
visto como recreacion sino que tenga fines educativos actuales, ademas de aplicar en
cada aula midiendo las condiciones del grupo etareo al que dirigen.

Establecer estrategias pedagogicas y metodologicas por parte del departamento de
consejeria estudiantil y maestros, el cual beneficie la socializacion entre pares para
mantener un ambiente armonioso de relaciones interpersonales y formacién holistica

integral de los educando.
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ANEXOS

Anexo N°1 Aprobacion del tema o tutor (Resolucién de comision de carrera)

Unach

A5 ¥ TECNTLOGIAS oo ¢ Psicopedagogia

A
o et s

ACTA N° 34

APROBACION DE TEMA DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
La Comision de Carrera de Psicologia Educativa, en reunion del 27 de Febrero de 2019,
procede a revisar el pedido de aprobacion del Tema de proyecto de Investigacion,
presentado por el/ la Sr/Sefiorita CARMEN ROSARIO VILEMA MORENO con CI
0604706291 estudiante de Séptimo Semestre, paralelo “B” de la Carrera, con el siguiente

detalle:

TEMA PROPUESTO:

“La ladica y la socializacion entre pares de la Unidad Educativa “Once de Noviembre”

de Riobamba periodo marzo-agosto 20197
TEMA APROBADO POR LA COMISION CON FECHA: 27/02/2019

“LA LUDICA Y LA SOCIALIZACION ENTRE PARES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “ONCE DE NOVIEMBRE” PERIODO ABRIL-AGOSTO 2019”

AREA DE CONOCIMIENTO: EDUCACION
LINEA DE INVESTIGACION: Educacién Superior y Formacion Profesional.
DOMINIO CIENTIFICO: Desarrollo Socioecondmico y Educativo para el

Fortalecimiento de la Institucionalidad Democrdtica y Ciudadano.

TEMA IGUAL A OTROS ANTERIORMENTE SI() NO(X)
APROBADO SI(X) NO( )
TUTOR CON (7 ) TEMAS ASIGNADOS

DOCENTE TUTOR:

4+ Dra. Patricia Bravo Ph.D.

DOCENTES MIEMBROS

TRIBUNAL 4
> Dr. Patricio Guzman Sy
» Mgs. Miriam Tapi § [ ~~——
> Mg am n apia Fzﬁgﬁ ﬁ&

m\
B Ph.D

\ b ‘. \9 ,- 4 f ¢
MsCetzeTiontes— Dra. Patricia Bra

MIEMB. COM. CARRERA DIRECTORA DE CARRERA

Campus “La Dolarosa”
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Anexo N°2. Resolucion de aprobacion del perfil del proyecto por Decanato.

: e : e avnMWAmmff
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, , i
HUMANAS ¥ TECNOLOGIAS SGCJ
DECANATO WM L THATION O LACALICAD

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

RESOLUCION ADMINISTRATIVA No.0034- DFCEHT-UNACH-2020

Dra. Amparo Cazorla Basantes
DECANA DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CONSIDERANDO:
v L]
Que, el Estaluto de la Universidad Nacional de Chimborazo, en su Art. 144, literal a) expresa:
“Decano, maxima autoridad académica de la Facultad, responsable de la gestidn estratégica”;

Que, el Estatuto de la Universidad Nacional de Chimborazo, en su Art. 146, numeral 16,
determina que es atribucién del decano de la Facultad resolver las solicitudes de personal
académico, administrativo y estudiantes que no sean competencia expresa de érganos de
mayor jerarquia”

Que, mediante solicitud dirigida a la Sefiora Decana de la Facultad de Ciencias de la
Educacion, Humanas y Tecnologias, el/a sefior/ita: Carmen Rosario Vilema Moreno, alumno/a de la
carrera de Psicologia_Educativa, solicita camblo_de miembro de tibunal del proyecto de
investigacién, aprobado con Resolucidn Administrativa 0400-DFCEHT-UNACH-2019:

Que, mediante informe justificativo la Comision de Canera de Psicologia Educativa, aprueba la
asignacién de un nuevo miembro de fribunal para revision y defensa del proyecto de
investigacion, en reemplazo de la mcs. Myrian Alicia Tapia Arévalo, quien renuncié a su cargo;

Que, revisado el frémite comrespondiente, el proceso cumple con las exigencias perfinentes.
En ejercicio de las atribuciones que le confiere la normativa legal correspondiente;

RESUELVE
1 Autorizar el pedido presentado por el/a sefor/ita: Carmen Rosario Viema Moreno,
estudiante/s - de la carrera de Psicologia Educativa, referente o la asignacién de un nuevo
miembro de tribunal para revision y defensa del proyecto de investigacién, aprobado con
Resolucién Administrativa_0400-DFCEHT-UNACH-2019, quedando conformado de la siguiente

manera:
CARRERA TEMA ESTUDIANTES TUTOR TRIBUNAL
; 1A LWDICA Y LA SOCIALZACION s SRAVO xfgcg’tgw‘“ YUCIA FAIRICIO
PSICOLOGIA | ENTRE "PARES DE 1A UNDAD | VIEMA MoRENo | MOS
EDUCATIVA EDUCATIVA "ONCE DE NOVIEMBRE' | CARMEN ROSARIO e e NCS S RODRGUELEVINTIALER
PERIODO ABRIL-AGOSTO 2019" e

Dada en la ciudad de Riobamba, a los dieciocho dias del mes de febrero det afio 2020.

Elaborado: Mgs. Zoila Jacome.
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Anexo N°3. Instrumento de Recoleccion de Datos

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA: PSICOLOGIA EDUCATIVA, ORIENTACION VOCACIONAL Y FAMILIAR

TEMA: “LA LUDICA Y LA SOCIALIZACION ENTRE PARES DE LA UNIDAD

EDUCATIVA “ONCE DE NOVIEMBRE” PERIODO ABRIL-AGOSTO 2019”

FICHA DE OBSERVACION

NOMBRE:

EDAD:

ITEM

SIEMPRE

CASI
SIEMPRE

VECES

NUNCA

Tiene participacion en los
juegos.

El juego le genera diversion.

Mantiene la concentracion.

El juego activa su creatividad.

Se relaciona adecuadamente con
sus comparieros.

Participa activamente en
actividades grupales.

Se integra en actividades
sociales, deportivas y
recreativas.

Acata reglas del docente.

Disfruta la compaiiia de sus
pares.

10.

Agrede fisca o verbalmente a
sus pares

FIRMA DE LA APLICADORA:
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Anexo N° 4

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA: PSICOLOGIA EDUCATIVA, ORIENTACION VOCACIONAL Y FAMILIAR

TEMA: “LA LUDICA Y LA SOCIALIZACION ENTRE PARES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “ONCE DE NOVIEMBRE” PERIODO ABRIL-AGOSTO 2019”

ENCUESTA
NOMBRE: CARGO:
Se sugiere leer cada preguntay elegir la opcion segiin considere.

1. ¢Considera que con el juego se obtiene buenos resultados para el descubrimiento del

medio natural y cultural?

SI A VECES NO
2. ¢Gracias a las actividades ludicas, sus estudiantes mantienen buenas relaciones con el
medio sociocultural?

Sl A VECES NO

3. ¢Las actividades en el area l6gico matematica son acorde a la edad de sus educandos?
Sl A VECES NO

4. ;Considera que la ludica favorece al desarrollo personal y social especialmente con
sus pares?
SI A VECES NO

5. ¢Las actividades que constan en su planificacion estimulan la exploracion del cuerpo
y motricidad?
Sl A VECES NO

6. ¢Considera que los materiales que utiliza en su planificacion contribuyen la

comprension y expresion del lenguaje?

SI A VECES NO

7. ¢Eljuego ayuda a la manifestacion del lenguaje verbal y no verbal dentro del aula?
Sl A VECES NO

8. ¢Realiza actividades para favorecer la expresion artistica?
SI A VECES NO

9. ¢Esta de acuerdo con cambiar de técnicas y estrategias para mejorar la socializacion
de sus estudiantes?

Sl A VECES NO
10 Considera gque la socializacién entre pares favorece a la formacion de lazos afectivos
y sociales
Sl A VECES NO

GRACIAS SU COLABORACION.........ccceetrrrrrnnaeeaeennnnnns
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Anexo N °5 Matriz de Operalizacion de Variabl

+

L. FLANTEAMIENTO DEL 1 OBJETIVOS ].]E 3. HIFOTESIS 4. MARCO TEQRICO 5 METODOLOGIA | 6. RECOLECCION DE
FROELEMA INVESTIGACION DATOS
FORMULACION DEL FROELEMA OBJETIVO GENERAL Hi INDICE DE CONTENIDO CUALITATIVO ®  Recolscrisn de datos
;D2 qua manera e relaciona la hudica v 1a | Detarminar la relacion entre hudica y 1. VARIAELE MIXTO |[ESE:.:: d: 1.112
sorizlizacidne entre pares en los estudiantes | socizlizacidn entre pares ea loz ) INDEPENDIENTE Eﬂicaa .
de 17 aiio de EGB paralelos “A” y “B7 de la | estudizntes de 1¥EGE “A" y *B" de | la Iudica influye positivamente en la | 41 La kdica DISENO instrmentos ds
Unidzd Educativa “Once da Moviemhre” de | la Umidad Edurativa “Once de | socizlizacidn emwe pares de los nifios de | 4.1.1 Factores O EXPERIMENTAL investieacion
Eiobamba perioda abril- 2gosto 20187 Noviembre” dz Fichamba periodo | 1¥afio de EGE paralelos “A"y “B"dala | 412 dlasificacion TIFQ DE =
2019 Unidad Educative “Once de Noviembre™ | 4773 tipos INVESTICACION *  Revision y barrido de
de Riobemba penode 20109 DIAGHOSTICA Il informacion
413 caracterfsticas DESCRIPTIVO obtenida
EXPLICATIVO ®  Procesamisnto da
FREGUNTAS DE APRENDIZAJE OBJETIVOS ESFECIFICOS H DE TRABAIO 4.14 importancia CORRELACIONAL datos 2 través del
) ] FOR EL TIEMFO aplicativo
Establecer los fipos de juezos mas | B 1 La ldica fortalece Ia relacion emrs f-;' "‘R;f']‘_ﬁ. DEPENDIERTE | TRANSVERSAL/ informético
utilizados en los estudiantes de | Pares ex los nifes de 17 afip de EGE 2 1": :':"_":_“t" pares JTRANSESACIONAL correspondisnte
;Cuiles zom loz tipes de juego: mas 1°EGE “A" v “B” de la Unidad paralelos “A" y “BT de la Unidad 4'1'2 ]"'u“ rEhca . FOR i Los | Tahalacisn -
utilizados en los esmdiantes de ler EGE “4" = ‘m : o | Educativa “Once de Moviembre®™ de [ 577 a_ctur? que intervienen en | OBJETIVOS repTezentacidn ’
. ; - Educativa “Once de Moviembre” | : - la socializacion entre parss BASICA ;
y “B" de la Unidad Educativa “Once de de Righamba neriodo 20110 Fiobamba perioda 2019 113 . £ g Zrifica de la
Noviembre” de Riobamba periode 20197 Emba pery .13 importancia POREL LUGAR infarmaciin
4.2.5 relevancia en 1 cultura DE CAMPO (estadierafos)
Tdenfificar las manifestzciones de | B 1 e précica Ge 1a fudics iafloyen | 50 Fundamentacion mEUoCRATCA )
Ia socializarién entre pres en los | Dezativaments en Ia prictics de algunos | Feicoloica ANALITICO T ermretaciin de los
;Cuzles son laz manifestaciones de la - = wpm upn | jleg0s loz que influyen a la HINTEHE‘? e )
o i estudiantes de 17 EGB “A" v *B 22 ) NDUCTIVO- resultzdos obtenidos.
zocizlizacion entre pares de los estudiantes de de ]a Unidad Edueativa “Once de zocizlizacion entre pares los ninos de 15 -
17 afo de EGE paralelos “A” y ‘B de la | - - " Riobambs | 9 8 EGE paralelos “A” y ‘B de Iz DEDUCTIVO
Unidad Educativa “Once de Noviembra” de m;é.:; 2019 Unidad Educativa “Once de Noviembre” HIPGTETHEU“
Fiobamba perioda 20197 penl : de Fichamba periode 20107 DEDUCTIVO

zCual ez la importancia de la socializacion
antre parss de los estudiantes de 17 zfio de
EGE paralelos “A" y “B" de la Unidad
Educativa “Once d2 Moviembre™ de
Rigbamba perioda 20187

Anglizar la importancia de la
socializacion de los estudiantes
de I"EGB “A" v “B" de L=
Umdad Educativa “Once de
Novismbre” dz  Fiobamba
periodo 2019,

H 3 Existe una relacion directz entra la
ladica v la socizlizzacion sntre parss en
loz nifias ds 17 afio de EGE paralelos
“ATy “B7 de 1a Unidad Edocativa “Once
de Moviembre” ds Fichamba psrisdo
018"
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Anexo N° 6 Evidencias del estudio de campo

FUENTE: la foto indica comportamientos observados en la ficha de observacion en los

estudiantes de primer “A”’Y “B” de la Unidad Educativa “Once de Noviembre “

ELABORADO POR: Carmen Rosario Vilema Moreno

FUENTE: la foto indica el trabajo con las docentes de primer “A” y “B” de la Unidad Educativa
“Once de Noviembre

ELABORADO POR: Carmen Rosario Vilema Moreno

XXi



