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RESUMEN 

En el mundo actual la aplicación de un Software Educativo es una parte esencial 

para el mejoramiento del proceso de aprendizaje, creando así un ambiente de trabajo 

agradable para el docente como para el estudiante, por tal motivo fue necesario 

realizar el presente trabajo de investigación que tiene como objetivo analizar las 

potencialidades del software Microsoft Mathematic en el aprendizaje de Algebra 

Elemental, para los estudiantes de segundo semestre, de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales - Matemáticas y la Física, en el período Abril – Agosto 

2019, la población involucrada en el presente trabajo de investigación fue de 25 

estudiantes de segundo semestre, de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales - Matemáticas y la Física, de la Facultad de Ciencias de la 

Educación, Humanas y Tecnologías. Esta investigación tiene un diseño no 

experimental porque no se va a manipular las variables. Se aplicó el software 

Microsoft Mathematic para resolver ejercicios de Álgebra Elemental, para el 

procesamiento de datos se usó el paquete informático de Microsoft Office Excel, 

mediante técnicas de estadística descriptiva. Del estudio realizado se observó que 

existió aceptación del Software por parte de los estudiantes y ayudó en su proceso de 

aprendizaje.  

 

Palabras claves: Análisis, Potencialidades, Software, Aprendizaje, Álgebra 

Elemental.  
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INTRODUCCIÓN 

La presente investigación tiene como principal propósito el analizar las 

potencialidades del software Microsoft Mathematic, que se puede definir como un 

software educativo, que permite a los usuarios resolver problemas matemáticos y 

científicos, brindando así la posibilidad de aprender de una manera interactiva 

logrando captar los conocimientos necesarios, creando un ambiente agradable de 

trabajo para docentes y estudiantes dentro del salón de clase,  ese cambio de 

ambiente se debe a que el software es interactivo, dinámico e interesante. 

La característica principal de este tipo de software corresponde básicamente al de 

una calculadora científica, que podremos manejar cómodamente con teclado y 

mouse, y que será capaz de representar funciones, hacer cálculo simbólico, hallar 

derivadas e integrales, usar complejos, álgebra elemental y resolver ecuaciones. 

Sin embargo, son muy poco utilizadas las TICS en el aprendizaje de Álgebra 

Elemental, una causa es el método de la enseñanza tradicional aplicado por el 

docente, por cual motivo se realiza el presente trabajo investigativo, determinando la 

utilidad del software Microsoft Mathematic en el aprendizaje de Algebra Elemental; 

esto, para los estudiantes de segundo semestre, de la carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales - Matemáticas y la Física, en el período Abril – Agosto 

2019.  

Se pretende conocer las ventajas y desventajas del software, de esta manera 

emplear una nueva metodología de enseñanza, dejando de lado el método de 

enseñanza tradicional, permitiendo así la incorporación de nuevas estrategias para el 

desarrollo del aprendizaje de Álgebra Elemental.  
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Esta investigación se realiza con los estudiantes de segundo semestre, de la 

carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales - Matemáticas y la Física, en el 

período Abril – Agosto 2019, como una ayuda para la comprensión de los temas 

impartidos por el docente de Álgebra Elemental, es factible realizar esta 

investigación, porque se cuenta con la disposición del docente a cargo de la 

asignatura en unión para el trabajo en el aula.  

El impacto de este trabajo en los jóvenes es para que se motiven con lo que están 

aprendiendo mediante nuevas formas de aprender, de esta manera sus aprendizajes se 

van a ir fortaleciendo y se encaminara al mejoramiento del rendimiento académico. 

Los beneficiarios de la realización de este trabajo investigativo son en primer 

lugar los estudiantes de segundo semestre, de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales - Matemáticas y la Física puesto que contarán con un software de 

actividades para alcanzar el desarrollo y aprendizaje significativo de Álgebra 

Elemental. 

La presente investigación se halla ordenada en cinco capítulos los cuales se 

describen a continuación:  

CAPÍTULO I, consta el marco referencial el cual consiste en el planteamiento 

del problema, formulación del problema, preguntas directrices, objetivos y 

justificación, estos describen él porque se realiza el trabajo de investigación.  

CAPÍTULO II, hace referencia al marco teórico el cual consiste en los 

antecedentes de la investigación, fundamentación teórica, las variables y la 

definición de términos básicos, en este capítulo se encuentra los datos y documentos 

científicos referentes al tema de investigación.   
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CAPÍTULO III, en este capítulo consta el marco metodológico el cual consiste 

en el diseño de la investigación, tipo de investigación, nivel de investigación, la 

población y muestra, técnicas e instrumentos de recolección de datos y las técnicas 

de procesamiento de datos.  

CAPÍTULO IV, consta el análisis e interpretación de resultados, se empleó una 

encuesta a los estudiantes lo cual sirvió para el análisis e interpretación de los 

resultados de dicha investigación.  

CAPÍTULO V, hace referencia a las conclusiones y recomendaciones, basándose 

en los objetivos y las actividades que fueron realizadas durante la investigación.  

Finalmente, esta investigación consta da la bibliografía y anexos que se utilizan 

para validar la presente investigación.  
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CAPÍTULO I 

1. MARCO REFERENCIAL 

1.1.  Planteamiento del problema  

En el ámbito educativo a nivel mundial la educación es el medio por el cual se 

reproducen las actitudes, los comportamientos y los propósitos de la sociedad, los 

aprendizajes deben ser coherentes con las prácticas y filosofías de esta sociedad. En 

los salones de clase, la aplicación por parte de docentes de una educación tradicional, 

conlleva a formar individuos utilizando métodos que no son coherentes con las 

necesidades del mundo actual. Por lo tanto, es necesario hacer un cambio en el 

modelo de educación que estamos empleando en nuestras aulas. 

En el Ecuador, por la importancia que la informática tiene para el desarrollo de la 

sociedad es importante ejecutar una estrategia para la formación de estudiantes según 

Ángel y Bautista (citado por Cuicas, Debel, Casadei & Álvarez, 2011) “se debe 

convertir al alumnado en profesionales creativos, con capacidad de raciocinio, 

sentido crítico, intuición y recursos matemáticos que les puedan ser útiles”. Por lo 

tanto, los docentes están obligado a buscar recursos que permitan la utilización de 

tecnologías para crear un ambiente de trabajo dinámico e interactivo. 

En la Provincia de Chimborazo en las diferentes instituciones educativas de nivel 

superior cuentan con un sinnúmero de estudiantes quienes deben ser atendidos en 

forma integral, por lo que se hace necesario que los docentes tengan la suficiente 

preparación para atender positivamente a esta población. 

El aprendizaje de la matemática es un tema que ha despertado el interés de varios 

investigadores, debido a las supuestas dificultades que representa para muchas 

personas.  
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1.2.  Formulación del problema 

Con los antecedentes formulados anteriormente en el planteamiento del problema 

se concluye que es de esencial consideración integrar la tecnología para el proceso de 

aprendizaje de Álgebra Elemental, por lo cual se expone la siguiente interrogante:  

¿Cuáles son las potencialidades del software Microsoft Mathematic en el 

aprendizaje de Algebra Elemental, para los estudiantes de segundo semestre, de la 

carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales - Matemáticas y la Física, en el 

período Abril – Agosto 2019? 

1.3.  Preguntas directrices 

¿En qué temas del silabo relacionados a la materia de Álgebra Elemental, de la 

carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales - Matemáticas y la Física se 

pueden trabajar con el software Microsoft Mathematic?  

¿Cómo diseñar un conjunto de actividades sobre los temas seleccionados 

incorporando el software Microsoft Mathematic en el aprendizaje de Álgebra 

Elemental, para los estudiantes de segundo semestre, de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales - Matemáticas y la Física? 

¿De qué manera se puede trabajar con los estudiantes aplicando el software 

Microsoft Mathematic en la asignatura de Álgebra Elemental? 
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1.4.  Objetivos 

1.4.1. Objetivo general 

Analizar las potencialidades del software Microsoft Mathematic en el aprendizaje 

de Algebra Elemental, para los estudiantes de segundo semestre, de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales - Matemáticas y la Física, en el período 

Abril – Agosto 2019.  

1.4.2. Objetivos específicos  

1. Seleccionar los temas del silabo de segundo semestre en la materia de Algebra 

Elemental, de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales - Matemáticas 

y la Física en los cuales se trabajará con el software Microsoft Mathematic.  

2. Diseñar un conjunto de actividades sobre los temas seleccionados incorporando 

el software Microsoft Mathematic en el aprendizaje de Algebra Elemental, para los 

estudiantes de segundo semestre, de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales - Matemáticas y la Física.  

3. Realizar una prueba piloto con los estudiantes aplicando alguna de las 

actividades en función a su sílabo y recolectar información sobre la percepción de los 

estudiantes sobre el uso del software Microsoft Mathematic. 
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1.5.  Justificación  

La presente investigación se justifica por lo siguiente:  

En la actualidad la tecnología de la informática y comunicación (TICS) es una 

necesidad de carácter global, lo que obliga al estudiante a tener unos procesos de 

formación, con el objetivo de generar destrezas y habilidades para un mejor 

aprendizaje, por lo tanto, a su vez el docente requiere enseñar con una metodología 

que saque adelante al estudiante.  

El uso de la tecnología de la informática y comunicación en el salón de clase, va a 

estar representado por el programa Microsoft Mathematic, que es una utilidad que 

demanda en los estudiantes la aplicación de diferentes capacidades para la selección 

y análisis de la información, por lo cual se alinea muy bien con el modelo de 

ciudadano que la sociedad del conocimiento necesita.  

Las instituciones educativas de nivel superior tienen el deber de intentar arreglar 

este problema, para evadir que se limite el avance de la enseñanza de la matemática 

en el Ecuador. Por estos fundamentos, es requisito hacer una investigación que 

describa los puntos destacables de la relación y el uso del programa Microsoft 

Mathematic y sus implicaciones en el desarrollo del estudio de la matemática.  

Los resultados aportan con información importante sobre el software Microsoft 

Mathematic en el contexto nacional, la investigación tiene importancia social dado 

que con el mismo se beneficiarían probablemente no solo los estudiantes también 

serán los docentes, los cuales tendrán un nuevo recurso educativo para sus clases de 

matemáticas, probablemente se beneficiará la institución y la sociedad generalmente 

dado que se tendrá profesionales que posean destrezas y habilidades en la asignatura 

de matemáticas con la utilización de novedosas tecnologías. 
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La presente investigación es posible de hacerla gracias a que el programa 

Microsoft Mathematic es un programa gratis y de libre acceso y puede ser 

descargado en un PC, la institución cuenta con laboratorios de computación, los 

cuales facilitan el uso del software Microsoft Mathematic a lo largo de las clases de 

matemática, esta clase de actividades servirán para aumentar el gusto por la 

asignatura y más que nada para entusiasmarles con la iniciativa de comprender más 

la matemática, lo que va a ser de gran beneficio para los estudiantes en su futuro 

como profesionales, también es posible en el campo económico dado que la 

institución y el autor de dicha investigación cuentan con recursos que se necesitan 

para realizarla, de esta forma como además existe disponibilidad de tiempo para la 

ejecución de la investigación con la aplicación del software Microsoft Mathematic.  
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CAPITULO II 

2. MARCO TEÓRICO 

2.1.  Antecedentes de la investigación 

La revisión bibliográfica realizada anteriormente permitió conocer información 

relacionada con el objeto de estudio:    

Flores B. (2016) tema de investigación “Uso del software Microsoft Mathematic 

en la enseñanza de la ecuación lineal, en el primer año de BGU del colegio 

particular Andrew de la ciudad de Quito durante el año lectivo 2016 – 2017”.  

Este trabajo investigativo tiene un enfoque cuantitativo porque recolecta 

información que puede ser medida, su objetivo es determinar si el uso del Software 

Microsoft Mathematic influye en la enseñanza de la ecuación lineal y los resultados 

obtenidos fue que se pudo conocer que el software Microsoft Mathematic si influye 

en la enseñanza de la ecuación lineal. 

Guamán R. (2017) tema de investigación “Influencia del software Microsoft 

Mathematic en el proceso y desarrollo de aprendizaje de la matemática en los 

estudiantes del noveno año de educación básica, de la unidad educativa 11 de 

noviembre cantón Guano, provincia de Chimborazo, año lectivo 2016 – 2017”. 

En esta investigación su objetivo es determinar de qué manera influye la 

utilización del Software “Microsoft Mathematic” en el proceso y desarrollo de 

aprendizaje de la matemática en ecuaciones e inecuaciones de primer grado y los 

resultados obtenidos fue que el Software ayuda a desarrollar habilidades y destrezas 

que pueden ser muy utilices en el proceso de aprendizaje de las matemáticas.  
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2.2.  Fundamentación teórica 

2.2.1. Aprendizaje  

El aprendizaje se define como la adquisición del conocimiento por medio del 

estudio o la vivencia, en particular de los entendimientos necesarios para algún arte u 

trabajo, lo cual supone ocupaciones que corresponden al que consigue la lección. 

(Girll, 2009) 

2.2.1.1.  Aprendizaje interactivo  

Se considera aprendizaje interactivo cuando una persona puede navegar o recorrer 

a través de la selección de información relevante, responder preguntas usando los 

componentes de entrada de una computadora, estas lecciones interactivas de varios 

tipos de habilidades incluidas: 

 Aprendizaje Conceptual 

 Habilidades Técnicas 

 Reglas Automáticas  

 Resolución De Problema 

El aprendizaje interactivo es un aprendizaje relevante porque son difíciles de 

desarrollar. (Girll, 2009) 

2.2.1.2.  Procesos de aprendizaje 

La necesidad de adquirir el conocimiento matemático crece día a día, se ha 

establecido competencia con criterios de desempeño matemático. Una forma de 

romper con las formas tradicionales de aprendizaje puede ser la perfección de los 

métodos que utiliza el docente, incorporando así herramientas tecnológicas que 

faciliten al estudiante el aprendizaje. (Coriat, 2014)  
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2.2.2. Matemática  

El saber matemático es una utilidad elemental para la comprensión de la realidad 

en la que vivimos hoy en día.  

Su estudio, debe empezar lo antes viable para que el estudiante se familiarice con 

su lenguaje, su forma de razonar, además el estudio de las matemáticas tiene que ser 

de forma parmente. (Educación, 2015)  

Las matemáticas durante la clase se deben ir evolucionando por diferentes medios, 

buscar soluciones a planteos de problemas y otros enfoques donde se acepte el 

avance de las ideas. Es de vital importancia que apliquemos la matemática en la vida 

diaria, de esa forma el aprenderla se hace más fácil, la matemática es cambiante, 

atrayente y lo más importante es útil para todo nuestro diario vivir.  

2.2.2.1.  Aprendizaje de las matemáticas  

La matemática, es algo más que solo reiterar las definiciones, el sujeto que sabe 

matemáticas tiene la capacidad de utilizar el lenguaje y conceptos matemáticos para 

solucionar inconvenientes, para enseñar matemáticas se debe:  

 El saber se trasmite verbalmente de manera clara y bien estructurada, 

para hacer más simple en la trasmisión del conocimiento.   

 El estudio es apoyado en el empleo de materiales didácticos, que fue 

realmente bien recibido y su uso se fue realizando cada vez más 

habitual. 

 La base de una aceptable lección radica en entrenar bastante las 

matemáticas, el docente debe proveer practicas correctas, en calidad y 

orden; para cada clase. (Coriat, 2014) 
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2.2.3. Álgebra elemental  

El álgebra elemental es la rama de las matemáticas que estudia las construcciones, 

las relaciones y las proporciones, la geometría, el examen matemático, la 

combinatoria y la teoría de números, el álgebra elemental se encuentra dentro de las 

primordiales ramas de la matemática. (Rotawisky, 2016) 

El álgebra elemental:  

 “Permite la generalización de ecuaciones para ser indicadas como 

leyes y es de esta forma lo primero que hay que hacer”. 

 “Permite la referencia a números que no se conocen; en el contexto de 

un inconveniente, una variable puede representar cierto valor que aún 

no se conoce”.  

 “Permite la navegación de relaciones matemáticas entre las 

proporciones”. (Rotawisky, 2016) 

2.2.3.1.  La enseñanza del álgebra elemental  

El estudio del álgebra elemental es un desarrollo complejo que se ha examinado 

desde distintos ángulos en un enorme conjunto de trabajos de exploración, se han 

descrito las adversidades de los estudiantes con el Álgebra Elemental.  

La lección del Álgebra Elemental según Lozano María (2012) en su libro “Un 

enfoque alternativo” se refiere a los resultados de las indagaciones en esta área, 

además expone, una metodología de trabajo que puede ser de enorme herramienta en 

los salones de clase.  
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2.2.4. Herramientas TICS en la educación  

Fernández & Delavaut (2010) dice que, las Tics proponen enormes opciones al 

planeta de la educación, tienen la hacer más simple el estudio de conceptos y 

materias, tienen la posibilidad de contribuir a solucionar inconvenientes y tiene la 

posibilidad de ayudar a desarrollar las capacidades cognitivas. Las superficies de 

aplicación de todas estas técnicas, es lo que comúnmente se llama Informática 

Educativa. Hemos de explotar la tecnología para hacer ocasiones de estudio y lección 

novedosas. 

Las Tics ofrecen una cantidad enorme de provecho en la educación, como la 

matemática, se puede investigar, ver las gráficas, analizarlas, guardarlas y otra vez 

volver a desarrollar un sin número de casos además de la vivencia que se vive en la 

clase y para usar las Tics hay que tener conocimiento sobre algo de informática. 

Más allá del tipo de recurso a usarse, es primordial pensar sobre las pretensiones 

de los estudiantes y hacia donde señalan los proyectos académicos digitales. Según 

Rotawisky (2016) nos plantea unas interrogantes: “¿Qué metodología usar?, ¿Cuáles 

son las mejores ocupaciones didácticas?, ¿Qué ambientes son los apropiados para 

alentar el estudio?”, dichas interrogantes tienen que ser resueltas antes de emprender 

un currículo digital.  

2.2.5. Software educativo 

El software educativo es un conjunto de programas utilizados para el proceso de 

enseñanza – aprendizaje, por lo tanto, este tipo de software se utiliza para la 

educación, se puede decir que es una herramienta pedagógica que facilita y ayuda a 

adquirir conocimientos, habilidades de todo tipo. (Corporation, 2011) 
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2.2.6. Características e importancia del software educativo  

El software educativo es muy importante porque nos ayuda en el fortalecimiento 

de las tareas, actividades que son guiadas mediante la ayuda de los docentes 

ofreciendo así una ayuda para la ejercitación, comprensión y desplegar la 

imaginación, fantasía y creatividad en lo que el estudiante realiza.     

Las características primordiales del software educativo son: 

 Finalidad didáctica  

 Uso del ordenador 

 Interacción  

 Individualización del trabajo  

 Facilidad de uso 

2.2.7. Tipos de software educativo 

 Software de simulación. -  es un modelo de simulación por computadora 

o un modelo informático cuyo propósito fundamental es crear una 

simulación de un modelo abstracto de un determinado sistema. (Ibáñez, 

2011)  

 Software de ejercitación. - es un programa por el cual, el estudiante 

pueda aprender mediante la interacción con el software y es de vital 

importancia porque ayuda a reforzar contenidos que los estudiantes han 

percibido durante la clase. (Coriat, 2014) 

 Software interactivo. - es un software que tiene la capacidad de 

reproducir videos, animaciones para que los estudiantes puedan ascender 

de manera sencilla y rápida. (Girll, 2009) 
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2.2.8. Software “Microsoft Mathematic” 

Waygood (2015). Sobre el Programa Microsoft Mathematic en su libro “Ciencia 

electrónica para técnicos”, dice que una de las primordiales funcionalidades de esta 

utilidad, es la oportunidad de solucionar ecuaciones punto por punto, de esta forma 

como abarca mejor los conceptos de pre – álgebra, trigonometría y calculo.  

 

En el gráfico se puede observar la pantalla principal del Software Microsoft 

Mathematic, en donde existen varios elementos como, por ejemplo:  

 La calculadora: en este punto se puede visualizar un teclado numérico y un 

apartado donde se encuentra los siguientes botones: cálculo, estadística, 

trigonometría, álgebra, etc.   

 La ficha de cálculo: es donde se realiza la mayor parte de los cálculos 

matemáticos.  

 La ficha de gráficas: en este apartado se puede crear las gráficas sean en 2D 

O 3D.  

 Herramientas: existen una gran variedad de herramientas como, por ejemplo; 

solver de ecuaciones, formulas y ecuaciones, solver de triángulos y 

convertidor de unidades.  

Gráfico 1 Software Microsoft Mathematic 

Fuente: Corporación Microsoft (2011) 
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El Software incluye una calculadora gráfica que integra todas las funciones de una 

calculadora de mano, además de herramientas adicionales que nos permitirán evaluar 

triángulos o hacer conversiones de unidades. 

El software Microsoft Mathematic puede ayudarle en el aprendizaje de Álgebra 

Elemental, como, por ejemplo: 

 Calcular funciones matemáticas estándar, como raíces y logaritmos. 

 Resolver ecuaciones e inecuaciones. 

 Resolver triángulos. 

 Calcular funciones trigonométricas, como seno y coseno. 

 Representar gráficas en 2D y 3D (Corporation, 2011) 

Es útil, por lo tanto, el software Microsoft Matemáticas está disponible en el sitio 

web de Microsoft, puede descargar el archivo de software, e instalarlo en su PC con 

Windows. 
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2.2.9. Contenidos del sílabo de la Asignatura de Álgebra Elemental  

Tabla 1 Contenidos del sílabo de la Asignatura de Álgebra Elemental 

 

UNIDADES CURRICULARES 

 

 

UNIDADES DIDÁCTICAS  

 

1. Números reales  

 

1.1. Números decimales. 

1.2.Presentación axiomática del 

conjunto de números reales.  

1.3.Intervalos reales.  

 

2. Conceptos fundamentales del 

álgebra. 

 

2.1.Expresiones algebraicas. 

2.2.Polinomios: notación, 

operaciones. 

2.3.Productos y cocientes notables. 

2.4.Factorización de polinomios, 

teoremas de la factorización 

única. 

 

3. Funciones.  

 

3.1.Definición  

3.2.Dominio, recorrido. 

3.3.Monotonía. 

3.4.Paridad. 

3.5.Operaciones con funciones. 

3.6.Composición de funciones. 

3.7.Función afín y cuadrática.   

 

4. Ecuaciones polinomiales.   

 

4.1.Ecuaciones de primer grado y 

ecuaciones diofánticas.  

4.2.Ecuaciones de segundo grado. 

Fórmula de resolución clásica.  

4.3.Ecuaciones con valor absoluto. 

4.4. Ecuaciones cúbicas. 

4.5.Ecuaciones de grado superior.  
 

  

Fuente: Sílabo de la Asignatura de Álgebra Elemental 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 



18 

 

2.2.10.  Resultados de aprendizaje de la Asignatura de Álgebra Elemental.  

Tabla 2  Resultados de aprendizaje de la Asignatura de Álgebra Elemental. 

 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE ÁLGEBRA 

ELEMENTAL 

 

 

 

Unidad I 

Contrasta los diferentes casos de factorización de  manera 

efectiva, para la resolución de problemas mediante uso y 

aplicación de software matemático GeoGebra. 

 

 

Unidad II 

Resuelve y analiza ecuaciones en forma gráfica y analítica, 

con y sin la ayuda de software matemático y hojas de cálculo. 

     

 

 

Unidad III 

Explica y argumenta los comportamientos actuales y futuros 

de diversas situaciones mediante su modelación.   

 

 

 

Unidad IV 

Resuelve ecuaciones de grado superior en forma gráfica y 

analítica apoyándose en el uso de las TICS.  

  

  Fuente: Sílabo de la Asignatura de Álgebra Elemental 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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2.3.  Variables  

2.3.1. Variable independiente  

Software Microsoft Mathematic. 

2.3.2. Variable dependiente  

Aprendizaje de álgebra elemental. 

2.4.  Definición de términos básicos  

Aprendizaje: es todo aquel conocimiento que se adquiere a través de las 

experiencias de la vida cotidiana, en el cual el estudiante se apropia de los 

conocimientos que cree convenientes para su aprendizaje. (Tamayo, 2015) 

Antecedentes: es el acontecimiento que procede a la situación o al problema de 

investigación y que tiene cierta relación causal. (Tamayo, 2015) 

Bibliografía: es la descripción de un libro o lista de libros empleados para la 

realización de un trabajo y que se coloca al final de dicho trabajo. (Ortiz, 2013) 

Capítulos: son las partes en las cuales se ha dividido el tema a tratar en una obra 

y que puede ser dividida según conveniencia. (Standaert, 2011) 

Destreza: habilidad, arte, primor o propiedad para realizar algo. (Tamayo, 2015) 

Desarrollo: es el cumplimiento de cada una de las etapas o edades reglamentarias 

de la educación, hasta su fase final. (Standaert, 2011) 

Educación: proceso de socialización de los individuos al educarse, una persona 

asimila y aprende conocimientos. (Standaert, 2011) 

Enseñanza: conjunto de conocimientos, principios, ideas, etc. Que guían a 

alguien. (Standaert, 2011) 
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Estudiante: es el individuo que obtiene conocimientos dentro del salón de clase. 

(Ibáñez, 2011) 

Investigación: tiene como finalidad extender el conocimiento científico, sin 

perseguir, en principio, ninguna aplicación práctica. (Ortiz, 2013)  

Matemáticas: se describe a la capacidad de pensar de manera lógica, resolver 

problemas y observar relaciones. (Ortiz, 2013) 

Métodos: grupo de métodos que se siguen en una investigación científica o en 

una exposición dogmática. (Standaert, 2011) 

Población: conjunto formado por todos los elementos que poseen una serie de 

características comunes a los datos. (Ortiz, 2003, p.127) 

Resultados: aparato del reporte de investigación que muestra los productos 

derivados del análisis de datos. (Ortiz, 2003, p.143) 

Tics: un conjunto de herramientas electrónicas utilizadas para la recolección, 

almacenamiento, tratamiento y transmisión de la información representada de forma 

variada. (Ibáñez, 2011) 
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CAPITULO III 

3. MARCO METODOLÓGICO 

3.1.  Diseño de la investigación  

Esta investigación tiene un diseño no experimental porque no se va a manipular 

variables, se va a realizar una propuesta de cómo incorporar el Software Microsoft 

Mathematic en el aprendizaje de Álgebra Elemental para los estudiantes de segundo 

semestre, de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales - Matemáticas y 

la Física. 

3.2.  Tipo de la investigación  

3.2.1. De campo  

Se aplicará este tipo de estudio, debido a que la información a recopilada, será 

directamente del lugar de los hechos que constituye la carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales - Matemáticas y la Física, de la Facultad de Ciencias de la 

Educación, Humanas y Tecnologías. 

3.2.2. Documental  

Se aplica este tipo de investigación, debido a que, se recopila información sobre la 

problemática de las diversas fuentes bibliográficas, documentales y digitales para 

ampliar la información de la investigación.  

3.3.  Nivel de investigación  

La presente investigación es de nivel descriptivo porque radica en comprender 

todos los parámetros de un problema de investigación y con base en la interpretación 

de los datos para poder identificar la relación de las variables.  
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3.4.  Población y muestra  

3.4.1. Población  

La población involucrada en la presente investigación fue de 25 estudiantes de 

segundo semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales - 

Matemáticas y la Física, de la Facultad de Ciencias de la Educación, Humanas y 

Tecnologías, ya que es a nivel descriptivo no se toma muestra. 

3.5.  Técnicas e instrumentos para la recolección de datos 

3.5.1. Técnicas  

 Encuesta, esta técnica se aplicó para obtener información luego de la 

prueba piloto. 

 Observación, esta técnica ayudo a la recolección de resultados e 

información sobre los estudiantes.  

3.5.2. Instrumentos  

 Cuestionario, conformado de ocho preguntas, se aplicó con el fin de 

obtener información sobre la aceptación de los estudiantes luego de la 

prueba piloto con el uso del software Microsoft Mathematic en las clases 

de Álgebra Elemental.  

 Ficha de observación, conformado de ocho preguntas, este instrumento 

permitió registrar el grado de desempeño del aprendizaje del estudiante 

durante la ejecución del presente trabajo investigativo.  

3.6.  Técnicas de procesamiento de datos  

Para el procesamiento de datos se usará en el paquete informático de Microsoft 

Office Excel, mediante técnicas de estadística descriptiva.  
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Fuente: Tabla 3 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes    

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

CAPÍTULO IV 

4. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

4.1.  Análisis de la aplicación de la encuesta dirigida a estudiantes. 

Pregunta N° 1. ¿Usted conoce o ha escuchado hablar acerca del Software Microsoft 

Mathematic? 

Tabla 3: Ha escuchado hablar acerca del Software. 

 

 

Gráfico 2: Ha escuchado hablar acerca del Software. 

 

 

a) Análisis:  

Se observa que el 56 % de los estudiantes si conocen el Software Microsoft 

Mathematic, y mientras que el 44 % no conoce el Software Microsoft Mathematic.  

b) Interpretación:  

Se interpreta que la mayoría de los estudiantes si conocen o han escuchado hablar 

acerca del Software Microsoft Mathematic. 

SI; 56%

NO; 44%

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 14 56 % 

NO  11 44 % 

TOTAL  25 100 % 
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Fuente: Tabla N° 4 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 
Fuente: Tabla 4 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes    

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

Pregunta N° 2. ¿Ha utilizado usted en alguna ocasión el Software Microsoft 

Mathematic? 

Tabla 4: Ha utilizado usted en alguna ocasión el Software. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 7 28 % 

NO 18 72 % 

TOTAL  25 100 % 

 

 

Gráfico 3: Ha utilizado usted en alguna ocasión el Software. 

 

 

a) Análisis: 

Los resultados obtenidos muestran que el 28 % de los estudiantes si han utilizado 

el Software y el 72 % no han utilizado el Software Microsoft Mathematic. 

b) Interpretación: 

 En su gran parte los estudiantes manifiestan que no han utilizado en ninguna ocasión 

el Software Microsoft Mathematic.   

SI; 28%

NO; 72%
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Fuente: Tabla 5 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 3.  ¿Le ha parecido difícil utilizar el Software Microsoft Mathematic? 

Tabla 5: Le ha parecido difícil utilizar el Software. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 6 24 % 

A Veces 7 28 % 

Nunca 12 48 % 

TOTAL 25 100 % 

 

Gráfico 4: Le ha parecido difícil utilizar el Software. 

 

 

a) Análisis: 

De los estudiantes del grupo el 24% manifiestan que no es difícil utilizar el 

Software Microsoft Mathematic, el 28% tienen una pequeña dificultad al momento de 

utilizar el Software Microsoft Mathematic, mientras que el 48% si les pareció difícil 

utilizar el Software Microsoft Mathematic.   

b) Interpretación: 

Del análisis anterior se interpreta que la mayor parte del grupo de los estudiantes 

no les pareció difícil utilizar el Software Microsoft Mathematic.  

  

Siempre 
24%

A veces
28%

Nunca
48%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes    

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 6 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 4. ¿El Software Microsoft Mathematic le ayudó a experimentar sobre 

los contenidos tratados? 

Tabla 6: Le ayudó a experimentar. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 15 60 % 

A Veces 4 16 % 

Nunca 6 24 % 

TOTAL 25 100 % 

Gráfico 5: Le ayudó a experimentar. 

 

  

a) Análisis: 

Como se puede evidenciar el 60% de los estudiantes manifiestan que el Software 

Microsoft Mathematic les permitió experimentar sobre los contenidos tratados, mientras 

que el 16% consideran que a veces y el 24% consideran que el Software Microsoft 

Mathematic nos les ayudó a experimentar sobre los contenidos tratados.   

b) Interpretación: 

Al utilizar el  Software Microsoft Mathematic el grupo de estudiantes en su mayoría 

si pudo experimentar sobre los contenidos tratados.  

Siempre 
60%A veces

16%

Nunca
24%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes    

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 7 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 5. ¿El Software Microsoft Mathematic le ayudó a comprender mejor 

los contenidos tratados? 

Tabla 7: Le ayudó a comprender. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre  11 44 % 

A Veces  10 40 % 

Nunca  4 16 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 6: Le ayudó a comprender. 

 

  

a) Análisis: 

Mediante la aplicación de la encuesta se puedo conocer que el 44% de los estudiantes 

consideran que el Software Microsoft Mathematic si les ayudó a comprender los 

contenidos tratados, el 40% manifiesta que a veces les ayuda y el 16% opinan que el 

Software Microsoft Mathematic no les ayuda a comprender los contenidos tratados.  

b) Interpretación: 

Los estudiantes en gran parte manifiestan que el Software Microsoft Mathematic si 

les ayudó a comprender mejor los contenidos tratados.   

Siempre 
44%

A veces
40%

Nunca
16%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes    

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 8 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 6. ¿El Software Microsoft Mathematic le facilitó cumplir con el trabajo 

autónomo? 

Tabla 8: Le  facilitó cumplir con el trabajo.. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre  14 56 % 

A Veces  8 32 % 

Nunca  3 12 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 7: Le  facilitó cumplir con el trabajo. 

 

  

a) Análisis: 

Se observa que el 56% de los estudiantes opinan que el Software Microsoft 

Mathematic si les facilita cumplir con el trabajo autónomo, el 32% manifiestan que a 

veces y el 12% consideran que nunca el Software Microsoft Mathematic les facilita 

cumplir con el trabajo autónomo. 

b) Interpretación: 

Los estudiantes consideran que el Software Microsoft Mathematic en gran parte si 

les facilita cumplir con el trabajo autónomo.  

Siempre 
56%

A veces
32%

Nunca
12%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes    

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 9 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 7. Considera que al utilizar el Software Microsoft Mathematic, ¿ayuda 

a la ejecución de la clase por parte del docente? 

Tabla 9: Ayuda a la ejecución de la clase. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre  17 68 % 

A Veces  4 16 % 

Nunca  4 16 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 8: Ayuda a la ejecución de la clase. 

 

  

a) Análisis: 

Como se puede evidenciar el 68% de los estudiantes consideran que el Software 

Microsoft Mathematic si ayuda a la ejecución de la clase por parte del docente, el 16% 

manifiesta que a veces, y el otro 16% opinan que el Software Microsoft Mathematic no 

ayuda a la ejecución de la clase por parte del docente.  

b) Interpretación: 

Según el análisis, los estudiantes consideran que el docente debería utilizar el 

Software Microsoft Mathematic como ayuda para la ejecución de la clase.    

Siempre 
68%

A veces
16%

Nunca
16%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes    

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 10 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 8. Considera que al utilizar el Software Microsoft Mathematic, ¿su 

nivel de participación en clase fue adecuado? 

Tabla 10: Su nivel de participación en clase fue adecuado. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre  15 60 % 

A Veces  6 24 % 

Nunca  4 16 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 9: Su nivel de participación en clase fue adecuado. 

 

 

a) Análisis: 

El 60% de los estudiantes manifiestan que al utilizar el Software Microsoft 

Mathematic su participación en clase es más adecuado, mientras que el 24% opina que a 

veces y el 16% opinan que el Software Microsoft Mathematic no les ayuda a subir su 

nivel de participación en clase.  

b) Interpretación: 

En su gran parte los estudiantes opinan que al utilizar el Software Microsoft 

Mathematic su participación en clase fue adecuada.   

Siempre 
60%

A veces
24%

Nunca
16%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes    

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 11 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

4.2.  Análisis de la aplicación de la ficha de observación. 

Pregunta N° 1. El estudiante reconoce su espacio de trabajo.  

Tabla 11: Reconoce su espacio de trabajo. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy Satisfactorio  25 100 % 

Satisfactorio  0 0 % 

Poco Satisfactorio  0 0 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 10: Reconoce su espacio de trabajo. 

 

  

a) Análisis: 

De los resultados obtenidos se determina que el 100% de los estudiantes sí reconocen 

su espacio de trabajo.  

b) Interpretación: 

Los estudiantes no tienen ninguna dificultan en reconocer su espacio de trabajo.   

Muy Satisfactorio  
100%

El estudiante reconoce su espacio de trabajo

Fuente: Ficha de observación 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 12 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 2. El estudiante interactúa durante la clase. 

Tabla 12: Interactúa durante la clase. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy Satisfactorio  17 68 % 

Satisfactorio  5 20 % 

Poco Satisfactorio  3 12 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 11: Interactúa durante la clase. 

 

 

a) Análisis: 

Se pudo observar que un 68% de los estudiantes si interactuaban durante la clase, el 

20% interactuaban en pocas ocasiones, mientras que el 12% de los estudiantes no 

interactúan durante la clase.    

b) Interpretación: 

Se puede interpretar que la mayor parte de los estudiantes si interactuaban durante la 

clase.  

Muy Satisfactorio  
68%

Satisfactorio 
20%

Poco Satisfactorio 
12%

Fuente: Ficha de observación 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 13 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 3. El estudiante comprende los temas a tratar en clase. 

Tabla 13: Comprende los temas. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy Satisfactorio  12 48 % 

Satisfactorio  10 40 % 

Poco Satisfactorio  3 12 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 12: Comprende los temas. 

 

 

a) Análisis: 

De los resultados obtenidos el 48% de los estudiantes comprenden en gran parte los 

temas tratados al utilizar el Software Microsoft Mathematic, el 40% comprenden los 

temas y el 12% no comprenden los temas tratados durante la clase.  

b) Interpretación: 

Al utilizar el Software Microsoft Mathematic la mayor parte de los estudiantes si 

comprenden los temas tratados durante la clase.  

  

Muy Satisfactorio  
48%

Satisfactorio 
40%

Poco Satisfactorio 
12%

Fuente: Ficha de observación 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla N° 14 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Fuente: Tabla 14 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 4. El estudiante reconoce los tipos de Softwares educativos. 

Tabla 14: Reconoce los tipos de Softwares. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy Satisfactorio  7 28 % 

Satisfactorio  12 48 % 

Poco Satisfactorio  6 24 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 13: Reconoce los tipos de Softwares. 

 

 

a) Análisis: 

De los estudiantes del grupo el 28% reconocen los tipos de Softwares Educativos, el 

48% reconocen algunos Softwares y el 24% no reconocen ningún Software Educativo.  

b) Interpretación: 

Del análisis realizado se interpreta que la mayoría de los estudiantes reconocen los 

tipos de Softwares Educativos.   

  

Muy Satisfactorio  
28%

Satisfactorio 
48%

Poco Satisfactorio 
24%

Fuente: Ficha de observación 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 15 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 5. El estudiante identifica el Software Microsoft Mathematic. 

Tabla 15: Identifica el Software. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy Satisfactorio  20 80 % 

Satisfactorio  4 16 % 

Poco Satisfactorio  1 4 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 14: Identifica el Software. 

 

  

a) Análisis: 

De los estudiantes del grupo el 80% identifican el Software Microsoft Mathematic, el 

16% tienen pequeñas dificultades en identificar el Software y el 4% no identifican el 

Software Microsoft Mathematic. 

b) Interpretación: 

Una vez socializado el Software se pudo observar que los estudiantes si identifican el 

Software Microsoft Mathematic.   

Muy Satisfactorio  
80%

Satisfactorio 
16%

Poco Satisfactorio 
4%

Fuente: Ficha de observación 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 16 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 6. El estudiante identifica cada parte del Software Microsoft 

Mathematic. 

Tabla 16: Identifica cada parte del Software. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy Satisfactorio  15 60 % 

Satisfactorio  4 16 % 

Poco Satisfactorio  6 24 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 15: Identifica cada parte del Software. 

 

 

a) Análisis: 

De acuerdo con lo observado el 60% de los estudiantes si identifican cada parte del 

Software Microsoft Mathematic, el 16% identifican en parte y el 24% no identifican 

cada parte del Software Microsoft Mathematic.  

b) Interpretación: 

Se puede interpretar un alto porcentaje de estudiantes que si identifican cada parte 

del Software Microsoft Mathematic.    

Muy Satisfactorio  
60%

Satisfactorio 
16%

Poco Satisfactorio 
24%

Fuente: Ficha de observación 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 17 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 7. El estudiante identifica el uso del Software Microsoft 

Mathematic. 

Tabla 17: Identifica el uso del Software. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy Satisfactorio  11 44 % 

Satisfactorio  6 24 % 

Poco Satisfactorio  8 32 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 16: Identifica el uso del Software. 

 

 

a) Análisis: 

De acuerdo con el 44% de los estudiantes pueden utilizar el Software Microsoft 

Mathematic, el 24% lo pueden utilizar en parte y mientras que el 32% no pueden utilizar 

el Software Microsoft Mathematic.  

b) Interpretación: 

Después de realizada la socialización en su gran parte el grupo de estudiantes si 

identifican el uso del Software Microsoft Mathematic.  

  

Muy Satisfactorio  
44%

Satisfactorio 
24%

Poco Satisfactorio 
32%

Fuente: Ficha de observación 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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Fuente: Tabla 18 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 

 

 

 

Pregunta N° 8. El estudiante resuelve ejercicios utilizando el Software Microsoft 

Mathematic. 

Tabla 18: Resuelve ejercicios utilizando el  Software. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy Satisfactorio  22 88 % 

Satisfactorio  3 12 % 

Poco Satisfactorio  0 0 % 

TOTAL  25 100 % 

 

Gráfico 17: Resuelve ejercicios utilizando el  Software. 

 

 

a) Análisis: 

De lo observado se puede manifestar que el 88% de los estudiantes si resuelven 

ejercicios utilizando el Software Microsoft Mathematic, mientras que el 12% resuelven 

ejercicios con un poco de dificultad al utilizar el Software Microsoft Mathematic.  

b) Interpretación: 

En su gran parte, el grupo de estudiantes si pueden resolver ejercicios utilizando el 

Software Microsoft Mathematic.    

Muy Satisfactorio  
88%

Satisfactorio 
12%

Fuente: Ficha de observación 

       Elaborado: Vásquez Ocaña Wilmer Medardo 
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CAPÍTULO V 

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1.  Conclusiones  

 Del análisis de las potencialidades del Software Microsoft Mathematic en 

el aprendizaje de Álgebra Elemental, se pudo establecer que el Software 

permite a los estudiantes experimentar, los motiva por la clase, dinamiza la 

clase y les ayuda a realizar comprobaciones sobre cálculos de Álgebra 

Elemental.  

 Se seleccionó los temas del silabo: expresiones algebraicas, polinomios, 

productos y cocientes notables, de la materia de Álgebra Elemental de los 

estudiantes de segundo semestre, de la carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales - Matemáticas y la Física, por considerarlos los 

más apropiados para el trabajo con software.  

 Se diseñó un conjunto de actividades sobre los temas seleccionados 

anteriormente, en los cuales se pudo identificar cómo y cuándo se puede 

incorporar el software Microsoft Mathematic en la resolución de ejercicios 

y problemas, además se socializó el software a los estudiantes quienes 

mostraron un gran interés por la aplicación, de esta manera pudieron 

interactuar y conocer el software Microsoft Mathematic.   
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 Se realizó una prueba piloto con los estudiantes de segundo semestre 

aplicando alguna de las actividades en función a su sílabo y se identificó 

que el uso del software tuvo aceptación positiva en el proceso de 

aprendizaje ya que los estudiantes manifestaron en un 60% que les 

permitió experimentar sobre los contenidos,  el 56% considera que el 

software usado le facilitó cumplir con el trabajo autónomo; el 68%  indicó 

que ayudó a mejorar la ejecución de la clase; el 60% que tuvo una 

participación adecuada en la clase y el 68% que interactuó en la clase, 

entre los resultados más relevantes. 
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5.2.  Recomendaciones  

 Se recomienda que los docentes sean capacitados en el uso de las TICS 

para mejorar el proceso de aprendizaje, ya que, en nuestro tiempo existen 

una infinidad de programas que se pueden encontrar de manera libre para 

ser descargados en la web.  

 Se sugiere a los docentes realizar más seguido prácticas en los laboratorios 

de cómputo para que sus clases sean más motivadoras e interesantes y así 

poder incorporar el Software Microsoft Mathematic y poder aclarar las 

dudas que tengas los estudiantes sobre dicho Software.   

 Se recomienda a los docentes y estudiantes que utilicen el Software 

Microsoft Mathematic, para que desarrollen sus habilidades matemáticas y 

puedan obtener conocimientos y destrezas para así ser capases de resolver 

problemas en ámbitos personales y profesionales.   
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ANEXOS 

Anexos N° 1. Encuesta dirigida a estudiantes  
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Anexos N° 2. Ficha de observación 
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Fuente: Universidad Nacional de Chimborazo 

 

 

Fuente: Universidad Nacional de Chimborazo 

 

 

Fuente: Universidad Nacional de Chimborazo 

 

 

Anexos N° 3. Descripción fotográfica 

Gráfico 18 Socialización del Software Microsoft Mathematic. 

 

  

Gráfico 19 Resolución de ejercicios utilizando el Software Microsoft Mathematic. 

 

 

Gráfico 20 Aplicación de la encuesta a los estudiantes. 
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Anexos N° 4. Hoja de actividades a desarrollar. 
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