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Guaytambitos

Esta guia contiene varias actividades con
estrategias lUdicas que permite a los docentes
trabajar en el desarrollo semdntico, de los ninos

utilizando: secuencias logicas, poemas y cuentos.

Los ninos podrdn reproducir series de sonidos,
recordar silabas o palabras, aprender un nuevo
sonido o palabra y pronunciar correctamente los

sonidos del idioma, ya sean aislados o en palabras.



Realizado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: Unidad Educativa Nicolds Martinez

a la Unidad Educativa Nicolds Martinez, serd con
la utilizacion de actividades didacticas con
recursos lUdicos, con lo que se espera que el nino
pueda pronunciar correctamente palabras
relativas a nombres, formar frases con ellas y
utilizarlas de forma comprensiva en la expresion
oral, realizar descripciones orales de objetos,

animales, personas y situaciones.
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Realizado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: Unidad Educativa Nicolds Martinez

La presente revista es muy importante porque se pretende
evitar que continve el limitado desarrollo lingUistico en los ninos
y ninas de 3 a 4 anos de edad, lo cual mds adelante generard
problemas como retraso en la lecto-escritura, deficiencias de
lenguaije, situaciones emocionales que afectan la autoestima,
etc. de ahi la necesidad de abordar el problema de manera

inmediata



Realizado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: Unidad Educativa Nicolds Martinez

Se determina su valor y aporte en el dmbito académico, por su
originalidad se basa ademds en el cardcter de trabajo de la
misma. La propuesta de trabajo que ayudard a los docentes a
optimizar tiempo y esfuerzo en el proceso educativo,
enfocada en el desarrollo semdntico de los estudiantes, de tal
forma que el proceso se optimice y concrete en un aprendizaje

significativo.
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Objetivo General:

Desarrollar el lenguaje semdntico de los ninos y ninas de 3 a 5
anos de edad de educacidn inicial de la Unidad Educativa
Nicolds Martinez, durante el periodo marzo - agosto del ano
lectivo 2018.

Realizado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: Unidad Educativa Nicolds Martinez



Objetivos Especificos:

+ Desarrollar el mecanismo cognitivo de los ninos: memoria,
atencion y percepcion, utilizando estrategias lUdicas como

las secuencias logicas.

+ Desarrollar la adquisicion de significado, expresion y 1éxico,

a través de estrategias lUdicas con cuentos y poemas| .

-

Realizado por: Paulina Gutiérez
Fuente: Unidad Educativa Nicolds Martinez




Guaytambitos

.

-

.
-

.

.
_

Los procesos de aprendizaje se relaciona directamente con el
conocimiento porlo que la epistemologia determinan como se
produce dicho conocimiento para lo cual se anota que la
universalidad de la cognicion considera al contexto
relativamente importante y escasamente influyente en los
cambios cualitativos de la cognicién, por ello el nino es visto
como constructor activo de su propio conocimiento y por
tanto, del lenguaje (Shaffer, 2008), de esta manera se
reconoce la importancia que tiene el contexto, tanto social

como educativo en la adquisicion y desarrollo del lenguaje del



nino, de la misma manera determina que los ninos son entes
activos para construir conocimientos en base a la experiencia

y en la adquisicion de lo escuchado.

"'“. 0 por: Paulina Gu

d R :'I- itiva Nicolds

Montessori, M. (1936), veia el lenguaje como un proceso
complementario en el aprendizaje, mds que como un simple
aspecto comunicativo. De hecho, las observaciones de
conversaciones infantiles, se centran en el progreso hacia la
expresion del pensamiento claro y légico, porque 10s ninos
peguenos serian inicialmente incapaces de tomar en
consideracion a las personas de su entorno e intervenir en su
conversacion. De acuerdo a esto, el lenguaje del nino posee
caracteristicas propias al centrarse en su propia vision e
interpretacion del mundo e incluye una comunicacion

socializada, también estaria centrada en sus experiencias
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hacia el exterior, por lo que se abriria poco a pPoco espacios a

los aspectos sociales comunicativos.

La calidad de la IUdica depende esencialmente del aporte
afectivo y la motivacion docente, pero el problema surge si se
memoriza, sobre todo, o que no se ama, lo que no le interesa
aprender. Esta vision positivista, empirista e inductivista de la
ciencia se encumbra en un enfoque absolutista del
conocimiento que condiciona toda la dindmica del acto
educativo, en que se anhela que el docente de una manera
practica y personal debe conectar al estudiante con el
apasionante mundo de los sonidos, (Ruiz & Vargas, 2004). Y de
esta manera, conocer y generar un conjunto de
conocimientos con la colaboracidén de todos los estudiantes
mediante la interrelacion y la socializacidn que son apoyo
fundamental para la libre creatividad, y también el nino

aprende a transcender con lo que dice y hace.

w® Y¢

Realizado por:.Paulina GUliglez
~~&uenie: Unidad. EdueaiivaNicolas Marfinez
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Fundamentacion Tedrica

Estrategia Ludica

La estrategia lUdica es universal, su naturaleza cambia un poco
con el tiempo en los diversos campos de la cultura. Se podria
decir que no existe una persona que no ha practicado esta
actividad en ciertas circunstancias. En algun momento, las
comunidades humanas han expresado situaciones de vida a

través del juego. (Veldsquez, 2007)

Realizado poryPaulina Gutiérrez
Fuenteiilnidad Educativa Nicolds Martinez

Es evidente que todo el aprendizaje que se lleva a cabo en €l
juego serd una actividad fructifera por excelencia ya que
cada persona aprende jugando y serd una experiencia
inolvidable para su vida en conjunto y mds aun cuando se frata

de ninos en la ensenanza primaria, esta estrategia debe ser
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utilizada de forma permanente. Hay tres tipos de juegos, entre
otros, los juegos de actitud; que son todas aquellas actividades
a través de ejercicios fisicos de un individuo, produciendo una
pérdida de energia, un juego de este tipo es comun en los dos
primeros anos de vida, ya que son el juego libre y espontdneo,
NiNAs o 10s NiINos para que sean cada vez, lo que los convierte

de manera libre sin reglas o reglamentos.

Importancia

Las estrategias lUdicas hacen una contribucidn importante a la
buena adaptaciéon personal y social de los ninos, les permite
relajarse cuando estdn solos y fomentan la socializacion en el
trabajo en equipo Guamdn & Ortega (2016). Los ninos y ninas
de todas las edades participan en juegos activos o no que
cuando se dedican a cada uno dependen de la salud en si
misma, del placer de brindarles un momento de aprendizaje e

interés que despierta.

Realizado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: Unidad Educativa Nicolds Martinez




Las estrategias ludicas favorecen a:

Desarrollar habilidades intelectuales, sociales vy fisicas; es el
recurso natural para manifestar sus emociones, temores,
senfimientos, suenos y fantasias de manera espontdnea y
comoda, crea los elementos bdsicos para el frabajo escolar
y adquiere |las habilidades necesarias en una etapa posterior
a la fase de estudiante.

Explora el mundo, encuentra su cuerpo, conoce a otras
personas y desarrolla el aprendizaje del lenguaje de los
adultos.

En la ejecucidon de estrategias con juegos, todas las partes
del cerebro se activan, porlo que el aprendizaje es mas facil
porque se genera a partir de la experiencia, observacion,
reflexion y acciones concretas.

Es una manera de comunicarse que usan para establecer
una relacion con los demas.

Se ven como si estuvieran dentfro, expresando sus
esperanzas, fantasias, miedos y contradicciones de una
manera simbdlica en el juego.

Se ocupan de su pasado, presente y futuro.

Estimula los sentidos, engrandece la creatividad, la ilusidon,
etc. (Wode, 2006)
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Es un conjunto de procesos y
secuencias que sirven para
apoyar tareas académicas y
manuales que provienen del
contenido, para lograr un
proposito. Rubio (2003)
considera que las estrategias
lUdicas beneficiardn  a los
procesos de ensenanza vy

aprendizaje y tienen la

infencion de confrolar la
atmodsfera de conocimiento con el fin de hacer que las
posibilidades que ofrece y los objetivos de las estrategias se
centren en los estudiantes, tomando en cuenta los contenidos
gue son necesarios para su interés y, a su vez, es la motivacion
de los estudiantes y el maestro, en la que es necesario tener en

cuenta los objetivos.



f

Una secuencia logicaresiunaisucesion ordenada
de ideaSheue guardan elgund@relacion entre si,

una confinUidd8
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Realizado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: Unidad Educativa Nicolds Martinez



Activiolao 1

Reconocer el orden en que estan organizadas las figuras para
poder repetirlas y luego ejercitar su pronunciacion de acuerdo
alaimagen.

<+ Fichas con la imagen de cinco tipos de frutas.
«+Salén de clases.

Proposito

La presente actividad tiene como
finalidad alentar el desarrollo del
lenguaje semdntico, mediante
acciones secuenciales que
fortalezcan la memoria auditiva.

985571.jpg
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pesarrollo:

+ Previamente la maestra presenta a los ninos imdgenes de
frutas.

+ Luego les habla del beneficio que estas tienen dentro de la
nutricion y salud de las personas

4+ Los ninos ubicados en sus pupitres reciben entre 5 a 8
imdagenes de los vegetales.
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Elaborado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: https://st.depositphotos.com/3047123/4568/i/450/depositphotos_45683489-stock-photo-twelve-cartoon-fruit-characters.jog

+ Luego exhibe sobre el pizarrdn una secuencia alternando
los tipos de frutas, con la cual los ninos deben de tratar de
repetir hasta que ya no tenga mds imdagenes.

+Para fortalecer lo aprendido la maestra debe tomar
cualquier imagen y pedir a los ninos que la identifiquen,
llamdndola por su nombre.

<+ Finalmente, se le pide que dibuje su fruta favorita.

Evaluacion:

++Se busca esencialmente reconocer en el nino sus destrezas
lingUisticas.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona

adecuadamente
Atencion: Presta atencién en el juego
Percepcién: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Activiolad 2

Obijetivo:

|dentificar los colores bdsicos de manera alternada en una
figura secuencial para ejercitar su memoria y su lenguaije.

+ FOmix de color rojo, azul, amarillo y negro.
“+ Cartulina.
+ Silicon frio

Esta actividad se enfoca en
dinamizar el aprendizaje de los
colores desde un enfoque ameno
con figuras y material diddctico, para
facilitar en los ninos su asimilacion.

Elaborado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: elaboracion propia

pesarrollo:

+ Previamente la maestra presenta a los ninos imdgenes de
frutas, hortalizas y verduras.

+ Luego les habla del beneficio que estos tienen dentro de la
nutricion y salud de las personas

4+ Los ninos ubicados en sus pupitres reciben entre 5 a 8
imdagenes de los vegetales.
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Elaborado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: Elaboracién propia

4+ Lo maestra pide a sus alumnos que tomen asiento para
realizar la actividad.

+ Les enfrega dos juegos de los cuatro colores con recortes
de fdmix en cuadrados.

+En la cartulina la maestra debe entregar la figura del fren
con los vagones de cuatro colores.

4+ Luego les indica que deben seguir la misma secuencia
hasta terminar todos sus cuadraditos de colores.

evaluacion:

+ Los ninos deben reconocer cada color e identificarlos por su
nombre.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona
adecuadamente
Atencidn: Presta atencion en el juego
Percepcion: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Actividao 2

Obijetivo:

Distinguir los animales domésticos que son amigos del ser
humano y que viven en casa.

<+ Salén de clases

4+ Cd con sonidos de animales domésticos
«+ Parlantes

+ Radiograbadora

V4 o

Proposito

Para realizar esta actividad es
necesario hacer uso del recurso
lUdico, apoydndose en la
onomatopeya y en la imitacion.

Fuente: https://i.pinimg.com/originals/f3/68/83/f36883f77619c6563f50ebf0a3f89c2e . jpg

Elaborado por: Paulina Gutiérrez

pesarrollo:

+ La maestra dialoga con los nifos sobre las caracteristicas de
los animales domésticos.

+ Les permite escuchar cada sonido que realizan.

+Luego los ninos deben de ponerse en pie para escuchar la
explicacion con mayor comodidad.
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Elaborado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: https://thumbs.dreamstime.com/b/animales-dom%C3%A9sticos-del-personaje-de-dibujos-animados-
61732512.jpg

+ A cada uno les asigna un sonido que deben imitar, que se
repite cada cinco turnos.

+Luego deben colocarse en orden de sonido junto a su
companero, es decir: perro, gato, loro, pato, gallo.

+Luego les indica que deben seguir la misma secuencia
hasta terminar todo el grupo de ninos en el aula.

+Finalmente, los ninos dialogan sobre su animalito
domeéstico que tiene en casa.

Evaluacion:

+Los ninos deben reconocer cada animal doméstico e
identificarlos por su nombre.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona
adecuadamente
Atencidn: Presta atencidon en el juego
Percepcién: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Activioino 4

Identificar a los animales salvajes que son peligrosos para el ser
humano y que todos deben tener mucho cuidado.

#+Salén de clases
+ Mdscaras o caretas de animales salvajes

Proposito

Para realizar esta actividad es
necesario hacer uso del recurso
l0dico, apoydndose en la
onomatopeya y en la imitacion.

Fuente: https://st.depositphotos.com/1967477/1843/i/950/depositphotos_18438051-stock-

photo-lion-cartoon.jog
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

Desarrollo:

<+ La maestra expresa las caracteristicas de los animales
domésticos.

+ Les pide que hagan el sonido de los animales salvajes.

+ Luego los ninos deben sentarse para realizar la actividad.

4+ Alfernadamente la maestra le asigna un sonido a cada nino.

+La maestra dice en alta voz el nombre de cinco animales.
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Elaborado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: hitps://image.freepik.com/vector-gratis/animales-salvajes-de-dibujos-animados-de-vectores_72147493750.jpg

+ Cada nino en forma alternada segun le corresponda debe

ponerse de pie y contestar con el sonido caracteristico que
le tfoque.

<+ El nino debe estar atento a su turno.

<+ Finalmente, los ninos dialogan sobre su animal salvaje que
ha podido conocer personalmente v en donde.

Evaluacion:

#+Los ninos deben reconocer cada animal salvaje e
identificarlos por su nombre.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona

adecuadamente
Atencion: Presta atencién en el juego
Percepcion: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Activioao &

|dentificar las vocales su orden y sus primeras formas bdsicas
dentro de la lectoescritura.

%+ Salén de clases
+ Letfras impresas de las vocales en tamano grande

Proposito

Dar respuestas ingeniosas para
cada vocal, a la vez que se
familiariza con su forma, con su
propdsito y utilidad dentfro de
una palabra.

Fuente: https://i.pinimg.com/originals/14/84/40/1484401d129b4e972325c5fe8fb6c3c0.jpg

Elaborado por: Paulina Gutiérrez

Desarrollo:

4+ La maestra exhibe las letras vocales en una Idmina de
tamano A4, impresa a color.

4+ Se les pide que con cada lefra vocal piensen en una palabra
como inicial.

+Se les explica que deben seguir el orden correcto de las
vocales.
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Elaborado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: http://tusimagenesde.com/wp-content/uploads/2016/07/vocales-1.png

+Es necesario que la docente dé un primer ejemplo de la
actividad.

=+ Si los ninos disfrutan de la actividad y desean repetir se lo
debe hacer.

+Se puede subir un poquito la dificultad pidiendo palabras
que tengan la misma inicial y al final.

Evaluacion:

+ Los ninos deben utilizar las vocales dentro de palabras como
inicial respetando el orden de las vocales.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona

adecuadamente
Atencion: Presta atencién en el juego
Percepcién: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Activioao &

Obijetivo:

Establecer [Udicamente las partes del cuerpo humano y su
orden correcto.

4+ Salén de clases
+|mdgenes de las tres partes bdsicas del cuerpo humano:
cabeza, fronco v extremidades

Proposito

Permitir que con la actividad el
NINO CONOZCA MEJor SU CUErpo vy
pueda nombrar correctamente
cada parte en el lugar exacto
que le corresponde.

Fuente: https://i.pinimg.com/originals/14/84/40/1484401d129b4e972325c5fe8fb6c3c0.jpg

Elaborado por: Paulina Gutiérrez

Desarrollo:

+ Antes de iniciar la actividad la maestra explica cudles son las
partes esenciales del cuerpo humano.

4+ Luego les enfrega un rompecabezas del cuerpo humano de
un nino.

+Se les explica que deben armar el cuerpo humano en el
orden correcto.
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Elaborado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: https://contentmapas.didactalia.net/imagenes/Usuarios/ImagenesCKEditor/5d1dada8-
e23b-499e-aa70-66ad03aedbc4/50e85411-1157-4ceb-bbad-75448d8dcf21.jpg

< Para reforzar la actividad y la asimilacion de la misma se les
da otro rompecabezas con la figura del cuerpo de una
nina.

=+ Cuando hayan completado el rompecabezas se les pide
que pinten con crayones la figura que les corresponde, es
decir de nino o nina segun corresponda.

<+ Finalmente se puede jugar a tocar la parte del cuerpo que
la maestra vaya nombrando.

Evaluacion:

4+ Cada nino debe identificar correctamente las partes del
cuerpo humano y su ubicacion.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona
adecuadamente
Atencion: Presta atencién en el juego
Percepcién: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Actividad 7

Reconocer la secuencia en el primer alimento del dia con los
NiNos y su importancia dentfro de la nutricion.

=+ Saldn de clases
+ Alimentos reales: pan, leche, queso, huevos,
jugo natural.

Generar una secuencia con los
alimentos para tomar el
desayuno completo y nuftritivo
para los ninos, para asegurar una
buena alimentacion.

Fuente: http://www kidopo.com/wp-content/uploads/2012/01/coffeel.gif

Elaborado por: Paulina Gutiérrez

Desarrollo:

4+ Antes de iniciar la actividad la maestra explica cudles son los
beneficios de tomar todos los dias un buen desayuno.

4+ Con la colaboracion de los padres y madres de familia, se les
brinda a los ninos: un jugo natural, leche, pan y huevo.

4+ Se les explica que deben tomar o comer cada alimento en
el mismo orden.
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Fuente: https://st2.depositphotos.com/4455875/12163/v/950/depositphotos_121638774-stock-illustration-
vector-icon-sliced-boiled-eggs.jpg
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

+Todos los ninos deben recibir los alimentos en el mismo
orden.

+Se debe de tener en cuenta a los ninos que puedan tener
intolerancia a alguno de los alimentos y sustituirlos.

+Luego de haber terminado el desayuno se les pide que
enumeren los alimentos que recibieron.

+ Finalmente, se les pide que dibujen y pinten su desayuno.

Evaluacion:

4+ Cada nino debe tomar sus alimentos completos del
desayuno e identificarlos con su nombre.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona
adecuadamente
Atencidn: Presta atencion en el juego
Percepcién: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Activioad &

Motivar a los ninos a formar la secuencia de nimeros del 1 al 5,
sin cometer errores.

+Salén de clases
+ Blogues pldsticos de nUmeros

Proposito

Fuente:
https://i.pinimg.com/originals/14/84/40/1484401d129b4e?9

La actividad debe generar enlos  7225csfesivécscdipg
por: Paulina Gutiérrez

ninos el conocimiento de los

primero cinco numeros, de forma

ordenada y correcta.

pesarrollo:

4+ La maestra inicia explicando por qué es importante saber los
numeros.

4+ Se seleccionan cinco blogques numerados del 1 al 5.

“+En parejas los ninos se ubican en el piso, que debe estar
debidamente protegido por una alfombra.
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Fuente: https://image.made-in-china.com/43f34j10ZmPQoJligMeki/Soft-Cartoon-Blocks-Baby-Educa.jpg
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

+La maestra debe indicar los nimeros y su correcta
secuencia.

+ Entonces los ninos deben armar sus bloques siguiendo Ia
secuencia de muestra de los ninos.

< Para fortalecer el aprendizaje se puede entregar una hoja
con la forma bdsica punteada de los nUmeros para que los

ninos repasen su forma con un |dpiz del color que ellos
prefieran.

Evaluacion:

+ Comprobar que los ninos lograron asimilar los nUmeros del 1
al 5 y reconocer su forma.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona

adecuadamente
Atencion: Presta atencién en el juego
Percepcién: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Actividad 9

Obijetivo:

Conocer de cerca coémo funciona la vida de un ser vivo y su
ciclo natural.

4+ Saldén de clases
+ Ldminas de las partes de una
planta

Proposito

Se busca generar conocimiento
en los ninos mediante un
ejemplo prdactico de una
secuencia del ciclo de vida de
una planta, su importancia en la
naturaleza y para el ser humano.

Fuente:

https://virgendelaencina3blog.files.wordpress.com
/2014/10/partes-de-la-planta.jpg
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

pesarrollo:

+Se comienza con una explicacién breve de la importancia
de las plantas en para la vida de los seres vivos, por parte de
la maestra.

4+ Con el apoyo de los padres de familia, se pide que los ninos
deben traer al saldn de clases, una planta pequena.



Guaytambitos

Fuente: https://www.youtube.com/watch2v=_rNfdvex1OA
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

+ Cada nino debe identificar las partes de su planta.

+lLuego de identificar cada parte debe nombrarla en
orden comenzando desde la raiz.

+ Cada nino debe asumir el compromiso de cuidar
personalmente su planta.

=+ Para ello debe tener una maceta con una semilla de una
planta ornamental y observar cOmo poco a poco va
creciendo, hasta llegar a ser grande hasta que de sus
primeras flores.

+El cuidado no debe ser Unicamente regar agua, sino
podar, colocar abono, nutrientes y protegerle si es
necesario del sol o trasplantarla.

Evaluacion:

++ Verificar que los ninos pueden identificar correctamente las
partes de una planta y su ciclo de vida.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona
adecuadamente
Atencidn: Presta atencion en el juego
Percepcion: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Activioad 10

Dibujar una casa utilizando figuras geométricas, siguiendo una
secuencia logica.

4+ Salén de clases

= Figuras geométricas de cartulina
=+ Tijeras

+ Goma

#+ Elementos del medio

Proposito

Mediante esta acftividad se
procura que el nino comprenda
la utilidoad de las  figuras
geométricas en la  vida

Fuente:

Al i i A https://static7.depositphotos.com/1024768/698/
CO'I'IdICInO, IdenflflccndOk]S por v/950/depositphotos_6988905-stock-illustration-

su nombre y forma. cartoon-house jog

Elaborado por: Paulina Gutiérrez

pesarrollo:

4+ Se comienza con una explicacion breve de la importancia de
las figuras geométricas en para estructurar formas mas
complejas.



Guaytambitos

tbn:ANd9GcRAU3NOG

06XjyGoITpiAmn3d4_J29eWV6Bh4rY 1TwahrhccNAZE

Fuente: https://encrypted
tbn0.gstatic.com/images2q
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

+Se le pide que debe formar una casa con las figuras
geométricas entregadas.

+ Debe comenzar con el rectdngulo mayor, luego con el
rectdngulo menor debe formar la puerta, con los
cuadrados las ventanas.

4+ Luego con el circulo ubicard la ventana superior.

=+ Con los tridngulos se arma el techo.

+ Finalmente, el nino puede decorar su casa con elementos
del medio.

«+Evidenciar que el nino puede reconocer las figuras
geométricas y las utiliza secuencialmente para armar una
casa.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Memoria: Focaliza las figuras y selecciona
adecuadamente
Atencidn: Presta atencion en el juego
Percepcion: Reconoce patrones
Inteligencia: Soluciona el problema
Sigue la secuencia



Favorecen el desarrollo del lenguaje ya que
suele utilizar frases mdas complejas vy
elaboradas que los cuentos.

Desarrollan nuevas habilidades
comunicativasy potencia la expresion
verbal, fundamentalmente a través de las
rmas.

Enriquecen la asimilaciéon y el uso de nuevas
palabras que amplian considerablemente el
vocabulario infantil.

Realizado por: Paulina Gutiérrez
Fuente: https://i.pinimg.com/originals/8a/01/17/8a0117d7c82455a00e7646668591443d.jpg



Guaytambitos

Activioan 1

Objetivo:

< Desarrollar en los nifios la fantasia y la imaginacién con
textos graficos

+ Utilizar titeres de guante para ir dramatizando el cuento que
van escuchando y mejorar destrezas del lenguagije.

+ Aula

4+ Recortes

4+ Guantes

+ Tijeras

4+ Silicdn frio.

4+ Ldpices de colores

Fuente: https://es.123rf.com/imagenes-de-
archivo/sapos_caricatura.html2sti=msdwcjuvvpjcmagntgp |
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

Sapo Serafin

El 3? Serafin intentdé atrapar una

s .
La asustada logro saltar

El i solo queria jugar



Luego hizo lo mismo con una ;@\*
pero la 7&& no quiso porque
estaba cansada de tejer su %
finalmente intenté atrapar una AN
y lo logré, el 3@ Serafin le explico que sélo
queria jugar con la el

Y llevarla a la

La %@ observé el
el ﬁgy la %&_ se pusieron a cantar

Entonces el gg y la 9@

Fueron una pareja muy feliz.

+ La docente solicita que tomen asiento alrededor de ella

4+ Luego empieza relatar la historia del sapo Serafin
utilizando el titere de guante

4+ La docente motiva a los ninos a crear su propia historia
elaborando su fitere de guante utilizando el recorte que
mas le guste al nino y nina.




Gquaytambitos

<+ Durante la narracion del cuento la maestra ubica los titeres
en diferentes dedos de ambas manos.

+Luego se le pide que ubique un titere especifico en el dedo
y en la mano correcta de su maestra.

+Después de haber realizado el titere procedemos a que
cada nino relate su historia y comparta con sus

COMPANEros.

Evaluacion:

=+ Evidenciar que el nino puede reconocer las figuras dentro
de la pequena lectura.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su fono de voz estd de acuerdo a

la narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras




Objetivo:

* Expresar oralmente hechos, ideas, sentimientos y vivencias
bdsicas.

+ Aula
+ Maestra

—— "N

Fuente: http://es.123rf.com/imagenes-de-rchivo/ni%C3%B10os_platicando.htm
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

Un ratény ..., scoOmMo es?

Un raton bigotudon ..., squé hace?

Un ratén bigotudo correy ..., sdonde?

Un raton bigotudo corre por la habitaciony ..., spara qués

Un ratén bigotudo corre por la habitacion buscando el queso.n

<+ Sin apoyo grdfico, sélo con la ayuda de preguntas del
profesor, crear también actividades lingUisticas de
construccion de frases mdas complejas.

4+ Elnino debe crearrespuestasingeniosas y completarla frase
para seguir con la siguiente pregunta.

4+ Se debe crear una secuencia coherente y clara.



Guaytambitos

+Se debe alentar a que el nino pueda crear sus propias
preguntas y respuestas con un nuevo personaje o elemento.

=+ De ser posible el nino debe iniciar con experiencias propias
O conocimientos previos.

gvaluacion:

«+ Evidenciar que el nino puede preguntar y responder
secuencialmente y con coherencia.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su tono de voz estd de acuerdo ala
narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras




Activioao 2

% Motivar a los nifios @ aprender un poema corto sobre
numeros.

+ Aula
+ Maestra

s

Fuente: http://es.123rf.com/imagenes-de-rchivo/ni%C3%B10os_platicando.htm
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

Del uno hasta el diez yo quiero practicar.
Los cuento cada dia divertida travesia y para
aprender comienzo a cantar.

Uno, dos y fres marchemos al reves,
cuatro, cinco y seis caminando como el juey.
Siete, ocho y nueve, yo sé que tU si puedes.
Luego el diez, luego el diez contemos ofra vez.

4+ Sin apoyo grdfico, sélo con la ayuda de preguntas del
profesor, crear también acftividades linguisticas de
construccion de frases sencillas.

4+ El nino debe aprender la rima y a la vez recordar el orden
de los nUmeros.



Gquaytambitos

+Se debe alentar a que el nino pueda crear sus propias rimas
numeéericas con diferentes palabras.

+Si el nino conoce una rima diferente sobre niUmeros, debe
compartirla y los demdas ninos tratardn de aprenderla.

gvaluacion:

=+ Evidenciar que el nino puede aprender la rima numérica

siguiendo un orden y recordando las consonancias de
manera apropiada.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su fono de voz estd de acuerdo a
la narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras




Actividlan 4

Objetivo:

< Permitir a los nifios aprender un poema corto y sugerir un
nuevo orden.

El mover sus alas
no se le olvido.
Y aquel pagjarito

<+ Aula Feliz escapod.
+ Maestra

Esto era...

Un pajarito

Rubio, como tU.

Su jaula tenia

Un lacito azul,

Dos puertas,

Tres palos,

Agua y alimento

-un terrén de azucar-
Y un columpio lento.

Dobld sus patitas
Rezd arrodillado
Pidid al cielo suerte.

Vino el huracdn,
Sopld viento fuerte
Y le abrié la jaula

Fuente: hitp://3.bp.blogspot.com/-

VH76AURCKFE/TpXAXa5506I/AAAAAAAABaA/__0gZa9BOE/s1600 En un perique’re.
/jaula.gif
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

Pero el pajarito



Guaytambitos

no estaba contento
i€l queria arboles!
i€l queria cuentos!
iél queria ramas!
Volar bajo lluvia,
ver a los fantasmas,

ir alas estrellas i !
cantar a las ranas -

} o rido tener. —_—
y un ni :

Desarrollo:

+ Luego de leer el poema se pide a los ninos sugerir un orden
diferente.

4+ El poema tfiene una estructura especial que puede ser
modificada sin alterar el sentido.

4+ Puede preguntar sPor qué el pajarito no estaba contento?
squé queria el pajarito y que hizo para conseguirlo? 3Qué
tioos de aves conoces?

Evaluacion:

“+ Evidenciar que el nino puede aprender la rima numérica
siguiendo un orden y recordando las consonancias de
manera apropiada.

ﬂA

—

)

_.—.,

Fuente: https://st2.depositphotos.com/3075791/1
0240/v/950/depositphotos_102401062-stock-illustration-
sad-bird-in-cage.jpg

Elaborado por: Paulina Gutiérrez

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su fono de voz estd de acuerdo a
la narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras




Actividao 5

Objetivo:

< Permitir a los nifos aprender un poema pictografico, para el
reconocimiento de elementos visuales.

=2 i

+ Aula YA LLEGA LA PRIMAVERA

+ Maestra m f‘}: @

Y EL CAMPO LLAMA A LAS FLORES,

s 4% @

LA HIERBA SE VISTE DE VERDE,
@

3

TODO BRILLA CON COLORES.

@D
OF W
EL SOL CALIENTA MAS FUERTE,
PASEO CON PAPA Y MAMA
J @
Y SI MIRAMOS EL CIELO,

EHOR
Fuente: hitp://1.bp.blogspot.com/- ‘ ll ) @l

8gr4omiIMT2I/UuletibJ-

JI/AAAAAAAAABO/OCVB_rsj3u8/s1 600/ TODOS REIMOS CONTENTOS

Elaberada por: Pasing Guierer @-» s .‘i
VIENDO A LAS NUBES JUGAR




Guaytambitos

+ Luego de leer el poema se pide a los ninos fijarse en la
palabra que estd representada en la parte superior por un
grdafico.

<+ Dialogar sobre la primavera y sus caracteristicas.

4+ Puede preguntar 3Qué te gustaria hacer en primavera?
sDonde sueles pasar en primavera? gte gustaria saber cudl
es la diferencia con las otras estaciones?

Evaluacion:

<+ Evidenciar que el nino pudo aprender sobre la primavera.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su fono de voz estd de acuerdo a
la narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras




Objetivo:

Activioad &

= Permitir a los nifios aprender un cuento pictogrdfico, para el

reconocimiento de elementos visuales.

+ Aula
+ Maestra

Este es el cuento del < 71D

e ,,»::';‘ ‘._
U o ‘ gusan .
Que tiene J(if({l pero no tiene Q’\Q\

patas manos

Este es el cuento de la

Que ﬁene///// pero no es una
Y este es el cuento de la *

Que tiene seis

patitas barriga



Guaytambitos

=+ Los ninos deben sentarse en circulo para escuchar el
cuento.

4+ El cuento corto debe leerse varias veces con los ninos para
distingan las imagenes que representan palabras y puedan
recordar de mejor manera y aprenderlo.

4+ Puede preguntar sConoces los bichose 3Donde has visto
bichos? sSabias que hay bichos buenos y malos?e

Evaluacion:

+ Evidenciar que el nino pudo aprender sobre los bichos.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su fono de voz estd de acuerdo a
la narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras




Actividad 7

Objetivo:

= Permitir a los nifios aprender un cuento pictogrdfico, para el
reconocimiento de elementos visuales.

Mi mano derecha al frente

+Aula Mi mano derecha atras
+ Maestra
Sacudo mi mano derecha
Y la pongo en su lugar
Mi mano izquierda al frente
& Mi mano izquierda atrds
Lo

» ./\ Sacudo mi mano izquierda
” Y la pongo en su lugar
A pheagirss Mi pie izquierdo al frente
° L
. - . Ve
{ w ’ Mi pie izquierdo atrds

Sacudo mi pie izquierdo

Y la pongo en su lugar

n Mi pie derecho al frente

Mi pie derecho aftras

[~ =] -
Sacudo mi pie derecho
Fuente: https://es.pngtree.com/freepng/cartoon-kids_3050759.html
Elaborado por: Paulina Gutiérrez Y la pongo en su lugar



Guaytambitos

+ Los ninos deben sentarse en circulo para escuchar la

cancion.
4+ La cancidon, debe cantarse varias veces con los ninos para

que aprendan la letra.
4+ La intencion es que puedan tener una conciencia mds

fuerte de su cuerpo.
+ FEl nino debe moverse segun lo indique la cancién.

Evaluacion:

= Evidenciar que el nino pudo aprender la cancidn sobre las
partes de su cuerpo.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su fono de voz estd de acuerdo a

la narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras




Activioad &

% Permitir a los nifos aprender un poema corto, sobre como
dibujar un nino con todas sus caracteristicas bdsicas.

Para dibujar un nino
Hay que hacerlo con carifo.
Pintarle mucho fleqguillo,

+ Aula -gue esté comiendo un barquillo-;
+ Maestra Muchas pecas en la cara
gue se note que es un pillo;
Continuemos el dibujo:
Redonda cara de queso.
Como es un nino de moda,
bebe jarabe con soda,

lleva pantalén vaguero

COn un hermoso agujero;
camiseta americana

y una gorrita de pana.

Las botas de futbolista
-porgue chutando es artista-.
Se rie continuamente,
Porgue es muy infeligente.
Debaqjo del brazo un cuento
por eso esta tan contento.
Para dibujar un nino

hay que hacerlo con carino.

Fuente: https://s3.pixers.pics/pixers/700/FO/58/46/65/25/700_FO58466525_71792aaa42e96d07cd2c1824fd4adéf3.jpg
Elaborado por: Paulina Gutiérrez



Guaytambitos

+ Los ninos deben sentarse en circulo para escuchar el
poema.

4+ El poema debe leerse varias veces con los ninos para que
lo aprendan.

4+ La intencion es que puedan tener una conciencia mas
fuerte de su propia imagen.

4+ Finalmente, el nino debe dibujar y pintar su autorretrato.

Evaluacion:

= Evidenciar que el nino pudo una mayor conciencia de su
imagen y aprendid el poema.

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su fono de voz estd de acuerdo a
la narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras




Actividad 9

Objetivo:

% Permitir a los nifos aprender un poema corto, sobre las horas
que marca un reloj con todas sus partes bdsicas.

m Quiero a Pepito
a Manolo, no

+Auld tienen un reloj
“+ Maestra

gue da la una
que da las tres
que da las cinco

y que da las diez.
Mira las manecillas
del reloj

marcan la una,
marcan las tres
marcan |las cinco

marcan las diez.

Fuente: https://mx.depositphotos.com/58287479/stock-illustration-boy-and-clock.html
Elaborado por: Paulina Gutiérrez

pesarrollo:

+ Los ninos deben sentarse en circulo para escuchar el
poema.

+ El poema debe leerse varias veces con los ninos para que lo
aprendan.



Gquaytambitos

i

Hable con los ninos acerca de la importancia de utilizar el
reloj para medir el tiempo

Utilice en clase un reloj de manecillas y uno de niUmeros.
Ensene las partes bdsicas del reloj

Practique varias veces con ambos relojes.

Permita que los ninos manipulen los relojes.

Solicite que el nino dibuje en una cartulina unreloj y lo pinte.

Evaluacion:

++ Permitir al nino que conozca sobre la utilidad del reloj sus
partes y caracteristicas ademds de aprender un poema
corto sobre el mismo.

-+++#

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su fono de voz estd de acuerdo a
la narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras




Activiolas 10

Objetivo:

% Permitir a los nifos aprender un poema corto, sobre las horas
que marca un reloj con todas sus partes bdsicas.

4+ Aula
+ Maestra

N Al
E“.’b QNS UD CL \*‘n& ﬂv.w/m

by felinens me pomgo E ‘g
En monze o ﬁ’ oMoz,
Erv obil B mil
Ex aso de &3P en & aamdo.
Em, b pnio ok 43 A0 e,
En )u&o descanon y me &Ersp.
T 0gosto o lo. -!% a0z,

L w.eambw o fo Il 20 suabve.
Fav actudine ob sucdo ce 286 e vibre.
Erv noasiemnbae. \g .fuen{&.

Ex diciembne Hlega. lo AR,

Fuente: https://ar.pinterest.com/pin/294000681896241287/
Elaborado por: Paulina Gutiérrez



Gquaytambitos

4+ Los ninos deben sentarse en circulo para escuchar el
poema.

El poema debe leerse varias veces con los ninos para que
lo aprendan.

La maestra debe solicitar que los ninos observen con
detenimiento las figuras.

Luego converse con ellos sobre cudl es el mes de su
cumpleanos.

Pregunte sobre ofros meses favoritos como navidad,
semana santq, efc.

gvaluacion:

=+ Permitir al nino que conozca sobre la utilidad del calendario
sus meses y caracteristicas ademds de aprender un poema
corto sobre el mismo.

A T

Indicadores Iniciado Proceso Adquirido
Adquisicion de significado: Entiende el
significado de las figuras
Expresion: Su fono de voz estd de acuerdo a
la narracion
Léxico: Vocabulario con nuevas palabras
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