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PROLOGO

Por algun tiempo en la ciudad de Riobamba se ha visto afectado la practica de los juegos
tradicionales, esto ha traido como consecuencia que las actuales generaciones ya no las
practiquen o en algunos casos ni los conozcan, sin tomar en cuenta que la perdida de estos

representa también la pérdida de identidad.

Tanto el conocimiento como el aprendizaje y valorizacién de los juegos populares que se
practicaban y que vamos a tratar en el presente plan de salvaguardia, permitira que los nifios y
jovenes de la localidad se hallen identificados con estos, los mismos que trataremos de
implementarlos utilizando las diferentes redes sociales para estar al tanto con la nueva forma

de comunicacion de hoy en dia.

El actual trabajo nace justamente dirigido a fortalecer la practica constante de nuestros juegos

tradicionales en todas las manifestaciones y fiestas de la comunidad.

Vil



RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se realizd con la aplicacion de la técnica de
investigacion de campo para poder palpar in situ la falta de participacion de las nuevas
generaciones en la practica de estos juegos, el objetivo principal fue disefiar el “Plan de
salvaguardia de los juegos tradicionales para la vigencia de las manifestaciones del patrimonio

cultural inmaterial de la ciudad de Riobamba”

En este trabajo de investigacion se efectuaron encuestas a los participantes, asi como a los
espectadores de los juegos que fue el universo objeto de indagacion, tomando en cuenta si

conocian del juego y la practica del mismo les eran familiares.

Con la informacion lograda y luego de haber elaborado un meticuloso estudio a los
diferentes aspectos relacionados con los juegos tradicionales, estos dieron a conocer la
situacion actual concerniente a su practica en nuestra comunidad y la forma de cémo lo

aprendieron.

Los pertinentes programas se los efectuaron tomando en cuenta la poca participacién de las
generaciones actuales en la practica de los juegos tradicionales, ya que los mismos son una

identidad cultural de nuestro pueblo.

Se pone énfasis en realizar una revalorizacion de su practica continua por parte de nuestra

nifiez y juventud para conservar el legado de nuestro pueblo.

Palabras clave: Identidad, Plan, Revalorizacién, Vigencia.
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ABSTRACT

The present research work was made with the field’s application technique in order to see
the lack of participation of the new generations in the practice of these games, the main
objective was to design the "Plan of safeguarding the games for the validity of the
intangible cultural heritage manifestations of the Riobamba city "In this research work
surveys were conducted to the participants, as well as to the viewers of the games that was
the universe object of study taking into account if they knew the games and the practice of
them, in different aspects related to traditional games, they can give the real situation
concerning their practice in our community and the way as they learned it.

The relevant programs were made taking into account the low participation of new
generations in the practice of traditional games, since they are a cultural identity of our
country. Emphasis is placed on realizing a revaluation of its continuous practice by our

children and youth to preserve the legacy of our people.

Keywords: Identity, Plan, Revaluation, Validity.

Reviewed by: Cha’wez; Maritza
Language Center Teacher
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l. Introduccién

La presente investigacion se refiere al tema del plan de salvaguardia de los juegos
tradicionales de acuerdo con la vulnerabilidad para la vigencia de las manifestaciones del
patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de Riobamba. Las caracteristicas principales a este
tipo de investigacion nacen de las multiples manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial
las cuales forman parte de los elementos determinantes de la identidad cultural de los pueblos
y comunidades, ademas de constituir una riqueza comun a toda la humanidad. Profundamente
arraigadas en la historia y el medio natural de cada lugar, es asi como el patrimonio cultural
inmaterial genera un sentimiento de pertenencia y continuidad en las comunidades, y se
considera por ello uno de los principales factores que impulsan la creatividad y la creacién

cultural.

El trabajo de titulacion estd compuesto por los siguientes capitulos:

En el capitulo | se fundamenta tedricamente la investigacion, por medio de fuentes
bibliograficas y normativas legales que regulan el patrimonio cultural inmaterial y sus

diferentes actividades.

En el capitulo Il se plantea la metodologia aplicada, asi como los tipos de instrumentos de
investigacion que permitiran establecer los resultados, en base a la poblacion y muestra de

estudio.

En el capitulo 11l se desarrolla los resultados obtenidos en base a las encuestas realizadas

por medio de la tabulacion, asi como el resultado de las entrevistas.

En el capitulo 1V se muestra el desarrollo de la discusion de los resultados obtenidos en el

transcurso de la investigacion.
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En el capitulo V se establecen conclusiones y recomendaciones establecidas después de

realizarse el analisis de resultados.

Finalmente, en el capitulo VI se desarrolla la propuesta, la misma que establece sus
objetivos, formula la vision, y describe la propuesta por medio de principios y directrices para

el plan de salvaguardia y la evaluacion de la propuesta.

A. Planteamiento del problema
El turismo cultural es una actividad que garantiza experiencias, conocimientos, mediante la
participacion de los turistas con los habitantes de un lugar especifico y es considerado como

linea de producto del Plan de Desarrollo Turistico del Ecuador.

Dentro de la cosmovision cultural de los pueblos, debemos también sefialar al patrimonio
cultural inmaterial, el mismo que en la actualidad podemos ver que afronta a inquebrantables
cambios en su practica diaria por los pobladores de las distintas comunidades donde estos se
practicaban. Podemos anotar diferentes elementos que colocan en peligro la continuidad de

estos conocimientos ancestrales de nuestro pueblo.

Adicionalmente a la poca practica de los juegos populares, podemos anotar también que en
nuestra nifiez y juventud actual el uso excesivo de los aparatos electrénicos, teléfonos celulares,
ha incidido para que se vaya diluyendo nuestros conocimientos y juegos populares, la famosa
globalizacion estd también afectando a una desvalorizacion cultural y un permanente

alejamiento de nuestras raices como simbolo de nuestra cultura.

Es obligacion de las entidades, tanto estatales como privadas, el fomento y rescate de
nuestro patrimonio cultural inmaterial, en este caso el rescate y revalorizacion de los juegos
populares en la ciudad de Riobamba, que en los actuales momentos se encuentra en peligro de

desaparecer por la falta de conocimiento de sus valores culturales y lo que representa para

16



nosotros como actores principales de los mismos. Creo necesario una profunda campafia de
concientizacion dirigida a toda la comunidad riobambefia para sentirnos orgullosos de tener

una identidad propia en la forma de recreacion de nuestras nuevas generaciones.

17



I1. Objetivos

A. Objetivo general

Disenar el plan de salvaguardia de los juegos tradicionales para la vigencia de las

manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de Riobamba.

B. Objetivos especificos

Diagnosticar la situacion actual de los juegos tradicionales y de sus componentes del area
de influencia mediante fichas de inventario para definir la problematica.

Definir tedrica y metodoldgicamente la investigacion del plan de salvaguardia de los
juegos tradicionales para la vigencia de las manifestaciones del patrimonio cultural
inmaterial de la ciudad de Riobamba.

Disefiar los componentes del plan de salvaguardia de los juegos tradicionales para la
vigencia de las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de

Riobamba.

C. Diagnostico de la manifestacion.

El presente trabajo de titulacion luego de la recopilacion de informacion puedo decir
que existen algunas fichas de identificacion por parte del INPC, de algunos juegos
tradicionales tanto de las parroquias rurales como urbanas entre las cuales podemos citar:
Calpi, Pungald, Quimiag, San Luis, Veloz, Maldonado, Lizarzaburu, Velasco y Yaruquies.

Los juegos tradicionales actualmente se encuentran con muy poca vigencia y muy poca

representatividad en las diferentes localidades de la ciudad de Riobamba; esta situacién
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lamentable por la cual atraviesan los diferentes juegos tradicionales se debe a la
introduccion de la tecnologia que no permite la socializacién entre la comunidad, lo cual
conlleva a la individualizacion de los diferentes actores que deberian ser nuestra nifiez y
juventud los llamados a no dejar que estos juegos desaparezcan, esto se lograra dando a
conocer a través de la importancia que los juegos tenian en afios anteriores en el desarrollo
de nuestros padres y abuelos los cuales aun recuerdan con nostalgia dichos juegos.

La elaboracién del presente trabajo esta concebido como un rescate de los diversos
juegos tradicionales de la ciudad de Riobamba los cuales han perdido vigencia en el
simbolismo cultural de las nuevas generaciones, con la realizacién del presente plan de
salvaguardia, se pretende tener una revalorizacion de las manifestaciones culturales y como
a través de los cuales se ha transmitido varios conocimientos que han servido para la
formacion y el sentirse orgulloso de nuestra cultura lo que permitié que nuestros padres y
abuelos socializaran con los diferentes elementos de la comunidad.

Los juegos tradicionales actualmente se encuentran en una etapa de olvido en las nuevas
generaciones, los cuales son casi desconocidos por la mayoria de los nifios y jovenes los
cuales desconocen por lo tanto la importancia de los mismos en el convivir diario, los
juegos tradicionales antiguamente sirvieron para entretener y hermanar a la comunidad en
su préactica.

La cultura popular por un lado se intenta mantener y, por otro lado, se enfrenta a
fenomenos de globalizacion que estan propiciando la perdida cultural de los pueblos y
diversificando el uso de la tecnologia y la perdida de la cultura, como parte de su
patrimonio.

Con el fin de dinamizar la vigencia y practica de los juegos populares, se debe tambien
contar con recapitulaciones que reconozcan que la conservacion de este patrimonio

inmaterial y con las ensefianzas de los que actualmente los practican no se pierda los
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diferentes juegos tradicionales, creando y transmitiendo a las nuevas generaciones el valor
cultural de la practica de estos juegos en nuestra comunidad, los cuales servirian como parte
de entretenimiento a los turistas que visitan nuestra ciudad y ser parte activa de los mismos,
lo cual permitira que fortalezca la riqueza y diversidad cultural de nuestra ciudad, con sus
simbolismos en cada uno de los juegos.

El conocimiento de los diversos juegos populares en nuestra nifiez y juventud, asi como
en toda la comunidad, permitird rescatar y acercarnos mas a nuestras raices y valorar
aquellos juegos que en la actualidad se encuentran en un proceso de decadencia dando
como resultado la pérdida de identidad cultural lo cual es muy lamentable.

Debido a lo cual veo la necesidad de rescatar y preservar para las futuras generaciones
los juegos tradicionales que dieron identidad y fue un significado de pertenencia de nuestra
cultura en las generaciones anteriores que nos precedieron, lo cual se ha ido
lamentablemente perdiendo en los tiempos actuales, y perdiendo también los significados
de dichos juegos.

La actual a culturizacion por parte de los avances tecnoldgicos ha sumido en un letargo
lamentablemente de perdida de algunos de nuestros ancestrales juegos populares en algunos
lugares de nuestra ciudad y comunidad, perdiéndose la identidad cultural que estos

representan.
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Tabla 1. Matriz FODA

FORTALEZAS
F1. La préactica de estas manifestaciones
promueve el fomento de valores humanos.
F2. La practica de algunos juegos
tradicionales es popular en ciertos sectores
de la ciudad y provincia.
F3. Interés por parte de los habitantes para
conservar el patrimonio
F4. Generacion de politicas publicas que
promueven la valorizacion de juegos

tradicionales.

DEBILIDADES
D1. Los practicantes actuales de los juegos
populares son en su mayoria adultos
mayores.
D2. Existen pocos habitantes portadores
del saber y préactica de los juegos
tradicionales.
D3. La practica esporadica de los juegos
restringe la participacion de las nuevas
generaciones.
D4. Carencia de planes de desarrollo y
sostenimiento.
D5. Limitada informacidon de los diferentes
juegos populares en los puntos de

informacion turistica.

OPORTUNIDADES
O1. La realizacion de los juegos crea
expectativas en visitantes por conocer mas
sobre nuestra cultura.
O2. El Instituto Nacional de Patrimonio
Cultural es el encargado de conservar el
patrimonio cultural ecuatoriano.
O3. Fortalece la tendencia del turismo
cultural.
O4. Apoyo del GADM Riobamba para el

rescate de los juegos tradicionales.

AMENAZAS
Al. La Influencia de la tecnologia y la
globalizacion.
A2. Pérdida de la identidad propia 'y
apropiacion cultural externa.
A3. Desaparicion paulatina de los actores
de los diferentes juegos tradicionales.
A4. Escasos lugares para la practica de los
juegos.
A5. Minima infraestructura de servicios
béasicos para los turistas que observan los

juegos.

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Tabla 2. Resumen de las manifestaciones.

AMBITO SUBAMBITO NOMBRE DEL
JUEGO
TRADICIONAL

DESCRIPCION

Juego del Boliche

Juego del Valor

Toros de Pueblo

Juego del Cuy

Juego de atrapar al
chancho

Acrtes del Juegos
espectaculo  Tradicionales

Juego del entierro del
gallo

Rodeo del Chagra

El boliche era un juego de azar que se
extinguié hace més de cincuenta afios
como préctica cotidiana en la ciudad de
Riobamba.

El juego era una lucha entre dos
competidores que querian ser elegidos
chasqui. Los participantes eran de los
jévenes mas fuertes, agiles y listos.

La comunidad entera participa, pues es
un momento de fiesta asociado a la
participacion ludica y de distraccion.
Pero ademas un momento donde se
confirman jerarquias y surgen divisiones
entre la comunidad.

Consiste en enterrar el cuerpo de un cuy
vivo dentro de la tierra, dejando
solamente la cabeza visible. El jugador,
con los ojos vendados y un palo en la
mano, debe buscar la cabeza del animal
entre 5y 10 minutos.

Este juego en particular, parece venirse
practicando hace muchos afios. El juego,
la recreacion ludica, satisface una
necesidad de relajamiento de la
comunidad y esté asociado a la fiesta y
la alegria

Este juego se lo realiza en épocas de
carnaval y en él, participa la mayor parte
de la comunidad. En este juego pueden
participar hombres y mujeres de todas
las edades, incluido nifios.

En el desfile y los juegos de
enlazamiento, participan principalmente
hombres mayores. Es asi como el juego
se restringe para un determinado rol y
género. Sin embargo, la importancia de
este tipo de juego reside en el valor
"identitario” que la gente le asigna.

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Tabla 2. Resumen de las manifestaciones. (continuacion)

AMBITO SUBAMBITO NOMBRE DEL
JUEGO
TRADICIONAL

DESCRIPCION

Juego del trompo

Juego de cocos

Artes del Juegos
espectaculo  Tradicionales
Juego del barril

Juego de la chanta

Crianzay pelea de
gallos

Es un juego tradicional muy
popular para el esparcimiento
especialmente de los nifios de las
zonas rurales de la serrania. Jugar se
convierte en el momento de
descanso para nifios

Se juega cada uno con una bola y
cierta cantidad de dinero, el que
mas pega con esa bola a la mayor
parte de jugadores, ese es el que
gana, se juega en un circulo grande,
donde van cuatro cocos. Participan
cuatro jugadores uno por cada coco.
Se lo realiza en la plaza de toros del
pueblo. Inicia con la colocacién a
una distancia prudencial en la plaza,
a unos setenta u ochenta metros de
un barril y al fondo otro barril, es
decir cuatro barriles a la misma
altura y participan dos jinetes (al
mismo tiempo) y el que llega
primero dandose la vuelta alrededor
de los barriles y llega al punto de
partida es el ganador.

El juego es una actividad libre, que
se lo practica en el tiempo
considerado de ocio. El juego
produce satisfaccion a nivel grupal
y cohesion social entre los que
pertenecen a un grupo de juego.

Es un juego tradicional en la regién
ecuatoriana que se lo ejecuta desde
la época colonial, donde se lo
jugaba en las plazas de ciudades y
pueblos

Elaborado por: Cristina Fiallos

Ver anexo 1 para mayor informacion
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I11. Estado del arte relacionado a la tematica

(Arévalo, 2004) En su trabajo: “La tradicion, el patrimonio y la identidad”, menciona que el
patrimonio no debe confundirse con cultura. Todo lo que se aprende y transmite socialmente
es cultura, pero no patrimonio. Los bienes patrimoniales constituyen una seleccion de los
bienes culturales. De tal manera el patrimonio estd compuesto por los elementos y las
expresiones mas relevantes y significativas culturalmente. EI patrimonio, entonces, remite a

simbolos y representaciones, a los “lugares de la memoria”, es decir, a la identidad.

Desde este punto de vista el patrimonio posee un valor étnico y simbdlico, pues constituye
la expresion de la identidad de un pueblo, sus formas de vida. Las sefias y los rasgos
identificatorios, que unen al interior del grupo y marcan la diferencia frente al exterior,

configuran el patrimonio.

El patrimonio cumple una funcién identificadora, porque cuando hablamos de patrimonio
nos referimos a representaciones y simbolos. Del caracter simbdlico del patrimonio deriva su

capacidad para representar una determinada identidad.

El patrimonio de hecho no consiste en otra cosa que en la seleccion de los elementos y las
manifestaciones mas representativas de la realidad cultural de cada grupo social. Ahora bien,
por su caracter simbdlico y de significacion de identidad étnica, como resultado de un proceso
historico y de una particular experiencia vivencial, puede darse una instrumentalizacion

politica del patrimonio.

Es asi que el patrimonio de una sociedad lo conforman las formas de vida materiales e
inmateriales, pretéritas o presentes, que poseen un valor relevante y son significativas

culturalmente para quienes las usan y las han creado. El patrimonio cultural esta integrado por
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los bienes culturales a los que los individuos y la sociedad en su conjunto otorgan una especial

importancia.

(Fernandez, 2017) en su investigacion “Turismo y patrimonio a favor del desarrollo local, para
diferenciar el destino Holguin”, propone: teniendo en cuenta que la gestion del turismo y del
patrimonio son actividades altamente compatibles y mutuamente beneficiosas, las cuales
poseen objetivos comunes y pretenden aumentar el valor de la experiencia turistica del
visitante, se podria establecer como una prioridad la conservacion de los recursos
patrimoniales, con el fin de transformarlos en productos turisticos que contribuyan a revitalizar
la identidad cultural de una localidad; puesto que el sector turistico necesita los recursos

patrimoniales para desarrollar nuevos productos.

De lo cual puedo asegurar que las actividades al tener relaciones tan estrechas se ven en la
necesidad de conservar el patrimonio cultural de una nacién dando como resultado un aumento
a nivel turistico y contribuyendo a dar un mayor impulso sobre la cultura y patrimonio de la

localidad.

Estas expresiones culturales mantienen su valor mientras permanecen vivas en las
comunidades que las fueron generando. Podemos sefialar, por tanto, que se ha producido un
cambio de paradigma en la comunidad internacional, que desde hace poco tiempo esta
preocupada por el rescate de lo que podemos considerar inmaterial, dado el contenido que tiene
de nuestro propio pasado, y cuya necesidad de conservacion y salvaguardia esta al mismo nivel

que los bienes materiales de interés cultural (Quiros Vicente, 2011)

En relacion del patrimonio inmaterial al material en el pais se puede ver que existe mayor
control hacia el patrimonio material, dejando asi en el olvido a nuestros conocimientos y

saberes que juegan un rol importante dentro del valor simbolico de la localidad. Es asi que
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ultimamente por parte del Instituto Nacional de Patrimonio Cultural se ha constituido en una

linea de accion prioritaria.

En todo caso, no debemos ver el patrimonio intangible inicamente como un recurso al que
salvaguardar por el interés econdmico que tiene en el mismo, sino que su significacion méas
importante es sobresalir como factor de identidad y sociabilidad, dado su gran simbolismo y

potestad de creacion identitaria (Olivera, 2011)

La recomendacion que nos hace el autor también va de la mano con permitir el
fortalecimiento del sentimiento de identidad de todos los grupos portadores de saberes y no
solo querer un rédito econémico sino el verdadero significado de salvaguardar y conservar la

continuidad de las manifestaciones.

Otorgando por tanto a dicho valor un importante privilegio de salvaguardia. En este sentido,
la preocupacion por la sostenibilidad del patrimonio nos determina como sociedades de futuro,
al tiempo conservadora de sus requisitos tradicionales y abierta a los cambios derivados de la

contemporaneidad (Plasencia Martin, 2007)

En relacién de lo citado por el autor puedo concluir que el patrimonio cultural se ha ido
conformando como un ambito multifacético que se acerca a las realidades socioculturales y los
colectivos que, de una u otra forma, son enlaces que identifican a una poblacion y de esa manera

conserva las tradiciones de identidad de un pueblo.

Pero cuando hablamos de patrimonio inmaterial nos podemaos estar refiriendo a multitud de
expresiones populares. (Olivera, 2011) concreté esta tipologia de patrimonio cifiendolo a las
actividades y saberes que se manifiestan, principalmente, en fiestas populares; rituales,
creencias y mitos; manifestaciones escenicas y entretenimientos habituales; culturas y rutinas

concernientes con la naturaleza y el universo (medicina y farmacopea tradicional,
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cosmologias); tradiciones culinarias y fiestas gastronomicas; habilidades artesanas y tesoros
humanos vivos; formas de expresion musical, canto y danzas populares; manifestaciones
Iudicas y deportes tradicionales; lenguas, tradiciones y expresiones orales, epopeyas heroicas
y leyendas; usos y costumbres sociales; espacios culturales con alta presencia inmaterial; hitos
de la memoria colectiva (lugares de encuentro); especiales formas de adaptacion al medio

natural; espacios imaginarios y de inspiracion de obras pictoricas, musicales o literarias; etc.

Dando como resultado que el patrimonio inmaterial sea una fuente de diversidad, identidad,
creatividad, y, ademas, como préactica y conocimiento de todos quienes aportan a su vigencia;
siendo las manifestaciones y expresiones propias de un lugar que se han transmitido de

generacion en generacion.

Asi como lo manifestado por el investigador (Ospina, 2017) El patrimonio cultural, mas que
una bonita tarjeta de presentacion o un trofeo, es el resultado del ingenio, la adaptacion y
recursividad de nuestros pueblos para superar dificultades en diferentes &mbitos. El patrimonio
es sobre todo un escenario de subsistencia, el enaltecimiento de nuestras formas cotidianas y
particulares de resolver alguna necesidad, por lo tanto, no tiene ningun sentido que nos
ocupemos de resefiar y exaltar su cosificacion, si quienes lo hacen posible no obtienen ningin
beneficio por su labor. La actual dindmica patrimonial concentra sus esfuerzos en lograr un

impacto mediatico que logre dividendos politicos en lugar de beneficios comunitarios reales.

Para el autor cada actividad que realiza desde un artesano hasta un artista, asi como todos
los portadores de tradiciones sienten orgullo en poder contribuir a la cultura del pais, pero no
estan prestos a inmiscuirse en proyectos que solo quedan en promesas Y su trabajo en el olvido.
Desean que las dificultades que se presentan en sus actividades sean resueltas y qué sus

tradiciones no se olviden.
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La introduccion del concepto de patrimonio inmaterial ha supuesto un gran avance, al
referirse no solo a las obras maestras, sino también a sus autores. En un modelo basado en el
folclore animaba a especialistas e instituciones a documentar y mantener un registro de las
tradiciones en vias de desaparicion. Se intenta mantener una tradicion viva frente a posibles
amenazas, preservando las condiciones necesarias para su reproduccion cultural, lo que implica
que hay que valorar por igual a los “portadores” y “transmisores” de las tradiciones, y a los

usos y entornos en los que éstas se dan. (Kirshenblatt-Gimblett, 2004)

De lo cual los conceptos y ambitos del patrimonio cultural han ido evolucionando y tomando

distintos canales dependiendo la circunstancia en la que se desarrolla;

(Cejudo, 2011) En su obra: “Sobre el valor del Patrimonio Cultural Inmaterial: una propuesta
desde la ética del consumo”. EIl Patrimonio Cultural Inmaterial pone en juego simultaneamente
varias dimensiones de valor: el sentido original de los bienes culturales clasificados como
patrimonio; su aportacion a la identidad y la continuidad social en cuanto bienes patrimoniales;
efectos econdmicos derivados de su aprovechamiento por la industria turistica y cultural. De
ello se derivan tensiones o paradojas que requieren una consideracion ética. Por un lado, existe
una oposicion entre las condiciones de existencia del patrimonio cultural y las condiciones de
existencia de los bienes culturales inmateriales que se declaran patrimonio. Por otro lado, una
consideracion realista del Patrimonio Cultural Inmaterial debe incluirlo en la problematica
actual de la creacion, transmision, disfrute y explotacion de los bienes culturales. Se defiende
que la gestion del Patrimonio Cultural Inmaterial debe incidir no tanto en el equivalente
monetario de los flujos de riqueza generados por el mismo, sino en la dimension social del

consumo cultural.
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A partir de aqui se concluye indicando varias repercusiones tanto para la gestion responsable
de este tipo de patrimonio, como para la legitimacion del gasto publico dedicado a su

proteccion.

(Conti, 2013) Se estima que una redefinicion del patrimonio a la luz de conceptos actuales, que
evite los discursos fragmentados en la seleccidn, proteccién y activacion de los bienes que
constituyen el elenco patrimonial, puede redundar en beneficio de las comunidades locales en
dos aspectos. Por un lado, una mejor definicion y valoracion de su propia identidad y, por otro,
en los beneficios que pueden derivarse de la actividad turistica. En este sentido, los recursos
existentes y poco explorados hasta el momento pueden instalarse en el imaginario de
potenciales visitantes y contribuir a generar experiencias novedosas y placenteras derivadas de

la practica del turismo cultural.

En relaciéon a lo citado puedo consumar que al dar un nuevo enfoque actualizado del
patrimonio y sus componentes también podemos incluir a la actividad turistica como una clave
beneficiosa para su desarrollo existencial; siendo asi que al desenvolver un turismo cultural
estaremos creando nuevas oportunidades, usos y experiencias para los turistas y generando

experiencias inolvidables.
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Tabla 3. Estado del arte

Actividad

Aspectos relevantes

Autores Ao
Evelina 2017
Cardet-
Fernandez
Francisco 2017
Gonzalez
Santa

Cruz
Olivera, 2011
A.,

Johnny 2017
Meca

Ospina
Cejudo, R. 2014
Lliquin, 2013

“Turismo y patrimonio a
favor del desarrollo local,
para diferenciar el destino
Holguin”.

“El patrimonio cultural
como factor de desarrollo
turistico: estudio de caso
en la ciudad de Cérdoba”

“Patrimonio  inmaterial,
recurso turistico y espiritu
de los territorios.
Cuadernos de Turismo”

“Galapa: tu historia, mi
presente, nuestro futuro; el
patrimonio Cultural como
estrategia pedagogica al
alcance de todos”

“Sobre el valor del
Patrimonio Cultural
Inmaterial: una propuesta

desde la  ética  del
consumo”.
“Programa de

Aprovechamiento y uso
Turistico del Patrimonio
Cultural Inmaterial de la
provincia de
Chimborazo”:

Al tener en cuenta que la gestion del turismo y del patrimonio
son actividades altamente compatibles y mutuamente
beneficiosas, las cuales poseen objetivos comunes y pretenden
aumentar el valor de la experiencia turistica del visitante, se
podria establecer como una prioridad la conservacién de los
recursos patrimoniales, con el fin de transformarlos en productos
turisticos que contribuyan a revitalizar la identidad cultural de
una localidad; puesto que el sector turistico necesita los recursos
patrimoniales para desarrollar nuevos productos.

La actual preocupacion por el patrimonio inmaterial es entendida
como una reaccidn similar, pero en este caso ante las condiciones
de vida generalizadas por el proceso de globalizacién. Ante la
supuesta homogeneizacion cultural que conlleva la misma, se
impone la necesidad de reivindicar lo propio y construir
patrimonios culturales que nos diferencien

No debemos ver el patrimonio intangible Gnicamente como un
recurso al que salvaguardar por el interés econémico que tiene
en el mismo, sino que su significacion mas importante es
sobresalir como factor de identidad y sociabilidad, dado su gran
simbolismo y potestad de creacion identitaria, otorgando por
tanto a dicho valor un importante privilegio de salvaguardia

El patrimonio cultural, mas que una bonita tarjeta de
presentacion o un trofeo, es el resultado del ingenio, la
adaptacion y recursividad de nuestros pueblos para superar
dificultades en diferentes &mbitos. El patrimonio es sobre todo
un escenario de subsistencia, el enaltecimiento de nuestras
formas cotidianas y particulares de resolver alguna necesidad,
por lo tanto, no tiene ningln sentido que nos ocupemos de
resefiar y exaltar su cosificacion, si quienes lo hacen posible no
obtienen ningln beneficio por su labor.

El Patrimonio Cultural Inmaterial pone en juego
simultdneamente varias dimensiones de valor: el sentido original
de los bienes culturales clasificados como patrimonio; su
aportacion a la identidad y la continuidad social en cuanto bienes
patrimoniales; efectos economicos derivados de su
aprovechamiento por la industria turistica y cultural.

Explica que a través del tiempo el turismo como actividad ha
tomado fuerza, convirtiéndose para la actualidad en una nueva
alternativa y fuente de desarrollo econdémico, social, cultural y
ambiental; teniendo como herramientas de apoyo el
aprovechamiento sustentable y sostenible del patrimonio natural
y cultural, la participacion directa e indirecta de la poblacién
local, la eficiente prestacion de servicios y la distribucion
equitativa de las utilidades.

Elaborado por: Cristina Fiallos
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IVV. Metodologia

A. Tipo de estudio

1. Investigacion de campo.

Este tipo de investigacion es aquella que reside en la recoleccion de datos con los sujetos
investigados y de la situacién de donde suceden los acontecimientos.

En mi investigacion visité algunas organizaciones, asi como también instituciones que se
encuentran inmersas en la vigencia de los juegos tradicionales; asi también tuve contacto con

participantes que mantienen vivos los juegos y con la ciudadania en general.

2. Investigacion documental.

Segin el autor (Palella, 2012) define: La investigacion documental se concreta
exclusivamente en la recopilacion de informacion en diversas fuentes. Este tipo de
investigacion me sirvié para realizar la revision del material como: textos, guias, revistas,
resultados de otras investigaciones relacionadas con el tema.

Para el plan de salvaguardia de los juegos populares se utilizaran documentos de apoyo
como: la Guia Metodoldgica para la salvaguarda del Patrimonio Cultural Inmaterial,
Instructivo para el registro e inventario del Patrimonio Cultural Inmaterial del INPC y
documentos estudiados que sirvan para la estructuracion del estado del arte relacionado a la

tematica.

B. Método de investigacion

1. Inductivo
Con el presente método se pudo identificar el problema desde lo particular hasta lo general.

Realizando un estudio con casos similares y asi investigar la herramienta de soluci
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C. Poblacién y muestra

1. Poblacion

Esta investigacion se realizo en la ciudad de Riobamba provincia de Chimborazo, para el
estudio se ha tomado en cuenta la poblacion Riobambefia que es de un total de 225.741
habitantes; segun el ultimo censo realizado por el Instituto Nacional de Estadistica y Censos

(INEC) en el afio 2010.

2. Muestra

Para obtener el tamafio de la muestra se va aplicar la siguiente formula:

p.q.N

~ (N = 1)E?
(T)ﬂ?-q

n

~ (0.25). (225.741)
" = 225.741 — 1)(0.05)2

582 +(0.25)
n =95
Datos: De donde:
N =225.741 n= Tamarfio de la muestra
n="? N= Tamafio de la poblacién
E =5% E= Error muestral
p=0.50 p= Probabilidad de ocurrencia de un
g=0.50 fendmeno
k=1.28 g= Probabilidad de no ocurrencia del
fendmeno

k= Coeficiente de correlacion de error
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D. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

Con el objetivo de buscar y generar conocimientos lo mas préximos a la realidad es necesario
realizar una recopilacion de datos e informacion lo mas Utiles para la generacion de nuevos

conocimientos, para la cual se demando de las siguientes técnicas de investigacion:

1. Técnica

La Observacion: técnica la cual permite observar al objetivo de estudio con el fin de extraer su

informacion y registrarla para posteriormente proceder a analizarla.

Entrevista; Esta se lo realizd a los funcionarios del Instituto Nacional de Patrimonio Cultural

(INPC) de la ciudad de Riobamba.

Encuesta: Se lo realizé a los participantes, para vislumbrar como los juegos tradicionales se
practican de una forma apropiada cuidando su bienestar personal, ademas permiti6é determinar
los datos claves de la investigacion, siendo un material que contiene preguntas que determinan

la informacion requerida.

2. Instrumento

Guia de entrevista: Las preguntas se basaron en el tema de investigacion tratado, fueron

preguntas estructuradas, donde los entrevistados pudieron expresar sus ideas.

Cuestionario: En base a una lluvia de preguntas se pudo conocer con mayor precision los juegos

tradicionales los cuales sirvieron para despejar dudas.



V. Resultados y discusion

A. ENCUESTA DIRIGIDA A LOS HABITANTES DE LA CIUDAD DE RIOBAMBA

1. Datos Generales

Tabla 4. Numero de habitantes por género.

Genero Numero Porcentaje

Masculino 71 75%
Femenino 24 25%
Total 95 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

Grafico 1. Representacion porcentual de habitantes por género.

® Masculino

= Femenino

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

El 75% de las personas encuestadas corresponde al género masculino, mientras que el 25%

corresponde al género femenino.



2. ¢Cual es su edad?

Tabla 5. Edad de las personas encuestadas.

Edad Numero Porcentaje

(20 - 30] 20 21%
(31-40] 17 18%
(41-50] 22 23%
(51 - 60] 23 24%
(61 0 mas 13 14%
TOTAL 95 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

Gréfico 2. Representacion porcentual de la edad de las personas encuestadas.
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Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

El 24% de las personas encuestadas tienen la edad entre (51 - 60) afios, el 23% tienen la edad
entre (41 - 50) afos, el 21% tienen la edad entre (20 - 30) afios, el 18% tienen la edad entre (31

- 40) afios y el 13% tienen la edad entre (61 0 mas) afios.



3. ¢Considera Usted que los juegos tradicionales son manifestaciones que se sigue

manteniendo en la actualidad?

Tabla 6 . Manifestaciones de las personas encuestadas.

Manifestaciones ~ Numero Porcentaje

De acuerdo 21 22%
En desacuerdo 44 46%
No opina 30 32%
Total 95 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

Gréfico 3. Representacion porcentual de las manifestaciones de los encuestados.

m De acuerdo
m En desacuerdo

= No opina

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

El 46% de las personas encuestadas se encuentran de acuerdo que los juegos tradicionales son
manifestaciones que se sigue manteniendo en la actualidad, el 32%en desacuerdo, y el 22% no

opina.



4. ¢ Le gustaria que las nuevas generaciones de la ciudad de Riobamba conserven este

patrimonio cultural inmaterial, heredados por los antepasados?

Tabla 7. Respuestas sobre la conservacion de patrimonio.

Conservacion Numero Porcentaje
Si 63 66%
No 32 34%
Total 95 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

Gréfico 4. Porcentajes de respuestas sobre conservacion de patrimonio.
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Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

De las 95 encuestas realizadas, el 66% de los encuestados le gustaria que las nuevas
generaciones de la ciudad de Riobamba conserven el patrimonio cultural inmaterial, mientras

que el 34% no lo desea.



5. ¢ Practica Usted alguno de los juegos tradicionales?
Tabla 8 Numero de respuestas afirmativas y negativas sobre la practica de juegos

tradicionales.

Practica Numero Porcentaje
Si 60 63%
No 35 37%

Total 95 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

Gréfico 5. Representacion porcentual de las respuestas sobre la practica de juegos

tradicionales.
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Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

De las 95 encuestas realizadas, el 63% de los encuestados practica alguno de los juegos

tradicionales, mientras que el 37% no lo practica.



6. ¢ Usted cree que es importante la vigencia de las manifestaciones del patrimonio

cultural inmaterial?

Tabla 9. Numero de respuestas afirmativas y negativas sobre la importancia del patrimonio.

Importancia Numero Porcentaje
Si 59 62%
No 36 38%
Total 95 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

Graéfico 6. Representacion porcentual de las respuestas sobre la importancia del patrimonio.

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

De las 95 encuestas realizadas, el 62% de las personas creen que es importante la vigencia de

las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial, y el 38% de las personas no lo creen.



7. ¢ Considera importante la elaboracién de un plan de salvaguardia para la vigencia de
las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de Riobamba?

Tabla 10. Respuestas sobre el plan de salvaguardia.

Plan Numero Porcentaje
Si 74 78%
No 21 22%

Total 95 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

Gréfico 7. Representacion porcentual de las respuestas sobre el plan de salvaguardia.
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Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

De los 95 encuestados, el 78% de las personas consideran importante la elaboracion de un plan
de salvaguardia para la vigencia de las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de

la ciudad de Riobamba y el 22% no.



8. ¢ Le gustaria que los turistas nacionales y extranjeros conozcan sobre el patrimonio
cultural inmaterial de los juegos tradicionales de la ciudad de Riobamba?

Tabla 11. Respuestas afirmativas y negativas sobre el popularizar los juegos tradicionales.

Conocimiento Numero Porcentaje

Si 81 85%
No 14 15%
Total 95 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

Gréfico 8. Representacion porcentual de las respuestas sobre el popularizar los juegos

tradicionales.
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Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

De los 95 encuestados, el 85% de las personas consideran que le gustaria que los turistas
nacionales y extranjeros conozcan sobre el patrimonio cultural inmaterial de los juegos

tradicionales de la ciudad de Riobamba y el 15% no.
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9. ¢Le gustaria participar en un evento cultural referente a los juegos tradicionales?

Tabla 12. Participacion en eventos culturales.

Evento Numero Porcentaje
Si 7 81%
No 18 19%
Total 95 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

Gréfico 9. Represent6cion porcentual de respuestas sobre la participacion en evento

culturales.
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Fuente: Encuesta aplicada a los habitantes de la ciudad de Riobamba
Elaborado por: Cristina Fiallos

De los 95 encuestados, el 81% de las personas consideran que les gustaria participar en un

evento cultural referente a los juegos tradicionales y el 19% no.
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B. Discusion

El presente trabajo de titulacion tiene como finalidad desarrollar un plan de salvaguardia de
los juegos tradicionales para la vigencia de las manifestaciones del patrimonio cultural
inmaterial de la ciudad de Riobamba y por ende la mayoria de los habitantes encuestados de la

ciudad de Riobamba piensan que es importante realizar este plan.

Los funcionarios del INPC también sugieren trabajar en conjunto con las demés entidades
para poder rescatar nuestras tradiciones y dar a conocer como un nuevo punto turistico de la

ciudad; juntamente con los diferentes atractivos y rutas que se posee.

Ademas, el 85% de las personas consideran que les gustaria que los turistas nacionales y
extranjeros conozcan sobre el patrimonio cultural inmaterial de los juegos tradicionales de la
ciudad de Riobamba siendo asi que puede ser una experiencia nueva y llamativa para los

Mmismos.

El propdsito de esta investigacion es que sigan vigentes las manifestaciones del patrimonio

cultural inmaterial de la ciudad de Riobamba.
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A. Propuesta
Disefio de los componentes del Plan de salvaguardia de los juegos tradicionales de la ciudad

de Riobamba.

1. Introduccion:

En Riobamba y sus diferentes parroquias que lo conforman, podemos ver actualmente que
todavia se ejerce de forma esporadica y en determinados dias la préctica de los juegos
tradicionales, los mismos que son efectuados en sus destrezas por moradores ya de una edad
un poco avanzada, son los Unicos referentes que todavia quedan en la ciudad y sus parroquias,
estos juegos estan todavia llevados a la practica en sectores tradicionales de la ciudad, pero
vemos que con el pasar de los dias, la ciudad ha ido creciendo tanto en el aspecto urbano como
en el aumento poblacional, lo que ha provocado una reduccion de los lugares de esparcimiento
y practica de estos juegos populares, a esto debemos afadir el incremento del avance
tecnoldgico y la escasa préactica por parte de nuestra nifiez y juventud de estos juegos.

Por todos estos antecedentes se crea la necesidad de preservar nuestros juegos populares y
poder contar con un componente que permita salvaguardar el acervo de este heredad y que de
este modo no se vea aniquilada para las futuras generaciones el conocimiento de la valia de
nuestros juegos, esperamos que el avance cientifico mas bien sea aprovechado para difundir
por medio de este los juegos populares y no tener que lamentar el quebranto de nuestra
identidad cultural, y que permita también crear un elemento para la gestion turistica en la
ciudad.

Puesto que todo Plan de Salvaguardia procura perfeccionar un ambiente de apertura y llegar
a una realidad esperada, que sera la continuacion de las manifestaciones populares expresadas

en los juegos tradicionales, como un patrimonio inmaterial.
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Para desarrollar el objetivo general del Plan de Salvaguardia de los juegos tradicionales

para la vigencia de las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de

Riobamba se basa de 3 fases las mismas que son:

Tabla 13. Proceso y técnicas para la formulacion del plan de salvaguardia

Plan de Salvaguardia

l

I

I

|

Fase 1

Etapa de
aproximacion

Fase 2
Andlisis Situacional

Fase 3
Formulacion del plan

Fase 4

Seguimiento y
actualizacion del plan

Elaborado por: Cristina Fiallos

Cada una de las fases sefialadas viene acompafiada de distintos puntos a desarrollarse,

dentro de los cuales podremos visualizar las actividades para poder llevar a cabo los

programas Yy proyectos propuestos en el plan.
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2. Objetivos:
2.1 Objetivo General:
Disenar los componentes del plan de salvaguardia de los juegos tradicionales para la vigencia

de las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de Riobamba.

2.2 Objetivos Especificos:
e Establecer acuerdos y mecanismos para desarrollar el plan de salvaguardia.
e Realizar un diagnostico para conocer el nivel de vigencia y representatividad de los
juegos tradicionales.
e Definir el plan de salvaguardia mediante la vision, objetivos, ejes, programas y

proyectos para la vigencia de los juegos tradicionales.

3. Desarrollo:
Para realizar el primer objetivo se desarrolla la Fase 1 Etapa de aproximacion; en las cuales
se da a conocer la coordinacion previa, socializar la propuesta, conformar el equipo de trabajo

y obtener el consentimiento libre, precio e informado.

Fase 1: Etapa de aproximacion

a) Establecer la coordinacion previa

Mediante comunicacion escrita proporcionada por el licenciado Alexander Guafia, Analista
de Gestidn de Riesgos del Instituto Nacional de Patrimonio Cultural de la Zona 3, asi como
también con el funcionario Edison Sol6rzano, quienes manifiestan que proporcionaran toda la
apertura para el apoyo técnico, permitiendo que se tenga el acceso a las instalaciones del INPC
con sede en la ciudad de Riobamba, para la utilizacion de la informacion tanto fisica como
digital, méas el asesoramiento técnico que el INPC R3 posee, en la cual me permite la realizacion
del Proyecto de Investigacion del “plan de salvaguardia de los juegos tradicionales para la

vigencia de las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de Riobamba”.
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Para la realizacion del presente plan de salvaguardia se establecié contactos con representantes
de las diferentes agrupaciones de los juegos tradicionales como por ejemplo los dirigentes de
la Representacion del Juego Popular de la Pelota de Mano o Mamona del Barrio la Dolorosa,
juego que se practica todos los dias de la semana a partir de las 17 horas en las canchas
deportivas de dicho Barrio.

En la parroquia Rural de San Luis de igual manera se puso en contacto con el Econ. Nicolas
Urquizo, Técnico de la Unidad de Planificacion del Gobierno Auténomo Descentralizado
Parroquial Rural San Luis, el cual manifestd de la realizacién de la crianza y pelea de gallos
que se realiza en dicha parroquia.

Asi como también con la Ing. Fernanda Vinueza encargada de la Mancomunidad Corredor
Turistico Atillo quién estuvo presta a facilitar informacion y colaborar en el desarrollo de la
investigacion.

b) Socializar la propuesta

Al presentar la propuesta inicial como “Valoracion turistica de los juegos populares de la
zona urbana del canton Riobamba para el disefio de un producto turistico cultural”, los
funcionarios del Instituto Nacional de Patrimonio Cultural manifestaron que seria conveniente
la realizacion del “Plan de Salvaguardia” de un solo juego rescatando el juego tradicional de la
Mamona especialmente. Gracias a la recomendacion de los funcionarios del INPC se presento
el nuevo perfil del proyecto de investigacion con el tema “Plan de salvaguardia para la
conservacion del Patrimonio Cultural Inmaterial del juego popular La Mamona de la ciudad de
Riobamba”. Dentro de las recomendaciones se me solicita investigar averiguaciones por parte
de la Direccion de Turismo del GADMR sobre los juegos tradicionales y acumular informacion

de estos.
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c) Conformar el equipo de trabajo
La realizacion del presente trabajo de investigacion esta conformada por los siguientes
integrantes:
Autora: Cristina Fiallos P. Tutora: Margoth Cali P.
Técnicos INPC: Edison Solorzano, Alexander Guafia.
También se contd con las diferentes agrupaciones, comités de los diversos juegos
tradicionales de la ciudad de Riobamba que se encuentran organizados, quienes

proporcionaron la informacion necesaria para el presente plan.

d) Obtener el consentimiento libre, previo e informado
Con los acercamientos realizados con las diferentes directivas y organizaciones que se
encuentran vigentes actualmente se ha podido establecer los vinculos necesarios para que

fluya la investigacion y poder efectuar el actual plan de salvaguardia.

Para realizar el segundo objetivo se desarrolla la Fase 2: Andlisis situacional; en las

cuales se da a conocer el diagndstico de la manifestacion y la prospeccion.

Fase 2: Analisis situacional

a) Diagnostico

En este punto se dardn a conocer los resultados que arrojé la investigacion del
diagnostico inicial del problema de investigacion.

En la ciudad de Riobamba se puede evidenciar que no existe una investigacion
sistematizada y actualizada de los juegos tradicionales, es por eso que con ayuda de actores
involucrados en el tema de patrimonio y turismo, se conforman fichas de registro, las mismas
que muestran resultados relevantes expuestos en la presente investigacion, que nos permiten

tener un primer acercamiento al tema de los juegos tradicionales con relacion al patrimonio
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cultural en la ciudad, de lo que se obtienen diferentes ideas que revelan causas de la alteracion
del de lo que denominamos “especificidad cultural”.

Estas tecnologias de la comunicacion proponen mensajes que homogeneizan las pautas
de vida, las relaciones sociales, los conocimientos, las técnicas y las mentalidades, mediante la
inclusion de actividades que permitan el realce de los juegos tradicionales, con lo que se
beneficia la multiculturalidad.

El Patrimonio Cultural Inmaterial se adquiere mediante aprendizajes complejos vy
experiencias que se has ponderado en el curso del tiempo y es propio de cada pueblo con lo
que se puede considerar el ethos de un pueblo, es decir un conjunto de tradiciones que han
adaptado a entornos sociales, econémicos, tecnoldgicos y culturales, siempre cambiantes e
imprevisibles.

Para obtener un impacto turistico se propone trabajar con los datos obtenidos para recuperar
parte de la identidad y sentido de pertenencia de la ciudad para recuperar sus tradiciones,
costumbres y cultura que forman parte del estilo de vida de los ciudadanos y puede ser muy
atractivo para ofertar culturalmente al turismo. Si bien es cierto los ciudadanos estan dispuestos
a recuperar estas tradiciones, sin embargo, en la actualidad no tiene conocimiento de cual es el
valor econdmico de sus tradiciones, y las consecuencias que se pueden presentar en el caso de
no llegar a consensos politicos para que garanticen la proteccion de estas manifestaciones

patrimoniales.

b) Prospeccion
El trabajo de titulacion “Plan de salvaguarda de los juegos tradicionales para la vigencia
de las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de Riobamba”, esta

encaminado en que los juegos populares no pierdan su vigencia en nuestra ciudad, para lo
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cual se contara con la difusion y significado de cada uno de estos juegos y como aportan al
desarrollo comunitario tan venido a menos en la actualidad.

Para la difusion del rescate de los juegos populares se contard con la participacion
directa de los diferentes GAD’S tanto cantonales como parroquiales, los cuales seran los
encargados de revalorizar estos juegos como signo de identidad y patrimonio cultural de
nuestro pueblo.

Se deberéd tomar en cuenta en cada localidad la identificacion del juego que maés se
practica en los actuales momentos o en algunos casos se practicaban y que actualmente se
estan perdiendo, afectando con esto su proceso historico y socio-cultural, el cual ha llevado
también a afectar a la economia local, por cuanto al irse perdiendo la préctica de los
diferentes juegos populares se ha ido disipando igualmente el interés de pertenencia en
dicho lugar y buscar otros entretenimientos en otros lugares o lo que es peor el
individualismo en la practica de juegos que brinda la tecnologia.

La pérdida del uso habitual de los diferentes juegos populares en nuestras comunidades
ha dado paso a que estos Unicamente sean practicados en ciertas fechas y fiestas de
conmemoracion tanto civicas como religiosas, en algunos casos alterando su significado
por la practica de uso continuo de los mismos, alejando a nuestros potenciales ejecutores
de la préctica de estos juegos tradicionales y contribuyendo con ello al desarraigo cultural
en nuestra comunidad.

Queda entonces difundir y concientizar en las actuales, futuras y nuevas generaciones,
la riqueza simbdlica que conlleva la practica de nuestros juegos populares y cual es su
significado en el convivir diario de nuestra comunidad.

La prospeccion permite aplicar algunos instrumentos como:

Mapa de actores: esta detallado con el equipo técnico que debera identificar quienes son

los actores principales que estan involucrados en la préactica de los diferentes juegos
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populares en cada una de las comunidades en las cuales se llevan a cabo estos, y una vez
identificados se desarrollara las estrategias para la inclusién y participacion del proceso en

el presente plan.
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Tabla 14. Mapa de actores

Institucion Funcién Interés Potencialidades Limitaciones
Es el ministerio que cumple con las Incentivar el desarrollo Recursos Humanos, Priorizacion de recursos a
politicas de difusion turistica del pais  de turismo sostenible técnicos y econémicos destinos consolidados.
Organizar y fortalecer la actividad
turistica del pais.
Ministerio de Promover la creacién y desarrollo de
Turismo destinos turisticos
Educacidn y capacitacion sobre temas
de turismo sostenible
Generar espacios de valorizacion
cultural
Gobierno Preservar el patrimonio natural y Mejorar la calidad de Recursos técnicos y Escasa atencion a las
Auténomo cultural del canton vida en las diferentes econémicos zonas rurales en los temas
Descentralizado comunidades del canton de turismo
(GAD)  Municipal
de Riobamba
Instituto  Nacional Investigar, conservar, preservar, Uso  adecuado  del Recursos Humanos, Limitado apoyo de las
de Patrimonio restaurar, exhibir y promocionar el patrimonio cultural técnicos y econdmicos demas direcciones
(INPC) Patrimonio Cultural Ecuatoriano. material e inmaterial.
Dotacion de  personal técnico Introducir a nuevos Crear nuevos destinos Baja  asignacion  de
Centros de capacitado para el desarrollo de profesionales con turisticos, culturales que recursos para

Educacién Superior

Gobierno
Auténomo
Descentralizado
(GAD’S)
Parroquiales

investigaciones en turismo cultural.

Mantener el patrimonio cultural de la
parroquia

conocimientos culturales
innovadores.

Mejorar la calidad de
vida de los habitantes.

desarrollen el turismo
local.
Fomentar la actividad

turistica cultural dentro
de cada parroquia.

investigacion.

Falta de recursos
econémicos para la
promocion.

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Para realizar el tercer objetivo se desarrolla la Fase 3: Formulacion del plan; en las cuales se
da a conocer la mision, vision, definicion de objetivos y estrategias y la definicion de
programas y proyectos.

Fase 3: Formulacién del plan

a) Definicién de la vision

El plan de salvaguardia de los juegos tradicionales de la ciudad de Riobamba busca el
rescate y permanencia de estas manifestaciones en las nuevas generaciones, las mismas que
han ido perdiendo su alcance en el convivir diario de nuestra comunidad, para lo cual
deberemos tener claro el beneficio de la practica de estos juegos en nuestro desarrollo socio
cultural y econémico.

La practica habitual de los juegos tradicionales podra ser reconocida como un atractivo
turistico cultural, para lo cual las diferentes instituciones inmersas en la conservacion y
vigencia de los bienes culturales patrimoniales deben estar involucrados y dar las facilidades
necesarias para crear estrategias de cambio.

Se espera que los actores principales involucrados en la vigencia y salvaguardia de los
juegos tradicionales deban estar inmersos en la utilizacién mas frecuente y participativa de los
mismos.

b) Definicion de la mision

Aplicar los programas y estrategias para salvaguardar el patrimonio de los juegos
tradicionales buscando lideres de la ciudad que velen por el cumplimiento de estos en

compromiso con el GAD, para fomentar la participacion de los ciudadanos y rescatar la cultura.
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c) Definicidn de objetivos y estrategias

Tabla 15. Definicion de objetivos y estrategias

OBJETIVO ESTRATEGIA PROGRAMA

Revalorizaciéon y recuperacion del
patrimonio cultural inmaterial.
Rescate de los juegos tradicionales.
Documentacion de los saberes

Fomentar la identidad @ncestrales en la practica de los

cultural como base para la JUegos tradicionales .

salvaguardia del . _ o MIS
Difusion de los juegos tradicionales ~RECUERDOS”

patrimonio cultural.

Montar sitios de
entretenimiento y practica
de los juegos tradicionales.

Incluir la practica de los

juegos tradicionales en
actividades del  sector
turistico.

Aprovechar el uso de las
nuevas tecnologias para el
rescate de los Juegos
Tradicionales.

en diferentes centros educativos y
espacios culturales.

Adecuacion de sitios pablicos para
la practica de juegos tradicionales.

Difusién de los lugares escogidos a
la comunidad.

Disefio de una ruta de los juegos
tradicionales.

Implementacion los juegos
tradicionales al final de cada circuito
turistico como una actividad de
distraccién para los turistas

Motivacion a la ciudadania a través
del uso de las redes sociales sobre la
importancia de la practica de los
juegos tradicionales

Disefio de un juego tradicional en
realidad virtual.

Disefio de una aplicacion sobre los
juegos tradicionales de la ciudad de
Riobamba.

“APRENDIENDO
LO NUESTRO”

“MIS
VIVENCIAS”

“TRAVESURAS
NACIONALES”

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Tabla 16. Tabla resumen plan, programas y proyectos

PLAN PROGRAMAS PROYECTOS RESPONSABLES TIEMPO COSTO
- Revalorizacion y recuperacion del patrimonio
cultural inmaterial.
- Rescate de los juegos tradicionales.
- Documentacion de los saberes ancestrales en  nstituto Nacional 2018 - 2019  $1000
“MIS la préctica de los juegos tradicionales de Patrimonio
RECUERDOS” - Difusion de los juegos tradicionales en
diferentes centros educativos y espacios
Plan de culturales.
Sallvag_uardia de - Adecuacion de sitios ptblicos para la practica  Instituto Nacional
10S JUegos de juegos tradicionales. de Patrimonio
tradicionales para  «ApRENDIENDO - Difusion de los lugares escogidos a la GAD 2018 - 2019 $10000
la vigenciade las |0 NUESTRO” comunidad.
manifestaciones ) ) o _ _
del patrimonio - Disefio de una ruta de los juegos tradicionales.  Instituto Nacional
cultural - Implementacion los juegos tradicionales al de Patrimonio )
inmaterial de la “MIS final de cada circuito turistico como una DITUR 2018-2013  $1400
ciudad de VIVENCIAS” actividad de distraccion para los turistas
Riobamba - Motivacion a la ciudadanfa a través del uso de  Instituto Nacional
las redes sociales sobre la importancia de la de Patrimonio
practica de los juegos tradicionales GAD
“TRAVESURAS - Disefio de un juego tradicional en realidad 2018 -2019  $1800
NACIONALES” virtual. DITUR

Disefio de una aplicacion sobre los juegos
tradicionales de la ciudad de Riobamba.

Elaborado por: Cristina Fiallos
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d) Definicidn de programas y proyectos

Tabla 17. Programa 1

Programa “Mis recuerdos”

Objetivo:
Fomentar la identidad
cultural como base para la
salvaguardia del
patrimonio cultural
Proyectos
Revalorizacién y
recuperacion del
patrimonio cultural
inmaterial.
Rescate de los juegos
tradicionales.
Documentacion de los

saberes ancestrales en la
practica de los juegos
tradicionales

Difusién de los juegos

tradicionales en
diferentes centros
educativos 'y espacios
culturales.

Responsables:
INPC

Justificacion:

Es necesario propiciar la practica y
recuperacion de los juegos
tradicionales por cuanto servird como
rescate de los saberes ancestrales, los
cuales se difundiran en los diferentes
espacios educativos

Acciones

Disefiar una guia de todos los juegos
tradicionales

Realizar encuentros entre barrios de la
ciudad

Promover charlas interactivas

Elaborar talleres de difusion de los
juegos

Elaboracion de un manual de los juegos
tradicionales.

Invitacion a las instituciones educativas
a tomar parte en los concursos

Creacion de agendas culturales
semanales incluyendo a los juegos
tradicionales.

Tiempo:

1 afo

Eje de salvaguardia:

Dinamizacién, revitalizaciéon y
transmision.

Metas

Conseguir que el 100% de los
juegos tradicionales este en la
guia.

Lograr que al menos 80% de los
barrios acudan a los encuentros.

Alcanzar que al menos el 70%
de la poblacién participe en las
charlas.

Lograr que al menos el 60% de
la poblacion asista a los talleres.

Alcanzar al menos el 90% de
aceptacion del manual

Lograr que al menos 90% de las
instituciones participen.

Obtener un 80% de aceptacion
a las agendas culturales

Presupuesto:

$1000

Observaciones: El seguimiento y evaluacion del plan sera trimestralmente y realizado por el INPC.

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Tabla 18. Programa 2

Programa “Aprendiendo lo nuestro”

Objetivo:

Montar sitios de
entretenimiento y practica
de los juegos
tradicionales

Proyectos

Adecuacion  de  sitios
publicos para la préactica
de juegos tradicionales.

Difusién de los lugares
escogidos a la comunidad

Responsables:
INPC
GAD

Justificacion:

Con el avance de la ciudad ha
ocasionado que se vayan perdiendo los
espacios publicos y con ellos la
desaparicion paulatina de algunos
juegos tradicionales; por lo cual se
establecerdn lugares propios para su
préctica.

Acciones

Busqueda de espacios apropiados.

Mejoramiento adecuado de los lugares.

Contar con el apoyo de los medios de
comunicacion locales

Tiempo:

1 afo

Eje de salvaguardia:

Promocion,
proteccion.

fomento y

Metas

Al menos 8 de los 12 juegos
populares tengan su espacio
apropiado para la practica

Lograr que al menos el 90% de
los lugares sean mejorados.

Conseguir gque al menos el 80%
de la poblacion conozca los
sitios.

Presupuesto:

$10000

Observaciones: El seguimiento y evaluacion del plan sera trimestralmente y realizado por el INPC.

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Tabla 19. Programa 3

Programa “Mis vivencias”

Objetivo:

Incluir la préctica de los
juegos tradicionales en

actividades del sector
turistico.
Proyectos

Disefio de una ruta de los
juegos tradicionales.

Implementacion de los
juegos tradicionales al
final de cada circuito
turistico como  una
actividad de distraccién
para los turistas.

Responsables:
INPC
DITUR

Justificacion:

Al insertar los juegos tradicionales en
las rutas turisticas de la ciudad se estara
formando lazos entre los ciudadanos y
los turistas para que puedan interactuar
y convivir nuestras tradiciones;
rescatandolas ya sea por medio de
concursos dandoles una experiencia
inolvidable.

Acciones

Inventario de los juegos tradicionales
emblematicos de la ciudad.

Localizacion de los lugares sefialados.

Dar charlas informativas de los juegos
a los involucrados en el sector turistico.

Solicitar la participacion activa de los
turistas en los juegos.

Tiempo:

1 afo

Eje de salvaguardia:

Promocion,
proteccion.

fomento y

Metas

Lograr que el 100% de los
juegos sean inventariados.

Alcanzar la sefalética de la ruta
establecida en un 100%.

Conseguir la asistencia del 80%
de los involucrados.

Lograr que al menos un 70% de
los turistas conozcan vy
participen de los juegos.

Presupuesto:

$1400

Observaciones: El seguimiento y evaluacion del plan sera trimestralmente y realizado por el INPC.

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Tabla 20. Programa 4

Programa “Travesuras nacionales”

Objetivo:

Aprovechar el uso de las
nuevas tecnologias para
el rescate de los juegos
tradicionales.

Proyectos

Motivacion a la
ciudadania a través del
uso de las redes sociales
sobre la importancia de la
practica de los juegos
tradicionales.

Disefio de un
tradicional en
virtual.

juego
realidad

Disefio de una aplicacion
sobre los juegos
tradicionales aplicado al
mercado infantil.

Responsables:
INPC
GAD
MINTUR

Justificacion:

La insuficiente informacion que existe
de los juegos tradicionales da como
resultado este programa que pretende
desarrollar y aprovechar la tecnologia
para difundirlos.

Acciones

Disefiar cada

tradicional.

logos de juego

Creacion de perfiles en las diferentes
redes sociales.

Postear y dar seguimiento de las
publicaciones realizadas.

Escoger el juego mas representativo de
la ciudad.

Contratar a una empresa para la
elaboracion.

Seleccionar los juegos tradicionales
apropiados para nifios.

Tiempo:

1 afio

Eje de salvaguardia:

Comunicacion y difusion.

Metas

Obtener un 90% de aceptacion

Llegar a un 90% de los usuarios
de las redes sociales.

Conseguir un 90% de alcance
de las publicaciones

Lograr que al menos un 70% de
los ciudadanos y turistas se
identifiquen.

Lograr que el 100% de
empresas riobambefias
participen.

Lograr que al menos el 90% de
nifios interactden con el juego.

Presupuesto:

$1800

Observaciones: El seguimiento y evaluacion del plan sera trimestralmente y realizado por el INPC.

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Fase 4: Seguimiento y actualizacion del plan

Al proponer la presente propuesta trabajada hasta el componente de formulacion del plan,
en la cual su tiempo estimado de realizacion es de un afio.

Se deja manifestado el plan de salvaguardia de los juegos tradicionales de la ciudad de
Riobamba, puesto que al ser un trabajo de investigacion su desarrollo termina en la Fase 3;
quedando como paso final el seguimiento al mismo, que sera ejecutada en la posteridad por

una comision de seguimiento, conformada por un representante de los actores involucrados.
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V1. Conclusiones y recomendaciones

1. Conclusiones

La situacion inicial del plan logré determinar la falta de espacios publicos para el
desarrollo de estos juegos tradicionales; como la tecnologia poco a poco va ganando
espacio en los nifios y su tiempo libre; el desinterés por parte de las autoridades
competentes en el rescate de tradiciones y fortalecimiento de los juegos

tradicionales.

Se establecid para el plan de salvaguardia de los juegos tradicionales 4 programas,

los cuales fortaleceran el rescate de nuestro patrimonio.

En la formulacion del plan se establecid la visidn, objetivos, ejes y su respectivo

seguimiento; se propone alcanzar los objetivos en un lapso de 1 afio.
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2. Recomendaciones

Se sugiere establecer alianzas estratégicas con las instituciones para que puedan
validar cada afio el registro de los Juegos Tradicionales con el fin de que los juegos

sigan vigentes.

Desarrollar actividades turisticas y culturales que promuevan y fortalezcan al
sistema turistico, asi como el movimiento econdmico de la ciudad mediante los

programas previstos.

Con el fin de poder poner en préactica el plan de salvaguardia se recomienda

socializar el mismo a todos los actores involucrados y poder cumplir la mayoria de

acciones en el tiempo estipulado.
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ANEXOS
Anexo 1. FICHAS DE INVENTARIOS

JUEGO DEL BOLICHE RIOBAMBA — CHIMBORAZO

DO |stituto Nacional de
WAN Patrimonio Cultural

Cadigo

IM-06-01-50-000-08-001428

Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, RIOBAMBA

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
CASTELLANO MESTIZO
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO / CONTINUA

Descripcion de la manifestacion

El boliche era un juego de azar que se extinguié hace mas de cincuenta afios como
practica cotidiana en la ciudad de Riobamba. El juego consistia en hacer una
piramide invertida de cemento o algln otro material. En el fondo de la piramide
habia un espacio redondo y en otro lado un espacio triangular al que se lanzaban

unas bolas. Si el nUmero de bolas que se lanzaba caia en pares, quienes apostaban
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por los pares, ganaban. Lo mismo sucedia para quienes apostaban por los
impares. Este juego era muy comun en la comunidad.
Importancia para la comunidad

Era un juego popular, muy entretenido y se hacia amigos.
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JUEGO DEL VALOR RIOBAMBA - CHIMBORAZO

PO |rstituto Nacional de
WA Patrimonio Cultural

Cadigo

IM-06-01-50-000-08-001445

Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, RIOBAMBA

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
KICHWA PURUHA
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO/ ATEMPORAL

Descripcion de la manifestacion

El Céapac Raymi era una fiesta religiosa Inca, que se celebraba en el mes de
diciembre en el Cuzco. Cuando los Incas llegaron a tierras de lo que hoy
Ilamabamos Ecuador, trajeron con ellos sus celebraciones vy rituales -el Capac
Raymi entre ellos-, que poco a poco fueron volviéndose mas populares entre los
Puruhaes (poblacion que habito en la region de Chimborazo cuando llegaron los

Incas). Durante el Capac Raymi del Cuzco, los hombres jovenes eran iniciados
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en su oficio en el Coricancha. Alli se pedia al dios Sol, para que les otorgue fuerza
y valentia a los iniciados. Quiza, el juego de la valentia de la provincia de
Chimborazo, es una modificacion de este antiguo rito. El juego era una lucha
entre dos competidores que querian ser elegidos chasqui. Los participantes eran
de los jovenes més fuertes, agiles y listos de la tribu. Esta lucha se la hacia cuerpo
a cuerpo y el ganador pasaba a un segundo plano, donde la lucha requeria mayor
esfuerzo, ya no se la hacia en el piso como en la primera competencia, si no que
esta vez lo hacian colgados de un palo, teniendo en cuenta que en el suelo, debajo
del palo habia fuego, asi que con habilidad y fuerza el competidor tenia que hacer
caer al suelo a su oponente, el ganador era considerado como el chasqui mientras
que el perdedor pasaba a ser parte de la tribu. Este juego ya no se realiza entre las
comunidades ni en Riobamba. Todavia, se celebra el Capac Raymi, pero el juego
ya no se conoce.

Importancia para la comunidad

Este relato es importante porque da cuenta de los hechos historicos y las
influencias incésicas en la vida de las comunidades puruhaes. Las influencias de
valores como la valentia y el derecho a la adquisicion de un estatus, estan
presentes en este relato. Han dejado un legado histérico, un modelo de valores,

que hoy en dia supervive en el imaginario mestizo e indigena.
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TOROS DE PUEBLO CALPI - CHIMBORAZO

PO |rstituto Nacional de
WA Patrimonio Cultural

Cadigo

IM-06-01-52-000-08-001492
Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, CALPI

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
KICHWA PURUHA
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO/ANUAL

Descripcion de la manifestacion

Las corridas de toros siguen siendo uno de los principales actos durante las fiestas
tradicionales de la Sierra ecuatoriana, tal es el caso de las fiestas en honor al
patrono Santiago, en la parroquia de Calpi. Segun diversas fuentes esta practica
cuyo origen se remonta a la época colonial, ha presentado una continuidad
cultural e histdrica en las actividades festivas del Ecuador. Don Luis nos cuenta

sobre los toros en Calpi:” En la parroquia de Calpi hay minimo cuatro domingos
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de toros en las fiestas, a veces hay cinco o seis dependiendo de los priostes. En
afios pasados hemos tenido priostes que son devotos, habitantes netamente de
Calpi, por lo cual los priostes organizan un comité de fiestas, que esta formado
por algunos voluntarios de la parroquia 0 a su vez de la junta parroquial que
coordinan y organizan en conjunto con la tenencia politica, como autoridad. La
fiesta es pacifica, agradable para los turistas que vienen. El prioste, el sabado,
antes de la fiesta, encabeza las caravanas de las comparsas y recorre la parroquia
invitando a los habitantes de Calpi a la fiesta de Toros el domingo, recorre la
plaza de toros y da la bienvenida a las comparsas que le estan apoyando, hay
danza, masica; por la noche es la gran verbena popular en la que, si s un buen
prioste y tiene el poder econémico, paga la mejor orquesta, puede ser de la
provincia o del pais y los guasayos (priostes) le dan los juegos pirotécnicas y el
licor. Con la orquesta la Verbena se transforma en una fiesta y al dia siguiente a
las diez de la mafiana, es la visita en honor al patrono Santiago, en la cual, después
de la misa, los devotos, feligreses y todos los invitados hacen el recorrido por la
parroquia llevando la imagen del patrono Santiago. Luego dejan la imagen en la
iglesia y van a la casa del prioste a almorzar, quien da la comida a todos los
participantes de la fiesta y autoridades que suelen visitarnos, después de esto a
partir de las dos de la tarde, tenemos la costumbre de ir con todos los invitados a
la plaza de toros, que esta a unas quince cuadras del centro de la parroquia, con
comparsas, danzas y mas acompaniantes recorriendo la parroquia. Se va a la plaza
de toros, quienes dan la jocha de los toros ya estan ahi dando vueltas tras el
prioste, tras las comparsas, llegando a la plaza de toros, dan unas dos vueltas
dentro de la plaza exhibiendo las mejores colchas, que gentilmente donan los

amigos del prioste, que pueden ser donacion, jocha o regalo, dependiendo de la
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amistad. En la corrida se exhiben las colchas y deben sobrar para regalar a los
jochantes como recuerdo. Como es un pueblo que recibe muchos turistas, llega
mucha gente a divertirse, si los toros estan bravos la gente no entra; solo
participan quienes saben torear, pero cuando los toros no estan bravos participan
aficionados, payasos y toreros. Las colchas van en los mejores toros, no en todos,
por ejemplo, los priostes traen entre ocho y doce toros y de esos juegan unos
cinco toros, los mejores con su respectiva colcha en el lomo de los més bravos,
ahi la gente entra a arrancar la colcha, tratan de torear de esquivar, pero lo
importante es sacar la colcha y llevarse un recuerdo, por la tarde terminan los
toros a eso de seis de la tarde".

Importancia para la comunidad

Las fiestas al patron de la parroquia, se celebran en Calpi con corridas de toros.
La comunidad entera participa, pues es un momento de fiesta asociado a la
participacion ladica y de distraccion. Pero ademas un momento donde se

confirman jerarquias y surgen divisiones entre la comunidad.
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JUEGO DEL CUY CALPI-CHIMBORAZO

PO |rstituto Nacional de
WA Patrimonio Cultural

Cadigo

IM-06-01-52-000-08-001494
Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, CALPI

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
KICHWA PURUHA
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO / CONTINUA

Descripcion de la manifestacion

El juego del cuy, es una variacion del juego denominado “gallo pitina”. Se lo
lleva a cabo durante todos los meses del afio, pero especialmente en las fiestas
religiosas en honor al patrono de la parroquia de Calpi. Consiste en enterrar el
cuerpo de un cuy vivo dentro de la tierra, dejando solamente la cabeza visible. El
jugador, con los ojos vendados y un palo en la mano, debe buscar la cabeza del

animal entre 5 y 10 minutos. Antes de empezar el juego, el participante debe girar
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sobre si mismo para que se desoriente. Cuando se da la orden comienza la
busqueda del animal. Cuando el jugador encuentra la cabeza del cuy, desentierra
al animal y se lo lleva a casa como premio.

Importancia para la comunidad

En el imaginario moderno el juego se ha confinado al exterior de los aspectos
trascendentes de la vida, oposicién que tiene como argumento un criterio
especialmente de caracter econdmico, precisamente es a través de él que se opera
una separacion tajante entre “"tiempo productivo” y "tiempo de ocio" (Naranjo:
2004). Este tipo de juegos, estan precisamente asociados a este tiempo de ocio.
Tienen vigencia en la comunidad, en cuanto sean participativos y utilicen

elementos que relacionen a la comunidad con su cotidianidad.
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JUEGO DE ATRAPAR AL CHANCHO CALPI - CHIMBORAZO

BOE® | siituto Nacional de
WaN Patrimonio Cultural

Cadigo

IM-06-01-52-000-08-001495
Localizacién

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, CALPI

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
KICHWA PURUHA
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO
Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO/ANUAL

Descripcion de la manifestacion

Durante el carnaval, en la parroquia de Calpi, los pobladores participan en un
divertido juego denominado "Juego del chancho™. En un reducido corral, ubicado
en el centro de plaza mayor de Calpi, se encierra un pequefio cerdo. Un
participante vendado los 0jos, ingresa al corral para tratar de retener al animal,
que corre sin dejarse sujetar. Si después de cinco minutos, el jugador no logra
atrapar al cerdo, debe salir del juego, pero si lo pilla, se lo lleva a la casa como
premio.

Importancia para la comunidad

Este juego en particular, parece venirse practicando hace muchos afios. El juego,
la recreacion ludica, satisface una necesidad de relajamiento de la comunidad y

estd asociado a la fiesta y la alegria.




JUEGO DEL ENTIERO DEL GALLO CALPI - CHIMBORAZO

PO |rstituto Nacional de
WA Patrimonio Cultural

Cadigo

IM-06-01-52-000-08-001496
Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, CALPI

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
KICHWA PURUHA
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS
Detalle de la Periodicidad

OTRO / ANUAL

Descripcion de la manifestacion

Este juego se lo realiza en épocas de carnaval y en él, participa la mayor parte de la
comunidad. En este juego pueden participar hombres y mujeres de todas las edades,
incluido nifios. Amigos o parientes del prioste, donan voluntariamente los gallos, para la
realizacion del juego. Dependiendo de la cantidad de donantes, se retinen entre diez a
quince gallos. En el centro de la plaza, en una soga amarrada entre dos postes, se cuelgan
los gallos de la donacidn. Los participantes se ubican debajo de la soga, entre los dos

postes. Entonces, el prioste (encargado del juego) tomaré de un extremo la soga con los
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animales y la sube y la baja, de manera que los participantes salten y traten de atrapar al
animal. Hay quienes logran atrapar al animal entero y vivo, otros llegan a arrancar las
plumas de los gallos y la sangre de los animales, salpica sobre los participantes, pero
esto es parte de la estructuracion del juego y se considera divertido. La idea es que todos
lleven un animalito a casa. Se mide con este juego la habilidad de los participantes.
Después del juego, la comunidad divide los alimentos que ha traido para compartir.
Importancia para la comunidad

Para Naranjo (2004), si asumimos que la imposicion del cristianismo a los pueblos
indigenas durante la conquista y la colonia, gener6 el enmascaramiento de muchas de
sus festividades religiosas, este tipo de juegos donde hay sangre, podria ser
representativo de dicha imbricacion, toda vez que éste se da durante el Carnaval, el cual
coincide en el tiempo con una época en la que se hacian necesarios rituales de sacrificio
a la madre tierra. La sangre que se derrama en este juego, seria esa forma de sacrificio
ofrecido a la tierra. Para la gente, este juego en particular tiene mucha representatividad.
Dicen practicarlo porque sus antepasados asi lo hacian y ademas conglomera a toda la

comunidad sin distincion de sexo o edad.

45



RODEO DEL CHAGRA PUNGALA — CHIMBORAZO

BOE® | siituto Nacional de
WaN Patrimonio Cultural

Cddigo

IM-06-01-57-000-08-001575

Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, PUNGALA

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
CASTELLANO MESTIZO
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO / ANUAL

Descripcién de la manifestacion

La parroquia de Pungala se destaca por ser una zona predominantemente ganadera.
Quienes se dedican a la lidia y monta de los méas salvajes toros y caballos, son los
llamados "chagras". El rodeo del chagra, es una de las expresiones de juego y habilidad
mas difundida del hombre del paramo ecuatoriano. En el caso del Ecuador, hay dos
expresiones culturales marcadas del rodeo: el Rodeo montubio de la costa ecuatoriana y
el Rodeo del Chagra, en la sierra. El desfile del chagra se lo Ileva a cabo en el mes de
septiembre en la parroquia de Pungald- Chimborazo. Ademas del desfile, se lleva a cabo

concursos de enlazamiento y monta del toro, en el que participan principalmente los
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comuneros de Pungald. El desfile del Chagra: participan aficionados y viejos
conocedores del rodeo, con sus caballos. Llegan a la parroquia desde diferentes
comunidades cercanas. En sus caballos, pasean por las calles del pueblo hasta llegar al
Santuario de la Virgen de la Pefia. Luego, de regreso, se concentran en la plaza de la
parroquia. Los concursos de enlazamiento y monta: Luego del desfile, es el concurso
gue consiste en formar equipos de tres personas: dos a caballo y uno a pie que se llama
chaqui. Sale el toro al ruedo. Hay una linea de demarcacion, desde que cruza el toro la
linea corre el tiempo cronometrado y los dos jinetes tienen que enlazar al toro. Luego el
chaqui tiene que amafarle, hacerle caer, amarrarle con una contratoglla (nudo especial
gue se puede zafarse facilmente) y regresar el toro al toril. El equipo que realiza esta
actividad en el menor tiempo es el mejor calificado y por tanto, es el ganador. El puntaje
mas alto también lo obtiene el equipo que ha enlazado al toro desde los cuernos, a eso
se llama "limpio". Se otorga un menor puntaje, cuando se enlaza al toro entre el cuerno
y la cabezay, cuando se lo enlaza desde el cuello es el puntaje mas bajo. Si los dos jinetes
han enlazado en los cuernos y han hecho el menor tiempo son los ganadores. Los premios
son trofeos, premios econémicos y un zamarro.

Importancia para la comunidad

En el desfile y los juegos de enlazamiento, participan principalmente hombres mayores.
Es asi como el juego se restringe para un determinado rol y género. Sin embargo, la

importancia de este tipo de juego reside en el valor "identitario” que la gente le asigna.
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JUEGO DEL TROMPO PUNGALA — CHIMBORAZO

BOE® | siituto Nacional de
WaN Patrimonio Cultural

Cddigo

IM-06-01-57-000-08-001576

Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, PUNGALA

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
CASTELLANO MESTIZO
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO / CONTINUA

Descripcién de la manifestacion

El origen del juego del trompo es dificil de establecer, pues se encuentra presente en
muchos lugares y culturas del mundo, siendo uno de los juegos méas antiguos que aun se
practican. En el caso de nuestro pais es un juego tradicional, cuya préactica se encuentra
ya muy reducida, pudiendo encontrarse su uso en pocas comunidades rurales. Uno de
los entrevistados todavia practicante de este juego comenta: "los trompos estan hechos
de madera, con punta de acero, para hacerlos bailar (girar) se necesita una cuerda, la
misma que envuelve el trompo. Al jalar esta cuerda, el trompo cae y empieza a girar.

Otra forma de jugar con el trompo es la siguiente: se coloca el trompo dentro de una

48



bomba dibujada en el piso y se le puede sacar con otro trompo que golpee al primero y
finalmente lo saque del circulo limitante. Quien saca el trompo del circulo se lo lleva. Se
puede jugar con el trompo Gnicamente haciéndolo bailar y realizando trucos con él, como
el de hacerlo bailar en la palma de la mano"

Importancia para la comunidad

Su importancia radica en que es un juego tradicional muy popular para el esparcimiento
especialmente de los nifios de las zonas rurales de la serrania. Jugar se convierte en el
momento de descanso para nifios, que normalmente estan integrados a las actividades

escolares o de trabajo en el campo, ayudando a sus padres.
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JUEGO DE COCOS PUNGALA — CHIMBORAZO

BOE® | siituto Nacional de
WaN Patrimonio Cultural

Cddigo

IM-06-01-57-000-08-001577

Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, PUNGALA

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
CASTELLANO MESTIZO
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO / CONTINUA

Descripcién de la manifestacion

El Ilamado juego de cocos en el Ecuador, es un juego con caracteristicas mixtas entre el
juego de bochas y la petanca espafiola con variantes locales. Las variaciones son las
reglas y el elemento de juego: los cocos (bolas de acero de aprox 15 cm de diametro y
unas 8 libras de peso) y la regla que permite a uno de los jugadores "matar” al
contrincante sacandolo del circulo con otro coco. Este juego era un pasatiempo muy
popular entre los nifios de hace algunas décadas. Actualmente el nimero de ciudades y
de personas que lo practican se ha reducido significativamente. Debido al peso de las

bolas de metal utilizadas y la extensién del area en que se juega, ademas de las apuestas,
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lo hacen un juego de hombres adultos. A continuacién, una descripcién del juego por
uno de los habitantes del sector de Pungala en la provincia de Chimborazo:” ‘Se juega
cada uno con una bola y cierta cantidad de dinero, el que mas pega con esa bola a la
mayor parte de jugadores, ese es el que gana, se juega en un circulo grande, donde van
cuatro cocos. Participan cuatro jugadores uno por cada coco. La salida es desde un
extremo de la plaza hasta el otro (donde esta el circulo), quien queda mas cerca al circulo
0 bomba, juega primero. El que mata a todos (golpea la bola de los adversarios con la
suya) o también saca los cocos del circulo, esa gana, el sacar los cocos también tiene un
precio, si sacando el coco, la bola llega lo mas cerca, al contrario. Las bolas que se
utilizan en este juego son de acero".

Importancia para la comunidad

El juego es una actividad "justificada” en los tiempos de descanso del trabajo. Tienen
importancia en la medida que la gente los construye como formas de esparcimiento, de
reglamentacion y como forma de obtener "diversion”. Ademas, es considerado
tradicional, por los muchos afios que lleva practicAndoselo. Asi lo atestigua el
informante: "Son recuerdos que se aprenden por tradicién para distraerse, yo aprendi

viendo como mis papas y mis tios jugaban".
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JUEGO DEL BARRIL PUNGALA - CHIMBORAZO

BOE® | siituto Nacional de
WaN Patrimonio Cultural

Cddigo

IM-06-01-57-000-08-001579

Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, PUNGALA

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
CASTELLANO MESTIZO
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO / ANUAL

Descripcién de la manifestacion

En Pungald, parroquia de la provincia de Chimborazo, durante el mes de octubre durante
las fiestas de rodeo del Chagra, se realiza un juego para demostrar la destreza de los
jinetes que cabalgan en sus caballos. El juego se denomina el Juego del Barril. Se lo
realiza en la plaza de toros del pueblo. Inicia con la colocacion a una distancia prudencial
en la plaza, a unos setenta u ochenta metros de un barril y al fondo otro barril, es decir
cuatro barriles a la misma altura y participan dos jinetes (al mismo tiempo) y el que llega
primero dandose la vuelta alrededor de los barriles y llega al punto de partida es el

ganador. Los dos salen al mismo tiempo desde diferentes lineas que estan a una distancia
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de unos quince metros. Salen del punto de partida a la sefial del juez y tienen que darse
la vuelta por el contorno de los barriles y el primero que llega al punto de partida es el
ganador. Participan veinte o treinta equipos. Ahi predomina el brio del animal, la
velocidad y por ende el jinete. Los premios los ponen los priostes o padrinos,
generalmente son trofeos, o un zamarro, o le dan un sombrero vaquero o un pellén (que
es lo que cubre la montura). Es tan importante este rodeo que existe un comité taurino
siempre en la parroquia.

Importancia para la comunidad

Demostrar habilidades, como una forma de posicion social, es parte de este juego.
Quienes participan en él, usan este juego como forma de reconocimiento y aprobacion

social.
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JUEGO DE LA CHANTA QUIMIAG — CHIMBORAZO

PO |rstituto Nacional de
WA Patrimonio Cultural

Cadigo

IM-06-01-59-000-08-001618

Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, QUIMIAG

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
CASTELLANO MESTIZO
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO / CONTINUA

Descripcion de la Manifestacion

En el juego tradicional de la chanta participan maximo hasta cinco personas o
hasta tres parejas, segun sea la modalidad del juego: individual o en parejas. Para
el juego cada participante debe disponer de una rodela de metal de
aproximadamente 5 cm de diametro y monedas de cinco o diez centavos, que
seran el premio del ganador. Se debe dibujar una circunferencia en el centro de

los jugadores. Todos se ubican a unos 4 a 5 metros del circulo en cuyo centro se
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disponen las monedas que se apuestan. Por turnos, se lanza la rodela en direccion
al circulo. El que llegue maés cerca de la circunferencia seré el primero en jugar.
El jugador anuncia que sera el primero con la frase "Quinia mata primero”. El
objetivo del juego es tratar de sacar del circulo las monedas con el lanzamiento
de la rodela o golpear la rodela de los otros jugadores. Cuando se ha golpeado la
rodela de los otros comparieros, se los saca del juego, a eso se le llama "chantar".
De ahi el nombre del juego de la chanta.

Importancia para la comunidad

El juego es una actividad libre, que se lo practica en el tiempo considerado de
ocio. El juego produce satisfaccion a nivel grupal y cohesion social entre los que

pertenecen a un grupo de juego.
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CRIANZA'Y PELEA DE GALLOS SAN LUIS - CHIMBORAZO

PO |rstituto Nacional de
WA Patrimonio Cultural

Cadigo

IM-06-01-61-000-08-001659

Localizacion

CHIMBORAZO, RIOBAMBA, SAN LUIS

Otra (s) Denominacion (es)

Lengua (s) Grupo Social
CASTELLANO MESTIZO
Ambito

ARTES DEL ESPECTACULO

Subambito

JUEGOS TRADICIONALES

Detalle del Subambito

PRACTICAS DEPORTIVAS Y RECREATIVAS

Detalle de la Periodicidad

OTRO / ANUAL

Descripcion de la manifestacion

El juego de gallos, es un juego tradicional en la region ecuatoriana que se lo
ejecuta desde la época colonial, donde se lo jugaba en las plazas de ciudades y
pueblos. Esta costumbre de juego tiene origen hispanico y se lo practica hasta el
dia de hoy en buena parte de los pueblos y ciudades del Ecuador. En San Luis,
parroquia de Chimborazo, las peleas de gallos son muy populares. Suelen asistir

a las galleras hasta 200 personas para ver las 50 peleas que se dan diariamente.
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La gente dice que aqui se dan "las mejores peleas de gallos" de la region. La pelea
se desarrolla asi: Antes de iniciar la pelea de gallos, los animales son pesados,
para determinar que tengan condiciones similares entre los contrincantes. Luego
del pesaje, se les coloca las espuelas y se inicia la pelea que dura doce minutos.
Si durante ese tiempo no hay un ganador, se declara la pelea como empate. En la
crianza de gallos hay que escoger muy bien a los padres del gallo de pelea,
principalmente la raza, peso y variedad genética de la gallina. Se pone el gallo
con dos gallinas. Cuando ya se dan unos quince huevos se enumera los huevos,
los cinco primeros son para consumo del criador y el resto, entre 9y 11, se hacen
abarcar. Ya cuando salen los pollitos a los 21 dias hay que independizarles y
desde entonces, se les empieza a atender. Los pollos comienzan a pelearse desde
los dos meses entre ellos. A los 4 0 5 meses hay que ponerles en jaulas
independientes. En este estado se les corta la barba, la cresta, y se les esquila.
Importancia para la comunidad

Es importante pues estas peleas de gallo se han convertido en un atractivo para
la gente que va a las fiestas de San Luis. La pelea de gallos se convierte en un
espacio de encuentro entre los actores sociales y sirve basicamente para el

entretenimiento de la poblacion.
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Anexo 2. ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS FUNCIONARIOS DEL INPC

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO a
FACULTAD DE CIENCIAS POLITICAS Y (3 Ty ora
ADMINISTRATIVAS UNACH

CARRERA DE GESTION TURISTICA Y HOTELERA

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS FUNCIONARIOS DEL INPC
El propdsito de esta entrevista es obtener informacion para el disefio de un plan de salvaguardia
para la vigencia de las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de
Riobamba.
ENTREVISTA

N° PREGUNTAS OBSERVACIONES

¢Cudl es el estado actual del patrimonio cultural

inmaterial?

¢Porque cree usted que se ha perdido el patrimonio
2 cultural inmaterial de los juegos tradicionales en la

ciudad de Riobamba?

¢ Cree usted que los jovenes tienen algun interés por el

3 patrimonio cultural inmaterial?

¢Como se podria fomentar los juegos tradicionales
) dentro de nuestra sociedad actual?
. ¢Qué acciones ha implementado el INPC para la

conservacion de este patrimonio?

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Anexo 3. ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PARTICIPANTES DE LOS JUEGOS
TRADICIONALES

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO \

= E'/}Esc'uelu de Gestion

FACULTAD DE CIENCAS POLITICAS Y Tl‘}“*‘{sf'j“*}'f“i;
ADMINISTRATIVAS L 5

CARRERA DE GESTION TURISTICA Y HOTELERA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PARTICIPANTES DE LOS JUEGOS
TRADICIONALES
Encuestador: ........ccceceeeininnnnn. Numero de Encuesta: ....
El propdsito de esta encuesta es obtener informacion para el disefio de un plan de salvaguardia
para la vigencia de las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de
Riobamba.
Instrucciones Generales:
a) Esta encuesta es de caracter anénimo, los datos obtenidos con ella son estrictamente
confidenciales y el investigador se compromete a mantener la reserva del caso.
b) Trate de contestar todas las preguntas.
c) Responda con una X segln crea conveniente la respuesta.
d) Responda con la verdad ya que su criterio es de suma utilidad para el desarrollo de esta
investigacion.

1. Datos Generales

Genero: Femenino ()
Masculino (
Edad: 20-30 () 51 - 60 ()
31-40 () 61 0 mas ()
41 - 50 ()
1. ¢Considera Usted que los juegos tradicionales son manifestaciones que se sigue

manteniendo en la actualidad?

De acuerdo ()
En Desacuerdo ()
No opina ()

2. ¢Le gustaria que las nuevas generaciones de la ciudad de Riobamba conserven este
patrimonio cultural inmaterial, heredados por los antepasados?

Si ()
No ()
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¢Practica Usted alguno de los juegos tradicionales?

Si

(

)

No

(

)

¢Usted cree que es importante la vigencia de las manifestaciones del patrimonio

cultural inmaterial?

Si

No

¢ Considera importante la elaboracién de un plan de salvaguardia para la vigencia de

las manifestaciones del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad de Riobamba?

Si

(

)

No

(

)

¢Le gustaria que los turistas nacionales y extranjeros conozcan sobre el patrimonio

cultural inmaterial de los juegos tradicionales de la ciudad de Riobamba?

¢Le gustaria participar en un

evento cultural referente a los juegos tradicionales?

Si ()
No ()
Si ()
No ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Categoria Indicadores Técnicas Instrumentos
Es un instrumento de
gestion participativa que Participativa Comités
fortalece las capacidades (Instituciones)
locales frente a la gestion Gestion
Variable del PCI Personas Entrevista Guia de entrevista
Independiente:  consolidar Consolidar Involucradas
Plan de compromisos
Salvaguardia  actores vinculados con la Salvaguardia Desarrollo de
salvaguardia. acciones
2013)
Es laaccion de preservar el
conjunto de las creaciones Numero de
Variable realizadas por un pueblo a Creaciones Manifestaciones o0
Dependiente:  lo largo de su historia. cualidades
Esas creaciones Pueblo Encuesta Cuestionario
Vigencia de las distinguen de los demas Conjunto de rasgos
manifestaciones pueblos y le dan su sentido Historia propios de un
del Patrimonio  de identidad. (UNESCO, individuo o0 una
Cultural 2003) Identidad colectividad

Inmaterial

Elaborado por: Cristina Fiallos
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Anexo 5. PRIORIZACION
Priorizacién Fortalezas

La préactica de estas
manifestaciones
promueve el fomento

La practica de
algunos juegos
tradicionales es

Interés por parte de
los habitantes para
conservar el

Generacion de
politicas publicas
gue promueven la

de valores humanos. popular en patrimonio valorizacion de
ciertos sectores juegos
de la ciudad y tradicionales.
provincia.

No 1 2 3 4 Total (X)
1 Practica |  ceeeeeeneen X 2
2 Sectores | cvveeieeee | cdeeeeeeeen. X 1
3 (=T =2 o X 1
4 Valorizacion | cvevieees | i | e | e 0

Verticales vacios 0 0 0 2

Horizontal X 2 1 1 0

Total 2 1 1 2
Rango lro 3ro 410 2do
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Priorizacién Debilidades

Los Existen La préctica Carencia de Limitada
practicantes pocos esporéadica de los planes de informacion de
actuales de los | habitantes juegos restringe la desarrollo y los diferentes
juegos portadores participacion de las | sostenimiento. | juegos
populares son del saber y nuevas populares en
en su mayoria practica de generaciones. los puntos de
adultos los juegos informacion
mayores. tradicionales. turistica.
No 1 2 3 4 5 Total (X)
1 Los practicantes actuales de los juegos | .....cueeeees X X X 3
populares son en su mayoria adultos |  ...........
mayores.
2 Existen pocos habitantes portadores del |  .cccveeees | eeeeenenens X X 2
saber y practicade los juegos | eeeeveveie | eeeeeeenen
tradicionales.
3 La practica esporddica de [0S JuEgOS | ceveveveeer | eveeeeeeees | eeeeeeeeens X 1
restringe la participacién de las nuevas | cocccveveee | veveviiiie | e
generaciones.
4 Carencia de planesde desarrolloy | ceeeveviieee | ceeviereneee | verereieeee | eeeeereeene. 0
sostenimiento. | ireee | eieeeenesee | eeeresesene | iiidiieien
5 Limitada informacion de los diferentes | ceveveceeee | cvereieieeee | rereereeeee | everereesese | eeeeeeeeenes 0
juegos popularesen los puntos de | ceeiiies | ereevereine | ereererenee | eeeeseseese | eeeeeeenen
informacién turistica.
Verticales vacios 0 0 1 0 3
Horizontal X 3 2 1 0 0
Total 3 2 2 2 3
Rango 1ro 3ro 4 t0 5 td 2do
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Priorizacién Amenazas

La Influencia de la
tecnologia y la
globalizacion.

Pérdida de la
identidad propia
y apropiacion
cultural externa.

Desaparicion
paulatina de los
actores de los
diferentes
juegos
tradicionales.

Escasos lugares
para la practica de
los juegos.

Minima infraestructura de
servicios basicos para los
turistas que observan los
juegos.

No

3

Total (x)

La Influencia de la
tecnologiay la
globalizacion.

Pérdida de la identidad
propia y apropiacion cultural
externa.

Desaparicion paulatina de los
actores de los diferentes
juegos tradicionales.

Escasos lugares para la
practica de los juegos.

Minima infraestructura de
servicios basicos para los
turistas que observan los
juegos.

Verticales vacios

Horizontal X

Total

Rango

3ro.

5to.

1ro.

4to.

2do.
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Priorizacién Oportunidades

La realizacion de los juegos
crea  expectativas  en
visitantes por conocer mas
sobre nuestra cultura.

El Instituto Nacional
de Patrimonio
Cultural es el
encargado de
conservar el
patrimonio cultural
ecuatoriano.

Apoyo del GADM
Riobamba para el
rescate de los juegos
tradicionales.

Fortalece la tendencia del
turismo cultural.

No 1 2 3 4 Total (x)
1 La realizacion de los juegos crea
expectativas en visitantes por
conocer mas sobre nuestra X 1
cultura.
2 El Instituto  Nacional de
Patrimonio  Cultural es el 0
encargado de conservar el
patrimonio cultural ecuatoriano.
3 Apoyo del GADM Riobamba
para el rescate de los juegos 0
tradicionales.
4 Fortalece la tendencia del
turismo cultural.
0
Verticales vacios
Horizontal X 0 0
Total
Rango 4to. 3ro. 2do. 1ro.
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