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RESUMEN

Frente a las dificultades en el desarrollo del lenguaje oral que experimentan los nifios de
educacion inicial 2 del Parvulario Politécnico, ubicado en la parroquia Lizarzaburu de la
Ciudad de Riobamba, Provincia de Chimborazo se plantea el tema de tesis titulado: El
juego vy el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias del Parvulario Politécnico
2016, con el objetivo de brindar una alternativa para desarrollar el lenguaje oral a través
del uso de estrategias ludicas. El disefio, elaboracion y ejecucion se realiz6 en un lapso
de seis meses, septiembre — febrero del 2016; el universo de estudio constituyen 106
personas de las cuales se tom6 como muestra a 39 nifios de inicial 2 y a 8 docentes con
un total de 47 personas investigadas. La fundamentacion se centrd en el enfoque cientifico
y tedrico con temas y sub temas relacionados con la variable independiente juego vy la
variable dependiente desarrollo del lenguaje oral. Dentro de la metodologia utilizada y
segun su disefio de investigacion se trata de un estudio descriptivo- no experimental- con
propuesta que se ayuda de la investigacion bibliografica, de campo y descriptiva
explicativa para justificar los hechos y fendbmenos que se relacionan con las variables en
estudio, a mas de ello se utilizé los métodos hipotético deductivo, descriptivo y sintético;
las técnicas utilizadas son la encuesta y la observacion con el cuestionario y la ficha de
observacién como instrumentos de investigacion que permitieron recolectar datos
especificos llevados al analisis e interpretacion de resultados, la comprobacion de las
hipotesis especificas se probaron a traves de la descripcion porcentual. Finalmente se
determind que las dificultades en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de
inicial 2 estan relacionadas con la falta de actividades ludicas que le permitan la
socializacion activa con las deméas personas. A mas de ello se determina que el

compromiso de los maestros es fundamental para el desarrollo del lenguaje.
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ABSTRACT

Facing the difficulties in the development of oral language that children of initial
education 2 of the Polytechnic School, located in the parish Lizarzaburu of the City of
Riobamba, Province of Chimborazo, the thesis topic: The game and the development of
the Oral language in children of the Polytechnic Nursery 2016, with the aim of providing
an alternative to develop oral language through the use of play strategies. The design,
elaboration and execution took place in a period of six months, September - February,
2016; The universe of study consisted of 106 people from whom 39 children from the
initial 2 were sampled and 8 teachers with a total of 47 people were investigated. The
rationale focused on the scientific and theoretical approach with themes and sub topics
related to the independent variable game and the dependent dependent oral language
development. Within the methodology used and according to its research design it is a
descriptive-non-experimental study with a proposal that is aided by bibliographic, field
and explanatory descriptive research to justify the facts and phenomena that are related
to the variables under study , In addition to the hypothetical deductive, descriptive and
synthetic methods; The techniques used are the survey and the observation with the
questionnaire and the observation sheet as research instruments that allowed to collect
specific data taken to the analysis and interpretation of results, the verification of the
specific hypotheses were tested through the percentage description. Finally, it was
determined that the difficulties in the oral language development of the children of initial
2 are related to the lack of play activities that allow the active socialization with the other
people. Moreover, it is determined that the commitment of teachers is fundamental for

the development of language.
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INTRODUCCION

El desarrollo del lenguaje del nifio y la nifia puede variar dependiendo de algunos factores:
Anatomicos, Psicologicos, condiciones de educacion y de las caracteristicas del lenguaje

de las personas que le rodean.

Hay ciertas deficiencias generadas por el medio ambiente, ya que en las instituciones
educativas o en el hogar no se estimula adecuadamente la adquisicion y el desarrollo del
lenguaje de los menores, crecen rodeados por estimulos linglisticos negativos, impartidos
por los hermanos y sus mismos padres, pues repercuten de forma incorrecta en ciertas

expresiones.

Los nifios y la nifias deben sentirse seguros, amados, estimulados por sus padres,
hermanos, docentes, para desarrollarse normalmente, superando dificultades de las
diferentes etapas del desarrollo.

El juego resulta clave para el desarrollo de lenguaje oral, es por ello que gran parte del
trabajo que se realiza en la educacion preescolar esta enfocado en el aprendizaje a través
de actividades ludicas que permitan el desarrollo integral del nifio.

El presente proyecto de investigacion denominado “El juego y el desarrollo del lenguaje
oral en los nifios y nifias del Parvulario Politécnico”, pretende estimular el desarrollo del

lenguaje oral utilizando el juego como estrategia didactica.

Para ello se ha realizado una investigacion descriptiva en la cual se pretende determinar
la relacion existente entre las variables juego y desarrollo del lenguaje oral, finalmente la
investigacion determinara una propuesta ltdica como estrategia didactica para alcanzar
mejores niveles de desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias del parvulario
Politécnico de la ESPOCH, Provincia de Chimborazo cantén Riobamba, parroquia
Lizarzaburu 2016.

La investigacion esta se ha dividido en seis capitulos, los mismos que se detalla a

continuacion.
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El capitulo I comprende el Marco Teorico, donde se expone los Antecedentes de
investigaciones  anteriores, la  Fundamentacion Cientifica, Epistemoldgica,

Psicopedagogica, Pedagdgica, Socioldgica, Legal.

El capitulo 11 expone la Metodologia, que contiene el Disefio de la investigacion, el tipo
de investigacion, los métodos, técnicas e instrumentos para la recoleccion de resultados,

hipdtesis de investigacion.

El capitulo 111 expone el Lineamientos alternativos, que incluye el tema, presentacion,

objetivos, fundamentacion, contenido, operatividad.

El capitulo 1V, presenta la Exposicion y Discusion de Resultados, en el que se realiza
la presentacién de anélisis e interpretacion de resultados, comprobacion de hipétesis,
cuadros y graficos con sus respectivos resultados, producto de la aplicacion de los

instrumentos propuestos para la recoleccion de datos de la investigacion.

El capitulo V, expone las Conclusiones y Recomendaciones consideradas sobre la base
de los resultados obtenidos, luego de la investigacion realizada sobre el juego y el
desarrollo del lenguaje oral de los nifios de Inicial 2 del Parvulario Politécnico. Ademas

se presenta la bibliografia, Webgrafia y anexos de la investigacion.
El capitulo VI, presenta una Propuesta Alternativa, de la guia metodoldgica

denominada “ANIMADITOS” que propone una serie de juegos que estimulan el

desarrollo del lenguaje oral, a través de la socializacion con sus pares.
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CAPITULO L.

1. MARCO TEORICO.

1.1 ANTECEDENTES.

Revisando los documentos fisicos que reposan en la biblioteca y los repositorios digitales
de la Universidad Nacional de Chimborazo se puede constatar que no se cuenta con
ninguna investigacion similar ya que no coinciden en variables, tiempo y espacio con la

investigacion propuesta.

1.2 FUNDAMENTACION CIENTIFICA.

1.2.1 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

En la investigacion es importante mencionar que Piaget manifiesta:

Existe una inteligencia practica, que desempefia un papel considerable entre los dos y
siete afios y que, por una parte, prolonga la inteligencia sensorio motriz del periodo
pre verbal y, por otra, prepara las nociones técnicas que habran de desarrollarse hasta la
edad adulta. (Piaget, 1991)

En tal virtud los y las docentes parvularias somos los llamados a desarrollar al maximo
todas las capacidades del nifio tomando como punto de partida el aprendizaje a través del
juego ya que ello implica el desarrollo de una inteligencia practica que esta muy ligada a
la adquisicion del lenguaje.

1.2.2 FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

En la investigacion es conveniente acudir a lo expuesto por el conocido filésofo y

pedagogo estadounidense John Dewey en la obra de Reinaldo Suarez Diaz, manifiesta:

La educacion como el proceso de desarrollo integral del hombre y la sociedad en los
aspectos biologico, cientifico, cultural, social, econémico, artistico, etc. Tal desarrollo no

se logra solo con el estudio del mundo, sino con la accién sobre él. Su teoria educativa



es, pues, integralista y experimentalista. (Diaz, 2005)

En el campo educativo la mision es lograr un desarrollo de aprendizajes significativos
que involucre al nifio como un ser integral, para ello es importante recalcar circunstancias
historicas con problemas de represion y falta de experimentacion en la obtencion del
conocimiento; hoy en dia es importante recalcar el aprendizaje basado en el
experimentalismo, se progresa haciendo, ensayando, jugando e incluso equivocandose,
en tal virtud la propuesta de la investigacion pretende la experimentacion del medio y de

su propio cuerpo mediante elementos ludicos.
1.2.3 FUNDAMENTACION PSICOPEDAGOGICA
Klausmeier, H y Goodwin, W, manifiestan:

Todo nifio en desarrollo potencialmente es un individuo més efectivo si desarrolla sus

habilidades psicomotoras. (Goodwin, 1997)

En virtud de lo expuesto se considera importante que el nifio(a) aprenda a percibir a través
de sus sentidos los objetos presentados, es decir el recurso didactico pertinente,
desarrollando habilidades psicomotoras que le ayudaran a desenvolverse con mas acierto
en cualquier eventualidad de la vida.

Por otro lado Jean Piaget, en su obra Desarrollo Cognitivo y Motor, indica:

El ser humano inicia su desarrollo, inteligente mediante actos sensorio motrices. (Peaget,
2001)

He alli la importancia que tiene la educacion a través de elementos que provoquen el
desarrollo integral de los nifios desde los primeros afios en donde se pretende lograr un
desarrollo integral con el dominio de destrezas motrices, cognitivas y afectivas, que

permitan un normal desarrollo del lenguaje mediante el movimiento.

1.2.4 FUNDAMENTACION AXIOLOGICA

Para la investigacion es necesario acudir a lo expresado por LEV VIGOSTKY en su
obra El nifloy su arte

El comportamiento del nifio estd relacionado con la socializaciéon y la practica de



valores de su primer entorno, como fundamento para desarrollarse en el medio, donde
el conocimiento juega un papel indispensable para pensar, reconocer, percibir, recordar,
demostrando que son importantes para que el nifio aprendaa relacionarse con los demas.
(Vigostky, 1985)

Segun este autor el comportamiento del nifio esta relacionado con la socializacion que
él puede percibir de su entorno natural y circundante. Es necesario ensefiar al nifio a
conocer el mundo de una manera préactica y divertida que le permita adquirir aprendizajes
significativos para la vida diaria, el lenguaje constituye uno de los conocimientos mas
importantes ya que ello le permite adquirir independencia y sobre todo le permite

desenvolverse adecuadamente en su medio a través de la socializacion.

1.2.5 FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA

Se ha creido conveniente para el trabajo investigativo acudir a Alonso Hinojal, en la

obra Educacion y Sociedad en la cual indica:

La educacion no es un hecho social cualquiera, la ocupacion de la educacion es la
integracion de cada persona en la sociedad, asi como el desarrollo de sus potencialidades
individuales, la convierte en el hecho social central, con la suficiente identidad como para
construir el objeto de una reflexion socioldgica especifica. (Hinojal, 1991)

Entre la sociedad y la educacion existe un condicionamiento mutuo, si bien la sociedad
es la encargada de organizar sus sistemas educativos y no a la inversa, de aqui provienen
casi todos los componentes de un proceso educativo, por eso suele decirse que la
educacion es un reflejo de la sociedad y sus acontecimientos. Sin embargo la educacion

puede tener influjo relativo sobre el desarrollo de la sociedad a la que pertenece.

1.2.6 FUNDAMENTACION LEGAL

La educacién dentro de un grupo civilizado, es un derecho humano fundamental, y como
tal es un elemento clave del desarrollo sostenible, de la paz, de la estabilidad en cada pais,

por consiguiente un medio indispensable para participar en los sistemas sociales.
La Constitucion Politica del estado (2008) Art. 27. Manifiesta:

La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico en el



marco del respecto a los derechos humanos; al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y
diversas, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para creary
trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los
derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional. (Constituyente, 2008)

Se toma como base a este articulo de la Constitucion ecuatoriana donde el estado
debe promover y garantizar el desarrollo integral del ser humano, en un ambiente
democratico, participativo, incluyente donde se practiquen valores de equidad de
género, justicia, solidaridad y paz, esto solo se puede realizar cuando todo el sistema
educativo entienda que la mejor pedagogia en educacion es la pedagogia del amory del

juego.

Para fortificar lo anteriormente manifestado se encuentra en el Art. 347 en las
responsabilidades del Estado frente a la sociedad y educacidn ecuatoriana manifiesta:

en los numerales 5 y 11.

Garantizar el respeto del desarrollo psico- evolutivo de los nifios, nifias y adolescentes,

en todo el proceso educativo. (pag.157).

Garantizar la participacion activa del estudiante, familias y docentes en los procesos

educativos. (pag. 158)

El Estado ecuatoriano es el encargado del buen desarrollo psico- evolutivo del nifio y
la nifia en el campo educativo, permitiendo la participacion activa de la familia, para
esta manera lograr el desarrollo integral, donde adquieran aprendizajes significativos y

funcionales.



1.2  FUNDAMENTACION TEORICA

1.3.1 JUEGO

Segln (Garaigordobil, 2005) EI juego es una actividad que procura placer,
entretenimiento y alegria de vivir, permite expresarse libremente, encauzar energias

positivamente y descargar tensiones.

Segun (Piaget, 1985), los juegos ayudan a construir una amplia red de dispositivos que
permiten al nifio la asimilacion total de la realidad, incorpordndola para revivirla,
dominarla, comprenderla y compensarla. De tal modo el juego es esencialmente de

asimilacion de la realidad por el yo.

Para Vigotski (1998), el juego es una actividad guiada internamente, a partir de la cual el
nifio crea por si mismo un escenario imaginativo en el que puede ensayar respuestas
diversas a situaciones complejas sin temor a fracasar, actuando por encima de sus

posibilidades de ese momento.

El juego, es un ejercicio preparatorio para la vida y tiene como objeto el libre desarrollo
de los instintos heredados todavia sin formar; resulta un agente natural educativo. (Zapata,
1990)

La actividad recreativa que cuenta con la participacion de uno o mas integrantes es
conocida como juego. Su funcion principal es proporcionar entretenimiento y diversion,
aunque también puede cumplir con un papel educativo. Se dice que los juegos ayudan al
estimulo mental y fisico, ademas de contribuir al desarrollo de las habilidades practicas y

psicologicas.

1.3.2 El juego infantil

Segun se manifiesta en el libro, “El juego infantil y su metodologia”, el juego es
considerado como una actividad fundamental para el desarrollo y el aprendizaje en la
infancia. Si contemplamos a un nifio podemos observar que, practicamente desde su

nacimiento, disfruta con el juego. Al principio, se manifiesta con movimientos corporales



simples que, poco a poco, se van ampliando y haciendo mas complejos. Con el tiempo,
el juego permitird al nifio poner en marcha los mecanismos de su imaginacion, expresar
su manera de ver el mundo que le rodea, desarrollar su creatividad y relacionarse con
adultos e iguales. Es asi como la actividad ludica contribuye en gran medida a la
maduracion psicomotriz, potencia la actividad cognitiva, facilita el desarrollo afectivo y
es vehiculo fundamental para la socializacion de los nifios y nifias. Por eso, el juego se
convierte en uno de los medios méas poderosos que tienen los nifios para aprender nuevas
habilidades y conceptos a través de su propia experiencia. Los nifios y nifias emplean gran
parte de su tiempo en jugar. Pero el juego puede ser mas que un simple entretenimiento,
ya que ayuda al nifio a crecer en diversas areas, y por eso puede tener una intencionalidad
pedagdgica o simplemente ludica. Si los juegos son aprovechados adecuadamente, se
pueden convertir en actividades de ensefianza que permiten un aprendizaje altamente

motivador para los pequefios. (Garia, 2009)

En este sentido debemos considerar que el juego se presenta en todos los nifios y nifias
aunque a veces su contenido varia por las influencias culturales de distintos grupos
sociales, la capacidad de jugar va mas alla de la infancia ,un ejemplo de lo cual puede
encontrarse en las actividades deportivas debido a que el juego a demostrado ser una
valiosa experiencia de aprendizaje , superado en gran medida la tendencia a considerar el
juego como una inofensiva “pérdida de tiempo” propia de la infancia. En la actualidad se
ha demostrado gracias a varios autores como los que se mencionaron en parrafos
anteriores que el juego puede ser una de las herramientas mas poderosas para lograr
aprendizajes significativos en todas las edades, mas aun en la infancia en donde el juego
toma un papel fundamental en el sano desarrollo de la personalidad infantil, de ahi la
necesidad de incorporar el juego dentro de las actividades curriculares de la escuela

déandoles caracteristicas didacticas que favorezcan el desarrollo integral del educando.

1.3.3 La educacion infantil y el juego.

“El jardin de infantes un mundo feliz”; esta frase sin duda alguna nos lleva a muchos por
los reconditos caminos recorridos a lo largo de nuestra vida, quien no lleva en su memoria
los mas hermosos recuerdos acompariados de esos gratos momentos felices en los que el

juego toma un papel fundamental en el barrio, en la casa y por qué no en la escuela.



Recordemos una frase célebre de Froebel (1926) que dice “Vivamos para nuestros nifos”
y “hagamos un mundo de nifios felices” El jardin de infantes o educacidn inicial desde
su creacion fue concebido como un espacio para la implementacién de las ideas de la
Escuela Nueva. “El nifio debe jugar y no darse cuenta de que se esta educando, para que

cuando sea grande solo recuerde, de su paso por el jardin, que jugd mucho y fue feliz”

Sin duda estas frases han funcionado para muchos de nosotros, seria importante que la
estrategia juego sea utilizada en todos los niveles de educacidn, pero es indispensable que

esta no se pierda en el nivel inicial y sobre todo que se utilice de manera adecuada.

Segun manifiesta Patricia Sarlé en su libro titulado “Juego y Aprendizaje escolar” los
pilares fueron dados por Froebel, M. Montessori, O. Decroly y las hermanas Agazzi,
quienes ubicaron al nifio y sus necesidades en el centro de la escena escolar. El desafio
consiste en encontrar algunas categorias 0 marcos de interpretacion en las que el juego,
como expresion del nifio y atributo de la didactica, pueda tener incidencia en la ensefianza

de contenidos y no simplemente en la exploracion y presentacion de los mismos.

Por otra parte, al ser el juego una conducta auto motivada, suele ser utilizado como
recurso magico al servicio del contenido a ensefiar. La sola mencion “vamos a jugar”
provoca en los nifios una reaccién desencadenante de actividad. Y esto es, a la vez, una
ventaja o desventaja. La seriedad que esta actividad tiene para el nifio nos enfrenta ante
la necesidad de no desnaturalizar su significado, utilizdndolo como arma o herramienta

para captar la atencion de los nifios. (Sarlé, 2001)

De ahi la importancia de mirar al juego como una estrategia metodoldgica seria que
necesita de una planificacién con miras de lograr objetivos educacionales indispensables
en el desarrollo integral del nifio, es asi que el juego puede ser una de las estrategias mas

efectivas en el desarrollo del lenguaje oral de los mas pequefios.

1.3.4 El juego como estrategia didactica.
Segun el articulo “El Juego Didactico como estrategia de ensefanza y aprendizaje”

publicado por el Instituto Pedagogico de Caracas. El juego didactico es una estrategia que

se puede utilizar en cualquier nivel o modalidad del educativo pero por lo general el



docente lo utiliza muy poco porgue desconoce sus multiples ventajas. El juego que posee
un objetivo educativo, se estructura como un juego reglado que incluye momentos de
accion pre-reflexiva y de simbolizacion o apropiacion abstracta-l6gica de lo vivido para
el logro de objetivos de ensefianza curriculares, cuyo objetivo Gltimo es la apropiacion
por parte del jugador, de los contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad. El uso
de esta estrategia persigue una cantidad de objetivos que estan dirigidos hacia la
ejercitacion de habilidades en determinada area. Es por ello que es importante conocer
las destrezas que se pueden desarrollar a través del juego, en cada una de las areas de
desarrollo del educando como: la fisico-bioldgica; socio-emocional, cognitivo-verbal y la
dimension académica. Asi como también es de suma importancia conocer las
caracteristicas que debe tener un juego para que sea didactico y manejar su clasificacion
para saber cudl utilizar y cuél seria el mas adecuado para un determinado grupo de
educandos. (Chacon, 2008)

La educacion inicial requiere de estrategias didacticas novedosas que permitan la
transicion del nifio del seno del hogar hacia la escolarizacion, sabedores que es una etapa
compleja de adaptacion es importante hacer ligero este camino, el juego es una estrategia
plena que permite al nifio ver a la escuela como un lugar divertido a donde quiere acudir
a diario. Los docentes juegan un papel fundamental en el uso de esta estrategia ya que
deben buscar en cada uno de los juegos la manera de adaptarlos a su plan curricular y
sobre todo a los objetivos educacionales, permitiendo de esta forma hacer del juego un
recurso implicito para el aprendizaje ya que proporciona al nifio grandes beneficios, entre
los que se puede citar la contribuciédn al desarrollo del potencial cognitivo, la percepcion,

la activacion de la memoria y el arte del lenguaje.

1.3.5 Clasificacién del juego segun las cualidades que desarrolla.
Existe una serie de clasificaciones para los juegos, pero en esta ocasion se ha escogido

una clasificacion que engloba a todos los juegos segun las cualidades que desarrollan, es
asi que se ha tomado un fragmento de la obra Desarrollo Curricular para la formacion de

maestros en educacion fisica en donde clasifica a los juegos de esta manera:



1. JUEGOS SENSORIALES: desarrollan los diferentes sentidos del ser humano. Se
caracterizan por ser pasivos y por promover un predominio de uno o mas sentidos en
especial.

2. JUEGOS MOTRICES: buscan la madurez de los movimientos en el nifio.

3. JUEGOS DE DESARROLLO ANATOMICO: estimulan el desarrollo muscular y
articular del nifio.

4. JUEGOS ORGANIZADOS: refuerzan el canal social y el emocional. Pueden tener
implicita la ensefianza.

5. JUEGOS PREDEPORTIVOS: incluyen todos los juegos que tienen como funcion el
desarrollo de las destrezas especificas de los diferentes deportes.

6. JUEGOS DEPORTIVOS: su objetivo es desarrollar los fundamentos y la

reglamentacion de un deporte y crear competencia para ganar o perder. (Diaz, 1993)

Existe otras clasificaciones de los juegos con base en distintos criterios como: edad, grado
escolar, intensidad del movimiento, forma de participacion, ubicacion, caracteristica y

tipo. Asi, por ejemplo:

Segun la intensidad del movimiento, se dan los juegos moviles (variedad de movimiento),
inmoviles (predominio del trabajo mental y psiquico) y los transitorios (combinacién de
las dos caracteristicas anteriores). Por la ubicacion, dependiendo el lugar en donde se
realizan, son interiores o exteriores. Por la forma de ubicacion son individuales o
colectivos. Por su caracteristica o tipo pueden ser: dramatizados, miméticos, sensoriales,
persecucién, libres, con cantos, creativos, co-educacionales, ritmicos, tradicionales, pre-

deportivos, de relevo, constructivos-destructivos, educativos, entre otros.

1.3.6 Clasificacién de los juegos educativos
Esta clasificacion de los juegos educativos esta direccionada para nifios de maternal y

preescolar de la siguiente manera:

e Juegos de motricidad general

e Juegos de percepcion sensorio motriz

e Juegos para la estructuracién del esquema corporal
e Juegos de lateralidad

e Juegos de ritmo, tiempo y espacio



Juegos de atencidn, memoria y deduccion

Juegos de expresion oral y aprestamiento para la lectura
Juegos de expresion gréafica y aprestamiento para la escritura
Juegos de aprestamiento para las matematicas

Juegos de aprendizaje y socializacion

El juego prepara al nifio para la vida seria, por el juego el nifio conquista esa autonomia,

la personalidad y hasta los esquemas practicos que necesita para la edad adulta. (Zapata,

1989) Los juegos sefialan advenimiento de las funciones mas diversas, funciones sensorio

motrices, con sus pruebas de habilidad, de precision y rapidez, desarrollo evolutivo, social

y del lenguaje oral.

1.3.7 Ventajas del juego en el aula.
Como manifiesta (Salvador, 2014) Un juego bien elegido puede servir para introducir un

tema, ayudar a comprender mejor los conceptos o procesos, afianzar los ya adquiridos,

adquirir destrezas, consolidar contenidos, entre otros. Aqui nombramos algunas ventajas

del uso del juego en las instituciones educativas:

Ayuda a los estudiantes a adquirir altos niveles de destreza en el desarrollo del
pensamiento.

Sirve para ensefiar contenidos y estrategias de la resolucién de problemas.

Una clase con juegos es una sesion motivada desde el comienzo hasta el final, produce
entusiasmo, diversion, interés, desbloqueo y gusto por estudiar.

Atiende las peculiaridades individuales de cada alumno

Mediante el juego el alumno no sélo se divierte, sino que desarrolla su personalidad
y estado animico.

Un nifio que no juega no es feliz.

El juego conduce al estudiante a la conquista de su autonomia, y a la adquisicion de
una conducta que ayudara en sus actividades.

El juego constituye una forma de relacion y comunicacion entre el alumnado y un
instrumento de asimilacion e integracion en el mundo de los adultos.

Tiene un claro valor educativo y resulta ser un valioso elemento metodolégico.

El juego es un instrumento didactico que puede ayudarnos en una pedagogia activa,

frente a un aprendizaje pasivo y verbalista, teniendo en cuenta los procesos
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intelectuales y afectivos; un intercambio de actitudes y puntos de vista a la
participacion activa, al trabajo colectivo, a propiciar la creatividad y la imaginacion.

1.3.8 El rol del educador en el juego.
El educador es un guia y su orientacion se da en forma indirecta al crear oportunidades,

brindar el tiempo y espacio necesario, proporcionar material y, principalmente, formas de
juego de acuerdo con la edad de los educandos. Al seleccionar el juego el educador debe
tomar en cuenta que las experiencias por realizar sean positivas. Debe ser habil y tener
iniciativa y comprension para entender y resolver favorablemente las situaciones que se
le presentan. En el juego no competitivo todo estd determinado por el grupo o grupos
mediante actos comunicativos con todas sus implicaciones pedagdgicas como lo son: el
tiempo, la hora, el lugar, las medidas del area, hasta la forma de jugarlo. El educador
cuando hace uso del juego desea que se dé el aprendizaje social, es decir que los alumnos
tengan la oportunidad de obtener experiencias sociales y emocionales mientras juegan;
por ejemplo: enfado, alegria, agresion, conflicto y otras. (Meneses, 2001)

El o la docente debe ser habil, tener iniciativa ser paciente, tolerante, comprensivo y otra
serie de cualidades propias de los docentes de educacion infantil, no se puede reglamentar
el rol preciso del educador ya que este se acompafa de la naturalidad del juego y pueden
surgir imprevistos en los que el educador tenga que convertirse en un mediador de
conflictos. En este sentido es recomendable intercambiar roles, profesor - alumno,
alumno- profesor esto brindara al educando una vivencia diferente y aprendera a ver las

cosas desde otro punto de vista.

1.3.9 Juego y lenguaje.
El juego cumple una funcién comunicativa, es decir, responde a la intencion de producir

el lenguaje oral como un efecto en el interlocutor. Segun el Instituto Nacional para la
Evaluacion de la Educacion el juego no debe pasarse por alto como una oportunidad para
emprender actividades que estimulen el lenguaje y como una forma en la que los nifios
aprendan acerca del mundo y su estructura. El juego de los nifios evoluciona de manera
compleja en una secuencia de desarrollo, desde el nacimiento y a lo largo de sus afios en
preescolar. Los primeros juegos con los padres son esconderse y reaparecer, esconder y

mostrar objetos, los juegos de movimiento y los juegos que hacen reir. Estos juegos
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conjugan los sonidos y palabras con el tacto en una especie de didlogo. Los nifios
aprenden a anticipar y a iniciar un juego vocal; durante el juego se deben manipular
objetos para que el nifio aprenda atributos fisicos del olfato, el tacto y el gusto. A medida
que avanza el tiempo, el juego muestra que los nifios comprenden ain mas acerca de la
forma y uso de los objetos. Los padres, que son maestros eficaces, proporcionan
comentarios oportunos acerca del juego al nifio y vinculan las palabras con las acciones

y experiencias sensoriales del nifio. (John, 2006)

Los cientificos afirman que hay periodos propicios en los cuales algunas habilidades
pueden aprenderse con méas facilidad que otras debido a la disposicion neuronal. Por
ejemplo, los enlaces neuronales relacionados con el uso de la vista se llevan a cabo
durante los primeros cuatro meses de vida; sin embargo, otros periodos duran mas tiempo.
Durante estos “periodos de susceptibilidad”, algunas habilidades, como el lenguaje, se
aprenden con mayor facilidad durante los primeros cinco o seis afios de vida que a otra
edad.

1.4 LENGUAJE

Consiste en palabras utilizadas por una comunidad y de reglas para variarles y
combinarles. Una vez que los nifios conocen palabras, pueden emplearles para representar
objetos y acciones .Pueden reflejar personas, cosas, lugares, y son Capaces de comunicar
y expresar sus necesidades, sentimientos para ejercer control en su vida. La palabra es el
conjunto La palabra, es el conjunto de mecanismos y conductas motoras que constituyen
el lenguaje hablado. Por lo tanto el término “lenguaje” es mucho mas extenso, porque
incluye también todo el aspecto representativo de la palabra y las propias ideas antes de
que se transformen en sonidos. (Aida, 2013)

En este sentido se reconocen tres componentes: la forma, el contenido y el uso. La forma
comprende los sonidos y las sintaxis que permite utilizarlos. EI contenido representa la
significacion o semantica del lenguaje, es decir se refiere a las ideas vehiculadas por la
forma. El uso es el conjunto de circunstancias sociales y el contexto general de la

comunicacion lingistica.
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1.4.1 Adquisicion del lenguaje.
Todo ser humano nace con una predisposicion a la adquisiciéon del lenguaje, lo que

implica la coordinacion de mdultiples aptitudes, funciones y la intervencion de varios

Organos.

El desarrollo del lenguaje esta ligado a la evolucidn nerviosa central y se produce por la
coordinacion de los diferentes 6rganos se encarga de realizar una funcion, cuando una de
estas estructuras se ve afectada o disminuida puede presentarse dificultades en el
desarrollo del lenguaje. EIl lenguaje se va constituyendo desde el inicio de la vida,
lenguaje y pensamiento se desarrollan paralelamente; el lenguaje es una funcion
basicamente del cerebro, que se genera en dos areas: Area de broca.- broca planifica la
secuencia de movimientos de los musculos para emitir las palabras y el Area de Wernicke,

que es la encargada de convertir las ideas en las palabras.

1.4.2 El lenguaje oral
El lenguaje oral esta presente en la comunicacion de las personas desde el mismo

momento del nacimiento, por ello la familia y el entorno mas cercano seran los pilares
que proporcionen las primeras experiencias para que el lenguaje sea vivo y variado.
(Cazorla, 2011)

1.4.3 Desarrollo del lenguaje oral
Segun (Caedenas, 2016) el desarrollo del lenguaje es la capacidad propia del ser humano

para expresar pensamientos y sentimientos por medio de la palabra. El funcionamiento
de los seres humanos en el aprendizaje y en la vida cotidiana esta basicamente
determinada por la cantidad de neuronas enddgenas que produce nuestro cerebro y que
también consume. Estas sustancias quimicas o drogas endogenas se producen dentro o en
la superficie de nuestro cerebro y se consumen también ahi; por lo tanto, es como si
tuviéramos toda una farmacia dentro de nosotros que segrega las materias indispensables

para la construccion del conocimiento y el pensamiento.

El cerebro es no solamente una maquina registradora sino que al mismo tiempo que

registra interpreta el sentido de las impresiones. El acto de percepcién no es como la
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respuesta de una maquina. Si se instala a varios artistas a que pinten el mismo paisaje,
cada uno de ellos nos da un cuadro diferente. Cada espectador de una pelicula puede
hablarnos de las diferentes cosas que ha observado; una pieza de masica es percibida de
modo muy distinto por diferentes oyentes; varios testigos de un accidente o de un suceso
nos cuentan variadas versiones. No percibimos s6lo con un 6rgano sino que cada
fendmeno es registrado por varios y la mas ligera desviacion en cada uno puede dar lugar

a considerables variaciones en cada persona.

La percepcion puede llegar a ser una interpretacion de lo desconocido, las caracteristicas
progresivas del desarrollo del lenguaje verbal en los diferentes niveles de edad, se
adscriben a las etapas del desarrollo integral del nifio, encontrandose estrechamente

asociado a los siguientes aspectos:

e Al proceso de maduracion del sistema nervioso, tanto al central (SNC) como al
periférico, correlacionandose sus cambios progresivos con el desarrollo motor en general
y con el aparaté fonador en particular.

e Al desarrollo cognoscitivo que comprende desde la discriminacion perceptual del
lenguaje hablado hasta la funcion de los procesos de simbolizacién y el pensamiento.

e EIl desarrollo socio emocional, que es el resultado de la influencia del medio

sociocultural, de las interacciones del nifio y las influencias reciprocas

El proceso de organizacién y estructuracion mental del nifio y la nifia se va facilitado en
gran medida con la aparicion del lenguaje, sus conductas resultan profundamente

modificadas, tanto en el aspecto intelectual como afectivo.

Las areas cerebrales encargadas en la comprension y produccién del lenguaje son las
[lamadas area de Broca y de Wernicke. También existen otras zonas que son necesarias
para el correcto funcionamiento del lenguaje como la corteza auditiva primaria o el

fasciculo arqueado.

Cuando se escucha una palabra, el mensaje proviene del area auditiva primaria de la
corteza cerebral es recibido en el area de Wernicke. Si ha de pronunciar una palabra, el
patrén se transmite de esta zona al area de Broca, donde la forma articulada es suscitada

y transmitida al area motora que controla el movimiento de los musculos del habla.
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Se piensa que las areas primarias del lenguaje del cerebro humano estan situadas en el
hemisferio izquierdo, pues rara vez el dafio del hemisferio derecho causa trastornos del
lenguaje. El area de Broca, localizada cerca de la region de la corteza motora que controla
el movimiento de los musculos de los labios, quijada, lengua, paladar y cuerdas vocales,
incorpora programas de coordinacion de estos musculos del habla. Cuando el area de
Broca sufre alguna lesion, el habla se vuelve laboriosa y lenta; pero la comprension del
lenguaje permanece intacta, mientras que si se dafa el area de wernicke, el habla es fluida,
pero tiene poco contenido y generalmente se pierde la capacidad de comprension.

Es importante sefialar que los centros cerebrales relacionados con el lenguaje se formaron
y evolucionaron a medida que el hombre necesito una comunicacion mas eficaz para la

supervivencia de la especie y la tecnificacion del trabajo.

Vigotsky (1978) plantea una relacion entre pensamiento y lenguaje, Aunque la
maduracion es necesaria, la educacion formal e informal de los nifios por medio del
lenguaje, influye fuertemente en el nivel de pensamiento conceptual que aquel pudiera

alcanzar.

1.4.4 funciones del lenguaje oral.

Desde un punto de vista social, el lenguaje permite la comunicacién entre las personas de
forma que se convierte en instrumento Gtil de socializacion, a la vez que sirve para
satisfacer las necesidades bésicas, para expresar sentimientos, para regular el
comportamiento de los demés, etc. Esta es, quiz4, la funcion maés evidente y la que, por
lo tanto, guia la mayoria de actividades que se preparan en la escuela. Liberar la
expresion; aumentar la competencia gramatical referida a los sistemas fonoldgico,
morfosintactico, 1éxico y semantico; ensefiar a los nifios los aspectos pragmaticos del
discurso: las peticiones de turno, la formulacion de preguntas, la intervencion en los

debates, etc., son objetivos presentes en las programaciones escolares. (Bigas M. , 1996)

Pero no podemos olvidar que, desde un punto de vista individual, el lenguaje oral es un
instrumento de codificacion del pensamiento. Permite organizarlo y ayuda a la reflexion
y a la conceptualizacion. El ejercicio de esta funcion tiene enormes repercusiones en el

desarrollo cognitivo del individuo, puesto que hace progresar las capacidades mentales
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superiores involucradas en los procesos de aprendizaje, como son la abstraccion, la
capacidad de andlisis y sintesis, la capacidad de representar a personas, objetos y

situaciones mas alla del "aqui y ahora™. En palabras de Luria (1980)

"El lenguaje tiene la finalidad de dar forma final al pensamiento; de prepararlo para la
actividad intelectual, a la vez que indica la naturaleza social de la actividad intelectual del

hombre, hecho que le distingue radicalmente del animal.”

Paraddjicamente, esta funcion, relacionada con la capacidad de simbolizar, aunque tiene
una importancia relevante, es la que recibe menos atencién y la que pasa mas inadvertida

en la escuela.

1.4.5 Factores que inciden en el desarrollo del lenguaje oral.

Factores Familiares

Si en la familia, durante la etapa preescolar el nifio ha resuelto la problematica de
conquistar un lugar propio, no interfiriendo las relaciones entre sus padres u otros
miembros adultos de su grupo familiar , lo que le conduce a no tener una relacion de
competencia (en la que compite con uno de ellos en tanto gana el favor del otro) es decir,
supera con ayuda de los padres, una relacion lineal con estos; por una relacién triangular,
Ilega a la escuela con todos los poros abiertos para aprender todo lo nuevo que le espera.
La competencia legitima es con sus iguales para ganar un lugar entre ellos y situarse de
un modo auténtico en el grupo escolar; asi puede lograr mejores habilidades sociales que
lo sithan en el lugar de los nifios que tienen éxito en la escuela. Generalmente los padres
que puedan lograr esta triangulacién son los que facilitan el transito hacia el nuevo

espacio escolar.

Factores sociales

Socializacién es un proceso mediante el cual las personas maduras de una sociedad, como
los padres, los maestros y los profesores, forman la conducta de los nifios, al permitirles
participar y contribuir con la sociedad. La socializacion es un medio por el que se adquiere
modelos de conducta consabidos, es un proceso de aprendizaje. Es gracias a la
socializacion que los pequefios aprenden los modales y las costumbres de la familia, los

vecinos, la sociedad y todo el grupo social en el que se desarrolla. Es en esta etapa que el
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nifo preescolar empieza a modificar su conducta para que su comportamiento sea de

acuerdo a las normas esperadas por la sociedad.

Factores socio afectivos

La dimensién socio afectiva del desarrollo integral de los nifios presupone el
fortalecimiento de una serie de habilidades necesarias para su crecimiento personal y
social, las cuales se relacionan con la identificacion y control de las propias emociones,
el reconocimiento de los aspectos mas relevantes del comportamiento humano, el hecho
de ponerse en el lugar del otro, el manejo de los problemas, la actuacion con sentido ético

y la capacidad de comprender las emociones de quienes los rodean. (Abad, 2015)

1.4.6 El lenguaje oral y su relacion con el desarrollo cognitivo.

Como hemos anunciado en la introduccion al hablar de las funciones del lenguaje, la
influencia del lenguaje oral en el desarrollo cognitivo del nifio es, seguramente, el aspecto
mas desatendido en la escuela infantil. ;De qué forma influye el lenguaje oral en el

desarrollo cognitivo?

En primer lugar, influye en las acciones. El nifio pequefio que habla durante el juego o la
realizacion de otras actividades, estd usando el lenguaje como una ayuda. Conversacion
y accion son parte de una misma funcion psicoldgica, encaminada a la resolucién del
problema préctico (Vigotsky, 1988). Progresivamente, el lenguaje va precediendo a las
acciones del nifio, hasta que llega un momento en que le permite organizar y planificar la
accion previamente, antes de llevarla a cabo. Independientemente de este lenguaje
relacionado con la accion, el nifio aprende a razonar expresando su pensamiento, de la
misma manera que los mayores, a través de la palabra -oral o escrita- ayudamos a dar

forma a nuestros pensamientos.

En segundo lugar, como herramienta para el desarrollo de la abstraccion y la
conceptualizacion. Con la ayuda del lenguaje, el nifio se relaciona con el entorno, lo
comprende y lo aprehende. Le da forma. Al realizar sus acciones, observa la realidad,
discrimina sus cualidades, establece categorias, generaliza y elabora conceptos. La
conceptualizacién es una de las operaciones mentales fundamentales, necesarias para

todos los aprendizajes. Es funcion de la escuela proporcionar materiales y promover
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situaciones, actividades y juegos para desarrollar esta capacidad, que no se construye sola,

sino que se elabora de forma consciente y metddicamente.

En tercer lugar, influye en la posibilidad de usar un lenguaje sin depender del contexto.
La capacidad de referirse a la realidad mas alla de los limites marcados por la situacion
es una caracteristica propia del lenguaje escrito. Sin embargo, en la escuela pueden
realizarse muchas actividades orales en las que sea necesario el empleo de un lenguaje
descontextualizado. Una de ellas, tradicional, es la explicacion de cuentos, que,
transmitida por via oral, facilita la internalizacion del modelo narrativo. Es una forma de
expresion que el nifio descubrira, mas adelante, en los libros. Habla de personajes, lugares
y épocas alejados de la experiencia cotidiana del nifio y, a la par que estimula su fantasia,

le ayuda a situarse en mundos distintos al suyo.

En general, todas las actividades que supongan exponer a los demas hechos ya pasados,
resultados de observaciones realizadas o experiencias personales, por poner sélo algunos
ejemplos, fomentan el uso del lenguaje descontextualizado. Con ello, favorecen el
aprendizaje del discurso propio del escrito y preparan a los nifios a adaptarse a las
exigencias inherentes del sistema escolar. (Bigas, 1996)

1.4.7 Evaluacion del lenguaje oral en el aula.
En los primeros niveles de la escolaridad la deteccion de los nifios y nifias que pueden

presentar alteraciones en el desarrollo del lenguaje oral es una tarea que ha de realizar el
profesorado. Esta identificacion inicial es el primer paso que permitird planificar las
actuaciones necesarias para lograr la superacion de estas dificultades, en un periodo
especialmente critico para la asimilacion de todos los componentes del idioma.

Cuando existe una grave patologia verbal o de otra indole, generalmente dispondremos
de un diagnostico previo, realizado por el especialista correspondiente, que nos aportara
informacion acerca de cémo abordar esta problematica desde el entorno escolar. Pero
debemos tener presente que hay muchos alumnos que pueden presentar alguna alteracién
verbal (retraso simple del lenguaje, disfemia evolutiva, dislalias, etc.) que aun no siendo
muy significativa, puede comprometer las posibilidades de interaccion social y de
aprendizaje.

Para evaluar la conducta verbal debemos analizar:
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Los aspectos organicos y funcionales.
e Estado y funcionalidad de la audicion y del aparato fonador.
e Respiracion.

e Capacidad praxica.

Las dimensiones del lenguaje.

El lenguaje es una de las funciones del ser humano que presenta una dimensién compleja
en su adquisicion y desarrollo, debido a la interaccion de un enorme numero de variables,
tales como la madurez neuropsicoldgica, la afectividad, el desarrollo cognitivo, la
maduracion de los 6rganos periféricos del lenguaje o los contextos en los que el nifio esta

inmerso, es asi que (Logopedia, 2001) clasifica de esta manera:

e Forma: fonologia (dominio de la capacidad articulatoria y nivel de adquisicion del

sistema fonologico) y sintaxis (analisis de la organizacion y de las estructuras de los

enunciados).

e Contenido: Iéxico, relaciones de significado entre los componentes de las frases.

e Uso: funciones de la comunicacion, competencia conversacional e influencia del
contexto.

Los procesos del lenguaje.

e Comprension: capacidad de decodificacion auditiva y linguistica.

Expresion: analisis de la produccion verbal del lenguaje espontaneo.

CAPITULO II

2. METODOLOGIA

2.1 DISENO DE LA INVESTIGACION

Por sus caracteristicas es una investigacion con disefio DESCRIPTIVO- NO
EXPERIMENTAL -CON PROPUESTA.

a) No experimental: ya que sus variables juego y desarrollo del lenguaje oral carecen de
manipulacion intencional y solo se observa los fendmenos tal y como ocurren sin

intervenir en su desarrollo.
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b) Transversal: Se considera que la investigacion es de tipo transversal ya que la

recoleccion de datos se realiz en un solo corte en el tiempo.

c) Descriptiva: Se utilizo la investigacion descriptiva para realizar una descripcion de
los hechos y fendmenos relacionados al juego como estrategia para desarrollar el
lenguaje oral, se registro, el analisis y la interpretacion de las condiciones existentes,
se procuro descubrir las relaciones causa efecto entre las variables de estudio juego y

desarrollo del lenguaje oral en un momento determinado.

2.2 TIPO DE INVESTIGACION

Segun el tipo investigacion es:

a) Investigacion de campo: Porque permitio ejecutar el proceso investigativo
directamente con la poblacion meta, estableciendo el contacto pertinente con los nifios/
as de inicial 2 del Parvulario Politécnico ESPOCH y los docentes que forman parte de
esta institucion.

b) Investigacion bibliografica: Para el desarrollo del trabajo de investigacion se busco
fundamentos tedricos y cientificos, lo cual se ve reflejado especialmente en el marco
teodrico haciendo énfasis en las dos variables juego y desarrollo del lenguaje oral, asi
como la metodologia y los lineamientos alternativos que evidencian el fundamento
bibliografico.

c) Descriptiva — Explicativa: Se utilizd la investigacion descriptiva para realizar una
descripcion de los hechos y fendmenos relacionados con el juego y el desarrollo del
lenguaje. Por otro lado es explicativa por cuanto se realiz6 una explicacion de las

variables tanto en el marco tedrico como en la aplicacion de la propuesta ludica.

2.3 METODOS DE INVESTIGACION

Hipotético - Deductivo

Este método fue de mucha utilidad en la investigacion, en virtud de que se partid
del planteamiento de una hipétesis general y tres especificas para luego determinar
hechos generales y particulares con la finalidad de buscar estrategias metodoldgicas

encaminadas a desarrollar el lenguaje oral de los nifios a través del juego.
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Método Descriptivo

El método descriptivo fue de mucha utilidad en el proceso de investigacion en virtud de
que ayudo en la descripcion de los fendmenos con respecto a juego y al desarrollo del
lenguaje oral, para ello se tomd en consideracion los resultados obtenidos en el proceso
de la observacion a los nifios y nifias del Parvulario Politécnico inicial 2 y los datos

obtenidos en el resultado de la encuesta a los docentes.

Método sintético: Mediante este método se relacioné los hechos aparentemente
aislados y se formulé una teoria que unifica los diversos elementos juego y desarrollo
del lenguaje oral con el fin de unir los elementos dispersos en una nueva totalidad, esto
se presenta en el planteamiento de la hipotesis donde se sintetiza los supuestos para

establecer una explicacion tentativa que se sometera a prueba.

2.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA RECOLECCION DE DATOS.
Entre las técnicas que se utiliz6 son la encuesta y la observacién utilizando como

instrumento el Cuestionario y la ficha de observacién, los mismos que estan
encaminados a aplicar a los nifios/nifias de inicial 2 del Parvulario Politécnico de la
ESPOCH, a los docentes de la institucion y a los padres de familia con el fin de

contrastar datos durante el proceso de la investigacion.

Ficha de observacion

La ficha de observacidn se aplicé a dos paralelos de inicial 2 del Parvulario Politécnico
de la ESPOCH durante 10 dias, registrando datos sobre el desarrollo del lenguaje Oral
de los nifios, para ello se tomo criterios de evaluacion del lenguaje oral realizado por
el seminario de logopedia de Villena durante el afio 2001.

Cuestionario

El cuestionario se aplico a las maestras (0s) y padres de familia del Parvulario
Politécnico con el fin de indagar sobre el juego como estrategia para el desarrollo del

lenguaje oral de los nifios y la posible incidencia del juego en su desarrollo.

2.5 POBLACION Y MUESTRA
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Poblacion: Se ha considerado que para la presente investigacion la poblacién constituye
106 personas de las cuales 98 son nifios/as de inicial 1 e inicial 2; 5 docentes de grado y

tres docentes de asignaturas especiales (musica, educacion fisica y computacion).

Muestra: La muestra es no probabilistica porque se considerd de manera intencional a
los paralelos del nivel inicial dos por sus caracteristicas y por la facilidad prestada para la

investigacion, en este caso la muestra quedd constituida de la siguiente manera:

TABLA 1
Indicador INVOLUCRADOS | PORCENTAJE
Nifios de inicial 2 39 82,98
Docentes 8 17,02
TOTAL 47 100

Fuente:Autoridad del Parvulario Politécnico- ESPOCH.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

2.6 PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS

Con la finalidad de realizar el andlisis e interpretacion de resultados de forma clara y

precisa en base a los resultados obtenidos se aplic los siguientes pasos:

e Determinar la poblacion a ser investigada: Estableciendo como poblacion a los
estudiantes de inicial dos del Parvulario Politécnico — ESPOCH

e Definir las técnicas e instrumentos de investigacion: Inicialmente se determiné el
disefio de la guia de observacidn, para lo cual se tomo en consideracion los criterios
de evaluacion para el lenguaje oral realizado por el Seminario de Logopedia de
Villena en el afio 2001, este evalla tres criterios fundamentales: conceptos,
procedimientos y actitudes, la guia consta de 19 items con los criterios Si 0 No (se
observa).
Posteriormente se diseid la encuesta dirigida a los profesores del Parvulario
Politécnico, en este caso se disefid de forma personal creyendo indispensable adaptar
cada uno de los items a las necesidades propias de la investigacién, de esta manera la
encuesta quedo estructurada con 13 preguntas de las cuales 7 corresponden al criterio
Sl o NO y las 6 restantes indagan sobre la frecuencia diariamente, semanalmente,
mensualmente o no ha realizado actividades ludicas.

e Aplicacion de los instrumentos de evaluacion: Se aplico la guia de observacion

durante diez dias a los 39 nifios y nifias de inicial dos del Parvulario Politécnico, esta
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aplicacion se la hizo de forma natural mientras los nifios realizaban las actividades
habituales en la institucion procurando no alterar la informacion a ser registrada.

La encuesta realizada a los docentes se la aplicé en un solo momento, obteniendo la
colaboracion y registro de los ocho docentes de la institucién, 5 docentes de grado y
3 de asignaturas especiales.

Procesamiento de la informacion: se tabul6 los datos obtenidos en cada uno de los
items de la encuesta aplicada a los docentes y de la Guia de Observacion realizada a
los nifios del Parvulario Politécnico

Elaboracion de cuadros y graficos. Con la frecuencia obtenida se procedio a realizar
los cuadros y graficos estadisticos haciendo uso de los programas Microsoft Word y
Microsoft Excel.

Anadlisis e interpretacion de resultados: con los datos finales se realizé el analisis e

interpretacion de resultados obtenidos en las tablas y graficos.

2.7 HIPOTESIS

Hipotesis general.

El juego incide positivamente en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias del

Parvulario Politécnico 2016.

Hipotesis especifica.

Los docentes utilizan con poca frecuencia juegos para desarrollar el lenguaje oral en
los nifios y nifias de educacion inicial dos del Parvulario Politécnico.

Los nifios y nifias de educacion inicial dos del Parvulario Politécnico presentan
dificultades en el desarrollo del lenguaje.

El juego esta estrechamente ligado al desarrollo del lenguaje Oral de los nifios y nifias
de inicial dos del Parvulario Politécnico.

La propuesta ludica favorecera al desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias de

educacion inicial dos del Parvulario Politécnico.

2.8 VARIABLES

2.8.1 Variable Independiente
Juego

2.8.2 Variable dependiente
Desarrollo del lenguaje oral
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2.9 OPERACIONALIZACION DE LAS HIPOTESIS

2.9.1 Operacionalizacion de la Hipotesis Especifica 1

Los docentes utilizan con poca frecuencia juegos para desarrollar el lenguaje oral en los nifios y nifias de educacién inicial dos del Parvulario

Politécnico.
VARIABLE | CONCEPTO CATEGORIZACION | INDICADORES TECNICAE
INSTRUMENTOS
Juego El juego es una actividad que | Entretenimiento Intenta juegos que mantienen la respiracion como
procura placer, soplar tiritas de papel.
entretenimiento y alegria de | Alegria
vivir, permite  expresarse Disfruta del juego mediante movimientos de
libremente, encauzar energfas | Energias mandibula, lengua o labios
positivamente 'y descargar
tensiones. Descarga tensiones Juega con los sonidos reproduciendo estructuras )
ritmicas sencillas TECNICA
Observacion
Participa en juego de roles
Desarrollo capacidad propia del ser Capacidad Produce frases sencillas para evocar hechos o INSTRUMENTO
del lenguaje | humano para expresar acontecimientos Guia de observacion
oral pensamientos y sentimientos | Pensamientos y

por medio de la palabra

sentimientos

Palabra

Usa algunas formas verbales basicas en situaciones
sociales como saludo, despedida, agradecimiento.

Expresa necesidades deseos y sentimientos
Utiliza normas que rigen el intercambio
comunicativo como escuchar, responder, guardar
turno y preguntar.
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2.9.2 Operacionalizacion de la Hipotesis Especifica 2

Los nifios y nifias de educacion inicial dos del Parvulario Politécnico presentan dificultades en el desarrollo del lenguaje.

VARIABLE | CONCEPTO CATEGORIZACION | INDICADORES TECNICAE
INSTRUMENTOS
Difcultades | Alteraciones del habla cuando Alteraciones Cambia o sustituir unos sonidos por otros
en el estd afectada la fisiologia
desarrollo ritmico-articulatoria de la Afecta a la fisiologia Omite sonidos
del lenguaje | palabra. Ritmico articulatoria
Anticipaciones de tipo secuencial.
Pocas producciones orales al momento de ;
comunicarse TECNICA
Observacion
Presenta sentimientos de aislamiento.
Desarrollo | capacidad propia del ser Capacidad Produce frases sencillas para evocar hechos o INSTRUMENTO
del lenguaje | humano para expresar acontecimientos Guia de observacion
oral pensamientos y sentimientos | Pensamientos y

por medio de la palabra

sentimientos

Palabra

Usa algunas formas verbales basicas en situaciones
sociales como saludo, despedida, agradecimiento.

Expresa necesidades deseos y sentimientos
Utiliza normas que rigen el intercambio
comunicativo como escuchar, responder, guardar
turno y preguntar.
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2.9.2 Operacionalizacion de la Hipotesis Especifica 3

El juego esta estrechamente ligado al desarrollo del lenguaje Oral de los nifios y nifias de inicial dos del Parvulario Politécnico.

VARIABLE | CONCEPTO CATEGORIZACION | INDICADORES TECNICAE
INSTRUMENTOS
Juegoy El juego verdadero ligado a la Juego Realiza actividades ladicas que le permiten articular
lenguaje palabra, es el producto de la palabras.
espontaneidad individual Palabra Se divierte de manera expontanea y evoca sentimientos de
Espontaniedad alegria y placer.

Se demuestra activo y participativo mientras juega y

comparte vivencias con los demas.
Desarrollo capacidad propia del ser Capacidad Produce frases sencillas para evocar hechos o TECNICA
del lenguaje | humano para expresar acontecimientos Observacion
oral pensamientos y sentimientos | Pensamientos y

por medio de la palabra

sentimientos

Palabra

Usa algunas formas verbales basicas en situaciones
sociales como saludo, despedida, agradecimiento.

Expresa necesidades deseos y sentimientos
Utiliza normas que rigen el intercambio
comunicativo como escuchar, responder, guardar
turno y preguntar.

INSTRUMENTO

Guia de observacion
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CAPITULO I11.

3. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS.

3.1 TEMA: PROPUESTA LUDICA “ANIMADITOS”

3.2 PRESENTACION

La presente propuesta ludica denominada “Animaditos” esta disefiada para docentes de
educacion inicial, padres de familia, hermanos o cualquier persona que tenga la fortuna
de tener a su lado nifios entre 3 y 4 afios de edad. Es un material que presenta juegos
divertidos, de facil manejo que servira de guia para crear actividades ludicas dentro y
fuera del aula. Su propésito fundamental es el desarrollo del lenguaje oral por medio de
experiencias divertidas, pero también propicia otro tipo de beneficios como son el

aprendizaje, lateralidad, ubicacién espacial, etc.

Para la elaboracion de esta propuesta ludica se tomo en consideracion actividades
practicas recreativas en las que intervienen los nifios y los adultos, en algunos casos son
propuestas que propician la elaboracion del material por los mismos docentes y alumnos

y en otros casos son actividades que se las puede desarrollar con materiales ya existentes.

“Animaditos” es una propuesta l0dica de facil manejo, que podra ser utilizada sin
dificultad y que brinda grandes expectativas para los docentes que tienen casos de nifios
con dificultades al comprender y producir mensajes orales, el material brinda
posibilidades de sonido, imagen, gesto y movimiento a través del juego como medios de

expresion verbal, corporal, visual, plastica y musical.

3.3 OBJETIVOS

Objetivo general.
Disefar una propuesta ladica que favorezca al desarrollo del lenguaje oral de los nifios y

nifias de inicial dos del Parvulario Politécnico.
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Obijetivos especificos.

e Proponer actividades pedagdgicas para el desarrollo del lenguaje oral con juegos
divertidos dentro y fuera del aula.

e Establecer pautas para la correcta utilizacion de la propuesta ludica como estrategia
para desarrollar el lenguaje oral de los nifios.

e Fomentar la utilizacion del juego como recurso pedagogico para el desarrollo del

lenguaje oral en el Parvulario Politécnico.

3.4 FUNDAMENTACION
La propuesta ludica “Animaditos” se fundamenta en el modelo social constructivista,

en virtud de que al nifio a través de estas metodologias ludicas se le facilitara el
aprendizaje a fin de ir asimilando nuevos conocimientos mediante un aprendizaje
significativo, pero sobre todo se ira desarrollando el lenguaje del nifio o la nifia de una

manera esponténea.

Se considera que la propuesta implica un modelo social ya que la adquisicion del lenguaje
significa adaptacion, integracion social, participacion activa y vinculacion con su entorno
circundante. El trabajo propone algunas estrategias lGdicas que permitiran desarrollar en
los nifios y nifias habilidades linglisticas para desenvolverse adecuadamente en su
entorno, en tal virtud se expone sustentacion bibliografica que corrobora con lo expuesto

en lineas anteriores.

3.4.1 El material didactico y sus caracteristicas
Siendo el juego un recurso central en el trabajo con los nifios y nifias donde se articula lo

recreativo con la intencionalidad pedagdgica, los materiales constituyen un instrumento
didactico con el cual los nifios interacttan, pudiéndose generar en esta relacion diferentes

aprendizajes.

Estos materiales didacticos son elementos esenciales para aplicar estrategias destinadas a
promover el desarrollo y aprendizaje de nifios y nifias. Ellos aprenden mejor cuando
interactan y se involucran en los procesos de manera activa; los materiales didacticos
son recursos metodoldgicos que posibilitan que este proceso se dé adecuadamente, pues
ofrecen una gama amplia de posibilidades de interaccién, de exploracion, de creacién y
lo que es méas importante, de integracion de las experiencias y conocimientos previos de

los nifios en las situaciones de aprendizajes para generar nuevos conocimientos.
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El material didactico enriquece el ambiente educativo pues posibilita que el educador
ofrezca situaciones de aprendizaje entretenidas y significativas para los nifios,
estimulando la interaccion entre pares y por tanto desarrollando habilidades sociales
(respetar turnos, compartir, entre otros), permitiendo que los nifios resuelvan problemas,
se planteen interrogantes, se anticipen a situaciones y efectlen nuevas exploraciones y

abstracciones.

Al planificar actividades que incorporen la utilizacion de los materiales didacticos se hace
necesario considerar las caracteristicas, intereses y necesidades de los nifios, como
también las caracteristicas de los propios materiales, con el proposito de realizar
actividades innovadoras y efectivas para el aprendizaje. Un material especifico serd mas
0 menos adecuado como recurso metodolégico en el aula en funcién de como ha sido

planificada su integracion a las actividades.

Finalmente es importante sefialar que el material didactico posibilita a las educadoras de
parvulos enriquecer sus practicas pedagogicas, lo que impactara positivamente en la

calidad de la atencion educativa que brindan a los nifios y nifas.

3.4.2 Recomendaciones pedagdgicas para la organizacion de actividades y juegos
con los nifios y nifas.

Recomendaciones que se de ben tomar en cuenta antes de aplicar los juegos.

Antes de aplicar los juegos, es necesario tomar en cuenta algunas consideraciones
realizadas en la Guia metodoldgica para la Implementacién del curriculo de Educacion

Inicial que menciona lo siguiente:

e Respetar las necesidades vitales de los nifios: juego, alimentacion, descanso, higiene,

entre otras. Por ello, es comun referirse a la jornada como el “horario de vida”.

e Aprovechar el tiempo al maximo para estimular el aprendizaje y el desarrollo integral
de los nifios, de manera que toda la jornada sea educativa y no solamente orientada al
tiempo conocido como “actividades dirigidas”.

e Considerar los factores fisicos del entorno, especialmente el clima, y la disponibilidad

de espacios, equipamiento y materiales.
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e Alternar momentos de juego libre con momentos de actividad dirigida, asi como
garantizar que los nifios tengan suficiente contacto con los espacios exteriores al aire libre

y no pasen periodos demasiado largos en sitios interiores y cerrados.

e Tomar en cuenta que la organizacion de la jornada permita trabajar en equipo y de
manera coordinada entre todos los miembros del personal y con los diferentes grupos de
edad o con los otros niveles educativos, para garantizar la seguridad y el bienestar de los

nifos de Educacion Inicial.

e Fijar un horario adecuado para la atencién a padres de familia. La comunicacion con
ellos es indispensable y debe ocurrir sin que interfiera el trabajo con los nifios. Siendo
una de las prioridades de la Educacién Inicial la inclusion y el respeto a la diversidad, hay
que tomar en cuenta que no existe una sola manera de organizar la jornada ni es

obligatoria para todos los centros. (Ministerio de Educacion, 2015)

3.4.3 Recomendaciones para el educador(a)
Algunas recomendaciones que se sugieren para organizar actividades y juegos con apoyo

del material didactico son:

Organizar a los nifios en pequefios grupos, presentar el material y darles la oportunidad
de manipularlo para que se familiaricen con él. De lo contrario los nifios estaran mas
preocupados del material en si mismo, como un elemento novedoso, que en las

actividades o juegos que se propongan.

Es necesario establecer compromisos con los nifios en cuanto al cuidado del material,
orden y uso que se le dara. Es importante destacar que el material sirve a todo el grupo y

a través de su cuidado servira a los nifios que ingresen posteriormente al curso.

Promueva la participacion y solidaridad entre los nifios, buscando estrategias que faciliten

el uso, la distribucidn y la rotacién del material entre ellos.

Favorezca la igualdad de oportunidades entre nifios y nifias, es decir genere espacios

ludicos sin discriminar en juegos o actividades, diferenciando entre nifios y nifias.

Al finalizar los juegos o actividades con los nifios y nifias considere un espacio de
conversacion sobre lo realizado, esto le permitird evaluar procesos, motivar la auto
evaluacion en los nifios, generar discusiones y busqueda de soluciones en conjunto, crear

un clima de confianza y desarrollar la expresion verbal y emocional, entre otros.
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3.5 CONTENIDO

ANIMA

DITOS

PALETO DIVERTON TAPAS MAGICAS VASO SERIE
BRINCA - BRINCA CLAVES MUSICALES LA PELOTA PREGUNTONA
| | |
BUSCALO - BUSCALO CUBO ENTRENAMIENTO ANIMALES DE LA GRANJA
| | N
COMPLETA LA HISTORIA EL TREN DE LAS PALABRAS COMO SE USA
EL SOPLON LOS BULLANGUEROS

Elaborado por: Virginia Barragan

La estructura planteada presenta un esquema secuencial de los juegos que los podemos

encontrar en la guia lidica denominada “Animaditos™ dirigida a nifios de educacion

inicial; en ella podemos encontrar, el juego con su descripcién, objetivos, materiales,

organizacion, reglas, desarrollo, beneficios y la variante para cada uno de los juegos, esto

permitird al docente elegir el tipo de actividad de acuerdo a la necesidad del momento.
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3.6 OPERATIVIDAD

TABLA?2
ETAPA OBJETIVOS ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
PLANEACION Determinar estrategias a fin | Organizar un cronograma de | Octubre Humanos
de planificar actividades y | actividades para definir Maestrante
recursos para cumplir con el | labores y tiempos de .
objetivo planteado ejecucion. Materiales.
| P ' Computadora
Papelotes
] Marcadores
ELABORACION | Elaborar la guia ludica - Buscar fuentes Noviembre | Humanos
como propuesta alternativa bibli_ogréficas y Maestrante
de la investigacion realizada | - Realizar apuntes de las Diciembre .

i ideas obtenidas Materiales.
sobre el juego y el Idea _ Computadora
desarrollo del lenguaje oral. | - Pedir a profesionales su Libreta de

punto de vista apuntes
- Hacer correcciones Esfero
- disefar el trabajo Borrador.
- Preparar el producto final
SOCIALIZACION | Difundir la guia de -Enviar notificaciones para la | Enero Humanos
actividades ludicas para socializacién de la guia Rectora,
estimular el desarrollo del ldica a padres de familia'y maestras,
; padres de
lenguaje docentes. famili
-Socializacion de la guia amiia
ludica y de los beneficios Materiales.
Computadora
para el desarrollo del Papelotes
lenguaje oral. _ proyector
-Entrega de la guia ludica a Marcadores

las maestras como apoyo en
las actividades de ensefianza
aprendizaje.

-Establecer compromisos
con los padres de familia 'y
maestras.

Elaborado por: Virginia Barragan
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CAPITULO IV.

4. EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA GUIA DE
OBSERVACION REALIZADA A LOS NINOS Y NINAS DE INICIAL DOS DEL
PARVULARIO POLITECNICO.

Conceptos

Utiliza un vocabulario ajustado a personas, objetos, acciones y cualidades en
situaciones familiares y escolares.

TABLA3
LOGRO DE APRENDIZAIJE FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 16 41
EN PROCESO 19 49
ADQUIRIDO 4 10
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 1

VOCABULARIO AJUSTADO A SITACIONES
FAMILIARES Y ESCOLARES

FRECUENCIA PORCENTAJE

49
41

16 19

10

INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 3
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- De la observacion realizada a los 39 nifios de inicial 2 en torno al uso de
vocabulario ajustado a personas, objetos, acciones y cualidades en situaciones familiares
y escolares, el 49% se encuentra en proceso, el 41% ha iniciado y apenas un 10% ya han

adquirido este aprendizaje.
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Interpretacion.- De esta manera se puede observar que existe un namero significativo

de nifios que no ajustan el vocabulario a las situaciones de la vida cotidiana.

Produce frases sencillas utilizando las variaciones morfoldgicas, el género, niUmero
y persona.

TABLA 4
LOGRO DE APRENDIZAJE | FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 18 46
EN PROCESO 16 41
ADQUIRIDO 5 13
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 2
UTILIZACION DE VARIACIONES MORFOLOGICAS
FRECUENCIA PORCENTAIJE
46
41
18
16 13
5
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 4
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- De la observacion realizada a los 39 nifios de inicial 2 en torno produccién de
frases sencillas utilizando las variaciones morfoldgicas, el género, nimero y persona, el
46% ha iniciado, el 41% se encuentra en proceso y apenas un 13% ya han adquirido este
aprendizaje.

Interpretacion.- Se considera que en la edad preescolar este es un paso muy importante
dentro de su aprendizaje, que solo se consigue con el dominio del lenguaje oral, a través

de la socializacion con los demaés nifios y personas cercanas que lo rodean.
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Evoca y relata hechos, situaciones y acontecimientos de la vida cotidiana.

TABLAS
LOGRO DE APRENDIZAJE | FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 17 40
EN PROCESO 19 44
ADQUIRIDO 7 16
TOTAL 43 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 3
RELATA HECHOS DE LA VIDA COTIDIANA
B FRECUENCIA PORCENTAIJE
44
40

17 19 16

. . 7
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 5
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- Al observar durante los diez dias a los nifios sujetos de nuestro estudio, se pudo
verificar que el 44% se encuentra en proceso de evocar Y relatar hechos, situaciones y
acontecimientos de la vida cotidiana, un 40% ha iniciado este proceso y un 16% ya
adquiri6 este logro de aprendizaje.

Interpretacion.- En el grupo es evidente que existe un nimero significativo de nifios que
presenta dificultad en la destreza oral, situacion que no le permite evocar y relatar

acontecimientos de la vida cotidiana.
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Usa algunas formas verbales bésicas en situaciones sociales, saludo, despedida,
agradecimiento,etc.

TABLAG6
LOGRO DE APRENDIZAIJE FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 17 44
EN PROCESO 15 38
ADQUIRIDO 7 18
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 4
USO DE FORMAS VERBALES BASICAS
MW FRECUENCIA PORCENTAIJE
44
38

17 15 18

. . ;
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 6
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Andlisis.- Despues de realizar la observacion a un total de 39 nifios del parvulario
Politécnico inicial 2, se observa que 44% ha iniciado el uso de algunas formas verbales
basicas en situaciones sociales, saludo, despedida, agradecimiento; el 38% se encuentra
en proceso y un 18% ya ha logrado este aprendizaje.

Interpretacion.- Los datos interpretados a través de la observacion permiten considerar
que existe dificultad en un porcentaje considerable de nifios al momento de utilizar formas

verbales bésicas.
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Procedimientos

Agrupa palabras por campos semanticos, alimentos, animales, etc, 0 por su uso,

color, tamafio, etc.

TABLA7
LOGRO DE
APRENDIZAJE FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 17 44
EN PROCESO 15 38
ADQUIRIDO 7 18
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 5
AGRUPA PALABRAS POR CAMPOS SEMANTICOS
B FRECUENCIA PORCENTAIJE
44
38
17 15 18
. . 7
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 7
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- Al observar durante diez dias a los nifios de inicial 2 del parvulario Politécnico,

se pudo verificar que El 44% ha iniciado, el 38% se encuentra en proceso y apenas un

18% ya logra agrupar palabras por campos semanticos, alimentos, animales, etc, 0 por

su uso, color, tamano, etc.
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Interpretacion.- De los datos demostrados mediante la observacion se evidencia que
existen nifios con dificultades en la clasificacion semantica de los objetos, situacion que

se podria mejorar con la utilizacion de estrategias ludicas.

Discrimina sonido — silencio y los sonidos producidos por la voz humana'y por el

propio cuerpo, palmadas, patadas, boca,etc.

TABLAS
LOGRO DE APRENDIZAJE FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 16 41
EN PROCESO 17 44
ADQUIRIDO 6 15
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 6
DISCRIMINA SONIDOS
B FRECUENCIA PORCENTAJE
41 44
16 17 15
[
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 8
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- Al observar durante los diez dias a los nifios sujetos de nuestro estudio, se pudo
verificar que 44% se encuentra en proceso de discriminar sonidos — silencio y los sonidos
producidos por la voz humana y por el propio cuerpo, palmadas, patadas, boca,etc.
mientras que el 41% ha iniciado y solo un 15% ya adquirié este aprendizaje.
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Interpretacion.- Se observa que falta desarrollar esa destreza en los nifios, situacion que

se puede ver reflejada en el desarrollo oral de los infantes.

Mantiene el contacto ocular en la comunicacion verbal

TABLAY9
LOGRO DE APRENDIZAJE FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 17 44
EN PROCESO 14 36
ADQUIRIDO 8 21
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 7
CONTACTO OCULAR EN LA COMUNICACIéN VERBAL
FRECUENCIA PORCENTAIJE
44
36
17 21
14
8
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 9
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- Después de realizar la observacion a un total de 39 nifios del parvulario
Politécnico inicial 2, se observa que el 44% ha iniciado, un 36% esta en proceso y un 21%

mantiene el contacto visual al momento de realizar una comunicacion verbal.

Interpretacion.- Tomando en cuenta los datos anteriores y la importancia que tiene el
contacto visual para una comunicacion oral efectiva, se deberia considerar estrategias

ludicas que permitan desarrollar esta habilidad en los nifios desde tempranas edades.
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Reconoce el origen de sonidos habituales.

TABLA 10
LOGRO DE APRENDIZAJE FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 15 38
EN PROCESO 16 41
ADQUIRIDO 8 21
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 8
RECONOCE SONIDOS HABITUALES
B FRECUENCIA PORCENTAJE
38 41
21
15 16
. . 8
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 10
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- De un total de 39 nifios observados 16 de ellos que corresponden al 41%
reconocen el origen de sonidos habituales, mientras que 15 nifios que corresponden al

38% han iniciado este proceso y un 21% ya adquirio esta destreza.

Interpretacion.- De la observacion realizada a los nifios durante 10 dias se concluye que
un buen porcentaje como lo indica la tabla anterior no esta familiarizado con sonidos
habituales de su entorno, esto podria deberse a la falta de socializacién con el entorno.
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Capta los aspectos mas relevantes de una narracién o cuento.

TABLA 11
LOGRO DE APRENDIZAJE FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 14 36
EN PROCESO 20 51
ADQUIRIDO 5 13
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 9
RECONOCE ASPECTOS RELEVANTES DE
NARRACIONES O CUENTOS
FRECUENCIA PORCENTAIJE
51
36
20

14 13

5
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 11
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Andlisis.- Despues de realizar la observacion a un total de 39 nifios del parvulario
Politécnico inicial 2, se observa que el 51% esta en proceso, el 36% ha iniciado y apenas

un 13% capta los aspectos mas relevantes de una narracion o cuento.

Interpretacion.- Los datos anteriores nos llevan a interpretarlos como una oportunidad
para provocar en los nifios situaciones problémicas que los ayuden a reflexionar y

modificar sus ideas, mediante actividades lidicas que impliquen la narracion o cuento.
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Expresa sus necesidades, deseos, intereses y sentimientos.

TABLA 12
LOGRO DE APRENDIZAJE | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
INICIADO 20 51
EN PROCESO 14 36
ADQUIRIDO 5 13
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 10
EXPRESA NECESIDADES, DESEOS. INTERESES Y
SENTIMIENTOS
FRECUENCIA PORCENTAIJE
51
36
20

14 13

5
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 12
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- Latabla indica que 20 nifios que corresponden al 51% ha iniciado este proceso,
14 de ellos que corresponde al 36% se encuentra en proceso y un 13% es decir 5 nifios

expresan sus necesidades, deseos, intereses y sentimientos de manera espontanea.

Interpretacion.- De los datos antes mencionados se puede interpretar que la mayoria de

los nifios no muestran de manera espontanea sus necesidades o sentimientos debido a la

dificultad en la comunicacion oral.
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Reproduce canciones, adivinanzas y trabalenguas.

TABLA 13
LOGRO DE APRENDIZAIJE FRECUENCIA | PORCENTAIE
INICIADO 16 41
EN PROCESO 18 46
ADQUIRIDO 5 13
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 11
REPRODUCE CANCIONES. ADIVINANZAS Y
TRABALENGUAS
m FRECUENCIA PORCENTAIJE
46
41
16 18
13
[
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 13
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- Después de realizar la observacion a un total de 39 nifios del parvulario
Politécnico inicial 2, se evidencia que 46 % esta en proceso, 41% ha iniciado y el 13%

reproduce con facilidad canciones, adivinanzas y trabalenguas.

Interpretacion.- Como se observa en datos anteriores la mayoria de nifios tiene

dificultad al reproducir trabalenguas, canciones, adivinanzas, situacion que es muy
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importante para desarrollar el lenguaje oral en los nifios de educacion inicial porque

permite mejorar la pronunciacion, la vocalizacién y por lo tanto la socializacion.

Sigue adecuadamente 6rdenes sencillas.

TABLA 14
LOGRO DE APRENDIZAJE | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
INICIADO 15 38
EN PROCESO 11 28
ADQUIRIDO 13 33
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 12
SIGUE ()RDENES SENCILLAS
FRECUENCIA PORCENTAIJE
38
33
28
15

11 13

INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 14
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- Como se observa en datos expuestos en la tabla y gréafico anterior el 38% a

iniciado el proceso, el 33% sigue adecuadamente ordenes sencillas, mientras que el 28%

Se encuentra en proceso.

Interpretacion.- Los datos mostrados anteriormente demuestran una dificultad en ciertos
nifios a la hora de seguir drdenes sencillas, sin duda que esto no debe preocupar al docente
0 a los padres de familia ya que no todos los nifios se desarrollan igual, sin embargo
debemos procurar ayudar a que este desarrollo evolucione de la mejor manera.
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Utiliza las posibilidades de expresion facial y corporal para comunicar sentimientos,

emociones, necesidades y deseos propios o para imitar a otros.

TABLA 15
LOGRO DE APRENDIZAJE | FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 14 36
EN PROCESO 20 51
ADQUIRIDO 5 13
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 13
UTILIZA EXPRESIéN FACIAL Y CORPORAL
FRECUENCIA PORCENTAIJE
51
36
20

14 13

5
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 15
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- De 39 nifios observados el 51% esta en proceso de utilizar adecuadamente
expresion facial y corporal para comunicar sentimientos, emociones, necesidades y
deseos propios o para imitar a otros, en tanto que el 36% ha iniciado el proceso y solo un
13% vya lo logra.

Interpretacion.- Tomando en cuenta que la educacion preescolar exige un trabajo
integral, es necesario incluir una metodologia para trabajar una comunicacion efectiva

coordinando la comunicacion oral con apoyo de expresion facial y corporal.
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Actitudes

Utiliza las normas que rigen el intercambio comunicativo, escuchar, responder,
guardar turno, preguntar.

TABLA 16
LOGRO DE APRENDIZAJE | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
INICIADO 16 41
EN PROCESO 11 28
ADQUIRIDO 12 31
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 14
UTILIZA NORMAS DE INTERCAMBIO
COMUNICATIVO
FRECUENCIA PORCENTAIJE
41
8 31
16

11 12

INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 16
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- La observacion realizada nos permitié identificar que 16 nifios que
corresponden al 41% ha iniciado este proceso, en tanto que 11 nifios que corresponden al
28% se encuentra en proceso y 12 nifios que corresponden al 31% ya utiliza normas que
rigen el intercambio comunicativo como escuchar, responder, guardar turno 'y preguntar.
Interpretacion.- Los datos expuestos en la tabla y grafico N° 16 indica que se debe

trabajar con los nifios y niflas en normas necesarias para el efectivo intercambio
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comunicativo ya que forman parte indispensable de la formacion del individuo, esto lo
podemos lograr utilizando juegos ludicos que le permitan aprender de una manera

divertida y significativa.

Respeta las producciones orales de los otros.

TABLA 1/
LOGRO DE APRENDIZAJE | FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 20 51
EN PROCESO 14 36
ADQUIRIDO 5 13
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 15
RESPETA LAS PRODUCCIQNES ORALES DE LOS
DEMAS
FRECUENCIA PORCENTAIJE
51
36
20

14 13

5
INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 17
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- De un total de 39 nifios observados 20 de ellos que corresponden al 51% ha
iniciado este proceso, 14 que corresponden al 36% se encuentran en proceso y 5 que
corresponden al 13% respetan las producciones orales de los otros compafieros o de las
maestras.

Interpretacion.- De los datos demostrados mediante la observacion se evidencio que los
nifios necesitan incorporar en la formacion de la personalidad el respeto a la produccion
de los demas, estos resultados se pueden lograr de una manera mas efectiva mediante

actividades ludicas creativas.

47



Participa activamente en actividades que implican expresion oral.

TABLA 18
LOGRO DE APRENDIZAJE | FRECUENCIA PORCENTAIJE
INICIADO 16 41
EN PROCESO 12 31
ADQUIRIDO 11 28
TOTAL 39 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 16
DEMUESTRA INTERES EN LA COMUNICACI()N ORAL
m FRECUENCIA PORCENTAIJE
41
31 28
16

. 12 :

INICIADO EN PROCESO ADQUIRIDO

Fuente: Tabla 18
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- De los 39 nifios observados 16 que corresponden al 41% ha iniciado, el 31%
estd en proceso y un 28% participa activamente en actividades que implican expresién
oral.

Interpretacion.- En la observacion realizada, se demuestra que es un indicador
porcentual muy importante el de los nifios que no manifiestan interés por la comunicacion
oral ya que no les gusta participar en actividades que impliquen expresarse verbalmente
y se limitan a escuchar a los docentes o comparieros de aula al momento de realizar las

actividades cotidianas.
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RESUMEN DE RESULTADOS DE LA GUIA DE OBSERVACION

TABLA 19

LENGUAJE ORAL EN EDUCACION INFANTIL

CONCEPTOS. INICIADA| % EN % | ADQUIRIDA | %
PROCESO

Utili bulario ajustad

.||za_voca ua.rlloajusa oa 16 a1 19 49 4 10
situaciones familiares y escolares.
Produce frases sencillas utilizando las
variaciones morfoldgicas, el género, 18 46 16 41 5 13
numero y persona.
Evocay .reI.ata hechos, s!tuauo.m?s y 17 40 19 a4 7 16
acontecimientos de la vida cotidiana.
Usa algunas formas verbales basicas
en situaciones sociales, saludo, 17 44 15 38 7 18
despedida, agradecimiento,etc.
PROCEDIMIENTOS. INICIADA| % EN % | ADQUIRIDA | %

PROCESO

Agrupa palabras por campos
semanticos, alimentos, animales, etc, 17 44 15 38 7 18
0 por su uso, color, tamafio, etc.
Discrimina sonido — silencio y los
sonidos producidos pc?r la voz 16 a1 17 a4 6 15
humana y por el propio cuerpo,
palmadas, patadas, boca,etc.
Mantle.ne e.:llcontacto ocularenla 17 a4 14 36 3 2
comunicacion verbal
Recgnoce el origen de sonidos 15 33 16 a1 3 2
habituales.
Capta los a.slpectos mas relevantes de 14 36 20 51 5 13
una narracién o cuento.
Fxpresa sus nece.5|c.iades, deseos, 20 51 14 36 5 13
intereses y sentimientos.
ReProduce con faciidad canciones, 16 a1 18 16 5 13
adivinanzas y trabalenguas.
Slgug adecuadamente érdenes 15 33 11 )8 13 33
sencillas.
Utiliza las posibilidades de expresion
facial y corporal para comunicar
sentimientos, emociones, 14 36 20 51 5 13
necesidades y deseos propios o para
imitar a otros.
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ACTITUDES. INICIADA | % EN % | ADQUIRIDA | %
PROCESO

Utiliza las normas que rigen el

intercambio comunicativo, escuchar, 16 41 11 28 12 31

responder, guardar turno, preguntar.

Respeta las producciones orales de los 20 51 14 36 5 13

otros.

Participa activamente en actividades 16 a1 12 31 11 28

gue implican expresion oral

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de inicial 2- Parvulario Politécnico - ESPOCH.

Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

50




4.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA
REALIZADA A LAS PROFESORAS DEL PARVULARIO POLITECNICO.

¢En su paralelo existen nifios con alteraciones anatomicas relevantes en la mandibula,
lengua, paladar o labios?

TABLA 20
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Sl 0 0
NO 8 100
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 17
ALTERACIONES EN MANDIBULA, LENGUA, PALADAR O
LABIOS
FRECUENCIA PORCENTAIJE
100
0 0 8
SI NO

Fuente: Tabla 20
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- EI 100% de los docentes encuestados manifiestan que en su paralelo no existen

nifios con alteraciones anatdmicas relevantes en la mandibula, lengua, paladar o labios.

Interpretacion.- La produccion del lenguaje esté asociada directamente a la movilidad
mandibular, lingual y labial. Situacion que no es el caso de los nifios del parvulario
Politécnico inicial 2 ya que sus docentes afirman que no existen alteraciones anatomicas

con respecto a los 6rganos fonolégicos.
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Existen casos de nifios con oclusion dentaria incorrecta?

TABLA?21
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Sl 5 63
NO 3 38
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 18
OCI.USIéN DENTARIA INCORRECTA
FRECUENCIA PORCENTAIJE
63
38
5 3
SI NO

Fuente: Tabla 21
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- Al indagar a los docentes sobre casos de nifios con oclusion dentaria incorrecta
el 63% que son 5 docentes dijeron que si existen casos de oclusion dentaria, mientras que

3 de ellos que corresponden al 38% manifiestan que no.

Interpretacion.- Las piezas dentarias juegan un papel muy importante en la produccién
del lenguaje, por lo que es muy importante descartar que sea esta la causa del inadecuado

desarrollo de lenguaje oral en los nifios y nifias de inicial 2 del parvulario politécnico.
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¢ Existe alguna sospecha sobre la falta de respuesta auditiva de algin nifio o nifia?

TABLA 22
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Sl 0 0
NO 8 100
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 19
FALTA DE RESPUESTA AUDITIVA

FRECUENCIA PORCENTAIJE

100

S NO

Fuente: Tabla 22
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- Los 8 docentes encuestados manifiestan en un 100% que no existe sospecha
alguna de nifios que presenten falta de respuesta auditiva.

Interpretacion.- En los primeros niveles de escolaridad la deteccion de alteraciones en
el desarrollo del lenguaje oral es una tarea que debe realizar el docente ya que es el primer
paso para planificar las actuaciones necesarias para superar dificultades, a menos que
estas estén relacionadas con aspectos organico funcionales como es el de la audicion,

situacion que debera ser derivada a un especialista.
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¢Con que frecuencia realiza actividades ladicas que impliquen respiracion o soplo ?

TABLA 23
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIE
Diario 0 0
Semanal 3 38
Mensual 5 63
No realiza 0 0
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 20
ACTIVIDADES Ll:lD[CAS QUE IMPLICAN
RESPIRACION O SOPLO
FRECUENCIA PORCENTAJE
63
38

0 o 3 > 0 o
Diario Semanal Mensual No realiza

Fuente: Tabla 23

Elaborado por: Virginia Barragan Erazo
Analisis.- Al indagar a los docentes sobre la frecuencia para realizar actividades lGdicas
que impliquen respiracion o soplo, 5 de ellos que corresponden al 63% manifiestan que
realizan con sus nifios este tipo de actividades mensualmente, en tanto que 3 de ellos que
corresponden al 38% dice hacerlo de forma semanal. Para las otras opciones diariamente

0 no lo realizan no hubo respuestas.

Interpretacion.- La capacidad respiratoria y el control del soplo es uno de los
prerrequisitos mas importantes que deben poseer los nifios para que el lenguaje verbal
pueda adquirirse y desarrollarse, en este sentido se puede observar que las docentes si
identifican dificultades en el desarrollo del lenguaje oral, pero este tipo de actividades lo

utilizan esporadicamente, mas no como estrategia para superar esa dificultad.

54



¢Con que frecuencia realiza actividades ladicas que impliquen movilidad mandibular,

lingual o labial?

TABLA 24
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Diario 0 0
Semanal 3 38
Mensual 5 63
No realiza 0 0
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 21
ACTIVIDADES QUE IMPLICAN MOVILIDAD
MANDIBULAR, LINGUAL O LABIAL
FRECUENCIA PORCENTAIJE
63
38

0 o 3 > 0 o
Diario Semanal Mensual No realiza

Fuente: Tabla 28
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- Al observar la tabla y gréafico anterior vemos que 5 docentes que corresponden
al 63% dicen que la frecuencia con la cual realizan actividades ludicas que implican
movilidad mandibular, lingual o labial es mensual, en tanto que 3 de ellos que
corresponden al 38% dice hacerlo de forma semanal. Para las otras opciones diariamente

0 no lo realizan no hubo respuestas.

Interpretacion.- Los elementos moviles del aparato fonador, resonador y articulador
constituyen la base sobre las que el lenguaje articulado puede desarrollarse. En los datos
expuestos anteriormente se observa que la frecuencia con la que se realiza este tipo de

ejercicios no permitira demostrar agilidad, rapidez y control voluntario de movimientos,
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mandibulares, linguales y labiales como aporte significativo para el desarrollo del

lenguaje oral.

.Con qué frecuencia realiza actividades ladicas para reproducir estructuras ritmicas

sencillas?
TABLA 25

INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIE
Diario 1 13
Semanal 3 38
Mensual 4 50

No realiza 0 0
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 22
ACTIVIDAES I?ARA PRODUCIR ESTRUCTURAS
RITMICAS SENCILLAS
FRECUENCIA PORCENTAJE
50
38

13
1 3 4 )
Diario Semanal Mensual No realiza

Fuente: Tabla 25
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- Al observar la tabla y gréafico anterior vemos que de los 8 docentes encuestados
4 que corresponde al 50% dicen que la frecuencia con la cual realizan actividades ludicas
para reproducir estructuras ritmicas sencillas es mensual, mientras que otro grupo de
docentes que corresponde al 38% lo realiza de manera semanal y solo un docente que

corresponde al 13% dice utilizar este recurso a diario.

Interpretacion.- La produccion del lenguaje se apoya de la precision ritmica y de la

interpretacion vocal expresiva, incentivar al alumno a la produccion de estructuras

56



ritmicas acompafiadas de juegos ludicos seguramente resultard util al momento de

desarrollar el lenguaje oral de los nifios, mas aun si esto se practica con mayor frecuencia.

¢Con qué frecuencia realiza actividades ludicas que permitan al nifio articular

correctamente los fonemas?

TABLA 26
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Diario 0 0
Semanal 3 38
Mensual 5 63
No realiza 0 0
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 23
ACTIVIDADES LUDICAS PARA ARTICULAR
FONEMAS
FRECUENCIA PORCENTAIJE
63
38
5
0 o 3 0 o
Diario Semanal Mensual No realiza

Fuente: Tabla 26
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- En los datos expuestos en la tabla y grafico anterior se indica que la mayor
parte de docentes que corresponde al 63% realizan actividades lGdicas para articular
correctamente los fonemas mensualmente, mientras que un 38% realiza estas actividades
semanalmente y para los otros indicadores diariamente y no lo realizan no existe

respuestas.

Interpretacion.-
Realizar actividades ludicas que permitan al nifio articular correctamente los fonemas es

parte de la actividad diaria en educacion inicial ya que estas son muy importantes para el
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desarrollo del lenguaje oral de los nifios, mas aun cuando estas actividades se las convierte

en algo divertido utilizando el juego como una estrategia positiva.

Con qué frecuencia realizan actividades ludicas que permitan al nifio describir y narrar

vivencias y acontecimientos?

TABLA 27
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Diario 0 0
Semanal 3 38
Mensual 5 63
No realiza 0 0
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 24
ACTIVIDADES PARA DESCRIBIR Y NARRAR VIVENCIAS Y
ACONTECIMIENTOS
FRECUENCIA PORCENTAJE
63
38
5
0o o 3 0 o
Diario Semanal Mensual No realiza

Fuente: Tabla 27
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Analisis.- Tomando en cuenta los datos presentados se observa que el 63% que son 5
docentes dijeron que la frecuencia con la cual realizan actividades lGdicas que permiten
al nifio describir y narrar vivencias y acontecimientos es mensual, mientras que 3 de ellos
que corresponden al 38% manifiestan que lo realizan semanalmente. Para los otros

indicadores diariamente y no lo realizan no existe respuestas.

Interpretacion.- La narracion de vivencias y acontecimientos de la vida diaria del nifio,

permiten realizar una serie de conexiones entre lo real y lo imaginario, pero sobre todo le

58



ayuda a expresar sus ideas, pensamientos, sentimientos a través del uso del lenguaje oral,

situacion que es muy importante realizar a menudo con los nifios.

¢Considera que las actividades ludicas benefician al desarrollo del lenguaje oral de los

nifnos?
TABLA 28
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIE
Sl 8 100
NO 0 0
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 25

S|

LENGUAJE ORAL

FRECUENCIA

100

BENEFICIAN LAS ACTIVIDADES LUDICAS AL

PORCENTAJE

NO

Fuente: Tabla 28

Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- Tomando en cuenta los datos presentados se observa que el 100% de los

docentes consideran que las actividades ludicas beneficiarian al desarrollo del lenguaje

oral de los nifios.

Interpretacion.- Las docentes estan conscientes de la importancia que tiene el juego en

los nifios y que podria convertirse en una estrategia muy efectiva para lograr el desarrollo

del lenguaje oral en los nifios, que sin duda se convierte en un limitante a la hora del

ejercicio docente para la ensefianza aprendizaje de los mas pequefios.
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¢Le gustaria contar con una guia ltdica para desarrollar el lenguaje oral en nifios de
educacion inicial?

TABLA 29
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAIJE
SI 8 100
NO 0 0
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Parvulario Politécnico.
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRAFICO 26
LE GUSTARIA CONTAR CON UNA GUIA LUDICA

FRECUENCIA PORCENTAJE

100

S| NO

Fuente: Tabla 29
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

Anélisis.- Del total de docentes encuestados, el 100% dijo que si le gustaria contar con
una guia ladica para desarrollar el lenguaje oral en nifios de educacidn inicial, sin contar

con ninguna respuesta negativa al respecto.

Interpretacion.- Los datos interpretados a partir de las encuestas realizadas a las cinco
profesoras de grado asi como a los docentes de asignaturas especiales como Educacion
Fisica, Inglés y Computacion es afirmativa ya que todos consideran importante contar

con una guia ludica para desarrollar el lenguaje oral de los nifios.
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TABLA 30

RESUMEN DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA REALIZADA A LOS

DOCENTES

PRERREQUISITOS.

Sl

%

NO

%

¢En su paralelo existen nifios con alteraciones anatomicas
relevantes en la mandibula, lengua, paladar o labios?

0

100

¢ Existen casos de nifios con oclusion dentaria incorrecta?

62,50

37,50

algun nifio o nifia?

¢ Existe alguna sospecha sobre la falta de respuesta auditiva de

100

REQUISITOS.

Diario

%

semanal

%

mensual

%

No realiza

%

¢Con qué frecuencia realiza
actividades ludicas que
impliquen respiracién o soplo ?

3

37,50

5

62,50

0

¢Con qué frecuencia realiza
actividades ludicas que
impliquen movilidad
mandibular, lingual o labial?

37,50

62,50

¢Con qué frecuencia realiza
actividades ludicas para
reproducir estructuras ritmicas
sencillas?

12,50

37,50

50

¢Con qué frecuencia realiza
actividades ludicas que
permitan al nifio articular
correctamente los fonemas?

37,50

62,50

¢Con qué frecuencia realiza
actividades ludicas que
permitan al nifio describir y
narrar vivencias y
acontecimientos?

37,50

62,50

CONSIDERACIONES

Sl

%

NO

%

¢Considera que las actividades ludicas benefician al
desarrollo del lenguaje oral de los nifios?

100

inicial?

¢Le gustaria contar con una guia ltdica para
desarrollar el lenguaje oral en nifios de educacion

100

Fuente: Encuesta realizada a las docentes del Parvulario Politécnico - ESPOCH

Elaborado por: Virginia Barragan Erazo
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4.2 COMPROBACION DE HIPOTESIS

Al tratarse de una investigacion descriptiva se realizara las afirmaciones de la relacién
existente entre las dos variables juego y desarrollo del lenguaje oral utilizando los

porcentajes obtenidos en los instrumentos (guia de observacién y encuesta).

Para ello se utiliz6 un procedimiento sistematico de prueba de hipotesis, el mismo que
nos permitira comprobar las tres hipdtesis especificas planteadas en la investigacion.

4.2.1 Comprobacion de la hipdtesis especifica 1

Paso 1. Se establece la hipétesis nula (Ho) y de investigacion (Hi).

Hi: Los docentes utilizan con poca frecuencia juegos para desarrollar el lenguaje oral en

los nifios y nifias de educacion inicial dos del Parvulario Politécnico.

Ho: Los docentes utilizan con frecuencia juegos para desarrollar el lenguaje oral en los

nifios y nifias de educacion inicial dos del Parvulario Politécnico.

Paso 2. Se expresan los datos porcentuales para probar la variable dependiente juego.

Tomando en cuenta que el juego es considerado como una estrategia pedagogica en los
niveles iniciales y que a mas de ello se quiere demostrar la relacién directa e importante que
existe entre esta variable y el desarrollo del lenguaje, se ha creido importante indagar a los
docentes sobre la utilizacion y frecuencia de juegos que permitan desarrollar el lenguaje oral
en los nifios, para ello se aplico 5 preguntas que estan relacionadas con esta variable,

obteniendo los siguientes resultados:

e Frecuencia con la cual realizan actividades ludicas que implican movilidad
mandibular, lingual o labial: el 62,50% de docentes dicen que la frecuencia con la cual
realizan estas actividades es mensual, mientras que 37,50% dice hacerlo de forma
semanal.

e Frecuencia con la cual realizan actividades ludicas para reproducir estructuras

ritmicas sencillas: EI 50% de docentes dice que la frecuencia es mensual, otro grupo
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que corresponde al 37,50% dice que lo hace semanalmente y tan solo el 12,50% dice
utilizar este recurso a diario.

e Aplicacion de actividades ludicas para articular correctamente los fonemas: un
62,50% de docentes realiza estas actividades mensualmente, mientras que un 37,50%
realiza estas actividades semanalmente.

¢ Frecuencia con la cual realizan actividades ludicas que permiten al nifio describir
y narrar vivencias y acontecimientos: el 62,50% de docentes dijeron mensualmente,

mientras que el 37,50% manifiestan que lo realizan semanalmente.

Paso 3. Analisis de los datos porcentuales obtenidos.

Los resultados obtenidos nos permiten observar que los nifios si demuestran interés por
participar en actividades ludicas aunque la frecuencia con la que las docentes aplican estas
actividades no es regular, sabiendo que para desarrollar el lenguaje estas deberian ser

aplicadas diariamente. Con lo que la hip6tesis ha sido comprobada.

4.2.2 Comprobacién de la hipotesis especifica 2

Paso 1. Se establece la hipétesis nula (Ho) y de investigacion (Hi).

Hi: Los nifios y nifias de educacion inicial dos del Parvulario Politécnico presentan

dificultades en el desarrollo del lenguaje.

Ho: Los nifios y nifias de educacion inicial dos del Parvulario Politécnico no presentan

dificultades en el desarrollo del lenguaje.

Paso 2. Se expresan los datos porcentuales para probar la variable independiente desarrollo

del lenguaje oral.

La deteccidn de los nifios y nifias que pueden presentar alteraciones en el desarrollo del
lenguaje oral es una tarea que ha de realizar el profesorado, tomando en cuenta la

determinacion del nivel de dominio que los alumnos tienen de los aspectos comunicativo-
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linglisticos que hacen referencia a la forma, el contenido y el uso verbal. Para ello se

aplicé 22 items que estan relacionados con esta variable, obteniendo los siguientes resultados:

Utiliza un vocabulario ajustado referido a personas, objetos, acciones y
cualidades en situaciones familiares y escolares: Un 49% se encuentra en proceso
y un 10% adquirid este logro.

Produce frases sencillas utilizando, las variaciones morfoldgicas, el género,
namero y persona: Un 46% se encuentra iniciando el proceso y un 13% adquirid
este logro.

Evoca y relata hechos, situaciones y acontecimientos de la vida cotidiana: Un
44% se encuentra en proceso y un 10% adquiri6 este logro.

Expresa formas verbales basicas en situaciones sociales como saludo, despedida,
agradecimiento: Un 49% se encuentra en proceso y un 16% ya adquirio este logré
de aprendizaje.

Agrupa palabras por campos semanticos, alimentos, animales, entre otros: Un
44% se encuentra en proceso y un 15% adquirié este logro.

Discrimina sonidos — silencio y los sonidos producidos por la voz humana 'y por
el propio cuerpo, palmadas, patadas, boca: Un 44% se encuentra en proceso y un
15% adquirio este logro.

Mantiene contacto ocular en la comunicacion verbal: Un 44% se encuentra en
iniciando el proceso y un 21% adquirio este logro.

Reconocen el origen de sonidos habituales: Un 41% se encuentra en proceso y un
21% adquirio este logro.

Capta los aspectos mas relevantes de una narracion o cuento El 51% se encuentra
en proceso y un 13% adquiri6 este logro.

Expresa sus necesidades, deseos, intereses y sentimientos de manera espontanea:
Un 51% se encuentra iniciando el proceso y un 13% adquirié este logro.

Reproduce con facilidad canciones, adivinanzas y trabalenguas: Un 38% inici6 el
proceso y un 13% adquirié este logro.

Sigue adecuadamente ordenes sencillas: Un 38% se encuentra iniciando el proceso
y un 33% adquirid este logro.

Utilizan adecuadamente expresion facial y corporal para comunicar
sentimientos, emociones, necesidades y deseos propios 0 para imitar a otros: Un

51% se encuentra en proceso y un 13% adquirid este logro.
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e Utiliza las normas que rigen el intercambio comunicativo como escuchar,
responder, guardar turno, preguntar: Un 41% se encuentra iniciando el proceso y
un 31% adquirio este logro.

e Respetan las producciones de los otros: Un 51% se encuentra en proceso y un 13%
adquirio este logro.

e Participa activamente en actividades que implican expresion oral: Un 41% se
encuentra iniciando el proceso y un 28% adquirid este logro.

e Existen nifios con alteraciones anatémicas relevantes en la mandibula, lengua,
paladar o labios: el 100% de docentes dijo que no.

e Existen casos de oclusion dentaria: El 63% responde que si y el 38% dice que no.

e Existe sospecha alguna de nifios que presenten falta de respuesta auditiva: el
100% de docentes dijo que no.

Paso 3. Andlisis de los datos porcentuales obtenidos.

Las preguntas realizadas para la hipotesis dos que evalla la conducta verbal del nifio nos
permitieron descartar en primera instancia aspectos organico funcionales como falta de
respuesta auditiva; alteraciones anatomicas relevantes en la mandibula, lengua, paladar o
labios ya que la encuesta arrojé que no existe ningdn nifio con estos casos; en cuanto a
las oclusiones dentarias el porcentaje supera el 50%, situacidn que se atribuye a la edad
por la cual atraviezan los nifios y existe presencia de piezas dentales incompletas y mala
posicién dentaria; para los otros criterios de evaluacion englobados en conceptos,
procedimientos y actitudes se pudo observbar que los porcentajes son significativos
demostrando que existe dificultad en las capacidades comunicativas de los nifios y nifias

del Parvulario politécnico. Con lo que la hipotesis ha sido comprobada.

4.2.3 Comprobacién de la hipotesis especifica 3

Paso 1. Se establece la hipotesis nula (Ho) y de investigacion (Hi).

Hi: El juego esta estrechamente ligado al desarrollo del lenguaje Oral de los nifios y nifias

de inicial dos del Parvulario Politécnico.
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Ho: El juego no estéa relacionado con el desarrollo del lenguaje Oral de los nifios y nifias

de inicial dos del Parvulario Politécnico.

Paso 2. Se expresan los datos porcentuales para probar la relacion existente entre la variable

dependiente juego Yy la variable independiente desarrollo del lenguaje oral.

Tomando en cuenta que el juego es considerado como una estrategia pedagdgica en los
niveles iniciales y que a mas de ello se considera un elemento indispensable para el proceso
comunicacional se quiere demostrar la relacion existe entre estas dos variables. Para ello se
aplicé 2 preguntas que estan relacionadas con las variables, obteniendo los siguientes

resultados:

. Consideran que las actividades ludicas beneficiarian al desarrollo del lenguaje
oral: el 100% de los docentes considera que las actividades ludicas son beneficiosas para
el desarrollo del lenguaje.

. Le gustaria contar con una guia ludica para desarrollar el lenguaje oral: al 100%

de docentes le gustaria contar con una guia lidica para desarrollar el lenguaje oral.

Paso 3. Analisis de los datos porcentuales obtenidos.

Al analizar los resultados obtenidos se puede establecer que los docentes reconocen el
beneficio de las actividades Iudicas en el desarrollo del lenguaje y que ademas desearian
contar con un material que les sirva como una guia ladica. Por lo cual la hipotesis ha sido

comprobada.

CAPITULO V.

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

e EIl acompafiamiento limitado de los docentes en la utilizacion del juego como una
estrategia que posibilita la interaccion y el aprendizaje de la lengua cobra un marcado

caracter formal y sistematico en la ensefianza aprendizaje de los contenidos.
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e EIl lenguaje oral sigue siendo concebido como una adquisicion espontanea y su
acompariamiento muy limitado, esto hace que en los procesos educativos no se estén
trabajando en miras al desarrollo de competencias comunicativas de los nifios.

e Los docentes no cuentan con una guia ladica que permita aplicar estrategias
metodoldgicas dinamicas y divertidas para favorecer el desarrollo del lenguaje oral a

través del juego.

5.2 RECOMENDACIONES

e El docente juega un papel fundamental en la utilizacion del juego como una estrategia
que posibilita la interaccion y el aprendizaje de la lengua por lo que se recomienda
utilizar el juego como un proceso continuo que debe ser enriquecido a diario en la
educacidn inicial.

e Como docentes debemos asignar a las habilidades psicolinglisticas orales un mayor
protagonismo en el quehacer educativo, por las implicaciones personales y sociales
que estas tienen, pero sobre todo por sus repercusiones educativas.

e Ultilizar las maltiples estrategias y propuestas didacticas encaminadas a acompafar el
desarrollo del lenguaje oral en la escuela, a fin de fomentar el desarrollo de

habilidades y sentimientos de bienestar e independencia en el nifio.
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1. TEMA.
El juego y el Desarrollo del Lenguaje Oral en los nifios y nifias del parvulario
Politécnico 2016.

2. PROBLEMATIZACION.
2.1 Ubicacion del sector donde se va a realizar la investigacion
El trabajo de investigacion se realizara en EL Parvulario Politécnico de la Escuela
Superior Politécnica de Chimborazo, Panamericana Sur Km 11/2, parroquia
Lizarzaburu, Canton Riobamba, Provincia de Chimborazo.

Cuenta con una poblacion de 98 nifios y nifias distribuidos en cinco paralelos entre
inicial 1 y 2, al Centro Educativo asisten nifios y nifias que en su mayoria son hijos
de docentes, empleados, personal de servicio y estudiantes de la institucion.

2.2 Situacion Problematica

La experiencia ha permitido reconocer que los nifios con dificultad en el desarrollo
del lenguaje se ven afectados en sus relaciones con el entorno, con el conocimiento
y con el aprendizaje y que radica en la dificultad para acceder al dominio de
estructuras linglisticas que limitan su capacidad para comunicar deseos, necesidades,
afectos, planes, etc. En el mejor de los casos, estos nifios no logran desarrollar ideas
que vayan mas alla de lo concreto, no logran tener acceso a un vocabulario o
repertorio lexical que les permita reconocer y nombrar el mundo que los rodea. Desde
lo perceptivo cognitivo, la mayoria de estos nifios reconocen el mundo, pero no
consiguen describirlo satisfactoriamente. Poco a poco, desarrollan mayor habilidad
en la denominacion del mundo en cuanto a sus nombres, sus cualidades, las acciones
que sobre él pueden realizar y los modos en que pueden hacerlo; pero la combinacion
de esas palabras en frases de contenido que impliquen un mayor grado de abstraccion
se reduce francamente, sin poder establecer con ellas niveles de relacion al interior y
exterior de las cosas. Segun Rapin y Allen, esta dificultad se da en nifios con una
inteligencia normal, sin ninguna deficiencia motora o auditiva, ni problema
psicolégico, ni dificultad para la comunicacion social, por el contrario se convierte
en una fase del desarrollo del lenguaje infantil, y no un trastorno adquirido, que tiene

que ver con la posibilidad de los nifios para adquirir el uso de estructuras relacionales



abstractas diferentes a sustantivos concretos, a través de su proceso de desarrollo. El
lenguaje oral tiene un significado muy importante en los/nifios y nifias. Ya que es el
mMAas representativo y constituye el instrumento que permite intercambiar informacién
a través de un sistema especifico de codificacion con los demés miembros de su
entorno. Por ello, la riqueza del lenguaje infantil depende del lenguaje utilizado por

el ambiente familiar y socio-cultural cercano.

En este sentido, considerando que el Parvulario Politécnico de la ESPOCH, se
convierte en el ambiente socio — cultural mas cercano para los nifios investigados y
en virtud de la dificultad en el desarrollo del lenguaje evidenciado en ciertos nifios,
se considera pertinente investigar el valor que adopta el juego infantil en el desarrollo

linglistico y en la formacion del estudiante.

2.3 Formulacion del problema
¢De qué manera el juego incide en el Desarrollo del lenguaje Oral en los nifios y nifias

del Parvulario Politécnico?

2.4 Problemas derivados
¢ Presentan dificultades los nifios y nifias en el desarrollo de lenguaje?
¢ Como descubre usted, que un nifio tiene dificultad al pronunciar las palabras?
¢ Qué estrategias ha utilizado para mejorar el desarrollo del lenguaje oral del nifio y
nifia?
¢ Qué material didactico, utiliza usted para motivar la atencién del nifio y nifia en el
area de lenguaje y comunicacion?

¢Utiliza material ludico necesario en la aplicacién de talleres?

3. JUSTIFICACION
La Educacidn Inicial es el proceso de acompafiamiento al desarrollo integral de nifios
y nifias menores de 5 afos, y tiene como objetivo potenciar su aprendizaje y promover
su bienestar mediante experiencias significativas y oportunas que se dan en ambientes

estimulantes, saludables y seguros. (Educacion, 2015)

En este sentido es indispensable garantizar a los estudiantes una educacion de calidad

con calidez que permita promover a los nifios desde sus primeros afios de vida
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ambientes de socializacion en donde se pueda desarrollar mediante el sano
esparcimiento conductas que permitan potenciar areas importantes como el area del

lenguaje.

El lenguaje oral es de gran importancia para el ser humano porque a través de él se
accede al mundo social y se convierte en herramienta fundamental para la adquisicion
de nuevos conocimientos. Sin embargo, nadie ha sido formado para una tarea de este
género; las mismas estructuras educativas como la escuela, han preparado a sus
estudiantes con gran enfasis para leer y escribir y no para enfrentarlos a la situacion
de comunicacion mas elemental de la sociedad como lo es el habla. Por lo tanto, se
requiere que la escuela potencie en sus estudiantes las competencias, en el lenguaje

oral, buscando formar seres integrales, autbnomos.

La educacion inicial, de acuerdo con su estructura curricular, ha estado mediada por
el lenguaje oral, en tanto que en la educacién primaria se hace un mayor énfasis en la
adquisicion y comprensién de la lengua escrita. La investigacion pretende identificar
la influencia del juego en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias del
Parvulario Politécnico y a la vez elaborar una propuesta pedagdgica que favorezca el

desarrollo del lenguaje oral de sus estudiantes.

4. OBJETIVOS
4.1 Objetivo general

Determinar la incidencia del juego en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y

ninas del Parvulario Politécnico 2016.

4.2 Objetivos especificos

Identificar los juegos utilizados por los docentes para el desarrollo del lenguaje oral
en los nifios y nifias de educacion inicial dos del Parvulario Politécnico.

Detectar el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias de educacion inicial dos
del Parvulario Politécnico.

Establecer la relacion existente entre el juego y el desarrollo del lenguaje Oral de los

nifios y nifias de inicial dos del Parvulario Politécnico.



e Diseflar una propuesta ludica que favorezca al desarrollo del lenguaje oral de los

nifios y nifias de inicial dos del Parvulario Politécnico.

5. FUNDAMENTACION TEORICA.

5.1 Antecedentes de Investigaciones anteriores.
Revisando los documentos fisicos que reposan en la biblioteca y los repositorios
digitales de la Universidad Nacional de Chimborazo se puede constatar que no se
cuenta con ninguna investigacion similar ya que no coinciden en variables, tiempo y

espacio con la investigacion propuesta.

5.2 Fundamentacion tedrica.
LUDICO
Definicion La palabra ludico es un adjetivo que califica todo lo que se relaciona con
el juego, derivado en su etimologia del latin “ludus” cuyo significado es precisamente,
juego, como actividad placentera donde el ser humano se libera de tensiones, y de las

reglas impuestas por la cultura.

En el nifio son particularmente necesarias las actividades lidicas como expresion de

su imaginacion y de su libertad, para crecer individual y socialmente.

El juego.-se desarrolla en direccién de la actividad constructiva o del trabajo
propiamente dicho. Esto es por la organizacion mental del nifio y se pone de
manifiesto a través de distintas formas de expresion dibujo, armado, modelado,

representaciones dramaticas.

El nifio encuentra cada vez interés en la existencia real, y esta le ofrece los medios
para satisfacer las necesidades afectivas e intelectuales de su “yo”, para compensar
liquidar .situaciones insatisfactorias. Asi la asimilacién simbdlica (la ficcién) se
vuelve cada vez menos util. EI simbolo se aproxima cada vez a lo real, y pierde su
caracter de deformacion, convirtiéndose en una simple representacién imitativa
de larealidad. El juego infantil segun Piaget se clasifican en juego simbolico y juego
de reglas .Dado que el nivel educativo de los nifios y nifias de educacion inicial ,este
se encuentra ubicado en el periodo de pensamiento representativo donde resalta el

juego simbdélico (entre los 2,3 ,5 y siete afios de edad)se caracteriza por utilizar un
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abundante simbolismo que se forma mediante la imitacion .el nifio reproduce escenas
de la vida real modificandolas de acuerdo con las necesidades ,los simbolos adquieren
una significado en la actividad. Muchos juguetes sirven de apoyo para la realizacion
de este tipo de juegos. Los nifios y nifias ejercitan los papeles sociales de las

actividades que les rodean, el juego se somete a sus necesidades y deseos.

Importancia del juego
El juego es muy importante, es una actividad propia del ser humano, se presenta en todos
los nifios y nifias aunque a veces su contenido varia por las influencias culturales de

distintos grupos sociales.

A esto se suma el hecho de que nuestra especie mantiene la capacidad de jugar mas alla
de la infancia ,un ejemplo de lo cual puede encontrarse en las actividades deportivas
debido a que el juego a demostrado ser una valiosa experiencia de aprendizaje ,en la
actualidad se ha superado en gran medida la tendencia a considerar el juego como una
inofensiva “pérdida de tiempo” propia de la infancia .Se valora el cambio ,la importancia
de esta actividad para el sano desarrollo de la personalidad infantil ,este cambio de postura
se refleja tanto en la incorporacion del juego dentro de las actividades curriculares de la
escuela ,como el interés manifestado por numerosos fabricantes de juguetes por dotar de
valor educativo a sus materiales ,dandoles caracteristicas didacticas que favorezcan el
desarrollo.

Los padres, por su parte buscan cada vez méas esta caracteristicas en los juguetes que
adquieren para sus hijos, procurando que se adecUen a las diferentes etapas de desarrollo

y estimulen su creatividad.

Materiales Didacticos.

El material didactico representa un apoyo dentro del proceso educativo, puesto que
permiten que los estudiantes logren un dominio de sus conocimientos de una manera
eficaz obteniendo un buen desarrollo Cognitivo Psicomotor, Socioemocional, Auditivo y
de Lenguaje que faciliten su aprendizaje.

Indagar sobre la importancia de los materiales didacticos obedece a varios motivos
principalmente a la necesidad de que conozcan los métodos y técnicas que hacen posible
el proceso educativo, En segundo lugar a nuestra insistencia de que los estudiantes se

involucren mas con los avances tecnoldégicos que actualmente representan un material
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didactico digitalizado. (es.slideshare.net). ElI material didactico llamados también
materiales auxiliares 0 medios didacticos y se define como todos aquellos disefiados y
elaborados con la intencion de facilitar el proceso ensefianza — aprendizaje.

Estos materiales son empleados por los docentes profesores, sirviendo de soporte para la
trasmision de sus diferentes mensajes educativos .Los cuales son presentados a los
estudiantes en diferentes formas.

Los materiales didacticos se disefian tomando en cuenta a quien va dirigido y se
fundamentan en Psicoldgicos, Pedagdgicos, y comunicacionales. Importancia del
material didactico en Educacion Inicial.

El material didactico dentro de Educacién Inicial son muy importantes para el desarrollo
del nifio y la nifia puesto que ellos se encuentran en una etapa en la cual divertirse es
aprender, dado que sus experiencias se nutren de experiencias se nutren de sensaciones y
los materiales didacticos representan el punta pie perfecto para que ellos se involucren de

manera positiva ante los nuevos conocimientos que se les pretende ensefiar.

Estrategias de Aprendizaje.

Es el conjunto de estrategias que estimulan y conducen al nifio a potenciar sus habilidades,
capacidades, intereses y necesidades basicas en un marco de valores y lineamientos
éticos, tanto de sus padres como de las personas que son responsables de sus cuidados y

ensefianza, procurando asi su desarrollo integral.

En muy importante incorporar al trabajo educativo a las familias y a la comunidad, esto
permite tener mayores niveles de cooperacion y, lo que es mas, respetar el derecho que
las familias tienen de conocer la educacion que estan ofreciendo a sus hijas e hijos.

El aprendizaje se produce cuando un conocimiento nuevo se relaciona con los
aprendizajes previos llegando incluso a modificarlos. Para esto las nifias y los nifios deben
establecer relaciones significativas, por lo cual deben realizar tareas que tengan verdadero

sentido, centradas en su vida, en sus necesidades e intereses.

La educacion inicial o temprana es decisiva en el desarrollo y aprendizaje de las nifias y
nifios desde los primeros afos de vida, capacitandoles para la integracion activa en la
sociedad y sino que se produce basicamente como resultado de una continua interaccion

con el medio.



Hay que aprovechar la gran plasticidad que caracteriza a los nifios menores de cinco afios,
porque son edades en las que se puede desarrollar hasta las dos terceras partes del
potencial neuronal si es que cuentan con la provision de experiencias adecuadas,
oportunas frecuentes y poderosas. La interaccion con las personas y los objetos que se
hallan presentes en todo proceso de aprendizaje, pasa necesariamente por el filtro de la
cultura comudn y va acompariada de un determinado lenguaje, que no es s6lo comunicado
por la palabra sino también por actitudes, costumbres, tradiciones y expectativas que no

siempre se expresan de manera verbal.

Las nifias y nifios son personas libres, educables, irrepetibles, sujetos y actores sociales
con derechos y deberes, con sus propias particularidades y ritmo personal de aprendizaje
y de accidn, son sujetos capaces de percibir las sefiales afectivas y cognitivas que le llegan
del entorno, capaces de ordenar, interpretar, procesar y generar respuestas propias con las
cuales establece interrelaciones con su entorno.

Pero si queremos optimizar la ensefianza de estrategias de aprendizaje, los maestros
también debemos actuar estratégicamente cuando aprendemos y sobre todo cuando
ensefiamos nuestra materia y ello debe reformularse en técnicas de control consciente que

seremos capaces de ejercer sobre nuestros procesos cognitivos de decision.

APRENDIZAJE EN LOS NINOS Y NINAS

No hay otro periodo en la vida de los seres humanos en que estos aprendan y se
desarrollen tan velozmente como en la primera infancia .La atencién y el cuidado que
reciben los nifios y nifias durante los primeros ocho afios de vida y especialmente en los
tres afios les, tienen una importancia fundamental e influye en el resto de sus vidas.

El aprendizaje no se limita a los nifios y nifias de determinada edad ni depende de la
existencia de un &mbito escolar estructurado .de hecho, los bebes aprenden rpidamente
desde su nacimiento .Crecen y aprenden mas cuando reciben afecto, atencion y estimulos
ademas de una buena alimentacion y atencién de salud adecuada.

Las inversiones en el desarrollo de los nifios mediante actividades de aprendizaje en su
primera infancia y de preparacion para la escuela, asi como en las actividades
relacionadas con su salud y alimentacion, aumentan las probabilidades de que termine la

escuela.



Cuando se alienta a los nifios a que jueguen e investiguen se les ayuda a que aprendan y
avancen en su desarrollo social como emocional, fisico e intelectual. No se debe
subestimar la importancia que tiene el juego en el desarrollo cognoscitivo. El juego
cumple una funcion primordial con respecto al aprendizaje de los nifios y nifias,
independientemente de su contenido real. El proceso del juego es una experiencia de
aprendizaje poderosa y multifacética. El juego infantil implica la exploracion, la

experimentacion con el lenguaje, el conocimiento y el desarrollo de las aptitudes sociales.

Los nifios aprenden a comportarse imitando la conducta de quienes les rodean. Por eso
los padres, maestros y otras personas que les cuidan deben contar con los conocimientos
y las aptitudes necesarias para brindarles en la primera infancia los mejores ambitos de
aprendizaje y de interaccién. Tanto los padres como otras personas que tienen nifios a su
cargo deberian ser capaces de reconocer los sintomas y sefiales que indican deficiencias

en el crecimiento y desarrollo de los nifios y nifias.

Los padres, los maestros y las personas a cargo del cuidado de los nifios determinan el
nivel de desarrollo de los lactantes y nifios y nifias de corta edad basandose en la manera
en que se relacionan y juegan. Su participacion resulta fundamental para el proceso de
aprendizaje en la primera infancia y para sentar las bases del aprendizaje escolar futuro
de los menores. El objetivo mas amplio del aprendizaje en la primera infancia consiste en
garantizar que los nifios en situacion de desventaja inicien su educacion escolar a tiempo
y estén preparados para ir a la escuela desde el punto de vista cognoscitivo, social y
emocional.(www.unicef.org).

Ministerio de Educacion. El verdadero compromiso de un docente en educacion inicial
es gue sus nifios y nifias desarrollen al maximo sus potencialidades para que puedan
comprender el mundo que habitan, mejoren su vida y la de quienes los rodean y puedan
sentar las bases para que se puedan desenvolver con bienestar en sus entornos actuales y
futuros.

Con ese proposito, el docente de Educacion Inicial esta comprometido a “re-pensar” las
actividades que a diario propone a los nifios, y ofrecer experiencias de aprendizaje
realmente significativas. Ya no debemos proponer actividades escolarizadas. mecanicas
de colorear, rellenar, pegar dentro de una silueta dada, pegar una figurita “adentro” y otra

“afuera”, y mas actividades repetitivas.



Estamos llamados a planificar mas y mejores experiencias de aprendizaje para nuestros
nifios y nifias, con actividades que respondan al desarrollo y aprendizaje, en que los nifios
tengan vivencias de acuerdo a su contexto y su cultura, que promuevan interacciones
respetuosas y afectuosas, con desafios intelectuales que los hagan explorar, pensar y

comprender el mundo que los rodea.

Evolucion del desarrollo del Infantil.
Los antecedentes del estudio cientifico del desarrollo infantil son las biografias de bebés,

diarios en los que se registraba el desarrollo temprano de un solo nifio (Tiedemann).

Charles Darwin enfatizo la naturaleza evolucionista de la conducta del infante, creyé que
se podia comprender mejor a los seres humanos estudiando sus origenes, como especie y
como individuo.

Charles Darwin, publico un resumen de sus notas del desarrollo sensorial, cognoscitivo
emocional de los primeros doce meses de vida de su hijo.

Uno de los primeros diarios, publicado en Alemania por Dietrich Tiedemann, contenia
las observaciones realizadas de la conducta sensorial, motora, cognoscitiva del lenguaje
de los primeros dos y medio afios de vida de su hijo.

ESTUDIO DEL PERIODO DE VIDA

Los estudios del periodo de vida en los Estados Unidos, provienen de programas
disefiados para seguir a los nifios hasta la adultez, sobre todo siguiendo el desarrollo de
las personas identificadas como sumamente inteligentes en su infancia. Aunque el
crecimiento y el desarrollo siguen ocurriendo a lo largo de la vida en la actualidad, el
estudio del desarrollo infantil forma parte del estudio mas amplio del desarrollo humano,

el cual cubre todo el periodo de la vida, desde la concepcion hasta la muerte.

ETAPAS DEL DESARROLLO DEL LENGUAJE SEGUN PIAGET.

Piaget destaca la prominencia racional del lenguaje y lo asume como uno de los diversos
aspectos que integran la superestructura de la mente humana .El lenguaje es visto como
un instrumento de la capacidad cognoscitiva y afectiva del individuo, lo que indica que

el conocimiento linguistico que el nifio posee depende su conocimiento del mundo.
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Su estudio y sus teorias se basan en las funciones que tendria el lenguaje en el nifio .Para
Piaget las frases dichas por los nifios se clasifican en dos grandes grupos. Las del lenguaje
egocentrico y las del lenguaje socializado; estas a su vez se dividen en las siguientes

categorias.

CATEGORIAS DEL LENGUAJE

[J LENGUAJE EGOCENTRICO: Repeticion o Ecolalia. EI mondélogo, el monélogo
colectivo

[1 LENGUAJE SOCIALIZADO: La informacion adaptada .La critica, las ordenes,

ruegos y amenazas, las preguntas, las respuestas.

LENGUAJE EGOCENTRICO: Se caracteriza porque el nifio no se ocupa de saber a
quién habla ni si es escuchado.

Es egocentrico, porque el nifio habla mas que de si mismo, pero sobre todo porque no
trata de ponerse en el punto de vista de su interlocutor.-El nifio solo le pide un interés
aparente, aunque se haga evidente la ilusién de que es oido y comprendido.
1.-Repeticion o Ecolalia: El nifio repite silabas o palabras que ha escuchado aunque no
tengan gran sentido para él. Las repite por el placer de hablar, sin preocuparse por
dirigirlas a alguien .Desde el punto de vista social, la imitacion parece ser una confusion
entre el yo y el no saber que esta imitando; se repite creyendo que se expresa una idea
propia.

2.-El Monologo: El nifio habla para si como si pensase en voz alta .No se dirige a nadie
,por lo que estas palabras carecen de funcién social y solo sirven para acompafar o
reemplazar la accion .La palabra para el nifio estd mucho més ligada a la accion que en el
adulto .De aqui se desprenden dos consecuencias importantes: Primero el nifio esta
obligado a hablar mientras actda ,incluso cuando esta sol6 ,para acompafiar su accién
;Segundo ,el nifio puede utilizar la palabra para producir lo que la accién no puede realizar
por si misma ,creando una realidad con la palabra (fabulacion) o actuando por la palabra
,sin contacto con las personas ni con las cosas (lenguaje magico).

MONOLOGO EN PAREJA O COLECTIVO

Cada nifio asocia al otro su accion o a su pensamiento momentaneo, pero sin preocuparse
por ser oido o comprendido realmente. El punto de vista del interlocutor es irrelevante; el

interlocutor sélo funciona como incitante, ya que se suma al placer de hablar por hablar
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el demonologar ante otros. Se supone que en él mondlogo colectivo todo el mundo
escucha .pero las frases dichas son solo expresiones en voz alta del pensamiento de los
integrantes de grupo, sin ambiciones de intentar comunicar nada a nadie.

LENGUAJE SOCIALIZADO

1.-La Informacion Adaptada: el nifio busca comunicar realmente su pensamiento,
informandole, al interlocutor algo que le pueda interesar y que influya en su conducta, lo
que pueda llevar al intercambio, la discusion o colaboracién .La informacion esta dirigida
a un interlocutor no comprende, el nifio insiste hasta que logra ser entendido.
2.-Lacritica y la Burla: son las observaciones sobre el trabajo o la conducta de los demas,
especificas con respeto a un interlocutor, que tienen como fin afirmar la superioridad del
yo y denigrar al otro; su funcién mas que comunicar el pensamiento es satisfacer
necesidades no intelectuales, como la conbatividad o el amor propio .Contienen por lo
general, juicios de valor muy subjetivos.

3.-Las ordenes, ruegos y amenazas: el lenguaje del nifio tiene principalmente, un fin
ludico. Por lo tanto .el intercambio intelectual representado en la informacién adaptada
es minimo y el resto del lenguaje socializado se ocupa principalmente, en esta categoria.
Si bien las ordenes y amenazas son faciles de reconocer ,es relevante hacer algunas
distinciones .Se le domina “ruegos” a todos los pedidos hechos en forma no interrogativa
,dejando los pedidos hechos en forma interrogativa en la categoria de preguntas.

4.-Las Preguntas: La mayoria de las preguntas del nifio o nifia piden una respuesta asi que
se les puede considerar dentro del lenguaje socializado ,pero hay que tener cuidado con
aquellas preguntas que no exigen una respuesta del otro ,ya que el nifio se le da solo ;estas
preguntas constituirian monologo.

5.-Las Respuestas: Son las respuestas dadas a las preguntas propiamente dichas (con
signo de interrogacion) y a las 6rdenes, y no las respuestas dadas a lo largo de los dialogos,
que corresponderian a la categoria de “informacion adaptada”. Las respuestas no forman
parte del lenguaje espontaneo del nifio, bastaria que los compafieros o adultos hicieran
mas preguntas para que el nifio respondiera mas, elevando el porcentaje del lenguaje
socializado.(Etapas del desarrollo es.scribd.com)

Lenguaje

Consiste en palabras utilizadas por una comunidad y de reglas para variarles y
combinarles. Una vez que los nifios conocen palabras, pueden emplearles para representar
objetos y acciones .Pueden reflejar personas, cosas, lugares, y son capaces de comunicar

y expresar sus necesidades, sentimientos para ejercer control en su vida. La palabra es el
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conjunto La palabra, es el conjunto de mecanismos y conductas motoras que constituyen
el lenguaje hablado. Por lo tanto el término “ lenguaje” es mucho mas extenso, porque
incluye también todo el aspecto representativo de la palabra y las propias ideas antes de
que se transformen en sonidos. Segun (Habib, 1984) se reconocen tres componentes: la
forma, el contenido y el uso. La forma comprende los sonidos y las sintaxis que permite
utilizarlos. El contenido representa la significacion o semantica del lenguaje, es decir se
refiere a las ideas vehiculadas por la forma. El uso (o pragmatica) es el conjunto de
circunstancias sociales y el contexto general de la comunicacién linglistica (Habib, M
1994, citado por Arauz, 2000).

COMUNICACACION

La comunicacion es el proceso mediante el cual se puede trasmitir informacién de una
entidad a otra .Los proceso de comunicacion son interacciones mediadas por signos entre
al menos dos agentes que comparten un mismo repertorio de signos y tienen unas reglas
semidticas comunes.

Tradicionalmente, la comunicacion se ha definido como “el intercambio de sentimientos,
opiniones, o cualquier otro tipo de informacion mediante habla, escritura u otro tipo de
sefiales”. Todas las formas de comunicacion requieren un emisor, un mensaje y un
receptor destinado, pero el receptor no necesita estar presente ni consiente del intento
comunicativo por parte del emisor para que el acto de comunicacion se realice .En el
proceso comunicativo, la informacion es incluida por el emisor en un paquete y
canalizada hacia el receptor a través del medio .Una vez recibido, el receptor decodifica
el mensaje y proporciona una respuesta.

El funcionamiento de las sociedades humanas es posible gracias a la comunicacién .Esta

consiste en el intercambio de mensajes entre los individuos.

Desde un punto de vista técnico se entiende por comunicacién el hecho que un
determinado mensaje originado en el punto A llegue a otro punto determinado B, distante
del anterior en el espacio o en el tiempo .La comunicacién implica la trasmision de una
determinada informacion .La informacién como la comunicacion supone un proceso; los
elementos que aparecen en el mismo son:

Caodigo: El codigo es un sistema de signos y reglas para combinarlos, que por un lado es

arbitrario y por otra parte debe de estar organizado de antemano.
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Canal: El proceso de comunicacién que emplea ese cddigo precisa de un canal para la
trasmision de las sefiales .El canal seria el medio fisico a través del cual se trasmite la
comunicacion.

El Emisor: Es la persona que se encarga de y trasmitir el mensaje .Esta persona elige y
selecciona los signos que le convienen, es decir realiza un proceso de codificacion;
codifica el mensaje.

El Receptor: Sera aquella persona a quién va dirigida la comunicacion; realiza un proceso
inverso al del emisor, ya que descifra e interpreta los signos elegidos por el emisor; es
decir, descodifica el mensaje.

Naturalmente tiene que haber algo que comunicar, un contenido y un proceso que con sus
aspectos previos y sus consecuencias motive el mensaje. (Bastardas Boada ,Albert

(1995).comunicacién humana ) (es.wikipedia.org).

Origen del lenguaje

Segun Habid, (citado por Arauz 2000). la comprension del lenguaje humano pasa por una
serie de preguntas relacionadas con su origen ,tanto su origen filogenético ,es decir las
circunstancias que en la evolucion de los seres vivos, han servido de base para la
manifestacion de la facultad del lenguaje, como un desarrollo ontogenético cuyas etapas
conducen a un conjunto de caracteres que definen el lenguaje del adulto.

Importancia

El hombre se distingue del animal por el lenguaje, este es un hecho natural que no necesita
ni estatus ni mandatos. Esta intimamente relacionado con las actividades de la humanidad,
saber vivir con los demas, descubrir el mundo, expresar lo que piensa y siente, sin intentar
ser comprendido por nadie.

Lo importante y principal seria que los nifios de educacién inicial aprendan a hablar bien,
correctamente, el nifio esta en pleno interés de aprender, porque el desarrollo del
pensamiento requiere de la ayuda del lenguaje, y por Gltimo la expresion hablada es
necesaria para la evolucion social del nifio.

El lenguaje segin Méndez y Sibaja, (1988) se define el lenguaje como instrumento de
comunicacion de vital importancia en la humanidad, que permite el desarrollo de su
pensamiento, el desarrollo académico la madurez social

Segun (Méndez y Sibaja) el lenguaje se dividira en tres areas:

a) Lenguaje Receptivo
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Es el area que le permite al nifio comprender el lenguaje y adquirir el significado y la
comprension de las palabras del lenguaje.

b) Lenguaje Expresivo

Permite al nifio expresarse por medio de gestos, sefias o palabras, el caracter expresivo
verbal del lenguaje esta determinado por aspectos como el desarrollo del vocabulario, el
uso de frases cortas, la construccion gramatical de oraciones sencillas.

c¢) Lenguaje Articulado

Es la habilidad para emitir sonidos de lenguaje ,unirlos para producir palabras frases y
oraciones que expresen ideas ,el lenguaje constituye un elemento fundamental en la
educacion del nifio y la nifia ,en el proceso ensefianza-aprendizaje ,en su desarrollo como
un ser social ,que le permite comunicar emociones ,deseos e ideas mediante el uso de
signos orales y escritos ,el lenguaje se desarrolla en cada persona y evoluciona en la
relacion que el nifio y nifia realiza con otros primero los nifios y nifias adquieren el
lenguaje oral ,luego estardn en condiciones de pasar al aprendizaje del escrito ,en la
medida en que la adquisicion del lenguaje articulado sea satisfactoria ,el nifio y la nifia
tendran las habilidades de aprender las destrezas para escuchar, leer y escribir.
Adquisicién del Lenguaje

Todo ser humano nace con una predisposicion a la adquisiciéon del lenguaje, lo que
implica la coordinacion de multiples aptitudes, funciones y la intervencion de varios
Organos.

El desarrollo del lenguaje esta ligado a la evolucién nerviosa central y se produce por la
coordinacion de los diferentes 6rganos se encarga de realizar una funcién, cuando una de
estas estructuras se ve afectada o disminuida puede presentarse dificultades en el
desarrollo del lenguaje. EIl lenguaje se va constituyendo desde el inicio de la vida,
lenguaje y pensamiento se desarrollan paralelamente; el lenguaje es una funcién
basicamente del cerebro, que se genera en dos areas:

Area de broca.- broca planifica la secuencia de movimientos de los misculos para emitir
las palabras.

Area de Wernicke, que es la encargada de convertir las ideas en las palabras.

Desarrollo del lenguaje oral
El funcionamiento de los seres humanos en el aprendizaje y en la vida cotidiana esta
basicamente determinada por la cantidad de neuronas enddgenas que produce nuestro

cerebro y que también consume. Estas sustancias quimicas o drogas enddgenas se
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producen dentro o en la superficie de nuestro cerebro y se consumen también ahi; por lo
tanto, es como si tuviéramos toda una farmacia dentro de nosotros que segrega las
materias indispensables para la construccion del conocimiento y el pensamiento.

El cerebro es no solamente una maquina registradora sino que al mismo tiempo que
registra interpreta el sentido de las impresiones. El acto de percepcion no es como la
respuesta de una maquina. Si se instala a varios artistas a que pinten el mismo paisaje,
cada uno de ellos nos da un cuadro diferente. Cada espectador de una pelicula puede
hablarnos de las diferentes cosas que ha observado; una pieza de musica es percibida de
modo muy distinto por diferentes oyentes; varios testigos de un accidente o de un suceso
nos cuentan variadas versiones. No percibimos s6lo con un 6rgano sino que cada
fendmeno es registrado por varios y la mas ligera desviacién en cada uno puede dar lugar
a considerables variaciones en cada persona.

La percepcidon puede llegar a ser una interpretacion de lo desconocido, las caracteristicas
progresivas del desarrollo del lenguaje verbal en los diferentes niveles de edad, se
adscriben a las etapas del desarrollo integral del nifio, encontrandose estrechamente
asociado a los siguientes aspectos:

[1 Al proceso de maduracion del sistema nervioso, tanto al central (SNC) como al
periférico, correlacionandose sus cambios progresivos con el desarrollo motor en general

y con el aparat6 fonador en particular.

[ Al desarrollo cognoscitivo que comprende desde la discriminacidon perceptual del

lenguaje hablado hasta la funcion de los procesos de simbolizacion y el pensamiento.

[ El desarrollo socio emocional, que es el resultado de la influencia del medio

sociocultural, de las interacciones del nifio y las influencias reciprocas

El proceso de organizacidn y estructuracién mental del nifio y la nifia se va facilitado en
gran medida con la aparicion del lenguaje, sus conductas resultan profundamente
modificadas, tanto en el aspecto intelectual como afectivo.

[1 de perceptiva y motriz a ser representada y reconstruida en el plano intuitivo de las

imagenes y de las “experiencias mentales”.

Las areas cerebrales encargadas en la comprension y produccién del lenguaje son las

Ilamadas area de Broca y de Wernicke. También existen otras zonas que son necesarias
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para el correcto funcionamiento del lenguaje como la corteza auditiva primaria o el
fasciculo arqueado.

Cuando se escucha una palabra, el mensaje proviene del area auditiva primaria de la
corteza cerebral es recibido en el area de Wernicke. Si ha de pronunciar una palabra, el
patron se transmite de esta zona al &rea de Broca, donde la forma articulada es suscitada
y transmitida al &rea motora que controla el movimiento de los musculos del habla.

Se piensa que las areas primarias del lenguaje del cerebro humano estan situadas en el
hemisferio izquierdo, pues rara vez el dafio del hemisferio derecho causa trastornos del
lenguaje. El &rea de Broca, localizada cerca de la region de la corteza motora que controla
el movimiento de los musculos de los labios, quijada, lengua, paladar y cuerdas vocales,
incorpora programas de coordinacion de estos musculos del habla. Cuando el area de
Broca sufre alguna lesion, el habla se vuelve laboriosa y lenta; pero la comprension del
lenguaje permanece intacta, mientras que si se dafia el area de wernicke, el habla es fluida,
pero tiene poco contenido y generalmente se pierde la capacidad de comprension.

Es importante sefialar que los centros cerebrales relacionados con el lenguaje se formaron
y evolucionaron a medida que el hombre necesito una comunicacion mas eficaz para la
supervivencia de la especie y la tecnificacion del trabajo.

Vigotsky (1978) plantea una relacion entre pensamiento y lenguaje, Aunque la
maduracion es necesaria, la educacion formal e informal de los nifios por medio del
lenguaje, influye fuertemente en el nivel de pensamiento conceptual que aquel pudiera
alcanzar.

Lenguaje Verbal

La comunicacion oral y escrita constituye el modo natural de la manifestacion verbal, es
decir que se define como el medio de comunicacion humana a través de signos verbales,
que se producen mediante el aparato fonador y que se percibe a través del oido. La lengua
oral es fono- auditiva, a pesar de que el lenguaje oral sea un medio de comunicacién
natural del ser humano, es imprescindible la existencia del entorno verbal para su
desarrollo y para la adquisicion de un sistema lingiistico determinado

La comunicacidn oral es uno de los ejes de la vida social de toda comunidad, todo tipo de
intercambio se realizan por esta via, estd presente en las comunicaciones cotidianas mas
inmediatas, espontaneas e informales como saludar, despedirse, entre otros, también es
efimera desaparece en el mismo instante de su produccion y no existe la posibilidad de

volver hacia atras y repetir lo dicho.
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El lenguaje verbal es un sistema de simbolos arbitrarios que se debe aprender, es
estructurado, tiene reglas gramaticales que se deben seguir para comprender lo que la otra
persona nos quiere informar.

Segun la enciclopedia del estudiante.-En la comunicacion escrita el mensaje es enviado
por medio de signos impresos en el papel, amplios y engrandece las posibilidades de
expresion que permite la comunicacion oral, ya que a través de la lengua escrita se

transmiten realidades y sentimientos para que perduren en el tiempo.

Lenguaje no Verbal

La comunicacién no verbal es innata, a un nifio no se le ensefia a sonreir para que
demuestre su felicidad, esta comunicacion se realiza a través de una multitud de signos
como iméagenes, sonidos, gestos, movimientos corporales, codigos como el braille entre
otros, que generalmente acompafia, completa, modifica o sustituye al lenguaje verbal o
escrito.

Cuando hablamos, otras sefiales acompafian a nuestras palabras, aunque no seamos
muchas veces conscientes de ello. Estas sefiales son la entonacion, las pausas, los gestos,
las posturas, la proximidad o alejamiento respecto a nuestro interlocutor. Este lenguaje
no verbal desempefia varias funciones en el proceso de comunicacion, pueden confirmar

o reforzar lo que dicen nuestras palabras, contradecirlo que a través de una expresion.

6. HIPOTESIS.
6.1 Hipotesis general
El juego incide en el Desarrollo del Lenguaje Oral de los nifios y nifias del
parvulario Politécnico.
Variable Independiente: El juego

Variable dependiente: Desarrollo del Lenguaje Oral

6.2 Hipdtesis Especificas.

6.2.1 Diagnosticar el material ludico utilizado permitira identificar el desarrollo del

lenguaje oral de los nifios en el aula.
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6.2.2 Plantear técnicas ludicas estimulan el mejoramiento de la situacion actual del
aprendizaje.

6.2.3 Elaborar una guia de ejercicios mejorara el lenguaje oral en los nifios y nifias.
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7. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

7.1 Variable Independiente: Juego

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA | INDICADOR | TECNICA
Independiente: | Se define como la actividad que realiza | Actividad Participacion Observacion
a los nifos.
Juego uno o mas jugadores, empleando su
) o ) Encuesta a
Imaginacion o herramientas para crear |maginacién Crear’ inventar, las maestras
una situacibn con un ndmero imitar
determinado de reglas, donde
usualmente existen ganadores vy Reglas Sigue
erdedores con el fin de proporcionar s
P Prop indicaciones
entretenimiento o diversion.
Entretenimiento | Alegria,

satisfaccion,

desarrollo del

lenguaje
Dependiente. | Lenguaje Oral: Capacidad que tienen | Pensamiento Expresion Observacion
Encuesta a
Desarrollo del | las personas para expresar su | Comunicacién ideas las maestras
lenguaje oral. | Pensamiento y comunicarse por medio Expresa
de un sistema de signos vocales y emociones
ocasionalmente graficos. Gestual
escrita

7. METODOLOGIA.

7.1 Tipo de Investigacién

El disefio de la investigacion es no experimental porque se fundamenta en observar

aspectos, situaciones o hechos que nos permiten comprender la relacion existente
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entre el juego y el Desarrollo del Lenguaje en los nifios y nifias del Parvulario
Politécnico de la ESPOCH Parroquia Lizarzaburu Cantén Riobamba, Provincia de

Chimborazo.

7.2 Disefio de la investigacion

La investigacion es de tipo transversal, porque permite observar y registrar los
fendmenos en un solo momento; describiendo las variables (EL juego y Desarrollo
del Lenguaje Oral) analizando el grado de interrelacion que se producen entre ellas

concretamente en el afio 2016.

De acuerdo a la profundidad de la investigacion, es de tipo descriptivo porque se

pretende especificar El juego para el logro del Desarrollo del Lenguaje.

De acuerdo al espacio o lugar donde se realiza es una investigacién de campo, pues
se trabajara directamente con la poblacion meta, estableciendo el contacto pertinente
con los nifios y docentes del Parvulario Politécnico a fin de evidenciar de la manera

mas objetiva y pertinente los procesos educativos.

Ademas el estudio se apoya en una amplia investigacion de caracter documental, que
se obtiene de fuentes primarias, secundarias y terciarias; sustentando la investigacion
con fundamentos tedricos y cientificos. Con el proposito de sistematizar la

informacién obtenida se procedera a ordenar y analizar la misma.
7.3 Poblacion

La poblacién o universo esta conformado por los 120 nifios y nifias del Parvulario

Politécnico.
Muestra

La muestra esta conformada por dos paralelos de inicial 2 con un total de 60 nifios y
nifias y 5 docentes de la institucion.

7.4 Métodos de la investigacion

Se utilizard métodos logicos como el analitico para la revision, comprension de las
variables de estudio y la sintesis para la construccion del marco tedrico y la

elaboracion de la propuesta.
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Ademas el método inductivo, nos permitira a partir de las situaciones particulares que

se detecten en los nifios llegar a comprobar las hipotesis.

Ademas del método hipotético deductivo, que cumpliendo las etapas de observacion,
identificacion de teorias y formulacion de hipotesis posibilitard llegar a su

demostracion.
7.5 Técnicas de Instrumentos de recoleccion de datos.

Se aplicaran la técnica de la encuesta y la técnica de la observacion con los siguientes

Instrumentos:

e Cuestionario dirigido a los sefiores profesores, con el fin de conocer su criterio
con respecto al desarrollo del Lenguaje Oral de los nifios que asisten al Parvulario
Politécnico.

e Guia de observacion dirigida a los estudiantes y docentes de la institucion.

7.6 Técnicas de procedimientos para el andlisis de resultados.

Una vez conocidos los resultados éstos seran tabulados, con su respectiva gréfica e
interpretados mediante el método estadisticos de t de student para comprobar las
hipétesis.

Prueba t de Student

En estadistica, unapruebatde Student, prueba t-Student, o Test-T es
cualquier prueba en la que el estadistico utilizado tiene una distribucion t de
Student si la hipétesis nula es cierta. Se aplica cuando la poblacion estudiada sigue
una distribucién normal pero el tamafio muestral es demasiado pequefio como para
que el estadistico en el que esta basada la inferencia esté normalmente distribuido,
utilizdndose una estimacion de la desviacion tipicaen lugar del valor real. Es
utilizado en analisis discriminante.

9. Recursos Humanos y Financieros.
Recurso Humano.
e Docentes de la institucion.
¢ Nifios y nifias del Parvulario Politécnico.
e Padres de familia

e Maestrante
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Recurso Financiero.

MATERIALES PRESUPUESTO
Copias 100
Impresiones y otros (empastados) 1000
Utiles de Oficina 250
Transporte 150
Varios o imprevistos 450
TOTAL 1950
Elaborado por: Virginia Barragan Erazo
10. CRONOGRAMA.
ECHA
Julio - Septiembre Octubre Noviembre | Diciembre Enero
Agosto 2016 2016 2016 2016 Febrero
ACTIVIDADES 2016 2017

Estructura del Plany Aprobacion

Aplicacion de metodologia

Tabulacién de datos

Comprobacion de Hipotesis
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Elaboracién del manual

Revision borrador

Revision
Documento Final

Presentacion de la investigacion
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GUIA DE OBSERVACION

La presente ficha de observacion se aplicé a los nifios de inicial 2 del Parvulario

Politécnico de la ESPOCH, para ello se realiz6 las observaciones y registros durante 10

dias, tratando de constatar datos sobre el desarrollo del lenguaje oral.

CRITERIOS DE EVALUACION DEL LENGUAJE ORAL

EN EDUCACION INFANTIL

Alumno/a:

Paralelo:

Fecha:

Docente:

INDICADORES

INICIADA

EN PROCESO

ADQUIRIDA

Utiliza un vocabulario ajustado referido a personas,
objetos, acciones y cualidades en situaciones
familiares y escolares.

Produce frases sencillas utilizando las variaciones
morfoldgicas, el género, nimero y persona.

Evoca y relata hechos, situaciones y acontecimientos
de la vida cotidiana.

wuo-H4oOTmMmOoz=z200

Usa algunas formas verbales basicas en situaciones
sociales, saludo, despedida, agradecimiento, etc.

Agrupa palabras por campos semanticos, alimentos,
animales, etc, o por su uso, color, tamafio, etc.

Discrimina sonido-silencio y los sonidos producidos por
la voz humana y por el propio cuerpo, palmadas,
patadas, boca, etc.

Mantiene el contacto ocular en la comunicacion verbal.

Reconoce el origen de sonidos habituales.

Capta los aspectos mas relevantes de una narracion o
cuento.

wo—izm—z—omno;u'o

Expresa sus necesidades, deseos, intereses vy
sentimientos.

Reproduce canciones, adivinanzas y trabalenguas.

Sigue adecuadamente 6rdenes sencillas.

Utiliza las posibilidades de expresién facial y corporal
para comunicar sentimientos, emociones, necesidades
y deseos propios o para imitar a otros.

Utiliza las normas que rigen el intercambio
comunicativo, escuchar, responder, guardar turno,
preguntar.

Respeta las producciones orales de los otros.

umogc—H4H— 440 >

Participa activamente en actividades que implican
expresion oral

Fuente:

Seminario de Logopedia de Villena durante el afio 2001.

Elaborado por: Virginia Barragan Erazo




ENCUESTA DIRIGIDA A PROFESORES DEL PARVULARIO POLITECNICO

Objetivo: La encuesta tiene como finalidad identificar los criterios de utilizacion del material ladico
para el desarrollo del lenguaje oral del nifio o nifia.

Los datos recopilados en esta encuesta se trataran con absoluta reserva, responda con sinceridad.

Instrucciones: Lea detenidamente y marque con una X en la respuesta que usted considere pertinente.

Indicador

Sl

NO

¢En su paralelo existen nifios con alteraciones anatdmicas relevantes en
la mandibula, lengua, paladar o labios?

¢ Existen casos de nifios con oclusion dentaria incorrecta?

o nifia?

¢ Existe alguna sospecha sobre la falta de respuesta auditiva de algin nifio

Indicador

Diariamente | semanalmente

mensualmente

No ha
realizado

¢Con qué frecuencia realiza actividades
ludicas que impliquen respiracién o soplo ?

¢Con qué frecuencia realiza actividades
ludicas que impliquen movilidad
mandibular, lingual o labial?

¢Con qué frecuencia realiza actividades
ludicas para reproducir estructuras ritmicas
sencillas?

¢Con qué frecuencia realiza actividades
ludicas que permitan al nifio articular
correctamente los fonemas?

¢Con qué frecuencia realiza actividades
ludicas que permitan al nifio describir y
narrar vivencias y acontecimientos?

Indicador

Sl

NO

lenguaje oral de los nifios?

¢Considera que las actividades ludicas benefician al desarrollo del

en nifios de educacién inicial?

¢Le gustaria contar con una guia ludica para desarrollar el lenguaje oral

Elaborado por: Virginia Barragan Erazo

GRACIAS POR SU COLABORACION






