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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS
UNIDAD DE FORMACION ACADEMICA Y PROFESIONALIZACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA E INICIAL
“LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES
MATEMATICAS EN LOS NINOS DE EDUCACION INICIAL 2 DE LA
ESCUELA “JULIO ENRIQUE PADILLA HERNANDEZ”, CANTON SUCUA,
PROVINCIA DE MORONA SANTIAGO, PERIODO LECTIVO 2015 -2016”.
RESUMEN
De acuerdo a la investigacion realizada se pudo conocer que las actividades ludicas

juegan un papel importante en el aprendizaje de las nociones de las matematicas
donde los nifios de educacion inicial 2 presentan en su mayoria dificultades las cuales
se plantearon objetivos como analizar la importancia de las actividades ludicas en el
desarrollo de las nociones matematicas de los nifios, identificar las principales
nociones matematicas que deben interiorizar y concienciar en los docentes la
importancia de la aplicacion de actividades ladicas que permita el desarrollo de las
nociones matematicas, en el marco tedrico se investigé todos los temas relacionados
en cuanto a las dos variables de estudio, la metodologia utilizada son no
experimental, el nivel diagnostico para desarrollar la investigacion es necesario
realizar un diagnostico participativo con la comunidad educativa para determinar de
forma real el problema que es actividades ludicas en el desarrollo de las nociones
matematicas, la poblacion con la que se trabajo es con los 25 nifios donde se utilizd
como instrumento la ficha de observacion y de técnica la observacién, de acuerdo a
los resultados se pudo concluir que las actividades ludicas juegan un papel
preponderante y son muy importantes en el desarrollo intelectual, las principales
nociones matematicas como de forma, espacio, color de orientacién, de espacio,

cantidad y tiempo.
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SUMMARY
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
CENTRO DE IDIOMAS INSTITUCIONAL

ABSTRACT

According to the investigation it could be seen that ludic activities play an important role
in the learning process of Mathematics due to students in early education 2 show problems
in this subject. One of the objectives in this study is the analysis about the importance of
ludic activities in the development of Mathematics, notions that must be internalized. The
theoretical framework investigated a variety of topics related to the dependent and
independent variables. It was a non-experimental study with a diagnostic level in order to
determine that ludic activities in the development of mathematical notions constitute the
real problem of study. 25 students were considered as the population of study; the
observation checklist was utilized as the instrument and after the analysis of information,
it can be said that ludic activities play a crucial role in the development of intellect and

mathematical notions such as shape, space, color, orientation, quantity and time.

Reviewed by: Fernando Barriga Fray
English Language Teacher
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INTRODUCCION

El desarrollo de las nociones matematicas a través del juego le permite al nifio
desarrollar habilidades y potencialidades que debe alcanzar en su etapa evolutiva,
nuestro deber como educadoras es motivar a los nifios para que sean los propios
constructores de su conocimiento, creando bases firmes en el aprendizaje

significativo, utilizando materiales y juegos acorde a su desarrollo.

La importancia del juego y las matematicas radica en transmitir al nifio aprendizajes
duraderos, puesto que el juego es la actividad primordial en la ensefianza-
aprendizaje, esta vinculacion le permite al nifio pensar, crear, actuar y no tener ningdn
temor a equivocarse, que sea el propio juego quien juzgue al nifio en sus aciertos y
desaciertos, logrando fortalecer su aprendizaje ya que de estos aprendizajes el nifio
asimilard. Por medio del juego se consigue cierta familiarizacion con sus reglas esto
también sucede al iniciar las matematicas el nifio hace comparaciones, clasifica,

ordena e interpreta los primeros conceptos de sus teorias unos con otros.

Es muy importante que las docentes busquen herramientas metodoldgicas y
estrategias para despertar el interés del nifio hacia el aprendizaje de las matematicas
utilizando materiales concretos y actividades ludicas, permitiéndole al nifio descubrir,

experimentar y ser libre en el trayecto de su vida escolar.

La presente investigacion estd estructurada en seis capitulos que son analizados y
comprendidos sobre la importancia de las Actividades Ludicas en el desarrollo de las
nociones matematicas (IBANEZ, 2008)

Capitulo 1, contiene el Marco Referencia, donde consta el planteamiento del
problema, la formulacion del mismo, los objetivos tanto el general como los
especificos; ademas se encuentra la justificacion donde se describe la importancia, el

interés, el impacto, la factibilidad de su realizacion.

XV



Capitulo 11, Esta enmarcado en el sustento tedrico de las dos variables que son las
actividades ludicas y el desarrollo de las nociones matematicas, anotando las causas y

factores que inciden en la adquisicion de esta destreza.

Capitulo 111, Se puede evidenciar el Marco Metodoldgico el mismo que contiene en
forma sistematica el disefio y tipo de investigacion, luego encontramos los métodos y
técnicas que facilitaron la recoleccion de la informacion, la poblacion con la que se

trabajé como también los recursos que facilitaron su realizacion.

Capitulo 1V, Se describe los resultados de la investigacion de campo, es decir la
encuesta aplicada a las docentes y la observacion realizada a los nifios/as, del analisis
e interpretacion de resultados nos permitio la elaboracion de conclusiones y

recomendaciones.
Capitulo V, Aqui se encuentran las conclusiones y recomendaciones que se

obtuvieron después de la ejecucion de la investigacion de campo con la bibliogréfica,

relacionadas al cumplimiento de los objetivos.
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CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El sistema educativo en Latinoamérica es uno de los principales pilares en los que
descansa el desarrollo de los paises. La preocupacion por los gobiernos de conseguir
ciudadanos cada vez mejor formados hace que desde los gobiernos se lleven a cabo
todo tipo de politicas para favorecer el incremento de alumnos escolarizados y para
evitar las altas tasas de abandono que en general preocupan en todas las sociedades y
que dependiendo de las fuentes consultadas nos dan unos indicadores u otros, ya que

este tema cuenta también con una importante carga politica.

El proceso educativo a nivel de nuestro pais ha ido transformandose y considera que
el nifio desde que nace construye su propio conocimiento mientras juega. La funcién
esencial en la vida de los nifios es el juego, actividad de innegable valor en la
infancia, a partir del juego se expresa, aprende, se comunica consigo mismo, con los
pares, con los adultos, crea e interacttia con el medio, estimulando asi el desarrollo en

las &reas: psicomotriz, psicosocial, cognitivo, afectivo.

En el Cantdn Sucua, provincia de Morona Santiago en Inicial 2 de la escuela “JULIO
ENRIQUE PADILLA HERNANDEZ”, se observa que los nifios que asisten a las
Instituciones Infantiles, presentan dificultades vinculadas al proceso de aprendizaje
de las nociones bésicas, 1o que supone un problema para los aprendizajes futuros.
Posiblemente no existe una metodologia o estrategia a seguir donde el nifio mediante
actividades ludicas logre construir un andamiaje que le facilite la iniciacion al pre
matematica. El contenido de esta investigacion orientara en la busqueda de
propuestas metodologicas que determinen la importancia de las actividades ludicas en

el desarrollo de las nociones matematicas para los nifios de Educacion Inicial 2 de 4 a



5 afios. Es por esta razdn que las actividades ludicas deben constituir un pilar

fundamental en el desarrollo de las habilidades y destrezas de la pre-matematica.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Cdémo influye las actividades ludicas en el desarrollo de las nociones matematicas en
los nifios de educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez”,

canton Sucua, provincia de Morona Santiago, periodo lectivo 2014 — 2015?

1.3.  OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1 Objetivo General

Determinar de qué manera las actividades ludicas influyen en el desarrollo
de las nociones matematicas en los nifios de Educacion Inicial 2 de la Escuela “Julio
Enrique Padilla Hernandez”, canton SucUa, provincia de Morona Santiago, periodo
lectivo 2015 — 2016”.

1.3.2 Objetivos Especificos

» Analizar la importancia de las actividades ludicas en el desarrollo de las nociones
matematicas de los nifios de Educacion Inicial 2 de la Escuela “Julio Enrique
Padilla Hernandez”, canton Suctia, provincia de Morona Santiago, periodo
lectivo 2015 — 2016

> ldentificar las principales nociones matematicas que deben interiorizar los nifios
de Educacion Inicial 2 de la Escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez”, canton

Sucua, provincia de Morona Santiago, periodo lectivo 2015 — 2016”.



> Determinar el nivel de desarrollo de las nociones matematicas en los nifios de
Educacion Inicial 2 de la Escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez”, canton

Sucua, provincia de Morona Santiago, periodo lectivo 2015 — 2016”.

1.4 JUSTIFICACION

Esta investigacion busca el valor que tiene la practica de actividades ludicas
encaminadas a fortalecer el aprendizaje de las nociones matematicas de nifias y
nifios, pues el conocimiento de esta ciencia es fundamental para crear bases
firmes en el desarrollo del pensamiento l6gico que ayudaran en el futuro no solo
en el area de matematica, sino también en las otras asignaturas, ya que
desarrollara capacidades como el analisis y la sintesis que son Utiles en el estudio de

todas las ciencias.

Las actividades ludicas son fundamentales en la vida de nifias y nifios, tanto en
la formacion de la personalidad, como en el conocimiento propio y del entorno, De
esta forma si favorecemos el juego podremos construir con mayor facilidad el
aprendizaje de la pre-matematica, es importante asumir que la ludica favorece
al desarrollo de los conocimientos, le permite explorar, experimentar y ser

creativo a lo largo del trabajo.

Es primordial resaltar el papel que desempefian los actores fundamentales docentes y
estudiantes, los quienes a través de las Actividades Ludicas pueden marcar la
diferencia en el aprendizaje y sobre todo en el logro de aprendizajes significativos, a
través del desarrollo de las Nociones los mismos que ocurren dentro y fuera del

salon de clases.

Las actividades ludicas determina la manera en que nos relacionamos y entendemos
el mundo desde una perspectiva distinta; tiene en cuenta las actitudes, los

sentimientos y engloba habilidades como: el control de los impulsos, la



autoconciencia, la automotivacion, la confianza, el entusiasmo, la empatia, y el
desarrollo de las nociones que se vincula al hecho educativo y sobre todo es el
recurso necesario para ofrecer nuestras mayores prestaciones profesionales por ende
es muy importante el hecho de sentar las bases correctas en nuestros nifios que

posteriormente se convertiran en seres humanos integros.

La presente investigacién es de gran importancia porque permitird conocer la
importancia que tiene las actividades ludicas en el desarrollo de las nociones
matematicas y establecer pautas que nos ayuden a mejorar la utilizacion de éstas

como medio eficaz y asi lograr aprendizajes significativos.

El Interés por realizar esta investigacion se encuentra, en conocer porque es
necesario aplicar las actividades ludicas como estrategia para el desarrollo de las
nociones matematicas en los nifios de Educacion Inicial 2 de la Escuela “Julio

Enrique Padilla Hernandez.

Es de Impacto ya que esta investigacion busca solucionar el problema de la poca
utilizacion de las actividades ludicas, para mejorar el aprendizaje y desarrollar las

nociones matematicas.

La investigacion es factible de desarrollarla ya que se cuenta con el material
necesario, las fuentes bibliogréficas de acuerdo a las necesidades y el apoyo de las

autoridades de la institucion a investigar.

Los beneficiarios seran los nifios de Educacion Inicial 2 de la Escuela “Julio Enrique
Padilla Hernandez”, canton Sucua, Provincia de Morona Santiago, periodo lectivo
2015 -2016".



CAPITULO II

2. MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE INVESTIGACIONES ANTERIORES

Se ha revisado la biblioteca general de la UNACH, asi como la biblioteca de la
facultad de Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnoldgicas constatando que no
existen trabajos de investigacion de investigacion similares al problema propuesto en

la presente investigacion.

Los trabajos de tesis de grado que se han podido encontrar y que se relacionan con el

problema de investigacion son:

“ACTIVIDADES LUDICAS PARA LA INICIACION EN EL MUNDO DE LA
MATEMATICA DE LOS NINOS DE 4 A 6 ANOS DE EDAD”.
AUTORA: Gisela Maribel Garnica Sanchez. Tutora Mgs. Amparo Cazorla 2014.

Quien concluye que: En algunos Centros Infantiles los maestros no proponen al juego
como una herramienta fundamental para la ensefianza-aprendizaje de las
matematicas, creyendo que al ofrecer una educacion escolarizada el nifio tendra una
mejor educacidon. En su investigacion nos sefiala que los nifios tienen muchos
problemas en asimilar e involucrar las nociones matematicas en su diario vivir ya que
no cuentan con los elementos necesarios para el proceso educativo. La autora también
sefiala que los nifios desde edades muy tempranas pasan mucho tiempo frente al
televisor por varios factores. La técnica que utilizé es la entrevista a los Centros
Infantiles y en ninguno de ellos se cumple las necesidades del nifio. Finalmente
recomienda a los docentes actualizarse en recursos didacticos para que el nifio tenga
la oportunidad de conocer, manipular y explorar todo lo que tiene en su entorno, asi

fortalecera su aprendizaje y seran duraderos.



“GUIA DE RECURSOS DIDACTICOS PARA LOS DOCENTES DE
EDUCACION INICIAL EN EL DESARROLLO DE NOCIONES LOGICO
MATEMATICOS DE LAS PARROQUIAS URBANAS DEL CANTON
ESMERALDAS.

AUTORA: Consuelo Calvache Molina.

Quien concluye que: Esta investigacién tuvo como propdsito conocer los recursos
didacticos que utilizan los docentes del Nivel Inicial de las parroquias urbanas del
canton Esmeraldas, para el desarrollo de las nociones I6gico matematicas. Teniendo
en cuenta que para alcanzar el objetivo en esta area los nifios y nifias de 3 y 4 afios lo
realizan de manera progresiva hasta alcanzar el afianzamiento de las nociones
establecidas para esta edad segun el Ministerio de Educacion , que son la base para su

posterior aprendizaje.

“LAS ACTIVIDADES LUDICAS Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA 23
DE MAYO DE LA PARROQUIA CHILLOGALLO, CANTON QUITO,
PROVINCIA DE PICHINCHA” . AUTORA: Evelin Karina Fonseca Ortega, Tutor
Jose Andrade, 2013.

Quién concluye que: Cuando incorporamos actividades ludicas para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, se pretende que sea efectiva y que los objetivos
planteados puedan lograse en forma adecuada. Como principio basico los juegos
deben fundamentarse en los contenidos educativos que ayuden a desarrollar los
habitos, las habilidades y actitudes positivas en el trabajo escolar, aplicando el
razonamiento logico, estimulando la creatividad en el estudiante, empleando
estrategias de pensamiento, que promuevan el intercambio de relaciones personales y

que favorezcan la cooperacion y la comunicacion en el aula de clases.



En estas actividades la matematica se convertird en herramientas funcionales y
flexibles que le permitan resolver las situaciones problemas planteadas a través de las
actividades ludicas. Para elevar la calidad del aprendizaje de la matematica es
necesario que los estudiantes se interesen y encuentran significado y utilidad en el
conocimiento matematico, que lo valoren y hagan de él un instrumento que los ayude
a reconocer, plantear, resolver problemas presentados en varios contextos de su vida
cotidiana. La bondad de los juegos aplicados en las actividades docentes genera
motivacion, interés y participacion activa permitiendo a los estudiantes adquirir

aprendizajes significativos.

Como se puede observar los temas realizados se orientan hacia el desarrollo de las
nociones matematicas, mientras que este trabajo va dirigido a las actividades ludicas;
sin embargo serviran como referencia para la ejecucion de esta investigacion.

2.2 FUNDAMENTACION TEORICA

2.2.1 Las actividades Ludicas

Imagen 1 Actividades ladicas

=
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Elaborado por: Sandra Jimena Calle Calle.

Fuente: www.google.com.ec/search?g=nifios+jugando&espv


http://www.google.com.ec/search?q=niños+jugando&espv

Las actividades ludicas describen las necesidad que tiene el ser humano, de
participar, de sentir, de opinar y de promover una serie de emociones
orientada hacia la diversion, el esparcimiento y la distraccion, que nos traslada a
deleitarse, reir, gritar e inclusive sollozar esto es una verdadera fuente generadora de

emociones. (Mejia, Claudia Patricia, 2012)

La Ludica provoca el desarrollo psico-social, el desarrollo de la personalidad,
evidencia valores, siempre orientando a la adquisicion de saberes, encerrando
una amplia gama de acciones donde se pone en juego el placer, el gozo, la

creatividad y el conocimiento.

2.2.2 Importancia de las actividades ludicas

De acuerdo a varios autores se ha analizado y sefialado la importancia de la
actividad ladica en el desarrollo de los seres humanos, quienes consideran al juego
es un elemento importante para potenciar la logica y la racionalidad. (Piaget,
2005)

Las investigaciones de Piaget sefialan al juego como una herramienta que ayuda
a la evolucion intelectual o al pensamiento, como elemento de adaptacion a la
realidad natural y social. En ese sentido, el juego es una forma poderosa que ayuda
a la actividad constructiva de la nifia y el nifio, pero también es importante para
poder socializar. El juego es una importante base de la civilizacién, es un factor

importante en el mundo social. (Piaget, 2005)

Para Sigmund Freud, padre del Psicoanalisis, el juego permite el desarrollo de
contenidos inconscientes, de la imposibilidad del cumplimiento de deseos
sexuales, lo que conlleva un reconocimiento de la nifia y el nifio como ser sexual
y sexuado, y del juego como la forma de expresion de aquello que para la

cultura es imposible.



A través del juego se posibilita entre otras cosas, el acceso al inconsciente, y la
sublimacion, como la forma de dar a esos impulsos y contenidos inconscientes, un
cauce de manifestacion conscientes, a través de los medios culturales con que
cuenta, en el que parte de sus elementos fundamentales son la creatividad y la
libertad, fundamentales para el desarrollo de la civilizacion. (Piaget, 2005)

Los autores se refieren a la importancia que tiene la ladica y el juego para el ser
humano en todos los periodos de su vida, pero en especial en la infancia. Ademas de
ser un potenciador del desarrollo del aprendizaje y transformador de experiencias y

creencias.
Las actividades Iudicas en la infancia ayudan, a mejorar la autoconfianza, la
autonomia y la formacion de la personalidad, por lo que es considerado el juego como

una de las actividades recreativas y educativas primordiales.

2.2.3 Juego

Imagen 2 El juego

Elaborado por: Sandra Jimena Calle Calle.

Fuente: www.google.com.ec/search?g=el+juego&espv



El juego se considera una actividad guiada internamente, a partir de la cual el
nifio/a crea por si mismo un escenario imaginativo en el que puede buscar
respuestas a diversas a situaciones confusas sin temor a fracasar”. (Vigotsky ,
2006)

El juego es la demostracion de la inteligencia del hombre en esta edad de la vida,
es el modelo de la vida del hombre generalmente considerado natural, interna y
misteriosa, es por ello que la ludica origina satisfaccion, independencia, gusto y paz

con el mundo.

2.2.3.1. Teorias sobre el juego

Las primeras teorias sobre el juego se trasladan al siglo XIX y pueden

clasificarse en seis estilos.

1. La teoria del exceso de energia.- basado en los escritos filosoficos de
(Schiller), postula que el juego se utiliza, para gastar energias que todo cuerpo
joven tiene y que no requiere, pues sus necesidades estdn compensadas por otros.
(Schiller, Friedrich , 2000)

2. La teoria de la relajacion.- (Lazarus), de forma suplementaria a la teoria
de exceso de energia, ésta sostiene que el juego sirve para relajar a los individuos
que tienen que realizar actividades dificultosos y trabajosas (laboriosas), que le
producen agotamiento y para recuperarse juguetea, consiguiendo relajarse. (Moritz,
Lazarus, 2001)

3. La teoria de la recapitulacion.- Esta teoria evolucionista proponen que cada

individuo personifique las acciones que sus ancestros realizaron. (Stanley, Hall,
2005)
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4. La teoria de la préactica o del pre-ejercicio.- Es la que mas se aproxima al
significado actual que tenemos sobre el juego, la cual sostiene que es
necesario para la madurez psicofisiologica que es un fendmeno que esta ligado al

crecimiento. (Groos, 2006)

5.La teoria cognitiva sociocultural de Vygostky.- Indica que el juego tiene
una funcion social, el verdadero juego simbolico o de representacion, porque en
él, la nifia/o no solo representan roles y funciones de caracter social, sino que
también mediante él asimilan la cultura social que el contexto transmite. (Vigotsky ,
2006)

6. Teorias cognitiva de Wallon y Piaget.- Ven al juego como ejercicio de cada
nueva e incidird en el desarrollo motor, afectivo e intelectual de la nifia y el nifio.
Este es una forma de acomodo que tienen los seres humanos respecto al medio.
Piaget dice cada estadio evolutivo le corresponde un tipo de juego: en el estadio
sensorio-motor seran los juegos de accion, en el estadio pre-operacional seran los
juegos simbdlicos, y a partir de aqui apareceran los juegos de reglas. (Wallon,
2000)

Podemos concluir que el juego es la expresion del principio de actividad propia a la
naturaleza de la nifia y el nifio, gracias al cual viven experiencias de relacion
consigo mismo o misma, con su entorno social, con el medio natural. (Wallon,
Henri, 2007)

Se dice que los juegos permiten al nifio interrelacionarse, estos permiten descargar la
energia acumulada de ellos, ademéas pueden conocer los juegos tradicionales que
nuestros ancestros nos dejaron como herencia, donde cada juego ha ido

evolucionando al pasar de los tiempos.
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El juego se detalla como cualquier actividad que realice el nifio/a con la finalidad
de distraerse, generalmente siguiendo reglas. La nifia y el nifio juegan por el hecho

de hacerlo, no por lo que con ello pueda conseguir.

El juego pone de manifiesto la imaginacion, creatividad, elaboracion de reglas o
normas Yy la formulacion de objetivos, esto convierte al juego en el factor

que caracteriza el desarrollo de la infancia. (Wallon, 2000)

El juego en el entorno cognitivo resulta muy apremiante para el conocimiento
I6gico matematico y la velocidad del pensamiento. Admite ademds, una riqueza

de vocabulario novedoso para el nifio y nifia. (Wallon, 2000)

Ademas por ser una actividad que siempre se lo realiza en grupo, provoca la
emision de comportamientos de orden social o colectivo, necesario para que
pueda existir el conflicto, la discusion y la controversia, elementos que facilitan
la creacién del conflicto socio cognoscitivo y con ello el desarrollo interindividual

del pensamiento.

2.2.3.2 Aspectos esenciales a tener en cuenta al realizar actividades ludicas

Corta duracion

Reglamento simple y variable

Tener en cuenta intereses y expectativas de los participantes
Dificultad creciente

Permitir participacion, organizacion y autogestion

Hora del dia y condicion climética

Improvisacion

Involucrar a todos los participantes

Preferiblemente al aire libre

V V V V V V VYV V V VY

Seguridad de los participantes
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»  Diferencias de los participantes
(Ortiz Ocafia, Alexander Luis, 2005)

2.2.3.3 Aspectos metodoldgicos de las actividades ludicas

Seleccionar y ambientar el lugar

Elegir adecuadamente el juego

Explicar el juego paso a paso

Utilizar el ejemplo

Terminar el juego en el tiempo adecuado
Combinar juegos fisicos con juegos pasivos
Misterio

Actitud de quién dirige

Realizar las mismas cosas que los participantes
Organizacion impecable

Ingenio

Mediacion — arbitraje

Senales claras y sencillas

Utilizar variantes

Numero de participantes

Condiciones de espacio y tiempo
Intensidad de juego

Duracion del juego

Grado de dificultad

Obijetivo de la sesion

Implementos

Y VY VYV VY VY VY VY VYV VY VY vVvy Y YV YV VY

Tareas especiales
» Modificacion de las reglas
(Ortiz Ocafia, Alexander Luis, 2005)
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2.2.3.4 Caracteristicas del juego

» Es desinteresada, que tiene un fin en si misma, frente a otras actividades en
las que estd presente la preocupacién por el resultado.

» Se realiza por el placer que produce llevarla a cabo sin pretender alcanzar
nada ajeno al propio ejercicio. (Marcos, 2010)

» Es una actividad espontanea y libre, es decir no requiere de
motivacion, ni preparacién, la nifia o el nifio siempre estd preparado para
iniciar uno u otro tipo de juego, por supuesto en funcion de la necesidad e
interés de cada momento.

» El juego es placentero, divertido, voluntario y lo mas importante no es
obligatorio. (Marcos, 2010)

» El juego es una fuente de alegria porque permite a la nifia o al nifio
divertirse aunque no sea esto lo que se busque.

» En el juego encontramos un medio de aprendizaje, pudiendo iniciar y ejercitar
muchas facultades, facilitando el conocimiento del entorno y las relaciones
sociales.

» El juego permite la liberacion de los conflictos ya que los ignora o los
resuelve. (Marcos, 2010)

» El juego es evolutivo ya que empieza por el dominio del cuerpo y
posteriormente maneja las relaciones sociales y su medio.

» Tiene un caracter de seriedad, es decir para la nifia y el nifio, el juego es una
actividad importante, es su trabajo mientras es pequefio.

» El juego estd lleno de misterio e inseguridad, que mas adelante se

transformara en ganancia de seguridad y satisfaccion. (Marcos, 2010)
Existen varias clasificaciones respecto al juego, pero para el presente trabajo

definiré Unicamente los que seran de utilidad para la realizacion del presente

informe.
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2.2.3.5 Juego de Adiestramiento

Los juegos de adiestramiento son aquellos que consisten en repetir una y otra vez
una accién por el placer de los resultados alcanzados. Asi por ejemplo: morder,
lanzar, chupar, golpear, manipular, balbucear, sonajeros, juegos de manipulacion,
moviles de cuna, andadores, triciclos, arrastres, vehiculos a bateria, saltadores,
globos, pelotas, bicicleta, monopatin, patines, jugar a la pelota, con yoyos,

con trompos, entre otros. (Ortiz Ocafia, Alexander Luis, 2005)

Utilidad:

»  Desarrollo de los sentidos.

»  Favorecen la coordinaciéon de distintos tipos de movimientos y
desplazamientos.

»  Contribuyen también a la consecucion de la relacion causa-efecto, a la
realizacion de los primeros razonamientos, a la mejora de ciertas
habilidades y al desarrollo del equilibrio.

»  Suelen fomentar la auto-superacion, pues con ellos, cuanto méas se practica,

mejores resultados se obtienen. (Ortiz Ocafia, Alexander Luis, 2005)

2.2.3.6 Juegos de ensamblaje o armado

“Se utilizan para encajar, ensamblar, superponer, apilar y juntar piezas. Este juego se
desarmolla cuando un nifio o nifia se fija una meta, la de construir y con un conjunto

de movimientos, de manipulaciones o acciones adecuadamente coordinadas.

Por ejemplo: los puzles y rompecabezas, los legos, las maquetas para construir y
todos aquellos juegos en los que la actividad se centre de una forma u otra en
apilar, encajar o unir piezas con vistas a conseguir resultados”. ( Muller, A. ,
2007)
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Utilidad:

» Contribuyen a aumentar y afianzar la coordinacion ojo-mano.

A\

La diferenciacion de formas y colores.

» Favorece al desarrollo del razonamiento, organizacion espacial, la atencion, la
reflexion, la memoria Idgica, la concentracidn, la paciencia.

» Suelen favorecer también la autoestima y el auto superacion.

( Muller, A., 2007)

2.2.3.7 Juegos simbdlicos

Los mas utilizados a partir de los dos a seis afios. Es aquel que involucra la
representacion de un objeto por otro. Supone acontecimientos imaginarios e
interpreta escenas verosimiles por medio de roles y de personajes ficticios o
reales. (Galarraga, A, 2009)

Es el tipo de juego donde la nifia y nifio atribuyen toda clase de significados, méas
0 menos evidentes a los objetos. Es el juego de reproduccion a los adultos, de
hacer como jugar a ser papas, mamas, médicos, maestros, pelugueros, camioneros,

gerentes, periodistas, pintores, etc. (Galarraga, A, 2009)

Por ejemplo: los vehiculos, las mufiecas, los talleres mecénicos, los juegos de
médicos, los superhéroes, las naves espaciales, los tocadores, los disfraces vy
todos aquellos juegos que de una forma u otra reproduzcan el mundo de los
adultos. (Galarraga, A, 2009)

Es importante que los nifios realicen actividades de los nifios relacionados a su edad
que son de 4-5 afios donde involucres objetos, colores, tamafios acordes para que
puedan aprender sin dificultad y logren aprender para que un futuro puedan superar

obstaculos.
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Utilidad:

» Comprender y asimilar el entorno que nos rodea.

» Se aprenden y se ponen en practica conocimientos sobre lo que esta bien y lo
que esta mal y sobre los roles establecidos en la sociedad adulta.

» Desarrollo del lenguaje porque los nifios y nifias verbalizan continuamente
mientras los realizan, tanto si estan solos como si estan acompafiados.

» Favorecen también la imaginacion y la creatividad.
(Galarraga, A, 2009)

2.2.3.8 Juego de reglas

Son los que existe una serie de instrucciones o normas que los jugadores deben

conocer y respetar para conseguir el objetivo previsto. ( Muller, A. , 2007)

Estos juegos ayudan al desarrollo de la accidn, decision, definicion y de la
socializacion de la nifia/o, estos juegos de regla inician en la organizacion y la
disciplina, al mismo tiempo que ensefian a someter los propios intereses a la

voluntad general. ( Muller, A. , 2007)

A partir del juego en equipo, la nifia y el nifio experimentaran a ser ella/él y

aprenderd a ver que también existen los demas y a respetar sus personalidades.

Por ejemplo: juegos de mesa o de tablero, pero también hay otros juegos de reglas
con los que se juega en otras situaciones, como por ejemplo el golf, los juegos de
punteria, los futbolines, canastas. ( Muller, A. , 2007)

Utilidad:

» Son elementos socializadores que ensefian a los nifios y nifias a ganar y perder, a
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respetar turnos y normas y a considerar las opiniones o acciones de los
compafieros de juego.

» Son fundamentales también en el aprendizaje de distintos tipos de
conocimientos y habilidades.

» Favorecen el desarrollo del lenguaje, la memoria, el razonamiento, la atencion
y la reflexién.

» Por otra parte, segin la organizacion Illonois early learning, jugando con las

nifias y nifios pequefios de una manera efectiva y divertida se logra desarrollar:

(Muller, A, 2007)

Habilidades de lenguaje: cuando juegan actividades de nombres, cantan, recitan

rimas infantiles.

Habilidades de pensamiento: cuando construyen una torre de bloques, siguen las
instrucciones de algin juego, o adivinan cémo armar las piezas de un
rompecabezas. ( Muller, A. , 2007)

Habilidades de motricidad fina: cuando ensartan cuentas, hacen figuras de

arcilla y cortan con tijeras.

Habilidades de motricidad gruesa: cuando juegan con una pelota, patinan y

corren carreras de relevos. ( Muller, A. , 2007)

Habilidades creativas: cuando se imaginan cuentos, presentan un espectaculo de

titeres, y se atavian con ropa de juego.
Habilidades sociales: cuando forman los equipos para juegos de pelota, discuten

las reglas de un juego de naipes, y deciden quién realizara cual papel en un juego
dramatico. ( Muller, A., 2007)
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2.2.3.9. Juegos tradicionales

Son juegos transferidos de generacion en generacion, pero por su origen se

remontan a tiempos muy lejanos. (Gutierrez, R., 2010)

Estan muy ligados a la historia, cultura y tradicion de un pais. Sus reglamentos

son similares, independientemente de donde se desarrollen.

Utilidad:

» Facilitan y estimulan el desarrollo de la sociabilidad en los nifios.

» Inician en la aceptacion de reglas comunes compartidas, favoreciendo la
integracion de una sana disciplina social.

» Permiten el descubrimiento y el dominio natural de espacio. Hacen
suyo el entorno que les rodea.

» Favorecen el conocimiento del elemento meteorolégico como factor real. Hay
juegos de buen tiempo y otros para cuando hace frio.

» Desarrollan habilidades Psicomotrices de todo tipo: correr saltar esconderse
agacharse. (Gutierrez, R., 2010)

» Contribuyen al desarrollo cognitivo, afectivo social y ético de los nifios.

» Son elementos de transmisién cultural de mayores a pequefios.

» Los juegos populares facilitan de una manera natural el desarrollo de actitudes

pensamientos criterios y valores que van mas alla del propio juego.

2.2.3.10 Juegos de mesa

Son juegos que demandan de una mesa 0 de un soporte similar y que es jugado

generalmente en grupo, en el cudl es necesario habilidades y razonamiento para

poder jugar. (Gutierrez, R., 2010)
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Utilidad:

» Desarrolla la correspondencia ldgica, atencion, concentracion, el pensamiento
creativo.

» Contribuyen a identificar las partes que componen un todo.

v

Aprende a compartir, normas de respeto y afectividad.
» Favorece a la memoria visual y auditiva.
(Gutierrez, R., 2010)

2.2.3.11 Beneficios del juego

Este juego constituyen un instrumento necesario para la/el docente. Ya que le
facilita la adaptacion de las nifias/os con sus compafieras/os, ademas les permite
hacer a un lado los miedos y dudas que bombardean a las/los educandos en
diferentes situaciones como el inicio del afio, un nuevo tema, conocer a nuevas
maestras/os, compafieras/os, etc. (Stanley W. , 2007)

Entre los incontables favores que tiene el juego podemos mencionar:

La construccion de una relacidén social positiva, genera comportamientos pro-
sociales basados en unas relaciones solidarias, afectivas y positivas. (Stanley H. ,

2005)

La cooperacion: necesaria para resolver tareas y problemas de forma conjunta, a

través de unas relaciones basadas en la reciprocidad y no en el poder o el control.

La comunicacion, desarrollando la capacidad para expresar deliberada y

auténticamente los estados de &nimo, percepciones, conocimientos y emociones.

El aprecio y el auto-concepto positivo, desarrollando una imagen positiva de si
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misma/o y apreciando y expresando la importancia de las otras personas. (Stanley,
Hall, 2005)

La alegria ya que la finalidad en cualquier proyecto educativo es formar
personas felices.

Es indispensable para la socializacion de nifias y nifios.
Posibilita el desarrollo moral.

Produce confianza en si mismo y en sus capacidades.
Permite el intercambio generacional.

Propicia la horizontalidad de las relaciones.

Desarrolla la imaginacion. (Stanley, Hall, 2005)

2.2.3.12 Valores que se desarrollan mediante la ejecucidn de juegos

Con la practica de una variedad de juegos, se desarrolla el area corporal y
cognitiva, se beneficia también la educacion psicologica adecuada. Al educar a
través del juego, nos evita educar reprimiendo, por ello es una actividad que debe
desarrollar y promover: (Kloppe, S, 2007)

La solidaridad en vez de la igualdad.

La actividad en vez de la pasividad.

La creatividad en vez de los moldes.

La criticidad en vez de la irreflexion.

El esfuerzo comin en vez del individualismo.
La socializacion en vez del aislamiento.

La honestidad en vez de engafios.

La libertad en vez de la opresion.

vV V.V V V V VYV V VY

La integridad en vez de la sectorizacién humana.
(Kloppe, S, 2007)
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El juego ademés desarrolla la personalidad y los valores ya que permite.

El cultivo de valores en diversas areas de la cultura.
El acercamiento y la comprension de los demas.

El afinamiento intelectual y afectivo.

YV V V V

Dominio corporal a través de multiplicidad de acciones.
(Kloppe, S, 2007)

2.2.3.13 Como generar un ambiente ludico que permita el desarrollo de las

diferentes capacidades infantiles.

Los docente debe partir de la conviccion del valor educativo del juego en el
desarrollo integral infantil, lo que lo llevard a pensar Yy planificar una
cantidad de elementos que faciliten una actividad Iddica. (Ministerio de Bienestar
Social, 2015)

El aspecto ludico beneficia el desarrollo de las capacidades y el equilibrio
personal, fortalece actitudes y valores, como el respeto propio y de los demas,
aprendiendo a pactar, a llegar a consensos, a saber salir al camino y a conversar

en vez de pelear. (Ministerio de Bienestar Social, 2015)

Las actividades motrices de mayor precision se podran trabajar en el aula,
manteniendo su caracter ludico. Las capacidades cognoscitivas y de lenguaje se
provocaran en cualquier momento en que la nifia o el nifio perciba, observe y
solucione problemas utilizando el lenguaje como medio de comunicacion, u otros

como el expresion gestual o gréafica. (Ministerio de Bienestar Social, 2015)
Las capacidades sociales se ampliaran en un clima de libertad y respeto a través

del juego en que el nifio participe en su creacion vy realizacién, manteniendo

normas previas y situaciones en que pueda compartir y desenvolverse
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autonomamente. (Ministerio de Bienestar Social, 2015)

Durante la realizacion de cualquier actividad se debe consentir e incentivar a las

nifas y nifios a opinar verbalmente, desarrollando asi la comunicacién e

interaccion, excluyendo aquellas que requieran un mayor nivel de atencion y

focalizacion.

2.2.3.14. Caracteristicas de la nifia y nifio de cuatro a cinco afios

>

Y

Colocan atencion al beneficio de las cosas que tienen para ella/él, por lo tanto su
pensamiento es mas practico. (Bklein, Stephen)

Gozan escuchando a los demas y construyen didlogos cortos y luego por
periodos de tiempo cada vez mas largos.

Su vocabulario es mas variado y claro, expresa sus deseos Yy
pensamientos, recuerda y puede narrar cuentos o episodios de la vida familiar.
En sus narraciones utiliza los tiempos en los verbos.

Realiza tareas y trabajos sencillos. (Bklein, Stephen)

Empieza a usar con mayor facilidad el lado predominate de su cuerpo.

Tiene mas agilidad en sus movimientos, camina en diferentes direcciones,
siguiendo un ritmo. (Bklein, Stephen)

Los movimientos de sus dedos son mas precisos, puede coser, amarrar,
desamarrar, ensartar.

La habilidad de sus manos también progresa, lo cual le permite manejar
los instrumentos para hacer cosas como cortar, clavar, dibujar o modelar.

Puede ubicarse en el espacio, con relacion al cuerpo.

Juega con otros nifios y nifias, compartiendo sus juguetes.

2.3 Nociones matematicas

La Matematica acerca a las nifias y los nifios al discernimiento de las cualidades,
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las cantidades de los objetos y el espacio que les rodea. La principal funcién de la
matematica es abrir el pensamiento ldgico, descifrar la realidad y la comprension
de una forma de lenguaje. El acceso a conceptos matematicos requiere de un largo
proceso de abstraccion, en el nivel inicial se da inicio de la cimentacion de
nociones bésicas. En este nivel preescolar se atribuye especial importancia a las
primeras estructuras conceptuales que son la codificacion y kseriacion, las que al

sintetizarse consolidan el concepto de namero. (CollL & Martin, 2006)

Imagen 3 Nociones matematicas

Elaborado por: Sandra Jimena Calle Calle.
Fuente: www.google.com.ec/search?g=nociones+matematicas&espv

2.3.1 La matematica y el constructivismo
Para deducir lo que es la matematica y ensefiarla se debe considerar la teoria del

constructivismo que ha sido de gran aporte en la educacion. (CollL & Martin, 2006)

“El constructivismo, como el término lo sugiere, concede al conocimiento como
algo que se cimenta, algo que cadaindividuo obtiene a través del aprendizaje,

el supuesto fundamental del constructivismo es que los seres humanos
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construyen a través de la experiencia su propio juicio y no simplemente reciben

informacion procesada, para comprenderla y usarla de inmediato.

Desde esta perspectiva instruirse se convierte en la construccion de significados, es
por consiguiente un proceso de edificacion y generalizacién y no de memorizacion y

repeticion de informacion.” (CollL & Martin, 2006)

Vygotsky fue uno de los grandes actores del constructivismo, quién aseverd que el
aprendizaje y el desarrollo intelectual se adquieren con la interaccion con el

entorno, pues este es un proceso de socializacion.

La teoria socio-historico-cultural, destaca la influencia de los contextos sociales y
culturales en el conocimiento y apoya un modelo de descubrimiento del
aprendizaje; este modelo pone énfasis en el rol activo de la maestra/o y de la
comunidad; puesto que son las mismas/os estudiantes, quienes con la ayuda de
ellas/ellos y utilizando todos sus capacidades, construyen aprendizajes. (CollL &
Martin, 2006)

Por otra parte Brunner, uno de los grandes psicélogos sefiala que el aprendizaje
es un proceso activo en la que las/los educandos construyen nuevas ideas y
conceptos basados en los conocimientos pasados y presentes. Brunner plantea que
es necesario integrar a la nifia/o de manera activa, por lo que las actividades
deben propiciar las condiciones para que ellas/os construyan su propio
conocimiento, llegando asi a establecer las relaciones ldgicas implicadas en los

procesos matematicos. (CollL & Martin, 2006)
La teoria genética de Jean Piaget acepta los procesos superiores que surge del

mecanismo bioldgico arraigado del desarrollo dentro del sistema nervioso de la

nifia/o.

25



Piaget sugiere que en el caso de que el medio sea pobre o restringido, la escuela
debe tratar de contrarrestar dichas condiciones al mejorar el ambiente,
proporcionandoles nuevas experiencias que permitan enriquecer su desarrollo. La
educacion infantil propone uno de los primeros pasos, ya que permite que las

nifias/os empiecen a pensar. (CollL & Martin, 2006)

Ademas hace un estudio donde establece que el desarrollo de los conceptos se
produce porque la nifia/o busca adaptarse al medio, organiza sus ideas en el
proceso de asimilacion y acomodacion. El autor también afirma que en los

primeros afios los aprendizajes son usualmente orales.

Cuando la nifia/o juega y manipula los objetos puede notar la diversidad de colores,
tamafios, pesos, texturas, etc., a esto Piaget le Ilamd la abstraccion empirica o
conocimiento fisico, el cual manifiesta que el conocimiento se adquiere a partir de

los objetos y sus propiedades. (CollL & Martin, 2006)

Sin embargo es menester que la abstraccion empirica cuente con ciertos esquemas de
asimilacion a través de la abstraccion reflexiva, mediante la cual la nifia/o estructura
su conocimiento a partir de la coordinacion de las acciones que ella/él misma/o ejerce
sobre el objeto. Mediante la abstraccion reflexiva es que la nifia/o construye su

conocimiento légico- matematico. (CollL & Martin, 2006)

Al ensefiar hablando se puede dar a las/los nifias/os el nombre de las propiedades
por ejemplo: este cubo es de color amarillo, este tipo de método puede no tener

sentido si se lleva a cabo en la ausencia directa de los objetos.
El conocimiento  I6gico-matematico requiere de una coordinacion de actividades

fisicas (abstraccion empirica) y mentales (abstraccion reflexiva), de poder dar

oportunidades de manipular objetos. (CollL & Martin, 2006)
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2.3.2 Evolucidn del pensamiento matematico

Existen tres tipos de conocimiento que tiene que adquirir el nifio/a:

2.3.2.1 Conocimiento Fisico

Es el que envuelve a la persona y esta formado por los objetos del mundo natural.

El énfasis del razonamiento esta en el objeto mismo (la dureza, la rugosidad, el
peso, sabor, textura etc.). Se consigue a través de la manipulacion de los objetos

cercanos al nifio que facilitan la interaccion con el entorno. (Orton A., 2000)

A través de la observacién el nifio/a disocia, la forma el color el tamafio y la Unica
posibilidad que tiene para diferenciar las propiedades del objeto, personas. La

fuente de la comprension fisica son los objetos del mundo exterior. (Orton A., 2000)

2.3.2.2 Conocimiento Légico-matematico

Es la nocién que deja de estar en el objeto para estar en el sujeto y este se cimienta
a través de la coordinacion y manipulacion de objetos. Este conocimientosurge de
una abstraccion reflexiva que hace el nifio frente a la accién, por tanto se
desarrolla en su mente a través de las interacciones con los objetos y desde lo
mas simple a lo mas complejo. Desde aqui se diferencia este juicio de otros, pues
posee caracteristicas propias, porque este se adquiere de un modo que no se
olvida. (Piaget, Jean, 2011)

2.3.2.3 Conocimiento Social

Es un conocimiento arbitrario y subjetivo. Puede ser convencional o no, el primero

se obtiene del consenso de un grupo social y se adquiere en la familia, (padres,
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hermanos, abuelos, amigos, etc.) (Programas Renovados, 2012)

El no convencional se refiere a las categorias que se le pueden dar a la persona,
que estan referidas a representaciones sociales, son construidas y apropiadas por el

individuo ejemplo clase social.

El desarrollo cognitivo se logra a través de los procesos de asimilacion vy
acomodacioén en la adaptacién que experimenta el sujeto en el medio. El nifio al
afrontar una situacién, o a un objeto pretende asimilar aquello a través de

esquemas cognitivos existentes. (Programas Renovados, 2012)

El resultado de esta asimilacion estos esquemas se reconstruyen o se amplian para
realizar la acomodacién. Los procesos de asimilacion y acomodacién son propios
del ser humano por un factor genético y se van desplegando mediante de
estimulos en muy determinadas etapas o estadios de desarrollo. (Programas
Renovados, 2012)

Cada una de las etapas por las que se pasa durante el desarrollo evolutivo
estd determinadas por ciertos rasgos Yy capacidades. Cada una de ellas
contiene a las anteriores y se alcanza en torno a unas determinadas edades mas o
menos similares para todos los sujetos normales. ElI orden de continuidad de los
diferentes estadios es siempre el mismo, varia de acuerdo a los limites de edad por
varios factores como: motivacion, influencias culturales o maduracion. (Programas
Renovados, 2012)

2.3.3 Las etapas o estadios son los siguientes:

Segun (Piaget) los estadios son:

a) Estadio sensorio-motor (recién nacido a 2 afos)
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b) Estadio pre-operacional (2 a 7 afios)
c) Estadio de las operaciones concretas (7 a 11afios)

d) Estadio de las operaciones formales (11 hacia adelante)

Ya que la investigacion estd centrada especialmente a la educacion de nifios de 4 a

6 afios, se puntualizara solo el estadio pre-operacional. (Piaget, 2005)

Etapa pre operacional

Es la etapa del pensamiento y la del lenguaje que gradla su capacidad de pensar
simbolicamente, imita objetos de conductas, juegos simbdlicos, dibujos, imagenes
mentales y el desarrollo del lenguaje hablado. Son procesos caracteristicos de esta
etapa: el juego simbdlico, la centralizacion, la intuicion, el animismo, el
egocentrismo, la yuxtaposicion y la reversibilidad (inhabilidad para la conservacion
de propiedades). (Piaget, 2005)

2.3.4 El juego simbdlico

La nifia y el nifio acceden conscientemente a objetos concretos un

determinado significado que le sirve para realizar una actividad ladica.

Imagen 4 Juego simbolico

[ Es el Juego de “pretender” }

Descubrir que los
objetos no sirven solo
para aquello que
fueron hechos

Piaget lo define como
“egocéntrico”

Desarrolla su
capacidad
imaginativa.

Es individual

Favorece la
comprension y
asimilacién del

entorno del nifio.

Desarrolla su (" Permite al nifio
A lenguaje representar

" | situaciones mentales
reales o ficticias.

a

Click para
ver Ejemplo

2
. . lpptinm

Elaborado por: Sandra Jimena Calle Calle.

Fuente: www.google.com.ec/search?q=el+juego&espv
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Estos juegos cumplen un rol importante en su vida emocional, principalmente en su

adaptacion a la realidad, asimilacién del mundo externo. (Marcos, 2010)
Centralizacion

Se refiere a centrar la atencion en un solo atributo del objeto o hecho, lo cual
conduce en el terreno a una conclusion erronea, incompleta o distorsionada, por no
considerar otros atributos. (Marcos, 2010)

Animismo

Es animista al darle a los objetos, o hechos atributos psicolégicos, como vida,

emociones, conciencia. (Marcos, 2010)

Egocentrismo

El pensamiento se centra en su propio punto de vista, producto de su experiencia

personal, no es capaz de verlo desde otro punto de vista. (Marcos, 2010)

2.3.5 Adquisicion de conocimientos matematicos

Piaget, Vigotsky y Ausubel.

Piaget, indica que “la adquisicion de nuevos conocimientos, es el resultado de la
combinacion del individuo de su interior y la parte externa con que se relaciona”.
Para, este teorico, el mecanismo béasico de adquisicibn de conocimientos
consiste en un proceso en el que el nuevo conocimientos se incorporan a los
esquemas 0 estructuras preexistentes en la mente de los nifios, se deduce que
hay que adaptar los conocimientos que se pretende que aprenda el alumno a su

estructura cognitiva. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)
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Haciendo referencia a lo expuesto por Piaget: cuando la nifia o el nifio adquieren
nuevos conocimientos los guarda en su mente, y nosotros como docentes
debemos realizar actividades de acuerdo a la capacidad cognitiva del alumno
por medio de la motivacién y el refuerzo, siempre y cuando exista interés y

disposicion en la nifia o el nifio. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)

Vigotsky, indica que “el aprendizaje contribuye al desarrollo, pero existen otros
fuera de su alcance que pueden ser asimilados con la ayuda de un adulto o de
iguales mas aventajados, es lo que denomina zona de desarrollo préximo™. La
teoria de Vigotsky concede al docente un papel esencial al considerarle facilitador
del desarrollo de estructuras mentales en el alumno para que sea capaz de

construir aprendizajes mas complejos. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)

Con respecto a lo expuesto por Vigotsky los maestros somos el elemento principal
en el aprendizaje para el desarrollo del conocimiento en la nifia y el nifio, y que si
el aprendizaje es dificil de comprender existen dos alternativas: la ayuda de un

adulto y la de un compariero mas provechoso. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)

El modelo de profesor observador-interventor, es aquel que crea situaciones de
aprendizaje para facilitar la construccion de conocimientos, que propone
actividades variadas y graduadas, que orienta y reconduce las tareas y que
promueve una reflexion sobre lo aprendido y saca conclusiones para replantear
el proceso, parece mas eficaz que el mero transmisor de conocimientos o el simple

observador del trabajo autonomo de los alumnos. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)

Por lo tanto, nosotros como docentes debemos tener esa disposicion en cada
momento del desarrollo cognoscitivo de la nifia y el nifio, buscando las herramientas

necesarias para que sea efectiva la adquisicion de todo conocimiento nuevo.
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Para Ausubel, el aprendizaje sélo es posible si se relacionan los nuevos
conocimientos con los que ya posee el sujeto, denominado ‘“aprendizaje

significativo”. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)

Segun este autor para que el docente logre un buen y efectivo aprendizaje,
debe tomar los conocimientos ya existentes a través de la experiencia en el
individuo, para que solidifiqgue los nuevos conocimientos. (Ausubel, Paiget,
Vigotsky, 2010)

Ausubel destaca tres tipos de factores de especial incidencia en el
aprendizaje: la disposicion de las personas hacia el aprendizaje, la motivaciény
las representaciones, expectativas y atribuciones de alumnos y profesores. (Ausubel,
Paiget, Vigotsky, 2010)

De acuerdo con el anélisis del pensamiento y postulados de los tedricos notables
antes citados, el docente de educacion inicial tiene en sus manos la posibilidad de
contribuir con la solucion definitiva del problema cronico de animad version por

los contenidos matematicos. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)

2.3.6 Ejes de la matematica

Eje numero: Para la ensefianza de ndmero se lo hace a partir de sus
funciones y se orienta a que las nifias y los nifios intuyan para qué sirven los
nameros, que problemas permiten resolver y que utilidad tienen en la vida diaria.

Asi seran capaces de contar, ordenar y calcular. (Fonseca, Evelin , 2013)

Eje medida: Aqui se indaga cuantas veces una cantidad elegida como patrén o
unidad de medida estd contenida en otra de la misma magnitud. Medir es la

reproduccion de una unidad de medida en toda la extension de la magnitud que se
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considera. (Fonseca, Evelin , 2013)

Eje espacio: Se empieza a estructurar naturalmente desde que el nifio o la nifia

nacen. (Fonseca, Evelin, 2013)

2.3.7 Objetivos de la matematica

Los objetivos generales de la matematica son ayudar a la nifia y al nifio con una
buena estructura mental y aportar un instrumento para el conocimiento de su

entorno, podemos ahora resumir para la etapa inicial. (Fonseca, Evelin , 2013)

1. Favorecer la construccion de esquemas de conocimiento cada vez mas

coherentes. (Fonseca, Evelin , 2013)

2. Proporcionar a la nifia y al nifio de pensamiento intuitivo y los medios para
alcanzar los elementos de una estructura matematica, construida con las primeras
nociones y las primeras relaciones que les sirva de ayuda para interpretar el

mundo que le rodea. (Fonseca, Evelin , 2013)

3. Crear con esta estructura la base tanto para el acceso al pensamiento operativo
como para los aprendizajes matematicos posteriores: conceptos cada vez mas

abstractos, operaciones, entre otras. (Fonseca, Evelin , 2013)

2.3.8 Contenidos matematicos que se ensefian en Educacion Inicial

Las nifios/as muy pequefios desarrollan ciertos conceptos sin darse cuenta y a
medida que avanza su desarrollo adquieren el juicio de varias nociones con mucha
facilidad, es por ello que es importante abordar estos aprendizajes a temprana,
cuando su cerebro asimila como una esponja y que es capaz de absorber todos los

conocimientos que el entorno les ofrece. Al iniciar el pensamiento logico, las nifias
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y los nifios atraviesan un proceso por el que adquieren la nocién de numero.
(Fonseca, Evelin , 2013)

El progreso de la inteligencia debe estar incorporado con materiales distintos y
bajo las categorias mas  diversas, considerando el trabajo con materiales

concretos, previo al trabajo de abstraccion. (Fonseca, Evelin, 2013)

Dentro de los contenidos que se tratan en matematica preescolar tenemos:

» Cuantificadores basicos: De cantidad, temporales, espaciales y de tamafio.

» Conjuntos: Agrupacion de elementos de forma libre, utilizando un criterio o
dos; la nocion de cardinal, inclusion, pertenencia y union.

» Clasificaciones, correspondencias y asociaciones, clasificar objetos en forma
libre o con criterio, establecer relaciones cuantitativas y cualitativas vy
correspondencias consideradas como asociaciones. (Fonseca, Evelin , 2013)

» Seriaciones: Seriar objetos en forma libre con varios elementos
diferentes; seriar nimeros en forma ascendente y descendente, seriaciones
temporales. (Fonseca, Evelin , 2013)

» Medida: Utilizando su propio cuerpo la nifia y nifio puede medir con sus
pasos distancias, longitudes y pesar objetos.

» Razonamiento abstracto: Utilizando rompecabezas, laberintos, etc.

2.3.9 Los procedimientos para el aprendizaje de la matematica

Los procedimientos son los instrumentos para acceder a la formacion de

conceptos, para interiorizar el conocimiento.

Durante la etapa inicial tan importante son los conocimientos, lo que se aprende,

como la forma de acceder a ellos, como se aprende. (Fonseca, Evelin, 2013)
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A menudo se dice que la nifia y el nifio han de aprender a aprender, el significado

de que ha de aprender unos procedimientos que le permitan seguir aprendiendo.

Al hablar de los factores que intervienenen la adquisicion de conocimientos se

ha dado una especial importancia a la experiencia y a la actividad.

La adquisicion de conocimientos se basa fundamentalmente en la actividad de la
nifa y el nifio, pero ésta se realiza en dos direcciones: la que lleva al
conocimiento fisico de los objetos y la que conduce a la elaboracion de

estructuras logicas matematicas. (Fonseca, Evelin , 2013)

Los procedimientos implican siempre la planificacion de unas actividades que se

realizan con intencionalidad, dirigidas hacia un fin.

En la experiencia fisica las actividades iran dirigidas a la observacion y

manipulacion de los objetos, para descubrir sus propiedades.

La experiencia légico-matematica implica una actuacién directa del nifio, bien
sobre los materiales con los que va a construir objetos con determinadas
propiedades, o bien sobre los objetos ya construidos para establecer entre ellos
relaciones de similitud o diferencia, o para efecto de efectuar transformaciones que

modifiquen la cantidad. (Fonseca, Evelin, 2013)

El educador puede ayudar a los parvulos a utilizar estos procedimientos para
resolver cualquier problema de la vida cotidiana que admita un planteamiento

de forma matemaética; esto exige una planificacion cuidadosa de los pasos a seguir.
El juego simbdlico permite reproducir la situacion vivida utilizando juguetes

0 cualquier otro elemento que represente los objetos reales utilizados

previamente. (Fonseca, Evelin , 2013)
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2.3.10. Operaciones logicas elementales

2.3.10.1 Clasificacién

Es la capacidad de agrupar objetos haciendo coincidir sus aspectos
cualitativos, combinando grupos pequefios para hacer grupos mas grandes y
haciendo reversible el proceso separando de nuevo las partes del todo. (Fonseca,
Evelin , 2013)

2.3.10.2 Etapas de la Clasificacion:

Etapa de alineamiento: Objeto de una sola dimension, es decir los elementos

que escoge son heterogéneos. (Fonseca, Evelin , 2013)

Etapa de objetos colectivos: Colecciones de dos o tres dimensiones, formadas por

elementos semejantes y constituyen una unidad geometrica.

Etapa de objetos complejos: Caracteristicas semejantes a los de los objetos
colectivos, pero con diferentes variedades en cuanto a figuras geométricas u otras

figuras representativas de la realidad. (Fonseca, Evelin , 2013)

Etapa de coleccion no figura: Se compone de dos momentos diferenciados.

» Un primer momento en el que agrupa objetos por parejas e incluso por trios,
aunque aln no consigue mantener un objeto fijo.

» Un segundo momento en el que forma agrupaciones mas complejas y es capaz
de  resolver simultineamente dos situaciones que son inversas, es decir
considerar a cada elemento como mayor que los siguientes y menor que los
anteriores. Conserva la propiedad de los objetos y puede compararlos en un

sentido u otro. (Fonseca, Evelin , 2013)
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2.3.11 Seriacion

Es la habilidad l6gica que consiste en poner series, o dicho de otra forma se trata
de relacionar objetos en base a alguna dimension, es establecer relaciones entre
diferentes objetos en base a un aspecto, puede ser creciente o decreciente y

poniéndolos en un orden determinado. (Fonseca, Evelin , 2013)

Al entender el orden, se dard cuenta que al contar, cada parte de la seriacién

es uno mas que el precedente y uno menos que el siguiente.

Esta nocion se aprende en los afios preescolares donde primero son capaces de
comparar el tamafio de dos objetos a la vez, luego tres y asi sucesivamente en
orden progresivo, primero ordena pares y trios, luego por ensayo y error logra
ordenar series mas extensas pero al final del proceso llega a logar la seriacién

sistematica. (Fonseca, Evelin, 2013)

2.3.11.1 Etapas de la seriacién:

Primera etapa: La nifia y el nifio forman parejas y trios de elementos
colocando un pequefio y un grande, porque considera los elementos como una
clase total subdividida en dos subclases grandes y pequefios, centrandose en los

extremos, no comparando cada elemento con los demas. (Fonseca, Evelin , 2013)

Segunda etapa: Las nifias y nifios de cinco a seis afios se encuentran en esta etapa.
Al inicio forman una serie de diez elementos por ensayo Yy error, compara en la
practica y relaciona los elementos entre si, es decir, cada nuevo elemento lo
compara con los anteriores; ain no ha construido la transitividad y la reversibilidad,
ya que realiza las comparaciones en un solo sentido; no elabora un plan mental

para seriar. (Fonseca, Evelin, 2013)
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El nifio o nifia ordena los objetos sucesivamente pero experimentando tantas

grandes dificultades para intercalarlos unos con otros.

2.3.11.2 Correspondencia

Es la forma mas simple y directa de comparar para ver si los conjuntos de objetos

son equivalentes. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)
Esta comparacion sin conteo es una idea pre- numérica, ya que la correspondencia
uno a uno no depende de una nocién de ndmero, pero si es la base para la

comparacién de tal nocion. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)

La accion de clasificacion y seriacién se fusionan a través de la operacion de

correspondencia.

Orden

Es la capacidad de establecer entre los objetos un orden de sucesion creciente y
decreciente, una vez que la nifia/o comprende la nocién de orden en su mundo
fisico, entiende el orden de los nimeros, es decir que se darad cuenta que dentro de
una serie numerica un nimero es mayor que el anterior y menor que el posterior.

Inclusion

Es la capacidad de incluir elementos con alguna semejanza en un mismo grupo

determinado.

2.3.12 Tipos de Nocion Mateméaticas

Las nociones elementales de la matematica estan ligadas a la vida misma del nifio y
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nifia, a sus experiencias, a sus vivencias, a las realidades que le rodean.
(Chamorro, M, 2005)

Cada vez que hace algo el elemento matematico de alguna manera esta presente,
asi por ejemplo cuando tiene que guardar sus juguetes, observa, los mira y sabe
cuantos tenia y cuantos tiene en ese momento, si falta alguno, lo busca hasta
encontrarlo y asi conformar la misma cantidad que tenia, ademas que los
reconoce por la forma, la figura y el color que también son elementos

matematicos. (Chamorro, M, 2005)

De acuerdo a esta aclaracion la actividad intelectual si estd en relacion directa

con las nociones de la matematica. (Chamorro, M, 2005)

Las matematicas no son solo numeros y operaciones, son todo aquello que
representa una forma de hacer matematica, contar y determinar los objetos
existentes. (Chamorro, M, 2005)

En definitiva las nociones elementales de matematica permiten preparar a las nifias
y nifios para el conocimiento mas complejo acerca de las relaciones cualitativas que
estan dadas por el medio natural y social donde se desarrollan. (Chamorro, M, 2005)
Las siguientes son las nociones mas utilizadas por los nifios de 4 a 5 afos:

2.3.12.1 Nocion de color

Los colores fundamentales que deben conocer las nifias y nifios son: rojo, azul y

amarillo, que son colores primarios; posteriormente de forma progresiva se iran

introduciendo los colores secundarios. (Gadino, A, 2007)
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2.3.12.2 Nocion de Forma

Supone el conocimiento de las figuras geométricas. Iniciando con el circulo,
triangulo, cuadrado y el rectangulo, para mas adelante realizar la ensefianza de

formas mas complejas. (Gadino, A, 2007)

2.3.12.3. Nocion de espacio

Es adquirir el conocimiento o toma de conciencia del medio y sus alrededores, es
decir la toma de conciencia del sujeto, de su situacion y de sus posibles
situaciones en el espacio que le rodea, su entorno y los objetos que en €l se

encuentran. (Wallon, Henri, 2007)

El nifio y la nifia, desde los primeros afios de vida perciben con la forma de los
objetos y las personas (juguetes, utensilios, rostros, otros), y van construyendo
progresivamente las relaciones espaciales entre estos, a través de sus acciones. A
partir de las primeras construcciones, logran estructurar paulatinamente el mundo

que los rodea en una organizacién mental o representada. (Wallon, Henri, 2007)

No sélo las experiencias que las nifias y nifios viven en forma espontanea les
permiten adquirir conocimientos acerca de su entorno y su organizacion espacial, es
necesario que los adultos les planteen problemas sencillos que los lleven a
explorar distintos espacios y los lleven a analizar los resultados de dicha

exploracion. (Wallon, Henri, 2007)
Para favorecer la apropiacion del conocimiento espacial asi como de las formas
geométricas, es preciso considerar los elementos del entorno como un punto

de referencia externo a la persona. (Wallon, Henri, 2007)

Ejemplo: realizar caminatas por el barrio, por calles cercanas al centro educativo,
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a una plaza y utilizar los puntos de referencia (doblar a la derecha, comentar
“Jose estd mas cerca que Raul”, “El perro esta al lado del &rbol”, entre otros.
(Wallon, Henri, 2007)

El tratamiento de las relaciones espaciales involucra las relaciones:

» Con el objeto (ejemplo: en sus manos, arriba de mi cabeza).

» Entre los objetos: (ubicacion y posicién en el espacio desde
las relaciones entre los objetos.

» En los desplazamientos. (Wallon, 2000)

2.3.12.4 Nociones en cuanto a la orientacion espacial:

» Encima-debajo

v

Sobre-debajo

A\

Delante-detréas-

atras

Junto a-separado de (alejado)
En frente (frente a)- a la espalda
Alrededor

Arriba-abajo

YV V V VYV V

A la derecha-a la izquierda (Wallon,
Henri, 2007)

2.3.12.5 Nociones en cuanto a localizacion espacial
> Alli
> Aqui

> Alla
> Aca
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Ahi
Entre
Centro (en el)

Cerca-lejos

YV V. V VYV V

Préximo-lejano (Wallon, Henri, 2007)

2.3.12.6. Nociones en cuanto a ordenacion espacial

Primero

Segundo

Tercero

Ultimo
Al principio
Al final

En medio (entre dos)

Siguiente (el, 1a)

YV V.V V V V VYV V V

Anterior-posterior

2.3.12.7 Nociones en cuanto a espacios cerrados

Dentro (en el interior)

Fuera (en el exterior)
Interior-exterior

Entrar-salir (Gadino, A, 2007)
Abrir-cerrar

Meter-sacar

Tapar-destapar

A través de (Gadino, A, 2007)

vV V V V V V VYV V
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2.3.12.8. Nociones en cuanto a tamafo

Grande-mediano-pequefio
Alto-bajo
Gordo (grueso)-delgado (fino)
Largo-corto
Igual-parecido-diferente (distinto)
Ancho-estrecho
Enano-gigante
El méas grande (alto)
El méas pequefio (bajo)
Mayor que-menor que (mas pequefio que)

Mas ancho que-mas estrecho que

V V V V V V V V V V VYV V

Mas largo que-mas corto (Gadino, A, 2007)
2.3.12.9. Nociones en cuanto a cantidad
Todo-alguno-ninguno
Mucho-poco-demasiado

Algo-nada

Muy

Mitad-doble

>

>

>

» Mas-menos-igual
>

>

» Lleno-vacio

>

Numeros del 0 al 9 (Gadino, A, 2007)
2.3.12.10 Nocién de Cantidad

Es un proceso largo, que puede surgir en el juego libre, en las actividades de la vida

cotidiana, o en cualquier momento. (Chamorro, M, 2005)
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2.3.12.10.1. Actividades sugeridas para la nocion de cantidad

Armar torres con cubos, cilindros, cajas, etc.

Manipular objetos que le permitan la percepcién

Trabajar con encajes

Juegos de loteria para el reconocimiento de distintas ubicaciones espaciales.
Resolucidn de laberintos.

Jugar al desfile formando a las nifias y nifios en escuadras

Caminar por laberintos

YV V. V V V V V VY

Armar rompecabezas (Chamorro, M, 2005)

2.3.12.2 Nocion de tiempo

Esta nocion es adquirida a través de diversas posibilidades de movimiento por ello

podemos decir que el tiempo y el espacio son inseparables.

La organizacion del tiempo y del espacio lo construye la nifia y el nifio en
interaccion con situaciones de la vida cotidiana e implica la elaboracion de un

sistema de relaciones (secuencia temporal). (Chamorro, M, 2005)

La nifia y el nifio toman conciencia de la dimension temporal, en gran parte,
gracias a sus movimientos corporales y actividades diarias: gateando, caminando,
golpeando, corriendo. Cada gesto o movimiento tiene un principioy un final: un

“antes”, “un durante”y “un después” (secuencia temporal). (Chamorro, M, 2005)
La sucesion de acciones y la velocidad con las que las realiza, seran puntos de

referencia que favoreceran el proceso de organizacién temporal, es decir, la

adquisicion de las nociones antes, durante y después. (Chamorro, M, 2005)
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2.3.12.3. Actividades sugeridas para la estructuracién temporal

» Establecer horarios para la realizacion de actividades diarias.
» Realizar desplazamientos con distintas partes del cuerpo.
» Caminar a diferentes velocidades.

» Relatar acciones pasadas y presentes. (Aladejo, B, 2010)

La etapa de 0 a 6 afios es la etapa mas importante en la vida del ser humano y
en la que los aprendizajes son mas rapidos y efectivos dado la plasticidad del
cerebro del nifio, esto ademés de las estrategias ludicas que se utilicen con
materiales concretos y experiencias significativas para el nifio y un clima de
ensefianza agradable hara que cualquier materia o aprendizaje sea comprendido e

interiorizado de manera solida. (Aladejo, B, 2010)

2.3.13 Capacidades que debe lograr una nifia/O de 4 a 5 afios en el area logico-

matematico

El aprendizaje de las matematicas compren de asimilar, conocer, experimentar y
vivencia el significado de los siguientes conceptos; entre los principales objetivos

de ensefianza destacan: (Aladejo, B, 2010)

Identificar conceptos “adelante-atras”

Identificar “arriba-abajo”

Ubicar objetos: dentro-fuera

Ubicar objetos: cerca-lejos

Ubicar objetos: junto-separado

Reproducir figuras geométricas y nombrarlas.
Clasificar objetos de acuerdo a su propio criterio.

Realizar conteos hasta diez

vV V.V V V V V V VY

Comprar conjuntos muchos-pocos
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» Reconocer tamafios en material concreto: grande, mediano, pequefio. (Aladejo,
B, 2010)

Actividades sugeridas:

Para que el cumplimiento de los objetivos propuestos, el nifio debe
experimentar e interiorizar las ensefianzas, esto solo sera posible partiendo
de la construccién que el nifio haga de su propio aprendizaje, esto quiere decir
que el docente es un mediador que hace posible que el nifio interactie con los
objetos, los explore, investigue, descubra sus propias funciones y propiedades.
(Aladejo, B, 2010)

El ambiente debe ser motivador y estimulante, generalmente ludico, buscando en

todo momento la disposicion del nifio. (Aladejo, B, 2010)
Se pueden aplicar las siguientes actividades:
Caminar al compas de la pandereta: adelante-atras, rapido-lento.

Utilizar bloques ldgicos para que el nifio los clasifique libremente.

Contar hasta diez diferentes objetos y bloques l6gicos.

YV V. VYV V

Colocar una caja en el piso, los nifios deben colocarse en fila y tirar una
pelota tratando de que caiga dentro de ella, luego se dialoga sobre el lugar
que cae la pelota: dentro-fuera, cerca-lejos, etc.

A\

Clasificar los objetos por su tamafio grande, mediano y pequefio

A\

Proporcionar diferentes objetos o telas con texturas y reconocer suave.
» Reconocer figuras geométricas (circulo, cuadrado, triangulo) en el aire con el
dedo indice.

Recordar siempre que para el aprendizaje de las matematicas el nifio requiere

partir de lo concreto hacia lo abstracto. (Aladejo, B, 2010)
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El hecho que un nifio sepa “contar” de 1 al 10, no quiere decir que en realidad

sepa contar; ya que para ello solo estaria utilizando su memoria.

El nifio que sabe contar identifica y diferencia lo que significa “pocos” y

“muchos”; y realiza el conteo, primero, partiendo de material concreto, el cual

visualiza, toca y percibe. (Aladejo, B, 2010)

Mal hariamos en empezar por ensefiar los “numeros”, (entidades abstractas) pues

éstas son expresiones graficas (1, 2, 3...) lo que debe aprender el nifio primero es

lo que significa un objeto, dos o tres. Si el nifio descubre esto, estara apto para

aprender otras nociones matematicas como la suma o la resta. (Aladejo, B, 2010)

2.3.14. Propositos a conseguir en el &rea de matematica

Desarrollar los procesos propios del pensamiento matematico y formas de
razonamiento légico.

Favorecer el desarrollo de competencias para la resolucion de problemas.
Propiciar actitudes de curiosidad, perseverancia, busqueda y desarrollo de
algunos argumentos para explicar.

Estimular la valoracion critica del trabajo individual y grupal y la
confrontacion reflexiva de soluciones estratégicas.

Favorecer el reconocimiento de la matematica como una actividad placentera

y recreativa.

2.3.15 Objetivos de la ensefianza de la matematica

vV V VYV V

Desarrollar las posibilidades de establecer relaciones matematicas.
Establecer relaciones de semejanza y diferencia.
Conocer y ordenar oralmente una sucesion del uno al veinte.

Identificar la ubicacion y posicién de los objetos.
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» Iniciar el registro de cantidades sencillas, entre otros. (Alicia Cofre J. , 2011)

Como maestras/os debemos comprender que la matematica se aprende en todo el

tiempo del quehacer educativo.

» Se aprende matematica resolviendo problemas, tomandolas como un
instrumento que permite elaborar soluciones.

» Se aprende matematica cuestionando conocimientos anteriores, se debe
provocar conflictos cognitivos, para que la nifia/o parta de lo que sabe y busque
una mejor manera de hacer las cosas.

» Se aprende matematica cuando renunciamos a los propios errores, los
analizamos y corregimos, el maestro debe provocar la ocasién de tomar
conciencia del error y brindar la oportunidad de tomar una nueva decision.

» Se aprende matematica al repetir una y otra vez hasta comprender. (Alicia Cofre
J., 2011)

2.3.16 La escolarizacion temprana

Se refiere a la tendencia de escolarizar tempranamente a las nifias y los nifios; es
decir propiciar el uso de colores, crayolas, lapices, borradores, entre otros
materiales que se utilizan en la etapa grafica en lugar de trabajar con material
concreto y manipulacion para lograr el desarrollo Optimo de las destrezas
psicomotoras que deben estimularse primero. (Freddy Rojas Velasquez, 2001)

El saltarse esta etapa implica un desarrollo eficiente de las destrezas basicas
que ocasionan brechas que eventualmente inciden en el surgimiento de

problemas de aprendizajes 0 sentimientos negativos respecto a la matematica.

Lastimosamente estas practicas son generalizadas en nuestro medio y aplicadas

en muchos centros educativos pre-escolares. (Freddy Rojas Velasquez, 2001)
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Cabe mencionar que estos factores son determinantes en la dificultad que
presentan algunas nifias y nifios en la comprension y asimilacion de las nociones

matematicas.

2.3.17. Influencia de la matematica en el desarrollo de nifias y nifios.

La matematica beneficia al desarrollo de una buena estructura mental,
proporcionando una herramienta para que pueda ir conociendo y percibiendo su

entorno. (Ortiz Ocafia, Alexander Luis, 2005)

Uno de los factores que intervienen en el desarrollo intelectual es el aprendizaje en

funcion del mundo fisico y al contacto con el adulto.

Es importante conocer la estructura que estructuras mentales estan en formacion
durante la etapa preescolar para ponerlas en relacion con los diferentes aspectos
de la matematica y asi poder ir apropiando objetivos, actividades y evaluacion en

las caracteristicas madurativas de cada edad. (Ortiz Ocafia, Alexander Luis, 2005)

Para lograr el desarrollo mental de nifias y nifios es necesario haber completado

tres grandes periodos en el proceso que son:

> La maduracién

Y

La propia experiencia y
»  El medio social (este puede ayudar a acelerar o retrasar o bloguear el

desarrollo evolutivo.

El aprendizaje es el incremento de contenidos, la adquisicion de
habilidades, la construccion de nuevos significados y la memorizacion
comprensiva de lo que se aprende, pero este depende en gran parte de la capacidad

de la nifia o nifio para relacionar el nuevo conocimiento recientemente
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adquirido con los previos. (Ortiz Ocafia, Alexander Luis, 2005)

2.3.18 Rol del docente de educacion inicial en la ensefianza de la matematica

El docente es un facilitador o mediador del aprendizaje de nifias y nifios, el cual
debe crear un ambiente adecuado que permita guiar el aprendizaje de los

conocimientos matematicos en nifias y nifios. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)

La teoria que influyd en este cambio fue la teoria social-constructivista de
Vigotsky, segln esta teoria el aprendizaje se caracteriza por la distancia que
hay entre la capacidad que tiene una nifia o nifio en resolver un problema
independientemente, y su capacidad de resolver un problema con la ayuda
maxima, es decir con la guia de la/el docente, esta area donde ocurre el
aprendizaje se denomina zona de desarrollo proximo. (Ausubel, Paiget, Vigotsky,
2010)

Las/los docentes somos participes en la promocion y ensefianza de
aprendizajes, habilidades, competencias o0 conocimientos y estamos obligados
a proveer a las alumnas/os las herramientas facilitadoras para la adquisicion de
aprendizajes, las cuales les ayudardn a aprender a aprender, para asi poder
desarrollar las respectivas competencias que favorezcan la construccion de
conocimientos relacionados no solo con el pensamiento matematico, sino también

en los otros campos formativos. (Ausubel, Paiget, Vigotsky, 2010)

Actualmente el proceso de ensefianza-aprendizaje trata de lograr un equilibrio en
el cual interactia dindmicamente docente, alumno y saber, donde el educador es el
planificador u organizador de qué, como, cuando y para que ensefiar a las nifias
y nifios habilidades de pensamiento matematico. (Ausubel, Paiget, Vigotsky,
2010)
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2.4 DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Abstraccion. Separar por medio de una operacion intelectual las cualidades de un
objeto para considerarlas aisladamente o para considerar el mismo objeto en su pura
esencia o0 nocion.

Actividad. Conjunto de operaciones o tareas propias de una persona.

Analisis. Distincion y separacion de las partes de un todo hasta llegar a conocer

sus principios o elementos.

Animadversion a la matematica. Rechazo que presentan las personas hacia el

aprendizaje de la matematica.

Aprendizaje. Proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y

actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o el aprendizaje.
Aprendizaje significativo: Es aquel en el que la nueva informacion que presenta
el educador se relaciona con los conocimientos previos que la nifia o nifio tiene
sobre algin objeto de aprendizaje, lo reorganiza, encuentra nuevas dimensiones
que le permitiran transferir ese conocimiento a nuevas situaciones y descubre
los procesos que loemplean.

Diversidn. Recreo, pasatiempo, solaz.

Emocion. Interés expectante con que se participa en algo que esta ocurriendo.
Entretenimiento. Cosa que sirve para entretener o divertir.

Estrategia. Regla que asegura una decision 6ptima en cada momento.
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Juego. El juego se define como cualquier actividad que se realice con el fin de
divertirse, generalmente siguiendo reglas. La nifia y el nifio juegan por el hecho de

hacerlo, no por lo que con ello pueda conseguir.

Ladica. Se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir,
expresarse y producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas
hacia el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir,
gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.

Magnitud. Tamafio de un cuerpo.

Medida. Cada una de las unidades que se emplean para medir longitudes, areas o

volimenes de liquidos o aridos.

Metodologia. Es el conjunto de métodos que sigue una investigacion cientifica

0 una experiencia doctrinal.

Nocion. Conocimiento o idea que se tiene de algo. Conocimiento mental.

Numero. Expresion de una cantidad con relacion a su unidad.

Operaciones logico matematicas: Son un grupo de habilidades que ayudan a
la comprensién, razonamiento, analisis, sintesis, concepto de nimero, espacio y
tiempo entre otras que comprenden la clasificacion, seriacion, correspondencia,
inclusion, nociones temporales y espaciales.

Placer. Indica que algo agrada o se aprueba.

Pre-operacional. Estadio en el que se ubica la nifia y nifio desde los dos afios

hasta los siete aproximadamente, en el mismo que desarrolla el lenguaje y
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presenta egocentrismo ante el juego con sus coetaneos.

Recreacion. Diversion para alivio del trabajo.

Recurso lddico. Es un medio facilitador en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, en el cual interviene el juego que pretende hacer vivir
experimentalmente una situacion o accion en la que se pueden encontrar los

participantes.

Seguridad. Firme adhesion de la mente a algo conocible, sin temor de errar.

Certeza, confianza.

Sensorio-motor. Estadio en el que segin Jean Piaget se encuentran los nifios desde
el nacimiento hasta los a 2 afios aproximadamente, el cual se caracteriza porque él y
la bebe se relaciona con el entorno a través de sus percepciones fisicas y la accion

motora directa.

Sintesis. Composicion de un todo por la reunién de sus partes. Se convierte en

muchas partes

2.5 VARIABLES

2.5.1 Variable Independiente

Las actividades Ludicas

2.5.2 Variable Dependiente

Desarrollo de nociones matematicas
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2.6 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES:

2.6.1 Variable independiente: Las actividades Ludicas

Son una dimensién del desarrollo
humano que fomenta el desarrollo
psicosocial, la adquisicion de
saberes, la conformacion de la
personalidad, es decir encierra una
gama de actividades donde se
cruza el

placer, el goce, la

actividad creativa y el

conocimiento.

Desarrollo

humano

Desarrollo

psicosocial,

Conocimiento

Demuestra autonomia en las
diferentes actividades realizadas

en clases

Trabaja con mucha creatividad en
los trabajos encomendados

Utiliza las actividades ludicas como
estrategia para el desarrollo de

nociones matematicas

Demuestra habilidad para resolver

problemas matematicos.

TECNICA :
Observacion

INSTRUMENTOS:
Ficha de observacion
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2.6.2 Variable Dependiente: Desarrollo de nociones matematicas

Se entiende por desarrollo de
nociones matematicas al conjunto
de habilidades que permiten

resolver  operaciones  bésicas,
analizar informacion, hacer uso del
pensamiento  reflexivo 'y del
conocimiento del mundo que nos
rodea, para aplicarlo a la vida

cotidiana.

Habilidades

Nociones

Pensamiento

reflexivo

Realiza actividades de secuencia

I6gica con rapidez

Describen la posicion y ubicacion
de objetos sobre — debajo,

izquierda — derecha, adelante - atras

Razona antes de emitir una

respuesta

Completan y crean series numéricas
atendiendo a un patron de

formacion

Clasifica y ordena correctamente

diferentes objetos y figuras

TECNICA :
Observacion

INSTRUMENTOS:

Ficha de observacion
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CAPITULO I11

3. MARCO METODOLOGICO

3.1 DISENO DE LA INVESTIGACION

No experimental. La presente investigacion es de tipo no experimental ya que se
realiza la exploracion sin  manipular deliberadamente variables. Se basa
fundamentalmente en la observacion de fendmenos tal y como se dan en su contexto
natural para después ser analizarlos. Para este tipo de investigacion no hay situaciones
ni estimulos a los cuales se expongan los sujetos del estudio. Los sujetos los

observamos en su medio natural y respetando en que se va a centrar la investigacion.

3.2 TIPO DE INVESTIGACION

Descriptiva-Explicativa. Este método se utilizé como punto de apoyo para describir
aspectos fundamentales de la investigacion; se utilizé para procesar y descubrir la
informacion de campo recolectada y luego poder obtener el resultado y las

conclusiones finales asi como las respectivas recomendaciones.

3.3 NIVEL DE LA INVESTIGACION

Nivel Diagnostico. Para desarrollar la investigacion es necesario realizar un
diagnostico participativo con la comunidad educativa para determinar de forma real el
problema que es Actividades ladicas en el desarrollo de las nociones matematicas de
los nifios de educacién inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez”,
canton Sucua, provincia de Morona Santiago y también de gabinete en el que se

fundamenta la parte tedrica y de analisis.

Nivel Descriptivo. Se refiere a fendmenos sociales en una circunstancia temporal y
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geogréfica determinada, su finalidad es describir y/o estimar pardmetros, ademas se
describen frecuencias y/o promedios; y se estiman pardmetros con intervalos de
confianza, para lograr el desarrollo de las nociones matematicas en los nifios de
educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez”, canton Sucua,

provincia de Morona Santiago y alcanzar aprendizajes significativos.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

3.4.1 Poblacion

Para el proceso de investigacion se considerard una poblacién establecida por 25

nifios/as de Inicial 2 de la escuela “Julio Padilla Hernandez” , la misma que se detalla

a continuacion:

POBLACION TOTAL PORCENTAJE
Nifios 25 100%
TOTAL 25 100%

Elaborado: Sandra Jimena Calle Calle.

Fuente: Nivel Inicial 2 Escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez”,

3.4.2 Muestra

En esta investigacion no se obtendrd muestra debido a que la poblacién es pequefia
por lo tanto, trabajaremos con el 100% de la poblacion.

3.5 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

3.5.1 Técnica
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La observacion aplicada a los nifios/as nifios de Inicial 2 de la escuela “Julio Padilla

Hernandez”, a fin de obtener informacion del problema de investigacion.

3.5.2 Instrumentos

Ficha de observacion: Aqui registraremos los aspectos relevantes sobre Las

actividades ludicas para el desarrollo de las nociones matematicas que investigamos.

3.6 Técnicas de procedimiento para el analisis de datos

Para esta investigacion se siguio el siguiente proceso:

Recoleccién
Clasificacion
Ordenamiento
Tabulacion

Analisis e interpretacion

Conclusiones

vV V.V V V VYV V

Recomendaciones
Para el procesamiento de la informacion se utilizara los programas de Microsoft,

Word y Excel. Los resultados obtenidos se los presentard en gréaficos y cuadros

estadisticos con su respectivo andlisis e interpretacion.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA FICHA
DE OBSERVACION

1. Realiza las actividades ludicas en forma libre y espontanea

Cuadro 1 Realiza las actividades ludicas en forma libre y espontanea

Sl A VECES NO
(212) (1/2) 0/2) TOTAL
Ne DE NINOS/NINAS 13 8 4 25
PORCENTAIJE % 52 32 16 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: por: Sandra Calle C.

Gréfico 1 Realiza las actividades ludicas en forma libre y espontanea

Realiza las actividades ludicas en forma libre y
espontanea.

16% = SIEMPRE (2/2)

32% A VECES (1/2)

NUNCA (0/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle

Andlisis.- De los 25 nifios/as investigados, 13 que representan el 52%, sefialan
que si realizan actividades ludicas; 8 que corresponden 32% manifiestan que a
veces realizan actividades ludicas y 4 equivalen al 16% sefialan que no realizan.

Interpretacion.-De acuerdo a los resultados observados la mayoria si realizan
actividades ludicas en forma libre y espontanea, mientras que un grupo
minoritario aun no puede participar de las actividades, donde es importante que el

docente refuerce y trabaje méas con los nifios que presentan esta dificultad.
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2.- Adquiere aprendizajes significativos mediante la ejecucion de actividades

lUdicas.

Cuadro 2 Adquiere aprendizajes significativos

Sl A VECES NO
(272) (1/2) 0/2) TOTAL
Ne DE
NINOS/NINAS 16 6 3 25
PORCENTAIJE % 64 24 12 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: por: Sandra Calle C.

Graéfico 2 Adquiere aprendizajes significativos

Adquiere aprendizajes significativos mediante la
ejecucién de actividades IGadicas.

- SIEMPRE (2/2)
™A VECES (1/2)
NUNCA 0/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: por: Sandra Calle C.

Analisis.- De los 25 nifios/as observados 16 que representan el 64%, sefialan que
si adquiere aprendizajes significativos; 6 que corresponden 24% manifiestan que a
veces adquiere aprendizajes significativos y 3 equivalen al 12% sefialan que si
adquiere aprendizajes significativos.

Interpretacion.- De acuerdo a la observacion se pudo comprobar que la mayoria
de nifios si logra un aprendizaje significativo, mientras que un grupo reducido de
nifios no alcanza el aprendizaje, es indispensable que el docente preste mayor
atencién y mejore la ensefianza en los nifios que presentan dificultades y asi

logren mejorar el aprendizaje.
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3. Expresa afectividad, respeto y solidaridad con la maestra y sus pares

cuando juega.

Cuadro 3 Expresa afectividad, respeto y solidaridad con la docente.

A
SI | VECES NO
212) (@2 0/2) TOTAL
Ne DE NINOS/NINAS 16 6 3 25
PORCENTAIJE % 64 24 12 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: por: Sandra Calle C.

Graéfico 3 Expresa afectividad, respeto y solidaridad con la maestra

Expresa afectividad, respeto y solidaridad.

= SIEMPRE (2/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: por: Sandra Calle C.

Andlisis.- De los 25 nifios/as investigados, 16 que son el 64%, si expresan
afectividad.; 6 que son 24% a veces expresan afectividad, respeto y solidaridad y
3 que son el 12% no expresan afectividad con la maestra y sus pares cuando
juega.

Interpretacion.- De acuerdo a lo resultados obtenidos se pudo comprobar que la
mayoria si expresa afectividad, respeto y solidaridad con la docente siendo este un
factor importante en la ensefianza- aprendizaje, mientras que la minoria no tiene
buena relacion con la docente donde se debe crear lazos de afectividad para que

tanto el nifio y la docente puedan comunicarse de mejor manera.
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4. Disfruta de los movimientos corporales cuando realiza actividades

l0dicas.

Cuadro 4 Disfruta de los movimientos corporales al realizar actividades ludicas.

sl A VECES NO
212) (1/2) 0/2) TOTAL
Ne DE NINOS/NINAS 17 6 2 25
PORCENTAIJE % 68 24 8 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: por: Sandra Calle C.

Gréfico 4 Disfruta de los movimientos corporales al realizar actividades ludicas.

Disfruta de los movimientos
corporales cuando realiza actividades
Iadicas.

= SIEMPRE (2/2)
» AVECES (1/2)
NUNCA (0/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Andlisis.- De los 25nifios/as indagados, 17 que representan el 68%, indican que si
disfrutan de los movimientos corporales cuando realiza actividades ludicas,
mientras que 6 que pertenecen 24% revelan que a veces y 2 que equivalen al 8%
indican que no disfrutan.

Interpretacion.- De acuerdo a lo observado la mayoria de los nifios si disfrutan
de los movimientos corporales al realizar actividades ludicas, mientras que un
porcentaje intermedio a veces disfruta y un porcentaje minoritario no disfruta, es
importante que las actividades deben ser en base a la edad de los nifios 4-5 afios.
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5. Manipula objetos para descubrir propiedades y uso de los mismos.

Cuadro 5 Manipula objetos para descubrir propiedades y uso de los mismos

Si AVECES NO
(2/2) (1/2) 0/2) TOTAL
Ne DE NINOS/NINAS 16 8 1 25
PORCENTAIJE % 64 32 4 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Grafico 5 Manipula objetos para descubrir propiedades y uso de los mismos

Manipula objetos para descubrir
propiedades y uso de los mismos.

m SIEMPRE (2 /2)
1A VECES (1/2)
1 NUNCA (0/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Andlisis.- De los 25nifios/as indagados, 16 que representan el 64%, indican que si
manipulan objetos para descubrir propiedades y uso de los mismos, mientras que
8 que pertenecen 32% revelan que a veces y 1 que equivalen al 4% indican que no
manipulan.

Interpretacion.- De acuerdo a lo observado la mayoria de los nifios si les gusta
manipular objetos para descubrir propiedades y uso de los mismos, un porcentaje
intermedio a veces manipula y mientras la minoria no manipula por falta de
estimulo donde es importante la colaboracion de los padres para que puedan
desarrollar mejor sus habilidades.
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6. Establece semejanza y diferencias utilizando material concreto.

Cuadro 6 Establece semejanza y diferencias utilizando material concreto

sl A VECES NO
(212) (1/2) 0/2) TOTAL
Ne DE
NINOS/NINAS 15 8 2 25
PORCENTAJE
% 60 32 8 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Gréfico 6 Establece semejanza y diferencias utilizando material concreto

Establece semejanza y diferencias utilizando
material concreto.

8%

= SIEMPRE (2/2)
AVECES (1/2)
NUNCA  (0/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Andlisis.- De los 25 nifios/as investigados, 15 que representan el 60%, indican
que si establecen semejanzas y diferencias, mientras que 8 que pertenecen 32%
revelan que a veces y 2 que equivalen al 8% indican que no establecen.

Interpretacion.- De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo comprobar que
los nifios en la mayoria si establecen semejanzas y diferencias utilizando material
concreto, mientras que un grupo de nifios lo logra a veces, es importante que la
docente trabaje con el material concreto ya que este ayuda en la ensefianza —

aprendizaje de los nifios.
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7. Realiza seriaciones de dos elementos (tamafio, color, forma).

Cuadro 7 Realiza seriaciones de dos elementos (tamafio, color, forma).

sl A VECES NO
(212) (1/2) 0/2) TOTAL
Ne DE NINOS/NINAS 17 5 3 25
PORCENTAIE % 68 20 12 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez
Elaborado por: Sandra Calle C.

Gréafico 7 Realiza seriaciones de dos elementos (tamafio, color, forma).

Realiza seriaciones de dos elementos (tamaiio,
color, forma).

12%

m SIEMPRE (2/2)
A VECES (1/2)
NUNCA  (0/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernan
Elaborado por: Sandra Calle C.

Andlisis.- De los 25 nifios/as averiguados, 17 que representan el 68%, indican que
si realizan seriaciones de dos elementos (tamarfio, color, forma), mientras que 5
que corresponden 20% indican que a veces realizan seriaciones de dos elementos
(tamafio, color, forma) y 3 que equivalen al 12% indican que no ealizan
seriaciones de dos elementos (tamafio, color, forma).

Interpretacion.- De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo comprobrar que
la mayoria de los nifios si realizan seriaciones de dos elementos (tamafio, color,
forma), mientras que la minoria no puede realizar seriaciones y esto se debe por
falta de aprendizaje ya que estos nifios no han recibido ninguna clase mientras que
los demas nifios desde temprana edad si lo han hecho.
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8.- Se ubica en el espacio identificado la nocion: cerca - lejos.

Cuadro 8 Se ubica en el espacio identificado la nocion: cerca — lejos

SI | AVECES NO
22)| (@2 0/2) TOTAL
Ne DE
NINOS/NINAS 16 7 2 25
PORCENTAJE % 64 28 8 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Gréfico 8 Se ubica en el espacio identificado la nocion: cerca — lejos

Se ubica en el espacio identificado la

nocion: cerca - lejos.
8%

= SIEMPRE (2/2)
A VECES (1/2)
NUNCA  (0/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Andlisis.- De los 25 nifios/as averiguados, 16 que representan el 64%, indican
que si se ubican en el espacio identificando la nocion: cerca-lejos, los 7 que es
28% revelan que a veces se ubican y 2 que es el 8% indican que no se ubican.

Interpretacion.- De acuerdo a los resulados obtenidos en la observacion se pudo
evidencia que la mayoria de los nifios si se ubican en el espacio identificando la
nocion: cerca-lejos, mientras que los demas estan en etapa de aprendizaje, esto se
debe por falta de nocion sobre localizacion espacial el cual la docente debe

ensefiar y reforzar.
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9.- Distingue diferencias entre objetos

Cuadro 9 Distingue diferencias entre objetos

sl A VECES NO
(212) (1/2) 0/2) TOTAL
Ne DE NINOS/NINAS 19 5 1 25
PORCENTAIJE % 76 20 4 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez
Elaborado por: Sandra Calle C.

Grafico 9 Distingue diferencias entre objetos

Distingue diferencias entre objetos

= SIEMPRE (2 /2 )
= A VECES (1/2)
NILI A (o/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Andlisis.- De los 25 nifios/as consultados, 16 que representan el 64%, indican que
si se ubican en el espacio identificando la nocion: cerca-lejos, mientras que 7 que
pertenecen 28% revelan que a veces se ubican en el espacio identificando la
nocion: cerca-lejo y 2 que equivalen al 8% indican que no se ubican en el espacio
identificando la nocion: cerca-lejos.

Interpretacion.- De acuerdo a lo observado la mayoria de los nifios si distingue
diferencias entre objetos, mientras que una minoria aun no distingue, los nifios por
su edad ya deberian distinguir objetos siendo este un problema ya que es una
nocion bésica que ellos deberian ya tener desarrollada.

67



10.- Completan adecuadamente figuras de acuerdo a patrones

Cuadro 10 Completan adecuadamente figuras de acuerdo a patrones

sl A VECES NO
(2/2) (1/2) 0/2) TOTAL
Ne DE
NINOS/NINAS 18 4 3 25
PORCENTAJE % | 72 16 12 100

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Gréfico 10 Completan adecuadamente figuras de acuerdo a patrones

Completan adecuadamente figuras de acuerdo a
patrones

= SIEMPRE (2 /2 )
= A VECES (1/2)
MU MNCA (0/2)

Fuente: Educacion inicial 2 de la escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez

Elaborado por: Sandra Calle C.

Andlisis.- De los 25 nifios/as consultados , 18 que representan el 72%, indican
que si ccompletan adecuadamente figuras de acuerdo a patrones, mientras que 4
que pertenecen 16% revelan que a veces completan adecuadamente figuras de
acuerdo a patrones y 3 que equivalen al 12% indican que no completan
adecuadamente figuras de acuerdo.

Interpretacion.- De acuedo a lo observado la mayoria de nifios si completan
adecuadamente figuras de acuerdo a patrones, mientras que una minoria no
completan las figuras por falta de conocimiento, y no tienen habilidad de la
motricidad fina (manos).
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Cuadro 11 Cuadro resumen de la Ficha de Observacién

No. DETALLE SIEMPRE | AVECES | NUNCA
Realiza las actividades ludicas en

1 | forma libre y espontanea 52% 32%
Adquiere aprendizajes

2 | significativos mediante la 64% 24%
ejecucion de actividades ludicas.
Expresa afectividad, respeto y

3 | solidaridad con la maestra y sus 64% 24%
pares cuando juega.
Disfruta de los movimientos

4 | corporales cuando realiza 68% 24%
actividades ludicas.
Manipula objetos para descubrir

5 propiedades y uso de los mismos. 64% 32%
Establece semejanza y diferencias

6 utilizando material concreto. 60% 32%
Realiza  seriaciones de dos

7 | elementos (tamafio, color, forma). 68% 20%
Se ubica en el espacio

8 identificado la nocion: cerca - 76% 20%
lejos.
Distingue  diferencias  entre

9 | objetos 72% 16%

10 | Completan adecuadamente
figuras de acuerdo a patrones 72% 16%

69



CAPITULOV

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

» Se concluye que las actividades ludicas juegan un papel preponderante y son muy
importantes en el desarrollo intelectual de los nifios de Educacién Inicial 2 de la
Escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez”, Canton Sucua, Provincia de Morona

Santiago, periodo lectivo 2014 —2015”.

» Las principales nociones mateméticas como la de forma, espacio, color de
orientacion, de espacio, cantidad y tiempo, fueron identificadas para que los nifios
de Educacion Inicial 2 de la Escuela “Julio Enrique Padilla Hernandez” aprendan

mediante actividades ludicas.

» EIl Aprendizaje es significativo en tanto se aplique estrategias ludicas adecuadas,
que faciliten el desarrollo de las destrezas aplicadas a las relaciones ldgico
matematicas de los niflos de Educacion Inicial 2 de la Escuela “Julio Enrique

Padilla Herndndez”, Canton Suctia, Provincia de Morona Santiago, periodo

lectivo 2015 - 2016”.
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5.2 RECOMENDACIONES

» Se debe promover realizar actividades ludicas para lograr el desarrollo intelectual
de los nifios de Educacion Inicial 2 de la Escuela “Julio Enrique Padilla
Hernandez”, canton SucUla, Provincia de Morona Santiago, periodo lectivo 2014 —
2015”.

» Recomendar a las autoridades de la Institucién que se fomente el aprendizaje de
las principales nociones matematicas a los nifios de Educacion Inicial 2 de la

Escuela “Julio Enrique Padilla Herndndez”.

> Incentivar a los/las docentes del nivel Inicial a utilizar las actividades ludicas
como estrategia de apoyo pedagdgico para lograr un mejor aprendizaje de las
nociones matematicas con los nifios de Educacién Inicial 2 de la Escuela “Julio

Enrique Padilla Herndndez”, y lograr aprendizajes significativos.
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ANEXO |

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A NINOS/AS DE EDUCACION INICIAL 2 DE LA ESCUELA “JULIO ENRIQUE
PADILLA HERNANDEZ”

ACTIVIDAD A EVALUAR: LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES

MATEMATICAS EN LOS NINOS DE EDUCACION INICIAL 2 DE LA ESCUELA “JULIO ENRIQUE PADILLA

HERNANDEZ”, CANTON SUCUA, PROVINCIA DE MORONA SANTIAGO, PERIODO LECTIVO 2015 — 2016”.

FECHA:

NOMINA DE ALUMNOS

ASPECTOS A OBSERVAR

P1.Realiza las actividades ludicas en

forma libre y espontéanea.

P2.Adquiere aprendizajes significativos

mediante la ejecucidon de actividades ludicas
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P3.Manifiesta sus ideas y respeta el punto de

vista de los demas mientras juega.

P4.Expresa afectividad, respeto y solidaridad con

la maestra y sus pares cuando juega.

P5.Disfruta de los movimientos corporales

cuando realiza actividades ladicas

P6. Establece semejanza y diferencias utilizando

material concreto

P7.- Realiza seriaciones de dos elementos (tamafio,

color, forma).

P8. Se ubica en el espacio identificado la nocion:

cerca— lejos

P9. Estima la duracién de ciertas actividades:

mucho tiempo-poco tiempo.

P10. Cuenta e identifica cantidades hasta diez

elementos
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ANEXO 11
FOTOGRAFIAS DE LA INSTITUCION

FOTOGRAFIA TRABAJANDO CON LOS NINOS/AS DE LA
INSTITUCION

Fuente: Personal

Elaborado por: Sandra Calle

FOTOGRAFIA CON LOS DOCENTES DE LA INSTITUCION

Escuela de
“JULIO -

Fuente: Personal

Elaborado por: por: Sandra Calle
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FOTOGRAFIA EN UN ACERCAMIENTO CON LOS NINOS/AS DE
INSTITUCION

Fuente: Personal

Elaborado por: Sandra Calle

FOTOGRAFIA DE LOS NINOS/AS DE LA INSTITUCION
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Fuente: Personal

Elaborado por: Sandra Calle
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FOTOGRAFIA DE LA DOCENTE DE LA INSTITUCION
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Fuente: Personal
Elaborado por: por: Sandra Calle

FOTOGRAFIA EN TRABAJO LUDICO CON NINOS/AS

T v

Fuente: Personal

Elaborado por: Sandra Calle
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FOTOGRAFIA DE LA FACHADA DE LA INSTITUCION

Fuente: Personal

Elaborado por: Sandra Calle
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