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RESUMEN

En la actualidad, la educacion enfrenta una serie de problemas como la falta de accesibilidad,
infraestructura limitada, recursos econémicos, soportes técnicos y en especial la carencia de
capacitaciones sobre el uso adecuado de la tecnologia relacionados con la interaccion de
herramientas interactivas. Por tal motivo, el siguiente trabajo de investigacion surge de un
problema especifico, dado a la ausencia e implementacion de diversas herramientas
interactivas, de igual manera la falta de comprension, confianza, motivacion y el
desconocimiento que sienten los estudiantes. Por tal razén, se plante6 Microsoft Sway y
Cerebriti Edu como herramientas interactivas, innovadoras, viables y factibles para contribuir
el aprendizaje de la asignatura de Fisico Quimica con los estudiantes de quinto semestre de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia en la Universidad
Nacional de Chimborazo. Por consiguiente, la investigacion cuenta con una metodologia
basada en un disefio no experimental porque no se manipul6 las variables, de acuerdo al tipo
de investigacion su objetivo fue basico y su nivel fue descriptivo porque rectifica la importancia
de dichas herramientas, ademas, para la recoleccion de datos, se trabajo con una poblacion de
31 estudiantes legalmente matriculados en Fisico Quimica, quienes al realizar la encuesta
estructurada de diez preguntas con una valoracion de la escala de Likert, se llego a la conclusion
que la implementacion de las herramientas interactivas con la compafiia de la guia didactica
“Explora y Aprende” en un futuro les ayudara a comprender los contenidos plasmados en el
silabo de la asignatura en especial de los temas Gases y sus Leyes y Electricidad y Magnetismo.
Finalmente, se sugiere integrar dichas herramientas con el proposito de ofrecer una experiencia
de aprendizaje enriquecida fuera de lo comun con la interaccion directa de las actividades
creadas y plasmadas en la guia.

Palabras claves: Aprendizaje, Cerebriti Edu, Fisico Quimica, Guia Didactica, Herramientas
interactivas, Microsoft Sway.



ABSTRACT

Education currently faces several challenges, including limited accessibility, inadequate
infrastructure, scarce economic resources, insufficient technical support, and, most
notably, the lack of training in the effective use of technology, particularly in relation to
interactive tools. This research emerges from a specific issue—the absence and limited
implementation of various interactive tools, as well as the lack of understanding,
confidence, motivation, and knowledge among students. To address this, Microsoft Sway
and Cerebriti Edu were proposed as interactive, innovative, viable, and feasible tools to
enhance the learning of Physical Chemistry for fifth-semester students in the Pedagogy
of Experimental Sciences program, specializing in Chemistry and Biology at the National
University of Chimborazo. The study employed a non-experimental research design, as
the variables were not manipulated. The research was basic in nature and descriptive in
scope, aiming to emphasize the significance of these tools. Data collection was conducted
with a population of 31 students officially enrolled in the semester, using a structured
survey comprising ten questions evaluated through a Likert scale. The findings suggest
that the implementation of interactive tools, alongside the didactic guide “Explore and
Learn,” will assist students in comprehending the subject’s syllabus, particularly in topics
such as Gases and their Laws, and Electricity and Magnetism. In conclusion, it is
recommended to integrate these tools to offer a more enriched and engaging learning

experience, characterized by direct interaction with the activities developed in the guide.

Keywords: Learning, Cerebriti Edu, Physics and Chemistry, Didactic Guide,

Interactive Tools, Microsoft Sway.

Reviewed by:

Mgs. Lorena Solis Viteri
ENGLISH PROFESSOR
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CAPITULO I.
1. INTRODUCCION.

El Sistema Nacional de Educacion Superior en Ecuador se encuentra conformado por
universidades, colegios técnicos superiores, politécnicos y técnicos. Sus principales metas
incluyen el crecimiento de una cultura global y centrada en los antepasados, ademas, la
formacion de seres humanos que aporten al progreso de la sociedad en el pais. Si bien es cierto
la educacion superior tiene como objetivo desarrollar todo el potencial humano en mejorar la
calidad de vida tanto en la actualidad como en el futuro.

A la vez, en distintos trabajos investigativos se evidencié que las herramientas interactivas
dentro del pais no son aplicadas en las instituciones educativas, de modo que, no fomenta una
debida participacion de los estudiantes, ni promueve la motivacion dentro del salon de clase,
dado que el estudiante se debe someter a lo que ya se encuentra planificado. El uso de las
herramientas interactivas, como es el caso de Microsoft Sway y Cerebriti Edu, no es aplicado
en su totalidad, porque el discente de Educacidn Superior utiliza otras herramientas conocidas
que le generan mayor confianza como son Canva, Genially, Educaplay, Kubby, Pixton, entre
otros (Calderon, 2022).

Se debe tomar en cuenta, que la educacién se encuentra en un constante cambio para fortalecer
el Aprendizaje, con el fin de identificar diversas necesidades que permitan adaptarse a las
herramientas interactivas. Segun Ishi (2023), las herramientas interactivas autorizan la
produccion, organizacion y difusion de documentos o actividades de forma colaborativa;
ademas, estan formadas por conjuntos de herramientas con la finalidad de fortalecer el
Aprendizaje.

Al aplicar las herramientas interactivas dentro de la Educacion Superior como es el caso de
Microsoft Sway y Cerebriti Edu, estas se encuentran directamente relacionadas con las TAC’s
ya que engloba a la Tecnologia del Aprendizaje y Conocimiento, lo cual lograra mejorar el
proceso de Aprendizaje, al promover el interés, compromiso, colaboracion, experimentacion y
creatividad de los estudiantes de quinto semestre que estan cursando la asignatura de Fisico
Quimica.

Al contrario, en un analisis meso en la Provincia de Chimborazo, se evidencid que no existen
muchas instituciones de Educacion Superior que apliquen herramientas interactivas, porque los
docentes imparten sus clases con diferentes métodos, metodologias, estrategias y técnicas ya
planificadas para llegar a un Aprendizaje, en particular en la Ciudad de Riobamba la educacion
ya no es un tabu, por lo cual se hace todo lo posible para incrementar nuevas técnicas de estudio
y mejorar el Aprendizaje dentro del salon de clases.

Ademas, se debe comprender que existen diferentes herramientas interactivas, respecto en la
Ciudad de Riobamba los alumnos no hacen uso, porque poseen ciertas dudas referente a la
flexibilidad, viabilidad, factibilidad y lo mas importante en cémo usar dichas herramientas de



manera gratuita para no cancelar valores que son sumamente altos, con miedo de ser victimas
de estafas (Ramirez, 2021).

No obstante, para acceder a las diferentes actividades en Microsoft Sway y Cerebriti Edu, como
anico requisito es tener acceso al correo institucional que se ofrece a cada estudiante al iniciar
su vida académica superior. De acuerdo con los autores, Machado M., Paredes E., & Cuadrado
E. (2021), mencionan que la asignatura de Fisico Quimica posee una dindmica de crecimiento
continuo, lo que se encuentra estrechamente relacionada con diferentes campos como
Bioquimica e Ingenierias que de una u otra manera involucra un aprendizaje relevante que
puede ser aplicado en el diario vivir.

Si bien es cierto, en un analisis micro en la Universidad Nacional de Chimborazo (UNACH)
se han aplicado diferentes herramientas interactivas con la Unica finalidad de motivar al
estudiante en su aprendizaje, pero no siempre dichas herramientas se ajustan a las necesidades
estudiantiles, por lo que no se obtiene un resultado adecuado. Por tal motivo, al cursar dicha
asignatura, se propone la utilizacion de herramientas interactivas con el fin de promover la
motivacion del estudiante dentro de su aprendizaje (Castafieda, 2019).

Por lo tanto, el uso de Microsoft Sway y Cerebriti Edu se basa en una teoria conectivista porque
brindara a los estudiantes nuevas opciones de aprendizaje al hacer uso de la web como las redes
sociales que permiten a los discentes confiar en si mismos y enfocarse en sus propias
habilidades y capacidades.

Por una parte, al aplicar dichas herramientas interactivas, Microsoft Sway permitira al
estudiante administrar lo tedrico de manera interactiva referente a la Unidad Il que corresponde
a los contenidos: Gases y sus leyes y la Unidad IV con los contenidos Electricidad y
Magnetismo. Finalmente, la herramienta Cerebriti Edu permitira al estudiante reforzar lo
practico mediante la elaboracion de actividades interactivas y la experimentacion que se
encontraran plasmadas en una guia didactica digital, ajustandose a las necesidades de los
estudiantes (Silva, 2020).

La presente investigacion se encuentra conformada por seis capitulos lo que se destaca:
Capitulo I: Se realizé un énfasis respecto a la Introduccién, lo cual se visualizara un analisis
macro, meso y micro, ademas, incluye antecedentes investigativos, problematizacion,
justificacion y objetivos respecto a las dos variables Microsoft Sway y Cerebriti Edu como
herramientas interactivas para el aprendizaje de Fisico Quimica.

Capitulo I1: Abarcd la recopilacion de informacion y argumentos personales, asi como la
distribucion de temas y subtemas relevantes que de una u otra manera logren justificar el uso
de las dos variables con el respaldo de varios autores.

Capitulo I11: Contiene la metodologia lo que se destaco el enfoque, disefio, tipo, unidad de
andlisis, técnicas e instrumentos utilizados para recopilar los datos, asi como las técnicas
empleadas para analizarlos e interpretarlos.



Capitulo IV: Se hizo un analisis minucioso de los datos obtenidos en la encuesta, apoyado por
las interpretaciones de diversos expertos en la materia.

Capitulo V: Presentd las principales conclusiones y sugerencias derivadas del estudio
realizado sobre los objetivos relacionados con Microsoft Sway y Cerebriti Edu. Ademas, se
resumen los hallazgos claves y se ofrece recomendaciones especificas.

Capitulo VI: Incluye la Propuesta, lo cual se baso en una Guia Didactica denominada “Explora
y Aprende” que se encontrara estructurada por los contenidos del silabo, los cuales contienen
actividades interactivas utilizando la metodologia ERCA, al finalizar estaran cédigos Qr para
un fécil acceso.

1.1 Antecedentes Investigativos

En el siguiente trabajo se destac6 como referencia las siguientes investigaciones:

El aprendizaje y ensefianza de las Ciencias Experimentales, especialmente en las asignaturas
de Fisica y la Quimica, conlleva una serie de transformaciones en los estudiantes, las cuales
son el resultado de llevar a cabo una serie de actividades experimentales que vinculen lo teérico
con lo practico. Las etapas de dichas actividades siempre se mostraran de forma ascendente, es
decir, serd progresivo, dindmico y transformador, debido a que su finalidad sera generar
cambios sucesivos e ininterrumpidos en la actividad cognitiva de los estudiantes (Hernandez y
Benitez, 2018).

El proceso de aprendizaje y ensefianza se da de manera presencial mediante el uso de
actividades experimentales. Este tipo de actividades son consideradas acciones educativas cuyo
propdsito es promover experiencias en un determinado contexto. Las actividades
experimentales son llevadas a cabo por los estudiantes y/o por el profesor de manera
cooperativa, para lo cual se utiliz6 diferentes materiales, asi como también el uso de reactivos
quimicos y de materiales. El proposito de la actividad experimental es que los estudiantes
aprendan cémo funciona lo tedrico mediante la comprobacion de sus principios teoricos, la
observacion y el analisis de los conceptos quimicos que ayuda para desarrollar el razonamiento
e interpretacion de la ciencia estudiada (Urquizo, Sdnchez & Orrego, 2022).

Con respecto al &mbito local, (Villa, 2021) en su trabajo de integracion curricular “L0S
simuladores virtuales como recurso didactico para el aprendizaje de fisico quimica”
Identifico la falta de conocimiento en el uso de simuladores virtuales como herramienta
educativa para el aprendizaje de Fisico Quimica. El propdsito fue desarrollar una propuesta que
mejore la experiencia de aprendizaje en el aula.

El enfoque de esta investigacion fue no experimental, combinando trabajo de campo y revision
bibliografica. Se disefid una guia experimental que utilizaba simuladores efectivos, dirigida a
estudiantes y docentes de quinto semestre. La recopilacion de datos se realiz6 a traves de un
cuestionario de diez preguntas estratégicas, y la poblacion estudiada incluyé a 14 estudiantes



de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, durante el
periodo de noviembre de 2020 a abril de 2021.

Los resultados demostraron que los alumnos aprobaron la aplicacion de simuladores virtuales
para vincular lo tedrico con lo practico. También se obtuvo que, al ser utilizados como recursos
didacticos, fortalecen el aprendizaje de manera significativa. Los simuladores con mejores
resultados fueron: PhET, Crocodile Chemistry 605 entre otros, ya que proporciond la
retroalimentacién, profundizacion y generacion de conocimientos relevantes para los
estudiantes.

La presente investigacion difiere al tema antes mencionado a nivel local en los tipos de software
que seran utilizados facilitan la comprension y aplicacion de los conceptos tedricos abordados
en clase. Por lo cual en nuestro caso se utilizard Microsoft Sway y Cerebriti Edu como
herramientas interactivas.

El proposito de esta investigacion reside en obtener informacidn valiosa sobre los efectos que
pueden tener los softwares al ser utilizados como herramientas interactivas en los estudiantes
de quinto semestre en Fisico Quimica, asi como ayudar a fortalecer sus conocimientos de los
procesos de ensefianza en un futuro cercano.

A nivel nacional (Guaman, 2020), en su trabajo de titulacion denominado “Aplicacion de la
herramienta web 2.0 Mindomo, para potenciar el aprendizaje del pH ”, en el periodo 2019-
2020, tuvo como principal objetivo el uso de herramientas informaticas que, en este caso la
herramienta web 2.0 Mindomo, fortalecen el proceso de aprendizaje respecto al tema de pH en
la asignatura de Fisico Quimica.

Se utilizo varias herramientas informéticas como material de apoyo, siempre y cuando fueran
usadas de manera correcta, debido a que promueven la obtencion de conocimientos y fortalecen
capacidades en los estudiantes, como memoria, autogestion y lectura. EI método inductivo,
deductivo, analitico y sintético fueron empleados en la investigacion. Con respecto a los datos
se utilizo bibliografias, encuestas, entrevistas y el coeficiente de Pearson. La poblacion incluyo
un grupo de 27 estudiantes en la ciudad de Loja en dicho nivel académico descrito en el tema
de investigacion.

Los resultados determind que en el proceso ensefianza de la asignatura de Fisico Quimica del
colegio no se aplicaban herramientas educativas informaticas, unicamente se hacia uso del
aprendizaje memoristico, repetitivo y poco interactivo, asi como una concepcion poco clara
por parte de los estudiantes sobre los temas referentes al pH, También, se demostr6 que dichos
métodos de ensefianza son superados cuando se aplico la herramienta web Mindomo ya que
proporciond recursos que permiten que el aprendizaje sea mucho mas interesante.

A nivel internacional, la investigacion “Recursos educativos digitales para la ensefianza de las
ciencias” tuvo como objetivo principal el analisis de tres recursos educativos digitales (RED)



cuya aplicacién sera utilizada en la ensefianza de dos materias. Cabe destacar que se tiene
acceso en teléfonos celulares con o sin acceso a internet.

Ademas, presenta dos interfaces, una dirigida para los alumnos y otra para los profesores. Con
respecto a la interfaz para docentes, tuvo una guia didactico-pedagogica para conducir a la
RED. Los resultados arrojados por la investigacion luego del respectivo analisis de los tres
RED, fueron que los recursos si promueven el cuestionamiento del saber.

Esto fue evidenciado por la cantidad, diversidad y pertinencia de los otros RED que fueron
propuestos tanto dentro del juego, asi como en la guia didactica, los cuales condujeron a
diferentes recorridos de estudio, ayudando en la expansién del conocimiento. En este contexto,
se demostr6 que los RED considerados en la investigacion superaron con creces las
caracteristicas de los juegos mayoritariamente disponibles en internet, debido a las preguntas
y desafios propuestas dentro de los mismos (Otero et al., 2022).

De manera general, segin Urquizo, Sanchez y Orrego (2022), mediante la Revista Chakifian
en su trabajo titulado: “Experimental Activities using virtual simulators to learn Chemistry
during covid-19 pandemic” tuvo como propoésito principal evaluar la efectividad y el
desempefio de los simuladores virtuales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
materias de Quimica General, Quimica Inorgénica y Fisico Quimica.

Por tal motivo, se utiliz6 una poblacion de 188 estudiantes matriculados en ese periodo quienes
se encontraban cursando segundo, tercero y quinto semestre. Debido al confinamiento global
causado por la pandemia de COVID-19, el método presencial se vio interrumpido, obligando
a todos los niveles educativos a adoptar la modalidad virtual, sin embargo, con el pasar de los
dias se manifestaron problemas educativos.

Esto provocd la imposibilidad de acceder a los laboratorios presenciales, por lo que la
educacién se vio forzado a utilizar recursos digitales para promover la estructura cognitiva en
los estudiantes. Por lo cual, los docentes tuvieron que desarrollar nuevas estrategias de
ensefianza basadas en la comunicacion y la colaboracion virtuales, instantaneas y en tiempo
real (Urquizo et al., 2022).

Finalmente, como conclusién los simuladores PhET, Crocodile, Chemestry 605 y Yenka son
importantes para el aprendizaje porque ayudan a fomentar la retroalimentacién, motivacion y
su formacién académica. A pesar de que en la actualidad se regresé a la modalidad presencial,
los recursos digitales como simuladores o TICs tuvieron impactos positivos en los estudiantes
durante la modalidad virtual, por lo que se estd considerando para formar parte de los recursos
utilizados, ademas, se realizo varias investigaciones que han utilizado este tipo herramientas
en la ensefianza de asignaturas y han evaluado su eficacia.

De igual manera segun Orrego, Aimacafia y Urquizo (2024), mediante la publicacion en la
Revista Cientifica de su trabajo titulado: “Simuladores Virtuales en el Proceso de Aprendizaje
de las Ciencias Experimentales” el objetivo principal de este trabajo fue identificar diversos



simuladores virtuales que faciliten el proceso de ensefianza-aprendizaje en el que el acceso sea
completamente sencillo.

Se enfatiz6 en las Ciencias Experimentales, abarcando diferentes asignaturas que estudian los
fendmenos de la naturaleza, los cuales pueden ser comprobados a través de la experimentacion.
Por ello, se destaco simuladores como PhET, Algodoo, Labster, ChemCollective y Simulador
Virtual Modellus, con la finalidad de fortalecer las habilidades cognitivas de los estudiantes
(Orrego et al., 2024).

Los simuladores virtuales desempefian una funcion fundamental en la educacién como
fomentar la participacion en el aula de clases y facilitar la comprension de lo tedrico y préactico
mediante la experimentacion. Finalmente, al hacer uso de los simuladores virtuales promueve
una experiencia enriquecedora en diferentes disciplinas como Biologia, Quimica, Fisica, entre
otras.

1.2 Planteamiento del Problema

Hace aproximadamente cuatro afios, la pandemia de Covid-19 a nivel mundial provocé un
notable desinterés en el aprendizaje de los estudiantes. Por tal motivo, la Educacién Superior
se enfrentd una gran variedad de desafios incluido el acceso a medios tecnol6gicos, desercion
estudiantil, exclusion educativa, falta de aplicacion de herramientas e incluso la escasez de
interaccion entre los estudiantes para lograr obtener un titulo universitario.

Para utilizar herramientas interactivas como Microsoft Sway y Cerebriti Edu, se necesita
resolver el problema de como elaborar una guia de acuerdo con las necesidades del grupo de
clases, ya sea en forma fisica como digital. Por consiguiente, la implementacion permitira
mejorar la comprension del estudiante.

El problema en Ecuador surge por el desconocimiento respecto al uso de herramientas
interactivas en las instituciones educativas. Esto se debe a que, si bien existen métodos para
ensefar a los estudiantes, es esencial desarrollar las habilidades necesarias para lograr el mejor
resultado posible al utilizar Microsoft Sway y Cerebriti Edu como herramientas interactivas
que presentan dindmicamente el contenido académico.

En la Provincia de Chimborazo lamentable enfrenta una serie de inconvenientes debido a la
falta de recursos financiaros para el uso de la tecnologia, lo que fomento la desmotivacion del
estudiante para su aprendizaje. Ademas, hay un problema radical en el que, a pesar de querer
usar las herramientas interactivas, no se logré obtener resultados debido a la falta de
conocimiento.

Por altimo, en la Universidad Nacional de Chimborazo (UNACH) especificamente la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, el inconveniente radica en
la ausencia de implementacion de herramientas interactivas que puedan satisfacer ciertas
necesidades que tenga el estudiante. Este problema abarca diversos factores, incluyendo la falta
de comprension, confianza, motivacion, compromiso y el desconocimiento sobre el uso y la
importancia de Microsoft Sway y Cerebriti Edu para contribuir en el proceso de aprendizaje.
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1.3 Justificacion

Microsoft Sway es una herramienta dentro de la suite Office 365 disefiada por Microsoft para
crear presentaciones interactivas en linea que funcionan en multiples dispositivos. Por otro
lado, Cerebriti Edu es una herramienta idonea para el estudiante, contiene una técnica de
aprendizaje con la finalidad de conseguir mejores resultados dentro del aula, de modo que la
principal ventaja de utilizar estas herramientas es su sencillez de facil acceso, sin requerir
conocimientos de tecnologias de la informacion (Matveeva, 2021). El objetivo de usar
herramientas interactivas como Microsoft Sway y Cerebriti Edu en la asignatura de Fisico
Quimica, es llevar actividades donde el estudiante sea el beneficiario directo para contribuir en
su aprendizaje, de modo que el estudiante no tenga ninguna excusa para no aprender vy,
posiblemente en un futuro, con la implementacion de la Guia Didactica se lograra mejorar los
antecedentes académicos y fomentar la participacion en dicha asignatura. El impacto del tema
de investigacion viene dado por el avance inmediato de la tecnologia, por lo que la educacion
de los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia necesita ser reforzado. Estos estudiantes estan a mas de la
mitad de su ciclo escolar, por lo que se requiere implementar el interés hacia sus estudios para
que, con el tiempo se conviertan en docentes con vocacion para educar y compartir sus
conocimientos.

De modo que la investigacion, es factible y viable porque se requiere aplicar Microsoft Sway
para que el estudiante sienta atraccion al ver su teoria de manera interactiva, ordenada y
flexible, con el simple hecho de que pueda ingresar mediante su correo institucional, sin miedo
de que la informacidn sea eliminada porque todo material se encontrara inmediatamente en la
nube. En cambio, Cerebriti Edu al ser una herramienta interactiva contendra actividades donde
se refuercen lo tedrico mediante lo practico con los contenidos de cada clase. Dichas
actividades se encontraran completamente ordenas, y la interfaz despertara la curiosidad del
estudiante. Sin embargo, para que esto suceda, es importante determinar las diferentes formas
de aprendizaje del estudiante con la teoria y la practica en sus manos. Por tal motivo, el uso de
medios visuales, como graficos y animaciones, junto con medios auditivos, como audios o
videos interactivos seran la mejor opcidn para captar la atencion de los educandos (Camarero,
2022).

Cabe mencionar que los estudiantes pueden ingresar a Microsoft Sway y Cerebriti Edu de
manera gratuita sin asumir ningn costo. Lo esencial es satisfacer cada una de las necesidades
que tenga el estudiante. Ademas, es importante mencionar que dichas actividades seran creadas
por autoria propia, de modo que se centraran especificamente en los contenidos del silabo con
actividades visuales y auditivas. Ademas, la implementacion en una guia didactica, que
contendra la informacion creada en Microsoft Sway seguida de las actividades interactivas
realizadas en Cerebriti Edu, estard enfocada en la Metodologia ERCA (Vargas, 2017). No
obstante, si alguien tuviese problemas al ingresar a la guia o a las actividades, en la parte
inferior se encontraran diversos codigos QR con etiquetas donde al escanear el cédigo se abrira
automaticamente. Lo importante es abordar la Unidad Il que corresponde a los Gases y sus
leyes y la Unidad IV con el tema de Electricidad y Magnetismo.
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1.4 Formulacién del problema

¢De qué manera las herramientas Microsoft Sway y Cerebriti Edu fomentara el aprendizaje de
los estudiantes de quinto semestre en la asignatura de Fisico Quimica de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia?

1.5 Objetivos

151

1.5.2

Objetivo General

Proponer Microsoft Sway y Cerebriti Edu como herramientas interactivas de
Aprendizaje de Fisico Quimica con los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Objetivos Especificos

Indagar las caracteristicas e importancia de Microsoft Sway y Cerebriti Edu en el
proceso de Aprendizaje en la asignatura de Fisico Quimica.

Disefiar una guia didactica con actividades interactivas en Microsoft Sway y Cerebriti
Edu, para los contenidos de las unidades Il y 1V del silabo de la asignatura Fisico
Quimica.

Socializar la guia didactica de las actividades estructuradas en Microsoft Sway y
Cerebriti Edu con los estudiantes de quinto semestre en la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
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CAPITULO II.
2. MARCO TEORICO.
2.1 Ensefianza-aprendizaje en Ciencias Experimentales.
2.1.1 Proceso de aprendizaje.

El proceso educativo reseria que el educando gane nuevas habilidades y conocimientos al
recibir, observar y experimentar diversas experiencias previas. Segun Pérez (2020), el proceso
de aprendizaje esta en un constante cambio y es un recorrido interno donde asimilan los
conceptos conocidos para aplicar dentro de un contexto.

El proceso de aprendizaje en instituciones educativas superiores, especialmente en las
universidades, depende en gran medida de la interaccion y la relacion entre los estudiantes y el
maestro, quien actiia como asesor y/o facilitador. EI tema o materia debe aprenderse mediante
una continuidad o secuencia psicoldgica y logica (Pérez, 2020).

Figural

Elementos principales para el aprendizaje.

€ 2

Necesidad Interés Motivacion Accion Aprendizaje

Nota: El grafico representa los elementos principales para el aprendizaje. Tomado de Céasares
y Soriano (2018).
Elaborado por: Anabel Lopez

2.1.2 Estilos de aprendizaje

Segun el libro “Estilos de aprendizaje y habitos para el estudio” publicado por la Universidad
Autonoma de Aguas Calientes (UAA, 2018) los “Estilos de aprendizaje” hace referencia a la
forma en que aprendemos y a cémo cada persona emplea un método o conjunto de estrategias.
Por tal motivo, en ciertas practicas concretas que se utilizan van a variar de acuerdo con lo que
queremos aprender, ya que cada uno de nosotros tiende a desarrollar una preferencia general,
haciendo uso de ciertas practicas mas que otras. Por ende, la definicidn de estilo de aprendizaje
es el conjunto de atributos psicologicos, cognitivos, afectivos y fisiologicos que se manifiestan
justo cuando alguien tiene que lidiar con una situacion de aprendizaje.

Por consiguiente, ciertas practicas variaran al depender de lo que se quiera aprender porque
cada persona tiene el potencial de desarrollar sus habilidades, lo que lleva al uso de algunas
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practicas mas que de otras. De hecho, el conjunto de atributos psicoldgicos, cognitivos,
emocionales y fisioldgicos se manifiestan conjuntamente cuando una persona tiene que lidiar
con una situacién de aprendizaje lo cual sera considerado el estilo de aprendizaje. Por ende,
con las formas preferentes que una persona quiera usar al momento de aprender, se pueden
clasificar en ocho dimensiones:

Figura 2

Dimensiones para el aprendizaje.

«

VERBALES

) £ <<€ <<

« Se orientan a la mejor retencién y comprension de nueva informacion
cuando hacen algo activo con ella (discutiéndola, aplicandola,
explicandosela a otros).

« Se orientan a la retencion y comprension de nueva informacion
pensando y reflexionando sobre ella: prefieren aprender meditando,
pensando y trabajando solos.

~

* Son concretos, practicos, se orientan hacia hechos y procedimientos;
les interesa la resolucion de problemas al seguir métodos previamente
establecidos; se orientan a ser pacientes con detalles; les agrada mas el
trabajo practico y la memorizacion.

_J

« Son conceptuales; innovadores; tienen hacia las teorias y Io?

significados; gustan de innovar y les desagrada lo repetitivo; se
inclinan hacia el descubrimiento posibilidades y relaciones;
comprender mas rapido los nuevos conceptos. )

« Con respecto a la obtencion de informacion tienden a elegir las
representaciones visuales como diagramas de flujo, mapas
conceptuales, etc., memorizan de mejor manera lo que observan.

J

N

 Tienden a conseguir informacion rapidamente de manera escrita 0
hablada; recuerdan de mejor manera lo que leen u oyen y lo aplican en
su diario vivir.

J

\

« Su aprendizaje se da en pasos pequefios progresivos cuando el

siguiente paso esta siempre l6gicamente vinculado con el anterior; son

ordenados y lineales cuando tienen que resolver un problema se
orientan al seguimiento de caminos en pequefios pasos 16gicos.

W,
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« Su aprendizaje se da en grandes saltos, al adquirir nuevos materiales
casi al azar y “repentinamente” visualizando su totalidad; son capaces
de resolver problemas complejos de una manera rapida, asi como
juntar cosas de manera innovadora.

Nota: El gréfico representa los ochos principales dimensiones para el proceso de aprendizaje.
Tomado de Universidad Autonoma de Aguas Calientes [UAA], 2018).
Elaborado por: Anabel Lopez

2.2 Métodos de ensefianza-aprendizaje en las Ciencias Experimentales

De acuerdo con los autores Durik y Harackiewicz (2017), el método de ensefianza se define
como un acto de valorar el rendimiento de los alumnos, asignar tiempo para optimizar las
habilidades de los estudiantes y dejar que aprendan a su manera. En Nigeria se estudio el bajo
rendimiento y se extrajo el «método de ensefianza» como el principal factor responsable
(Wanbugu, Changeiywo y Ndritu, 2018).

Segun Candrasekaran (2018), para que el aprendizaje de las ciencias sea eficaz y duradero
pueden usarse métodos como el aprendizaje cooperativo, la indagacion cientifica y la
integracidn. Estos métodos productivos permitiran a los estudiantes ser mas competentes en la
relacion de informacion, asi como en la sintesis de conceptos en nuevas circunstancias.
Ademas, si se combinan estos tipos de métodos con una orientacion por parte de un docente,
al tener en cuenta la edad de los alumnos, se lograra obtener los resultados deseados. Otro estilo
de aprendizaje que se encuentra dentro del &mbito de ciencias es el aprendizaje experimental.
Este tipo de aprendizaje consiste en un procedimiento donde los estudiantes fortaleceran sus
conocimientos y discutiran la experiencia. En este estilo de aprendizaje, incluyen diversas
actividades como actuaciones de estudio, investigaciones de licenciatura, estudios en linea,
practicas de campo y experimentos practicos en laboratorio. Los programas de aprendizaje
basados en este estilo, si se disefian, supervisan y evallan cuidadosamente, pueden conducir al
avance de la investigacion académica al promover el aprendizaje multidisciplinario, el
conocimiento profesional, y el liderazgo (Boston University [BU], s.f.).

Todo aprendizaje considerado como experimental consta de los siguientes elementos:

Figura 3

Elementos principales en la educacion.

_ Reflexion, valoracion critica v sintesis. -
Oportunidades para que los estudiantes tengan la iniciativa, participen en la toma
de decisiones y sean conscientes de los resultados obtenidos.

Nota: EI gréfico representa los elementos del proceso de aprendizaje en las ciencias
experimentales. Tomado de (Boston University [BU], s.f.).
Elaborado por: Anabel Lopez.
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Es importante recalcar el ciclo de aprendizaje de Kolb en 1984. Este proceso incluye la
incorporacion de:

Figura 4

Ciclo de aprendizaje de Kolb.

ACTIVIDAD

Nota: El gréfico representa el Ciclo de Aprendizaje de Kolb en 1984. Tomado de (Boston
University [BU], s.f.).
Elaborado por: Anabel L6pez.

El ciclo de Kolb muestra como un estudiante logra tener un conocimiento previo y memoristico
mediante las experiencias propias. Los puntos detallados son:
e Conocimiento: conceptos, hechos e informacion obtenidos por medio del aprendizaje
formal y la experiencia pasada.
e Actividad: uso de los conocimientos en un ambito del “mundo real”.
¢ Reflexion: el estudio y la elaboracion del conocimiento, asi como la actividad para la
creacion de nuevos conocimientos (Indiana University, 2018).

En cuanto a los contenidos de la asignatura se realizan considerando aspectos primordiales
entre los principales se encuentra el tipo de planes de estudio, el cual dependera directamente
de las Unidades Educativas, Institutos Superiores o Universidades en donde se imparten dichas
asignaturas, la extension de los contenidos, misma que se encuentra relacionada al semestre de
los 8estudiantes, el perfil del docente y de los estudiantes, las carreras técnicas por plan'y por
centros educativos, los horarios de clase y el tamafio del grupo estudiantil (Vargas, 2017).
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2.3 Recursos educativos didacticos en la educacion
2.3.1 Definicién

De acuerdo con Morales (2020), los recursos didacticos son el conjunto de medios materiales
que ayudan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Existen una gran variedad de recursos, pero
a lo largo de la educacion se destacan dos que pueden ser recursos didacticos tanto fisicos como
virtuales lo cual tienen como objetivo captar la atencion de los estudiantes, ajustarse a las
necesidades, motivar su autoaprendizaje y facilitar el trabajo del docente actuando como
mentores. También se pueden personalizar para adaptarse a cualquier tipo de contenido o
necesidad educativa.

2.3.2 Importancia de los recursos educativos didacticos

De acuerdo con el autor Vargas (2017), la finalidad o importancia de los recursos educativos
didacticos es crucial en el trayecto estudiante porque reside directamente en el impacto que
tiene sobre las personas de quienes aprenden, es decir, ponen a los aprendices en contacto de
forma directa y la sensacion indirecta por aprender, ademas, efectuar el soporte de los
contenidos curriculares establecido, asi como establecer elementos que posibiliten las acciones
de ensefianza-aprendizaje, finalmente generar confianza de quienes utilizan, lo cual son muy
atiles en el desarrollo de las clases, y facilita alcanzar los objetivos establecidos previamente
por el docente.

De igual manera, segun el autor Diaz Lucea (2019), otras de las funciones primordiales que
deben cumplir los materiales o recursos didacticos dentro del aprendizaje deberéa ser eficaz. Lo
que se destaca:

Tabla 1

Funciones del material didactico.

FUNCIONES PRINCIPALES DEL MATERIAL DIDACTICO

Funcién Los materiales didacticos deben relacionar la realidad con los
estructuradora conocimientos, hasta el punto de llegar organizar los aprendizajesy,
asimismo, funcionar como alternativas de la realidad misma.

Funcion Es completamente necesario e indispensable que exista una relacion
estrictamente entre los recursos didacticos que se utilizaran con los objetivos y los
didactica: contenidos de educacion.
Funcion Sin la existencia de ciertos materiales didacticos muchos de los
facilitadora de los  conocimientos no seran posibles de adquirir, por lo que se considera
aprendizajes como elementos imprescindibles.

Nota: La siguiente tabla menciona las funciones principales que deben cumplir los diferentes
materiales didacticos. Tomado de Diaz Lucea (2019).
Elaborado por: Anabel Lopez.
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2.3.3 Jerarquizacion de los recursos educativos didacticos

De acuerdo con Moya (2020), alude:
e Textos impresos: Libros de estudio y folletos de ejercicios, entre otros
e Material audiovisual: Materiales proyectados como videos.
e Tableros didacticos: Pizarras tradicionales y digitales.
e (TIC)Tecnologias de Informacion y Comunicacion: Softwares destinados al &mbito
educativo, programas informaticos educativos como videojuegos, presentaciones
multimedia, enciclopedias, animaciones, simulaciones interactivas, entre otras.

2.3.4 Recursos referentesalas TIC

Los recursos educativos informéticos estdn elaborados con el fin de interactuar con los
usuarios. Al utilizar implica un progreso en la didactica general, ya que facilitara el aprendizaje
de los estudiantes que son los participantes directos, o también se utilizara como una guia en
su propia formacion académica. Ademas, en el ambito educativo, proveeran aplicaciones para
la misma y se convertird a los computadores e internet como medios eficaces para motivar al
estudiante a continuar referente a lo académico (Moya, 2020).

2.4 Teorias pedagodgicas aplicadas a los recursos didacticos

La seleccion de recursos didacticos se basa en teorias pedagdgicas, que buscan potenciar el
desarrollo cognitivo de los estudiantes. En este contexto, las teorias relevantes son:
e Enfoque constructivista: Este enfoque fue desarrollado por el psicélogo suizo Jean

Piaget donde asegura que el conocimiento es edificado de manera activa por los
estudiantes por medio de la relacion con su entorno. En este sentido, los materiales
didacticos deben impulsar una participacion por parte del alumno.

e Teoria de las inteligencias multiples: esta teoria, propuesta por el psicélogo
estadounidense Howard Gardner, considera a cada individuo como poseedor de
diversas formas de inteligencia, las cuales comprenden la logico-matematica,
linglistica, espacial, musical, corporal-kinestésica, interpersonal, intrapersonal y
naturalista. En base a esto, los materiales didacticos tienen que estar elaborados
tomando en consideracion esta variedad de inteligencias, de esta forma permitird que
los estudiantes desarrollen sus fortalezas y aborden los contenidos desde diferentes
puntos de vista (Equipo Editorial eLearning, 2024).

2.5 Guias didacticas como complemento de los recursos educativos didacticos
2.5.1 Definicion de Guia Didéactica

Las Guias Didacticas son materiales que sirven como complemento a los materiales de estudio
o didacticos cuyo propdsito es crear diversas oportunidades que aumenten tanto su aprendizaje
autbnomo como su comprension. La orientacion, motivacion, facilitacion de la comprension,
impulso de la interaccion y orientacion hacia el autoaprendizaje son los objetivos principales
de las guias didacticas (Universidad Tecnoldgica Nacional [UTN], 2021).
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2.5.2 Roles basicos de la Guia Didactica

La guia es una herramienta versatil

que brinda diversos beneficios. Desde ofrecer

recomendaciones sobre como abordar el material de estudio, hasta brindar apoyo integral a los
estudiantes a lo largo de su proceso de aprendizaje en una materia especifica. Sus maltiples
funciones se pueden agrupar en cuatro areas principales.

Tabla 2

Funciones bésicas de una Guia Didactica.

FUNCIONES

Motivacion

Consiste principalmente en despertar la curiosidad
por determinada materia o0 asignatura en el
desarrollo del aprendizaje autonomo del estudiante
dentro y fuera del salon de clase, con la finalidad
que logre aplicar en su diario vivir.

Comprension y activacion

Consiste en proponer metas claras que ayudaran en
la orientacion del estudio. Ademas, en esta funcion
se sugieren técnicas del material didactico, asi
como la realizacién de diferentes actividades y
ejercicios con el fin de atender las distintas formas
de aprendizaje.

Orientacion y dialogo

Las Guias Didacticas fomentan tanto la capacidad
de organizacidn, asi como el estudio sistematico.
También incitan a la busqueda de fuentes directas
(entrevistas, didlogos, consultas al experto por
medios digitales, etc.) Dicha orientacion servira a
todas las personas que hagan uso del recurso
educativo didactico que se visualice una interfaz
adecuada del recurso.

Evaluadora

Consiste en la activacion de todos los
conocimientos previos con mayor relevancia.
También se proponen ejercicios evaluadores cuyo
proposito es que los estudiantes controlen sus
progresos, descubran vacios existentes y superen
las deficiencias que pueden llegar a presentarse
durante el estudio.

Nota: En la siguiente tabla se menciona las funciones principales que deben cumplir los
diferentes materiales didacticos en especial las Guias Didacticas como recursos educativos
didacticos. Tomado de Centro de Investigaciones y Servicios Educativos [CISE], 2021).

Elaborado por: Anabel Lopez
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2.5.3 Influencia de la Guia Didactica en el Aprendizaje

Figura 5

Influencia de una Guia DidActica.
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Nota: El siguiente gréafico se refiere a la influencia de una guia didactica dentro del proceso de
aprendizaje- Tomado de Diaz Lucea (2016).

Las guias de estudio son consideradas como recursos didacticos porque posibilitan la
orientacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y su desarrollo con mayor facilidad,
resultando en una interaccion dialéctica entre los componentes y los personalizados. Por otra
parte, el docente debera ajustarse a la asignatura que va a impartir, a los resultados arrojados
por el diagndstico, a las caracteristicas que presente el desarrollo de los estudiantes y al nivel
que estos logren alcanzar en el entorno para el cual desarrolle la guia didactica. Los estudiantes
también aportaran a mejorar mediante una autoevaluacion de sus propios resultados a aprender
mediante la préactica (Pinos y Urias, 2020).
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De acuerdo con Garcia (2018), si una guia didactica se encuentra bien desarrollado, y posee
como prioridad al estudiante, esta se convertiria en un elemento de primer orden que impulse
el despertar del interés hacia la debida asignatura. A la vez, una guia didactica puede
presentarse como un recurso por medio del cual el docente puede ensefiar o profundizar un
tema especifico.

A este punto, el profesor se ha convertido en un colaborador del proceso de formacion,
convirtiéndose de la persona que posee el conocimiento a alguien que funciona como guia de
este. Igualmente, el uso de las guias didacticas promueve el desarrollo del autoaprendizaje en
los estudiantes, es decir, da la posibilidad de que el alumno trabaje por su cuenta leyendo,
indagando, examinado y se analice la informacion, ademas de que permite abordar y amplificar
lo estudiado (Aguilar, 2018).

2.6 Aprendizaje de Fisico Quimica

Esta rama tiene como principal objetivo, el estudio de las interacciones fisicas en procesos
quimicos gue involucran fenGmenos como temperatura, presion, volumen, magnetismo y carga
eléctrica, asi como sus implicaciones en aspectos como el comportamiento de un gas, la
velocidad de una reaccion, el calor producido, generacion de corriente eléctrica, al ser
imprescindible su estudio para entender mdltiples procesos quimicos que ocurren en la
naturaleza (Moreno, 2018).

Los pilares de la fisicoquimica se encuentran en los campos tanto de la fisica como de la
quimica, mismas que fueron desarrolladas individualmente en un principio. No obstante, la
necesidad de aplicar las leyes fisicas a los fendmenos quimicos llevo a la fusion de estas dos
asignaturas. En los ultimos siglos, los progresos y descubrimientos en ambas asignaturas han
propulsado el desarrollo acelerado de la fisicoquimica. Dicha disciplina, que ha crecido gracias
a las contribuciones de multiples autores, no solo ha ganado relevancia dentro de la quimica,
sino también para otros campos del saber cientifico (Licenciatura en Ensefianza y Aprendizaje
de la Quimica, 2023).

2.7 Aplicacion de herramientas digitales interactivas en la ensefianza

Los experimentos son la principal herramienta que se utiliza en la ensefianza de los conceptos
de las asignaturas de fisica y quimica. Sin embargo, por diferentes ocasiones o circunstancia
con situaciones en las que el uso de herramientas tecnolégicas, como las simulaciones,
actividades interactivas pueden ser de mayor utilidad porque después de la practica resultan ser
mas efectivas y accesibles en el proceso de ensefianza de conceptos mucho mas complejos,
para las cuales serian mucho mas complicados de experimentar en aula de clase debido a la
necesitad de equipos especializados, el tratamiento de fendmenos que suceden a escalas muy
pequerias o demasiado grandes, 0 con procesos que son extremadamente peligrosos o costosos.

2.7.1 Definicion de Herramientas Digitales Interactivas

Son gestores informaticos, con la finalidad de fomentar la creacion, organizacion y publicacién
colaborativa de documentos. Los tipos de sistemas de gestion de contenidos consisten en una
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coleccion de aplicaciones virtuales que operan tanto en Internet como en la intranet. Con la
ayuda de este tipo de herramientas podemos generar y publicar noticias y, a su vez, crear
taxonomias que tienen como principal ventaja la creacion de contenidos sin la mayor parte de
conocimientos informaticos (Loor et al., 2021).

2.7.2 Funciones de las Herramientas Digitales Interactivas

El uso de herramientas digitales, o también conocidas como TIC durante el proceso de
aprendizaje-ensefianza fomenta el desarrollo de un buen ambiente comunicativo entre el
docente y sus estudiantes, ademas de la comunicacion interna entre estos Gltimos. Cuando el
trabajo educativo se apoya en las herramientas digitales tiende a fomentar el progreso del
pensamiento critico, asi como la promocidn del logro de aprendizajes tanto de forma autbnoma
como colaborativa. Ademas, el uso de la tecnologia juega un propoésito definitivo en la
construccion del conocimiento, asi como la comprension de competencias de los estudiantes
(Formichella y Alderete, 2018; Arancibia et al., 2020).

2.7.3 Importancia de las Herramientas Digitales Interactivas.

En la actualidad, se busca que los profesionales de la educacion contengan una Competencia
Digital, es decir que posean habilidades, actitudes y conocimientos que les permitan promover
los aprendizajes enriquecidos con la finalidad de mejorar fortalecer y transformar las préacticas
dentro del aula de clases y también promover el enriquecimiento de su propio desarrollo
profesional (Morales y Rivoir, 2019).

Respecto a la dimensidn psicosocial de los jovenes de hoy en dia, esta se ha vuelto mucho mas
compleja, a que un alto porcentaje de estudiantes universitarios han dejado de tomar apuntes,
muestran incapacidad para emplear los recursos aprendidos durante el proceso de ensefianza,
ademas el trabajo en clases en su inicio puede llegar a presentar tiempos de espera de minutos,
debido que el docente debe tomarse este tiempo para establecer si es permitido o no el uso de
celulares en su clase puesto que es dificil que los estudiantes se desprendan de sus dispositivos
por voluntad propia. En este tipo de situaciones la comunicacion y la gestion pedagogicas
referente a los recursos en los cuales deberéd apoyarse un universitario es indispensables en el
trabajo del docente cuando llegan a ser comprendidos como aptitudes que caracterizan al
profesor del siglo XXI (Aguirre-Aguilar, 2020).

En la actualidad existe un sinnimero de herramientas digitales interactivas disponibles, unas
de facil acceso pero otras donde el usuario debera cancelar valores mensuales sumamente altos,
sin embargo, pueden ser usadas como complementos en la educacion superior, en especial los
estudiantes, hacen uso de recursos que les genera mayor confianza dentro de su aprendizaje
pero a la vez existe un desconocimiento sobre ciertas herramientas interactivas que con el pasar
del tiempo puedan mejorar su aprendizaje. Por tal motivo, el propdsito de estudio en la presente
investigacion sera las herramientas Microsoft Sway y Cerebriti Edu haciendo un énfasis en el
aprendizaje de los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
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2.8 Microsoft Sway
2.8.1 Definicion

Una de las nuevas herramientas de la suite ofiméatica Office 365 es Microsoft Sway,
convirtiéndose en una herramienta perfecta que permite al estudiante o a cualquier usuario que
la utilice, elegir el fondo del documento, seleccionar archivos desde sus dispositivos o la nube
OneDrive, agregar mapas, posicionar encabezados, textos, elementos multimedia, tweets,
gréficos, elaborar clips, cambiar el formato y tipo de fuente y esto no logrard afectar
absolutamente el contenido de los archivos. Ademas, ofrece multiples formas de compartir los
contenidos ya sea con individuos o grupos especificos, usuarios de organizaciones o
instituciones educativas, o cualquier persona que tenga acceso al vinculo donde sobre todo se
lograra demostrar la creatividad. (Pérez, 2020).

Figura 6

Microsoft Sway
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Nota: El siguiente grafico representa la interfaz de Microsoft Sway. Tomado de Educacion 3.0
(2019).

2.8.2 Caracteristicas

Permite interactuar directamente con los estudiantes e incluso con diferentes usuarios
de lared, e incluye varias caracteristicas muy interesantes como, por ejemplo:
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Figura7

Caracteristicas de Microsoft Sway

Busquedas en Fomenta las Creaciones a Implementacion
funcion del habilidades diferentes Smartphone o
contenido. tecnologicas dispositivos. Tablet.

Trabajo Insercion de DISPOSICIOH de G

Colaborativo contenido. Hmagenes con mstitucional

licencias puede ingresar

Nota: El siguiente grafico menciona las caracteristicas primordiales de Microsoft Sway para
mejorar el proceso de aprendizaje. Tomado de (Microsoft, s.f.).
Elaborado por: Anabel Lopez.

2.8.3 Prosy Contras
Tabla 3

Pros y Contras de Microsoft Sway.

MICROSOFT SWAY

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Permite editar temas facilmente para
proporciona de wuna o varias
personalizaciones especificas para
cada presentacion o pagina web.

Requiere dispositivos de facil acceso
para que el usuario se acostumbre a
utilizar cada una de las opciones que
posee esta herramienta.

Ofrece conectividad con otros
servicios como PowerPoint vy
PowToon para la difusion de los
proyectos.

Redimensiona las imagenes cuando se
suele elegir el color de la tipografia.

Proporciona variabilidad de
plantillas atractivas al depender de la
asignatura

Existe un limite de edicion

La creacion de presentacion se
guarda en la Nube.

Tipo solo una opcidn de tipografia.

Nota: La siguiente tabla menciona las ventajas y desventajas de la herramienta interactiva
Microsoft Sway. Tomado de Salas (2023).
Elaborado por: Anabel Lopez.

34



2.9 Cerebriti Edu
2.9.1 Definicién

Es la herramienta perfecta para obtener la gamificacién en el aula. El principal beneficio es la
creacion de actividades en un corto tiempo. Cerebriti Edu, una herramienta de juego educativo
generada por diferentes usuarios que permiten incluir actividades interactivas

En la actualidad, la herramienta contiene una gran variedad de juegos o actividades en 16 areas,
incluyendo materias del curriculo escolar o asignaturas experimentales. Esta herramienta
interactiva tiene como finalidad ayudar a los alumnos a adquirir conocimientos mediante el
disefio de juegos y la participacion de una forma amena y divertida donde se puede utilizar para
aprender cualquier tema (Moreno, 2018).

Figura 8
Cerebriti Edu.

Nota: El siguiente grafico representa el interfaz de Microsoft Sway para mejorar el proceso de
aprendizaje. Tomado de Educacion 3.0 (2019).

2.9.2 Caracteristicas

Su popularidad y éxito radican en su sencillez y variedad de juegos, actualmente mas de 32.000
juegos generados por usuarios. Sus juegos o actividades interactivas abarcan diversos temas
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como: ciencias, geografia, idiomas, idiomas, musica, television, deportes, recreacion,
matematicas, historia, literatura, arte, cine, tecnologia, autos y marcas.

Se puede acceder a una amplia gama de juegos de forma gratuita y la plataforma también brinda
a los profesores las claves para crear juegos personalizados para los estudiantes, con elementos
de puntuacion, un generador automatico de informes y herramientas para registrar la ubicacion
de los estudiantes. grupos de estudiantes y asi brindar a los estudiantes mejores e innovadores
métodos de aprendizaje (Torres, 2023).

2.9.3 Prosy Contras

Tabla 4

Pros y Contras de Cerebriti Edu.

CEREBRITI EDU

VENTAJAS DESVENTAJAS

Creacion de actividades en un corto
tiempo.

La variedad de  actividades
interactivas a crear es pequefia.

En el aula se convierte en un recurso
muy interesante para los estudiantes.

El nimero de jugadores es limitado
independientemente del campo.

Es una buena herramienta para
repasar un tema, aunque también se
puede utilizar para introducir y
revisar conocimientos que los
estudiantes ain no dominan.

Por ser una herramienta gratuita,
contiene mucho contenido
publicitario.

Nota: La siguiente tabla menciona las ventajas y desventajas de la herramienta interactiva
Cerebriti Edu. Tomado de Torres, (2023).
Elaborado por: Anabel Lopez.
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CAPITULO III.
3. METODOLOGIA.
3.1 Enfoque de investigacion

Fue de naturaleza cuantitativa porque mediante una encuesta como técnica y un cuestionario
como instrumento se logré recolectar los datos, con la finalidad de identificar la percepcion de
cada uno de los discentes de quinto semestre sobre las herramientas interactivas Microsoft
Sway y Cerebriti Edu en el Aprendizaje de Fisico Quimica.

3.2 Disefo de investigacion

Adoptd un caracter no experimental, porque no se manipularon las variables independientes
Microsoft Sway y Cerebriti Edu como herramientas interactivas. Sin embargo, se enfocé en
analizar la experiencia propia mediante la observacion de los estudiantes de quinto semestre.

3.3 Tipo de Investigacion
3.3.1 Por el nivel

Fue descriptivo porque mediante una investigacion bibliografica se logro identificar la
relevancia y los beneficios que ofrecen Microsoft Sway y Cerebriti Edu como herramientas
interactivas para el aprendizaje en la asignatura de Fisico Quimica, lo cual se logré determinar
a partir de los datos recopilados en la encuesta

3.3.2 Por el objetivo

El objetivo de la investigacion fue basico porque se enfoco en la naturaleza del estudio,
especificamente en ampliar los fundamentos teéricos e importancia de las herramientas
interactivas propuestas. De modo que, el estudio no se orientd hacia la implementacion del
recurso, al contrario, se centrd en compartir las actividades propuestas referentes a las unidades
del silabo.

3.3.3 Porellugar

Fue de campo debido a que la investigacion se llevé a cabo dentro del contexto y la realidad
de los estudiantes del quinto semestre, a partir de una estrecha conexion con el problema de
estudio que arrojo la investigacion. Ademas, fue bibliogréfica porque se buscé informacion
relevante y actual proveniente de diversas fuentes confiables e investigaciones actuales que
estuvieron relacionadas con las variables independientes. Dicho material se empled con la
finalidad de construir el marco teorico y respaldar los datos que se obtuvo en relacion con el
tema de investigacion.

3.3.4 Por el tiempo
La investigacion fue transversal porque se llevé a cabo con la finalidad de solucionar el
problema propuesto dentro de la investigacion, con ello se realizé en un determinado tiempo

desde la creacion de la propuesta una guia didactica hasta la socializacion del trabajo de
titulacion para optar por el titulo profesional.
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3.4 Unidad de andlisis
3.4.1 Poblacion

Se encontraba conformada por los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia. De lo expuesto, se tendra:

Tabla5

Poblacion.
ELEMENTOS Fi Foe
HOMBRES 9 29
MUJERES 22 71
TOTAL 31 100

Nota: Registro de estudiantes matriculados en la asignatura de Fisico Quimica en quinto
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Lopez.

3.4.2 Tamano de muestra

Segun Herndndez, Fernandez & Baptista (2024), menciona que el tamafio de la muestra es
importante delimitar correctamente, segun los objetivos que se desea alcanzar en el estudio y
la situacién problematica planteada. De lo expuesto, en la presente investigacion no fue
necesario establecer el tamafio de la muestra porque los elementos de la poblacion no fueron
numerosos porque corresponde directamente al grupo de estudiantes de quinto semestre.

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
3.5.1 Técnica

Se emple6 como técnica la encuesta por la eficacia destacada y a la capacidad de mantener una
privacidad en la recopilacion de datos asociados a la propuesta de las herramientas interactivas
Microsoft Sway y Cerebriti Edu en relacion con el aprendizaje de Fisico Quimica.

3.5.2 Instrumento

Se usoO el cuestionario por lo que estuvo estructurado por diez preguntas cerradas de opcion
multiple haciendo uso la Escala de Likert, de modo que, permitio a los encuestados responder
segun su criterio. El objetivo fue evaluar de manera digital mediante la plataforma Google
Forms, la aceptacion, relevancia y los beneficios de las herramientas interactivas Microsoft
Sway y Cerebriti Edu como propuesta para el proceso de Aprendizaje de Fisico Quimica.

3.6 Técnicas de analisis e interpretacion de datos
e Se cre0 un cuestionario de diez preguntas con opcion multiple.
e Serealizo la socializacion a los estudiantes de la Guia Didactica “Explora y Aprende”.

e Se aplicé la encuesta y se organizé los datos en una hoja de calculo de Excel para el
analisis e interpretacién. Finalmente se establecié conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV.
4., RESULTADOS Y DISCUSION
4.1  Andlisis y resultados

Enseguida, se presentan los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de quinto
semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia con la
finalidad en conocer su criterio sobre la guia didactica de las actividades estructuradas en las
herramientas Microsoft Sway y Cerebriti Edu.

1. ¢Cree usted que al implementar la Guia Didactica “Explora y Aprende” ayudara
a comprender los contenidos de Gases y sus leyes y Electricidad y Magnetismo?
Tabla 6

Comprension de los contenidos Gases y sus leyes y Electricidad y Magnetismo mediante la
Guia Didactica “Explora y Aprende”.

INDICADORES Fi foo
Totalmente de acuerdo 30 97
De acuerdo 1 3
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 31 100

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Lépez.

Figura 9

Comprension de los contenidos Gases y sus leyes y Electricidad y Magnetismo mediante la
Guia Didactica “Explora y Aprende”.

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 6.

Elaborado por: Anabel Lépez.

Andlisis de resultado: De los 31 estudiantes que se les aplico la encuesta, el 97% mencionan
que se encuentran totalmente de acuerdo que la implementacion de la Guia Didactica “Explora
y Aprende” en un futuro les ayudard a comprender los contenidos de Gases y sus Leyes y
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Electricidad y Magnetismo, mientras que el 3 % indican que se encuentran de acuerdo, sin
embargo, los indicadores: En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo no han sido tomado en
cuenta.

Interpretacion: La poblacion encuestada la mayoria aluden que la guia didactica les ayudara
en comprender los contenidos plasmados de Fisico Quimica referente a dos unidades. Lo cual
segun los autores Pino y Urias (2020), las guias didacticas son un recurso de aprendizaje
esencial que tiene la finalidad de optimizar permitir que los estudiantes sean auténomos e
independientes cognitivamente. Ademas, muchas de las veces se tienen que elegir diferentes
recursos o actividades interactivas que permita la comprensién de los contenidos de Leyes y
sus Gases y Electricidad y Magnetismo por lo que para evitar un exceso de informacién se
usara la guia didactica que se encontrara totalmente organizada.

2. ¢Considera que la herramienta interactiva Microsoft Sway es amigable para
fortalecer el proceso de aprendizaje del tema Gases y sus leyes?
Tabla 7

Microsoft Sway como herramienta amigable para el aprendizaje de Fisico Quimica en el tema
Gases y sus leyes.

INDICADORES Fi foo
Totalmente de acuerdo 30 97
De acuerdo 1 3
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 31 100

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Lépez.

Figura 10

Microsoft Sway como herramienta amigable para el aprendizaje de Fisico en el tema Gases y
sus leyes.

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 7.
Elaborado por: Anabel Ldpez.
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Andlisis de resultados: De los 31 estudiantes encuestados, el 97% mencionan que se
encuentran totalmente de acuerdo que Microsoft Sway es amigable para fortalecer el proceso
de aprendizaje en la asignatura de Fisico Quimica en el tema Gases y sus leyes, mientras que
el 3 % indican que se encuentran de acuerdo, no obstante, ningun encuestado ha tomado en
cuenta los indicadores: En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Al determinar que la mayoria de los encuestados aluden que Microsoft Sway
es una herramienta interactiva amigable para el aprendizaje de Fisico Quimica en el tema Gases
y sus leyes se logra evidenciar una alta aceptacion porque en un futuro al aplicar tratara de
cumplir con las expectativas y necesidades educativas. Por tal motivo, la Universidad
Politécnica de Madrid (2018), mediante una reunién con los miembros principales indican que
Microsoft Sway fue lanzado al mercado para los jévenes estudiantes y usuarios porque se
encuentran en la libertar de familiarizarse con la herramienta, al igual, facilita la creacion de
presentaciones interactivas para los contenidos que ofrece el tema Gases y sus leyes.

3. ¢Considera usted que las actividades interactivas realizadas en Cerebriti Edu tales
como Carrusel de preguntas, Palabras secretas facilitardn la comprension del
tema Electricidad y Magnetismo?

Tabla 8
Actividades interactivas “Carrusel de preguntas y Palabras secretas” realizadas en Cerebriti
Edu.

INDICADORES Fi foo
Totalmente de acuerdo 31 100
De acuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 31 100

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por: Anabel Lépez.

Figura 11

Actividades interactivas “Carrusel de preguntas y Palabras secretas” realizadas en Cerebriti
Edu.

Totalmente de acuerdo

100% De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 8.
Elaborado por: Anabel Ldpez.
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Analisis de resultados: Los 31 estudiantes encuestados, el 100% aluden que se encuentran
totalmente de acuerdo que las actividades interactivas hechas en Cerebriti Edu tales como
Carrusel de preguntas y Palabras secretas facilitardn la comprension del tema Electricidad y
Magnetismo, no obstante, ningiin encuestado ha tomado en cuenta los indicadores: De acuerdo,
En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Todos los estudiantes de quinto semestre quienes fueron encuestados
mencionan que las actividades interactivas realizadas en Cerebriti Edu tales como Carrusel de
preguntas y Palabras secretas facilitaran la comprension en su aprendizaje del tema Electricidad
y Magnetismo. Por lo tanto, se puede sefialar que segun la autora Chiluiza (2022), considera
que Cerebriti Edu es una herramienta con un poder magnifico de convertir las clases
tradicionales a clases modernas, ademas, por las actividades interactivas como Carrusel de
preguntas que permitiran al estudiante mostrar las preguntas y elegir la respuesta correcta y
Palabras Secretas que ofrece una pista y el estudiante debera escribir la respuesta, de una u
otra manera estas actividades interactivas fortaleceran diversos desafios.

4. ¢Cree usted que las actividades interactivas como Lista en blanco y Encuentra la
pareja reflejada en la Guia Didactica permitirdn una mejor comprension en el
tema Leyes de los Gases Ideales?

Tabla 9
Actividades Lista en Blanco y Encuentra la pareja mejorara la comprension de Leyes de los
Gases Ideales.

INDICADORES Fi foo
Totalmente de acuerdo 31 100
De acuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 31 100

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Lépez.

Figura 12
Lista en Blanco y Encuentra la pareja, mejorara la comprension de Leyes de los Gases Ideales.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

100% En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 9.
Elaborado por: Anabel Ldpez.
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Analisis de resultados: De los 31 estudiantes encuestados quienes reciben la asignatura de
Fisico Quimica, el 100% aluden que se encuentran totalmente de acuerdo que las actividades
como Lista en Blanco y Encuentra la pareja que se encuentran plasmadas en Cerebriti Edu
mejorara la comprension y los motivara a estudiar sobre el tema Leyes de los Gases Ideales,
no obstante, ningln encuestado ha tomado en cuenta los indicadores: De acuerdo, En
desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Toda la poblacién analizada menciona que las actividades interactivas
realizadas en Cerebriti Edu como Lista en Blanco y Encuentra la pareja mejorard la
comprension del tema Leyes de los Gases Ideales. Por lo tanto, se puede mencionar nuevamente
segun la autora Chiluiza (2022), el acceso a Cerebriti Edu es totalmente gratuito lo que se
convierte en una herramienta interactiva, de modo que la actividad Lista en Blanco se basa en
ubicar la respuesta correcta tomando en cuenta el enunciado que salga en la parte superior y
Encuentra la pareja se trata de que el estudiante debe observar la imagen y relacionarlo con lo
correcto, por lo cual fomentara una participacion dentro del salon de clase.

5. ¢Cree usted que las actividades interactivas como Relacion y Tipo Test que se
encuentran plasmadas en la Guia Didactica le ayudaran a conocer los procesos
referentes a la Estequiometria de los Gases?

Tabla 10

Actividades Relacion y Tipo Test ayudaran al proceso de Estequiometria de los gases.
INDICADORES Fi foo
Totalmente de acuerdo 31 100
De acuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 31 100

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Lépez.

Figura 13
Actividades Relacion y Tipo Test ayudaran al proceso de Estequiometria de los gases.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

100% En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 10.
Elaborado por: Anabel Ldpez.
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Andlisis de resultados: De los 31 estudiantes encuestados, el 100% mencionan que se
encuentran totalmente de acuerdo, que las actividades interactivas tales como Actividad
Relacion y Tipo Test plasmadas en Cerebriti Edy en un futuro ayudaran a la comprension del
proceso en Estequiometria de los gases, no obstante, ningn encuestado ha tomado en cuenta
los indicadores: De acuerdo, En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Toda la poblacion mencionan que las actividades interactivas como Relacion
y Tipo Test en la Guia Didactica “Explora y Aprende” le permitird a cada uno conocer los
procesos referentes a la Estequiometria de los Gases, lo cual esta en relacion con lo mencionado
por los autores Garcia & De la Cruz (2023), describe que una guia didactica ayudara a la
comprension de los estudiantes tomando en cuenta las experiencias, competencias, y destrezas
que poseen los estudiantes, de tal motivo al incorporar herramientas como Cerebriti Edu se
crearon diferentes recursos o actividades que les permitira motivar el proceso de aprendizaje,
entre ellas se encuentra la actividad denominada Relacion y Tipo test que ofrece preguntas
donde se debera seleccionar la respuesta correcta.

6. ¢Considera usted que la Guia Didactica “Explora y Aprende” realizada con
diferentes actividades interactivas como ldentifica la imagen, Busca las respuestas
correctas, le permitiran alcanzar los conocimientos acerca de los Gases Reales?

Tabla 11
Identifica la imagen y Busca la respuesta correcta en el aprendizaje de Gases Reales.

INDICADORES Fi %
Totalmente de acuerdo 31 100
De acuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 31 100

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Lépez.

Figura 14
Identifica la imagen y Busca la respuesta en el aprendizaje de Gases Reales.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

100% En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 11.
Elaborado por: Anabel Lépez.
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Analisis de resultados: De los 31 estudiantes encuestados, el 100% consideran que se
encuentran totalmente de acuerdo que las actividades tales como Identifica la imagen y Busca
la respuesta correcta les permitirdn alcanzar el aprendizaje en el tema de Gases Reales, no
obstante, ningin encuestado ha tomado en cuenta los indicadores: De acuerdo, En desacuerdo
y Totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: La poblacion analizada mencionan que la Guia Didactica “Explora y
Aprende” hecha con diferentes actividades interactivas como Identifica la imagen y Busca las
respuestas correctas, le permitiran alcanzar los conocimientos acerca de los Gases Reales. De
modo que, de acuerdo con Lema, Guaman, Villa y Chamorro (2023), mencionan que las
herramientas interactivas son importantes para el proceso de aprendizaje, debido a la variedad
de actividades entre ellas las imagenes que fomentan la creatividad, la participacion y
promueven la energia en el aula, de igual manera proporcionan motivacion, estimulan la
curiosidad y crean reacciones naturales esponténeas y las habilidades expresivas.

7. ¢Considera usted que la distribucion de las actividades en relacion con la
Metodologia ERCA, permitird una compresion adecuada sobre el tema
Electricidad y su naturaleza?

Tabla 12

Metodologia ERCA en la comprensién de Electricidad y su naturaleza.
INDICADORES Fi foo
Totalmente de acuerdo 31 100
De acuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 31 100
Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Lépez.

Figura 15
Metodologia ERCA en la comprensién de Electricidad y su naturaleza.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

100% En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 11.
Elaborado por: Anabel Ldpez.
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Andlisis de resultados: De los 31 estudiantes encuestados, el 100% consideran que se
encuentran totalmente de acuerdo que la distribucion de actividades referente a la Metodologia
ERCA permitira la comprensién de Electricidad y Magnetismo, no obstante, ningiin encuestado
ha tomado en cuenta los siguientes indicadores como son De acuerdo, En desacuerdo y
Totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Toda la poblacion analizada se encuentra totalmente de acuerdo que la
distribucién de las actividades en relacion con la Metodologia ERCA, permitira una
compresion adecuada sobre el tema Electricidad y su naturaleza. Lo que esta en relacién con
lo expuesto por Andrade, Cerezo, Diaz y Vinces (2022), una metodologia de interaprendizaje
permite obtener conocimiento desde una experiencia concreta hasta las acciones diarias que
realiza el estudiante, de modo que dicha metodologia consta de cuatro etapas como son:
Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion. Dichas recursos o actividades fueron
distribuidas por el tipo de complejidad de los contenidos, sin embargo, todas se encuentran
correctamente estructuradas para brindar al estudiante una mejor comprension de las
actividades interactivas respecto a su tema.

8. ¢Cree usted que las actividades realizadas en Microsoft Sway y Cerebriti Edu
fomentaran la motivacion de aprendizaje dentro del tema Corriente Eléctrica?
Tabla 13
Actividades de Corriente Eléctrica con Microsoft Sway y Cerebriti Edu.

INDICADORES Fi foo
Totalmente de acuerdo 31 100
De acuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 31 100

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Lépez.

Figura 16
Actividades de Corriente Eléctrica con Microsoft Sway y Cerebriti Edu.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 12,
Elaborado por: Anabel Ldpez.
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Analisis de resultados: Los 31 estudiantes encuestados, el 100% consideran que se encuentran
totalmente de acuerdo que las actividades realizadas en Microsoft Sway y Cerebriti Edu
fomentaran la motivacion de los estudiantes en sus actividades académicas, no obstante, ningun
encuestado ha tomado en cuenta los indicadores: De acuerdo, En desacuerdo y Totalmente en
desacuerdo.

Interpretacion: Todos la poblacion analizada se encuentran de totalmente de acuerdo que las
actividades realizadas en Microsoft Sway y Cerebriti Edu fomentaran la motivacién de
aprendizaje dentro del tema Corriente Eléctrica, por tal motivo, al hablar de Microsoft Sway se
realizd diferentes presentaciones atractivas de los diversos contenidos del silabo de la
asignatura de Fisico Quimica que incluyen medios visuales, multimedia y tecnolégicos, en
cambio, en Cerebriti Edu, se creo actividades como: lista en blanco, ranking, palabras secretas,
identifica la imagen, carrusel, tipo test, emparejar texto e imagenes. De modo que, segun el
autor Moreno (2018), describe que las actividades dentro de las herramientas son esenciales en
la vida de los estudiantes porgue su educacion se encontrara en constante cambio determinando
el camino correcto para mejorar.

9. ¢Considera usted que la Guia Didactica "Explora y Aprende" le permitira
fortalecer su aprendizaje con respecto al tema Circuitos Eléctricos?
Tabla 14
Guia Didactica “Explora y Aprende” para fortalecer el aprendizaje de Circuitos Eléctricos.

INDICADORES Fi foo
Totalmente de acuerdo 30 97
De acuerdo 1 3
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 31 100

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Lépez.

Figura 17
Guia Didactica “Explora y Aprende” para fortalecer el aprendizaje de Circuitos Eléctricos.

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 13.
Elaborado por: Anabel Lépez.
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Analisis de resultados: Los 31 estudiantes encuestados, el 97% consideran que se encuentran
totalmente de acuerdo que la Guia Didactica les permitira fortalecer el aprendizaje del tema
Circuitos Eléctricos, el 3 % considera que se encuentran de acuerdo, no obstante, ningun
encuestado ha tomado en cuenta los indicadores: En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Toda la poblacion analizada mencionan que la Guia Didéactica "Explora y
Aprende” les permitira fortalecer su aprendizaje con respecto al tema Circuitos Eléctricos
porque dicha guia se encuentra disefiada con una estructura que es entendible lo que se
evidencia desde una portada, objetivos, introduccién, analisis de las herramientas interactivas
como Microsoft Sway y Cerebriti Edu, donde las actividades se encuentran enmarcadas en la
metodologia ERCA, ademas, existe una variedad de recursos en diferentes herramientas, en el
caso de circuitos eléctricos se encuentra plasmada una Guia de Laboratorio y actividades
interactivas para propiciar su aprendizaje. Segun, los autores Irua (2022), alude que las
actividades plasmadas en una Guia Didactica permiten a los estudiantes interactuar
directamente a fortalecer su proceso y estilo de aprendizaje.

10. ¢Cree usted que es necesario implementar la Guia Didactica para contribuir el
aprendizaje del tema Magnetismo?

Tabla 15

Guia didactica para contribuir el aprendizaje en Magnetismo.
INDICADORES Fi foo
Totalmente de acuerdo 31 100
De acuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 31 100

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Anabel Ldpez.

Figura 18
Guia didactica para contribuir el aprendizaje en Magnetismo.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

100% En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Nota: Tabla 14.
Elaborado por: Anabel Ldpez.
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Analisis de resultados: Los 31 estudiantes encuestados, el 100% consideran que se encuentran
totalmente de acuerdo que es necesario implementar la Guia Didactica para contribuir el
aprendizaje del tema Magnetismo, no obstante, ningin encuestado ha tomado en cuenta los
indicadores: De acuerdo, En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Toda la poblaciéon analizada alude que es necesario implementar la Guia
Didactica para contribuir el aprendizaje del tema Magnetismo porque se basa en actividades
interactivas plasmadas en la metodologia ERCA como por ejemplo padlet, quiz trivial, juego
de memoria, video interactivo, simuladores, imagenes, Educaplay entre otros. Al ser un tema
que esta en relacién con la vida cotidiana no contiene una gran complejidad, sin embargo, es
necesario implementar una interfaz atractiva para contribuir en la motivacion de los estudiantes
por aprender. De modo que, segun el autor Chalco (2022), describe que una guia didactica
ayuda en el proceso de aprendizaje-ensefianza porque mantiene un vinculo entre docente y
discente, de esta manera orienta y facilita una interaccion directa con los contenidos del silabo
de la asignatura.
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CAPITULO V.
5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Conclusiones

o La integracion de Microsoft Sway y Cerebriti Edu como herramientas interactivas
para el Aprendizaje de Fisico Quimica con los estudiantes de quinto semestre de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia resultd
ser una innovacion pedagdgica que no solo se enfoca en mejorar el rendimiento
académico, sino que también enriquecer el conocimiento respecto a diferentes
experiencias educativas como la retencion de informacion, uso de la tecnologia, la
participacion, la comunicacion y la interaccion dentro de la clase.

o Mediante la busqueda de informacion bibliografica, se obtuvo aspectos importantes
donde radica la caracteristica principal de Microsoft Sway en la facilidad de
creacion de presentaciones interactivas desde cualquier dispositivo, en cambio,
Cerebriti Edu proporciona un aprendizaje efectivo mediante una experiencia libre,
personalizada, dinamica y ludica, ambas herramientas comparten un solo objetivo
en satisfacer las necesidades de los estudiantes mediante las TAC’S.

o Se disefio una Guia Didactica denominada “Explora y Aprende” con actividades
dentro de las herramientas interactivas Microsoft Sway y Cerebriti Edu por lo cual,
si en futuro se implementara se logrard mejorar la comprension para los contenidos
de la unidad Il correspondiente a Leyes y Sus Gases y la unidad 1V con Electricidad
y Magnetismo, ademas, el uso de dicha guia incrementard la motivacion,
desarrollard habilidades cognitivas y proporcionard un entorno de aprendizaje
efectivo e innovador con una gama amplia de recursos o plataformas educativas.

o Al socializar la Guia Didéactica se evidencié que mediante la metodologia ERCA se
encontraron estructuradas diversas actividades interactivas realizadas en las
diferentes herramientas, lo que proporciond un impacto positivo referente a la
aceptacion y entusiasmo de conocer y aplicar en un futuro la guia didactica en la
asignatura de Fisico Quimica.

5.2 Recomendaciones

o Se sugiere integrar Microsoft Sway y Cerebriti Edu como herramientas interactivas
dentro del contexto educativo con la finalidad de ofrecer a cada uno de los
estudiantes una experiencia de aprendizaje enriquecida con la interaccion directa en
la creacion de actividades y recursos didacticos, de modo que se fortalezca
directamente la comprension, el uso de la tecnologia, la participacion, la retencion
de informaciéon y la motivacion de aprender dentro y fuera del salén de clases.

o Se recomienda conocer las caracteristicas principales que ofrece Microsoft Sway
como la facilidad de uso, su disefio, la integracion multimedia, la accesibilidad, el
responsive design, y lo peculiar de Cerebriti Edu como la creacion de actividades
interactivas, la flexibilidad, la evaluacion, el seguimiento y la gamificacion con el
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propdsito de que el estudiante logre acoplarse a los diferentes estilos de aprendizaje
a traves de medios visuales y multimedia.

Se sugiere implementar la Guia Didactica “Explora y Aprende” que contiene
actividades creadas dentro de las herramientas interactivas Microsoft Sway y
Cerebriti Edu porque el beneficiario directo sera el estudiante con el fin de mejorar
su comprension y el rendimiento académico en los contenidos de la unidad Il
correspondiente a Leyes y Sus Gases y la unidad IV con Electricidad y Magnetismo
en la asignatura.

Se recomienda que los puntos primordiales que se trato en la socializacion de la
Guia Didactica “Explora y Aprende” lo hagan parte de su diario vivir, puesto que
las actividades interactivas se encuentran creadas en relacion con los contenidos del
silabo de la asignatura, con ello se logrard salir de un aprendizaje tradicional y
fomentar una participacion al demostrar un interés excepcional para aprender.
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CAPITULO VI
6. PROPUESTA
6.1 Tema: Guia Didactica “Explora y Aprende”
6.2 Objetivo

Ayudar el proceso de aprendizaje a través la guia didactica Explora y Aprende para despertar
el interés de los estudiantes en la asignatura de Fisico Quimica.

6.3 Introduccién

La Guia Didactica denominada “Explora y Aprende” realizada en Google Sites tiene como
objetivo motivar y fortalecer el proceso de aprendizaje de Fisico Quimica. “Explora y
Aprende” es una guia didactica donde los usuarios ya sean docentes o estudiantes encontraran
informacion clara y organizada mediante la Metodologia ERCA (Experiencia, Reflexion,
Conceptualizacion y Aplicacion), con la Unica finalidad de ayudar a comprender conceptos
importantes y adquirir nuevas habilidades en la asignatura de Fisico Quimica. Finalmente, la
Guia Didactica “Explora y Aprende” tiene una secuencia de actividades interactivas que
permitird al estudiante ir a su propio ritmo ya que el aprendizaje es un viaje continuo, sin
embargo, si el usuario presentara inconvenientes al ingresar a la guia, en la parte inferior se
encontraran codigos Qr que le permitira un acceso rapido y eficiente.

6.4 Contenidos

Figura 19
Contenidos de la Guia Didactica "Explora y Aprende™.

HERRAMIENTAS
3 DIGITALES

5 7 Definicion
Bienvenida. Clasificacis
Objetivo General oneen

Objetivos Especificos Venla]a§
Desventajas

PORTADA Teoria Conectivista MICROSOFT
SWAY ‘

Universidad Definicion
Facultad Caracteristicas
Carrera Ventajas
Autor Desventajas
Docente Como crear una presentacion?

ELECTRICIDAD CEREBRITI
. Y MAGNETISMO EDU ‘

Electricidad y su naturaleza. Definicién

‘ s Caracteristicas
Corriente Eléctrica Ventajas
Circuitos Eléctricos Desven:ajas

Magnetismo (Como crear actividades?
FISICO
N 7 . QUIMICA | |
Introduccion al estudio de los Definicién b
< >
gases. Importancia ;r; ¢
Leyes de los Gases Ideales Obieti [ :
; jetivos
BIBLIOGRAFIA Estequiometria de los Gases Contenidos \ ‘ “« A
v \ ~
Gases Reales [A‘ : = )

Nota: Contenidos de la Guia Didactica “Explora y Aprende. Tomado de Elaboracion Propia.
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6.5 Enlace de acceso:

https://sites.qgoogle.com/view/quia-didactica-anabel-|-fisico/portada

6.6 Cddigo Qr

6.7 Capturas de pantalla:
Figura 20

Guia Didactica “Explora y Aprende”

GUIA
DIDACTICA

UNIVERSIDAD
NACIONATL

- DE CHIMBORAZO

Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y
Tecnologias

Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y
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Figura 21 Guia diddctica "Introduccién al estudio de los Gases y Electricidad y Magnetismo™."

GUIA
DIDACTICA

Introduccion al estudio

de los Gases

UDPERENCA  REFLEXIGN  CONCEPTUALIZACION _ . APLICACION

“fa.mﬁmdo'nu‘oqu&mmmmh, dhabio s
by s gnipe, R

*En la siguiente actividad encontraras un BINGO DE

GUIA
DIDACTICA

EXPERIENCIA REFLEXION  CONCEPTUALIZACION APLICACION

@ 'ﬁ §) Ansbel Lépez + Tme

ELECTRICIDAD Y SU NATURALEZA

n . 0 3 o Responde a |e siguients pregunta: ;Cémo seria tu vida sin electricided?
fawumm‘a&eﬂ ;
ﬁ gicc ﬁ h .1 RESPONDE LA i
| 6"“4’""“"’ SIGUIENTE PREGUNTA:
" 1Como seria tu vida sin
pmml. lectricidad?

" 3
U
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Nota: Temas en la Guia Didactica “Explora y Aprende. Tomado de Elaboracion Propia.
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8. ANEXOS

Anexo 1: Encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre respecto a la Socializacion de
la propuesta Guia Didactica “Explora y Aprende”

UNIVERSIDAD

NACIONAL DE
CHIMBORAZ0

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES QUIMICA Y
BICLOGIA

& La funcion de guardar esta inhabilitada

* Indica que |a pregunta es cbligatoria

OBIJETIVO:

Determinar el grado de eficacia v utilidad de la Guia *Explora v Aprende” por
parte de los estudiantes de quinto semestre para facilitar el proceso de
aprendizaje en la asignatura de Fisico Quimica.

INSTRUCCIONES:

- Lea con atencion cada pregunta.

- Seleccione una respuesta acorde a su criterio.

- Antes de Enviar, asegurese que todas las preguntas se encuentren con su

respe Cliva T'.:‘.‘i}JU.(‘_‘SLH.

+

1. ;Cree usted que al implementar la Guia Didactica “Explora y Aprende”
ayudara a comprender los contenidos de Gases y sus leyes y Electricidad v
Magnetismo?

Totalmente de acuerdo.
De ccuerdo.

En desacuerdo.

O00O0

Totalmente en desacuerdo.
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2. jConsidera que la herramienta interactiva Microsoft Sway es amigable  *
para fortalecer el proceso de aprendizaje del tema Gases vy sus leyes?

O Tetalmente de acuerdo.
O De acuerdo.
O En desacuerdo.

O Tetalmente en desacuerdo.

3. ;Considera usted que las actividades interactivas realizadas en Cerebriti *
Edu tales como Carrusel de preguntas, Palabras secretas facilitaran la
comprension del tema Electricidad v Magnetismo?

O Totalmente de acuerdo.
O De acuerdo.
O En desacuerdo.
O Totalmente en desacuerdo.
4, ;Cree usted que las actividades interactivas como Lista en blanco y *

Encuentra la pareja reflejadas en la Guia Didactica permitiran una mejor

comprension en el tema Leyes de los Gases Ideales?

O Totalmente de acuerdo.
O De acuerdao.
O En desacuerdo.

O Totalments en desacuerdo.

5. ;jCree usted que las actividades interactivas como Relacion y Tipo Test  *
gque se encuentran plasmadas en la Guia Didactica le ayudaran a conocer los
procesos referentes a la Estequiometria de los Gases?

O Tetalmente de acuerdo.
O De acuerdo,
O En desacuerdo.

O Totalmente en desacuerdo.
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6. ;Considera usted que la Guia Didactica “Explora y Aprende” realizada con *
diferentes actividades interactivas como Identifica la imagen, Busca las
respuestas correcta, le permitiran alcanzar los conocimientos acerca de los

Gases Reales?

O Totalmente de acuerdo.
O De acuerdo.
O En desacuerdo.

O Totalmente en desacuerdo.

7. ;Considera usted que la distribucion de las actividades en relacionala  *
Metodologia ERCA, permite una compresion adecuada sobre el tema
Electricidad y su naturaleza?

O Totalmente de acuerdo.
O De ccuerdo.
O En desacuerdo.

O Totalmente en desacuerdo.

8. ;Cree usted que las actividades interactivas realizadas en Microsoft Sway *
vy Cerebriti Edu fomentaran la motivacion de aprendizaje dentro del tema

Corriente Eléctrica?

O Totalmente de acuerdo.
O Ce acuerdo.
O En desacuerdo.

O Totalmente en desacuerdo.

9. ;Considera usted que la Guia Didactica "Explora y Aprende” le permitira *

fortalecer su aprendizaje con respecto al tema Circuitos Eléctricos?

O Totalmente de acuerdo.
O De acuerdo.
O En desacuerdo.

O Totalmente en desacuerdo.
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10. ;Cree usted que es necesario implementar la Guia Didactica para *

contribuir el aprendizaje del tema Magnetismo?

O Totalmente de acuerdo.
O Ce acuerdo.
O En desacuerdo.

O Totalmente en desacuerdo.

m IS  Pagina 1 de

Borrar formulario
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Anexo 2: Socializacion de la Guia Didactica “Explora y Aprende” en la asignatura de Fisico

Quimica con los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
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