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RESUMEN

La presente investigacion aplico patrones de repositorio para el desarrollo del sistema
de précticas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo para facilitar
la gestion manual de las mismas, para lo cual se investigd en qué consisten los patrones
de repositorio los mismos que mejoran significativamente la gestion de datos, la
integridad de la informacion y la adaptabilidad del sistema, por consiguiente se
desarroll6 con patrones de repositorio mediante la metodologia XP el sistema de
practicas preprofesionales obteniendo un sistema potente y practico que optimizo el
proceso de practicas preprofesionales, mediante este sistema se evalué tomando en
consideracién un enfoque cuantitativo tres indicadores de rendimiento: el tiempo de
respuesta, nimero de lineas de cédigo y consumo de RAM mediante el uso de la
herramienta Diagnostic Tools. El desarrollo del proyecto de investigacion tuvo en
cuenta la aplicacion de métodos de Programacion Extrema (XP) combinados con el
modelo de repositorio. Para evaluar los indicadores propuestos se utilizé dos sistema,
el sistema de vinculacién con la sociedad de la universidad; que esta implementado
sin patrones de repositorio y el sistema de practicas preprofesionales que fue realizado
con patrones de repositorio, durante la evaluacion se muestra que al utilizar patrones
de repositorio simplifican y hacen més eficaz el sistema, pues el nimero de lineas de
coédigo tuvieron una reduccién sustancial de 7061 lineas, los tiempo de respuesta una
disminucion de 58,89 ms. Mientras que el consumo de RAM no presenta una
diferencia significativa ya que el consumo de los dos sistemas no varia, por esta razén
los resultados ratifican la eficacia de los patrones de repositorio en la mejora general
de rendimiento del sistema.

Palabras claves: Patrones de repositorio, XP, Diagnostic Tools, précticas

preprofesionales



ABSTRACT

This research applied repository patterns to develop the pre-professional practices system at the
Universidad Nacional de Chimborazo, aiming to streamline manual management. Repository
patterns were investigated for their significant enhancements in data management, information
integrity, and system adaptability. The pre-professional practices system was developed using
repository patterns and the XP methodology, resulting in a powerful and practical system that
optimized the process of the pre-professional practice. Quantitative performance indicators—
response time, number of lines of code, and RAM consumption—were evaluated using the
Diagnostic Tools tool. Extreme Programming (XP) methods combined with the repository model
were employed in the research project. The evaluation compared two systems: the university's
societal engagement system without repository patterns and the pre-professional practice's
system with repository patterns. Results showed that repository patterns simplified and improved
the system significantly, substantially reducing 7061 lines of code and decreasing response time by
58.89 ms. Although RAM consumption did not differ significantly between the two systems, the
results confirmed the efficacy of repository patterns in enhancing overall system performance.

Keywords: Repository patterns, XP, Diagnostic Tools, pre-professional practices

Mario N. Salazar



CAPITULO I. INTRODUCCION

La Universidad Nacional de Chimborazo en sus convicciones de innovacion y
permanente desarrollo tecnoldgico y como parte fundamental del beneficio de las
tecnologias de la informacion se implementd patrones de repositorio en el desarrollo del
sistema de préacticas preprofesionales, este proceso que es realizado durante afios de forma
manual siendo el mismo un tema relevante en el &mbito de la educacién superior. Las
practicas preprofesionales son una parte fundamental en la formacion de los estudiantes,
ya que les permiten adquirir experiencia en el campo laboral y aplicar los conocimientos
adquiridos durante su carrera.

Los patrones de repositorio fueron concebidos por Eric Evans en su libro "Domain Driven
Design", donde se define al patron de repositorio como un mecanismo que encapsula el
comportamiento de almacenamiento, obtencion y busqueda de datos en una coleccion de
objetos. Esta abstraccion adicional en los componentes ayuda a prevenir la repeticion de
codigo. El patron de repositorio encapsula los datos y el codigo en una sola unidad, lo
que permite la abstraccidn de la implementacion de acceso a los datos. Como resultado,
el patron de repositorio actia como un intermediario entre la I6gica de negocio y la l6gica
de acceso a los datos, lo que ayuda a evitar la redundancia en el codigo y permite la
reutilizacion de la l6gica de acceso a los datos. En resumen, la implementacion del patron
de repositorio puede ayudar a crear un sistema mas robusto y reutilizable (Alzamora,
2009).

El presente tema de investigacion manifiesta la aplicacion de patrones de repositorio y
arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC) en el modulo de préacticas
preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo mediante la metodologia de
desarrollo XP, conociendo que MVC es capaz de separar las capas de una aplicacion, las
mismas que son la interfaz de usuario y la l6gica de control en tres elementos importantes,
mientras que los patrones de repositorio son capaces de crear una capa de abstraccion
entre capa de acceso y la capa légica.

La distribucién del documento contiene: En el primer capitulo el planteamiento y
formulacién del problema, asi como el establecimiento de los objetivos a alcanzar. El
segundo capitulo, por su parte, aborda el marco tedrico y hace una exposicion de los
antecedentes y conceptos basicos de las tecnologias basicas a utilizar en el médulo de
practicas preprofesionales de la UNACH. En el tercer capitulo, se describe con detalle la
metodologia utilizada en el estudio y, finalmente, en el cuarto capitulo se presentan los
resultados obtenidos en la investigacion
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1.1  Planteamiento del problema

La Universidad Nacional de Chimborazo (UNACH) tiene previsto crear un mddulo de
précticas preprofesionales para sus estudiantes con el objetivo de sistematizar los procesos
que se realizan de forma manual. Para el desarrollo de este mddulo, se requirid la
implementacién de un sistema que permita la gestion eficiente de las préacticas
preprofesionales. Ante esta necesidad, surge la pregunta de si la aplicacion de patrones de
repositorio podria optimizar el codigo del sistema a desarrollar y mejorar la eficiencia en la
gestién y modificacion de este.

1.2 Justificacion

Los patrones de repositorio son una técnica de disefio de software que permite separar la
I6gica de negocio de la persistencia de datos, lo que facilita la gestion y modificacion del
cddigo. Su uso puede mejorar la eficiencia en la gestion y modificacion del software, lo que
podria resultar en un ahorro de tiempo y recursos en el desarrollo del médulo de précticas
preprofesionales. Por lo tanto, el propdsito de la investigacion es comprobar si la
implementacién de patrones de repositorio en el desarrollo del sistema para el modulo de
practicas preprofesionales de la UNACH permitird optimizar el cddigo y mejorar la
eficiencia en la gestion y modificacion de este, en comparacion con el uso de técnicas de
disefio de software convencionales.

1.3 Formulacion del Problema

¢ Los patrones de repositorio optimizaran el codigo para el desarrollo del sistema de practicas
preprofesionales de la UNACH?

1.4  Objetivos
1.4.1 General

Aplicar patrones de repositorio para el desarrollo del sistema de précticas preprofesionales
de la Universidad Nacional de Chimborazo.

1.4.2 Especificos

e Investigar en qué consisten los patrones de repositorio para la implementacion en el
sistema de practicas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo.

e Desarrollar con patrones de repositorio mediante la metodologia XP el sistema de
practicas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo.

¢ Validar la optimizacion del cddigo de patrones de repositorio considerando el tiempo de
respuesta, numero de lineas de codigo y consumo de RAM implementado en el desarrollo
del sistema de practicas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo
mediante el uso de simuladores (Diagnostic tools).



CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1  Sistema de préacticas preprofesionales

El sistema de précticas preprofesionales es un programa para que los estudiantes
universitarios adquieran experiencia practica en campos profesionales antes de graduarse.
Estas préacticas tienen lugar en empresas, organizaciones gubernamentales, organizaciones
sin fines de lucro, hospitales, laboratorios y otros lugares. Las practicas preprofesionales son
una excelente oportunidad para que los estudiantes apliquen los conocimientos teoricos
adquiridos en la universidad, desarrollen competencias profesionales y contacten con
profesionales de su campo de estudio. Ademas, pueden ser un factor determinante para
encontrar trabajo después de graduarse, ya que muchos empleadores valoran la experiencia
laboral previa de un graduado.

Para participar en un programa de pasantias preprofesionales, los estudiantes universitarios
deben cumplir con ciertos requisitos, como un promedio minimo de calificaciones y cumplir
con requisitos especificos del empleador. Las pasantias pueden ser remuneradas 0 no
remuneradas, segun el empleador y el programa. En general, el sistema de préactica
profesional es beneficioso para los estudiantes y empleadores, ya que permite a los
estudiantes obtener una valiosa experiencia y habilidades, mientras que los empleadores
tienen la oportunidad de evaluar los resultados de los estudiantes antes de emplear a sus
empleados (Velasquez, 2019).

2.1.1 Definicion del sistema de practicas preprofesionales

Segin (UNACH, 2019) habla sobre el sistema de practicas preprofesionales de la
Universidad Nacional de Chimborazo el mismo que dice “Son actividades de aprendizaje
orientadas a la aplicacion de conocimientos y/o al desarrollo de competencias profesionales.
Estas practicas se realizaran en entornos organizacionales, institucionales, empresariales,
comunitarios u otros relacionados al ambito profesional de la carrera, publicos o privados,
nacionales o internacionales.”

De este modo el sistema seguir consta de los siguientes lineamientos la tabla 1 muestra el
procedimiento para la realizacion de las practicas preprofesionales:

Tabla 1 Proceso de préacticas preprofesionales
Lineamientos del proceso de parctcas preprofesionales
Lineamiento 1 Los usuario realizaran la autenticacion mediante el correo
institucional, la contrasefia y su rol correspondiente creada
previamente en el registro

Lineamiento 2 Para la asignacion de plazas el responsable de carrera podra
asignar las plazas necesarias en las empresas disponibles.
Lineamiento 3 Para la asigancion de practicas pre profesionales el sistema

permitird al responsable de carrera asignar practicas a estudiantes




mediante el uso exclusivo del correo institucional, de igual forma
gue su tutor académico.

Lineamiento 4

El sistema permitira al responsable de carrera asignar practicas a
estudiantes mediante el uso exclusivo del correo institucional.

Lineamiento 5

En la asignacion de préacticas preprofesionales el sistema
incorpora una funcién para establecer la prioridad de la
asignacion del estudiante.

Lineamiento 6

Para la visualizacion de asignaciones el responsable de Carrera
podra visualizar todas las asignaciones realizadas con la
posibilidad de editarlas o eliminarlas.

Lineamiento 7

En las actividades planificadas el docente tutor podra agregar
actividades planificadas para los estudiantes, las cuales estaran
alineadas con los resultados de aprendizaje especificos de la
carrera correspondiente.

Lineamiento 8

Se permitird al docente tutor agregar mdaltiples actividades
planificadas para un mismo estudiante, cada una vinculada a los
resultados de aprendizaje de la carrera respectiva.

Lineamiento 9

Cada actividad planificada contendra un campo para especificar
el tiempo estimado de duracidn necesario para su realizacion.

Lineamiento 10

El tutor académico tendrd acceso a una seccién donde podra
visualizar la lista de estudiantes asignados. La informacion basica
incluira el nombre del estudiante, la empresa asignada, la fecha
de asignacion, la prioridad de la asignacion y un campo para las
horas realizadas, segun el estudiante vaya cumpliendo sus
actividades planificadas.

Lineamiento 11

Cada estudiante tendra un botén de acciones asociado. Al hacer
clic, se mostrara informacion basica del estudiante, incluyendo
facultad, carrera y periodo académico.

Lineamiento 12

Desde la vista de acciones, el tutor académico podra acceder a una
seccién que mostrard todos los resultados de aprendizaje
asignados al estudiante, junto con las actividades planificadas y la
duracion de cada una.

Lineamiento 13

El tutor académico tendra la capacidad de editar las actividades
planificadas asociadas a cada resultado de aprendizaje, tambien
las horas establecidas por el estudiante en caso de que no este
acorde a las actividades y horarios permitiendo ajustes seglin sea
necesario para adaptarse al progreso y desempefio del estudiante.

Lineamiento 14

El sistema permitira al tutor académico borrar toda una asignacion
de un resultado de aprendizaje, incluyendo todas las actividades
planificadas asociadas.

Lineamiento 15

El estudiante podré registrar su asistencia indicando la hora de
ingreso y salida, asi como la fecha correspondiente.

Lineamiento 16

Se proporcionara un campo donde el estudiante pueda describir la
actividad realizada durante el periodo de asistencia registrado.

Lineamiento 17

El estudiante debera especificar el tipo de actividad como
"planificada" o "no planificada" al registrar su asistencia.
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Lineamiento 18 En caso de seleccionar "planificada”, el estudiante debera elegir
la actividad planificada a la que contribuyd. Estas actividades
seran aquellas previamente asignadas por el tutor académico.
Lineamiento 19 Para las actividades planificadas, el sistema calculard
automaticamente el tiempo utilizado por el estudiante en esa
actividad, basandose en la hora de ingreso y salida registradas.
Lineamiento 20 El estudiante tendré acceso a una seccion que muestra un historial
completo de todas las actividades realizadas, incluyendo detalles
como hora de ingreso y salida, fecha, descripcion de la actividad
y tipo de actividad (planificada o no planificada).

Lineamiento 21 El estudiante tendra la opcion de eliminar actividades especificas
del historial. Esta funcionalidad proporcionard la flexibilidad
necesaria para corregir registros erréneos o eliminar actividades
que ya no sean relevantes.
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Figura 1: Prototipo del sistema de practicas preprofesionales

2.2  Aplicacion Web

Las aplicaciones web son software que se pueden acceder a través de un navegador web que
cuente con Internet. A diferencia de las aplicaciones de software tradicionales que se
descargan e instalan en una computadora o dispositivo movil, las aplicaciones web no
requieren ninguna descarga o instalacion ya que se ejecutan directamente en un navegador
web como Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, etc. Las aplicaciones web pueden tener
varias funciones y caracteristicas, como gestion de referencias, creaciéon y edicion de
documentos, almacenamiento y uso compartido de archivos, colaboracion en linea,
visualizacion y andlisis de datos, y mas.

Se puede acceder a las aplicaciones web desde cualquier lugar con una conexion a Internet,

lo que permite a los usuarios trabajar desde cualquier dispositivo y ubicacion. Ademas,
muchas aplicaciones web ofrecen sincronizacion en tiempo real, lo que permite a los
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usuarios acceder a sus datos y documentos desde mdaltiples dispositivos. Otra gran ventaja
de las aplicaciones web es que a menudo son multiplataforma, lo que significa que estan
disefiadas para ejecutarse en multiples sistemas operativos y dispositivos, como
computadoras de escritorio, portéatiles, tabletas y teléfonos moviles. Ademas, las
aplicaciones web son faciles de actualizar y mantener. Debido a que se ejecutan en servidores
remotos, los desarrolladores pueden actualizar y agregar nuevas funciones de manera mas
eficiente sin tener que realizar actualizaciones de software para cada dispositivo individual.

Las aplicaciones web también tienen algunos inconvenientes potenciales, como requerir una
conexion a Internet confiable para funcionar correctamente y es posible que no tengan un
control total sobre la seguridad y la privacidad de los datos del usuario. Sin embargo, en
general, las ventajas de las aplicaciones web superan las desventajas, razon por la cual son
cada vez més populares y distribuidas en todo el mundo (Mora, 2019).

2.2.1 Caracteristicas de las aplicaciones web
No requiere actualizacion

Las aplicaciones del teléfono deben actualizarse constantemente para disfrutar de las dltimas
versiones. No requieren ningln esfuerzo del usuario, ya que los administradores son los
responsables de las actualizaciones.

Solo una version

La aplicacion del teléfono inteligente depende de su sistema operativo y la compatibilidad
de funciones. EI ID de la aplicacion web. Una version es compatible con todos los sistemas
operativos y cualquier navegador.

Solo copia de seguridad

Si hay paginas web y aplicaciones, se deben respaldar diariamente. Con la aplicacion web,
solo necesita crear una copia. Si algo sale mal, es mas facil restaurar el sitio.

Su facilidad de uso

Los clientes o usuarios potenciales no necesitan descargar nada en sus dispositivos, ya que
pueden acceder directamente al sitio web sin problemas. Por supuesto, siempre y cuando
tengas una conexion a Internet. Los usuarios no necesitan utilizar un sistema operativo
especifico para acceder a la informacion. Esta ventaja acerca su propuesta a su potencial
cliente, ampliando asi su alcance.
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Comparta caracteristicas e imagenes usando aplicaciones integradas

No hay diferencia entre descargar una aplicacion y usar una aplicacién web. Al compartir el
mismo disefio, los clientes disfrutan de la misma velocidad. A medida que aumenta la

facilidad de uso, también aumentan la lealtad y los seguidores.

Son mas baratos y faciles de mantener.

Esta ventaja es sin duda la mas importante. No necesita solicitar una aplicacién
personalizada y actualizarla casi todos los dias. Al crear una estructura sélida y cambiar su
contenido en consecuencia, podra hacer menos trabajo y obtener los mismos beneficios

(Jimmy, 2018).

La Figura 2 muestra de una forma més concreta la informacion de las caracteristicas de la

App Web.

Pagina Web Web App Progressive Web App Aplicacién Nativa

Independiente de
la plataforma

Independiente de Independiente de
la plataforma la plataforma

En el dispositivo

En el servidor En el servidor :
del usuario

No es z
= Es posible en 2
posible casi todas las Apps en su totalidad
Visita a la pagina Web Visita a la pagina Web

No es necesaria Necesaria

Deben instalarse

a Internet casi siempre

Figura 2: Caracteristicas de las App Web
Fuente: Nielfa 2021

2.3  Patrones de repositorio
2.3.1 Conceptos y definiciones

Segun algunos conceptos tenemos en la tabla 2 las definiciones y sus autores:

Tabla 2 Conceptos mas relevantes de los patrones de repositorio

plicacion

Autores Concepto
"Domain-Driven "Disefio basado en dominios: abordar la complejidad en el
Design: Tackling corazon del software™:
Complexity inthe | "El proposito de un Repositorio es actuar como una coleccion
Heart of Software” | de objetos de dominio en memoria. Los objetos almacenados
de Eric Evans en un Repositorio estan destinados a ser agregados en una
unidad de trabajo" (p. 155)
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"Patterns of | "Un Repositorio encapsula el conjunto de objetos de dominio

Enterprise almacenados en una base de datos y las operaciones CRUD (p.
Application 322).
Architecture™ "Los Repositorios simplifican el codigo de acceso a los datos

de Martin Fowler Y promueven una mejor separacion de intereses entre los
componentes de la aplicacion” (p. 322).

"Implementing "Un Repositorio es una coleccion de objetos de dominio
Domain-Driven almacenados en memoria que tienen una interfaz para agregar,
Design™ de Vaughn | modificar y eliminar objetos” (p. 173).

Vernon "El Repositorio es responsable de hacer cumplir las

restricciones de negocio y la integridad de los datos" (p. 173).
"El patrén Repositorio ayuda a mantener el acoplamiento bajo
control al permitir que los objetos de dominio se desacoplen
de los detalles de almacenamiento y recuperacion” (p. 173).

2.3.2 Historia

Los patrones de repositorio se refieren a un conjunto de patrones de desarrollo de software
que se utilizan para facilitar el acceso y la manipulacion de los datos almacenados en los
repositorios de datos.

La idea detras del modelo de repositorio surgio en la década de 1990 en relacién con el
desarrollo de aplicaciones empresariales y la necesidad de crear sistemas de software
escalables y mantenibles. La idea detras de los modelos de almacenamiento es separar la
I6gica comercial de la l6gica de acceso a los datos, proporcionando una mayor modularidad
y flexibilidad en el desarrollo de software.

Uno de los modelos de repositorio mas conocidos y utilizados es el modelo "Repositorio”,
descrito por primera vez por Eric Evans en su libro "Domain-Driven Design: Tackling
Complexity in the Heart of Software™ en 2003. EI modelo de "repositorio™ crea una interfaz
estandar para interactuar con los repositorios de datos, lo que facilita la creacion y el
mantenimiento de un codigo limpio y comprensible.

Otro modelo de almacenamiento popular es el modelo de "Unidad de trabajo”, descrito por
primera vez por Martin Fowler en su libro de 2002 "Modelos de arquitectura de aplicaciones
empresariales”. EI modelo de "unidad de trabajo" se centra en la gestion de las transacciones
de la base de datos, lo que permite que las operaciones de la base de datos se agrupen en
transacciones coherentes.

En resumen, los patrones de repositorio se han convertido en un enfoque popular y eficiente
para el desarrollo de software porque brindan una mayor modularidad, flexibilidad y
capacidad de mantenimiento en el desarrollo de aplicaciones empresariales (Sanchez Reyna
& Katty Sue, 2015).
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2.4 MVC Normal

MVC (Model-View-Controller) es un patron de arquitectura de software que se utiliza para
dividir los componentes principales de una aplicacién en tres partes separadas, cada una de
las cuales es responsable de una tarea especifica:

e Modelo (model): Representa los datos y la l6gica empresarial de la aplicacion.

e Vista (view): es una representacion visual de los datos del modelo.

Esto es responsable de mostrar informacion a los usuarios y recibir boletos de usuario.
e Controlador (Controller): es responsable de coordinar la accién y la reaccion de la
aplicacion del usuario. Los controladores se comunican con vistas y modelos para
manejar la interaccién del usuario.

En un patrén MVC tipico, el modelo es el componente central de la aplicacion porque
representa los datos y la l6gica comercial. La Vista es responsable de proporcionar datos al
usuario, mientras que el Controlador coordina la interaccion del usuario con la aplicacion y
la comunicacion entre la Vista y el modelo.

El patron MVC comun se usa ampliamente en aplicaciones web y de escritorio y ha
demostrado ser muy eficaz en la creacidon de aplicaciones escalables y mantenibles. Al
dividir las responsabilidades de una aplicacion en tres componentes diferentes, el patrén
MVC comun permite modificar y probar cada componente de forma independiente, lo que
facilita la creacion y el mantenimiento de las aplicaciones.

En resumen, el patron arquitectonico MVC comun se usa para dividir los componentes
principales de una aplicacion en tres partes separadas: el modelo, la vista y el controlador.
El modelo representa los datos y la l6gica comercial de la aplicacion, mientras que la vista
es responsable de presentar los datos al usuario y el controlador coordina la interaccion del
usuario con laaplicacién y la comunicacion entre la vista y el modelo. El patrén MVVC comun
se usa a menudo en aplicaciones web y de escritorio para crear aplicaciones escalables y
mantenibles (Chenaz Paspuezan & Vanessa Marisol, 2020).

Como se puede observar en la figura 3 tenemos el proceso del modelo vista controlador.
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Figura 3: Diagrama de flujo del modelo vista controlador
Fuente: Carrillo
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2. 4.1 Caracteristicas principales del Modelo Vista Controlador

e Segregacion de funciones: el patron MVC separa las responsabilidades de una
aplicacion en tres componentes independientes: el modelo, la vista y el controlador.
Esto permite modificar y probar cada componente de forma independiente, lo que
facilita la creacion y el mantenimiento de aplicaciones.

e Escalabilidad: el patron MVC permite que la aplicacion sea escalable ya que cada
componente se puede escalar de forma independiente. Ademas, el patron MVC
permite que multiples vistas se comuniquen con el mismo controlador y modelo, lo
que facilita la creacion de aplicaciones con multiples interfaces de usuario.

e Reutilizacion de codigo: El patron MVC permite hacer uso del mismo cédigo en
diferentes partes de la aplicacion. Por ejemplo, los modelos se pueden usar en
diferentes vistas o los controladores se pueden usar en diferentes modelos.

e Mantenibilidad: el patrdén MVC ayuda en el mantenimiento de la aplicacién ya que
cada componente es independiente y se puede cambiar o actualizar sin afectar a otros
componentes.

e Flexibilidad: El patron MVC es muy flexible y se puede adaptar a diferentes tipos de
aplicaciones. Por ejemplo, se puede utilizar en aplicaciones web y de escritorio y se
puede combinar con otros patrones arquitectonicos para crear soluciones mas
complejas.

En resumen, las caracteristicas clave del patrén arquitectonico Modelo-Vista-Controlador
(MVC) son la separacion de tareas, la extensibilidad, la reutilizacion del cédigo, la capacidad
de mantenimiento y la flexibilidad. Estas caracteristicas hacen que el patron MVC sea
ampliamente utilizado para crear aplicaciones escalables, mantenibles y flexibles (Alonso
&Aranda, 2019).

25  LINQ

LINQ (Language Integrated Query) es una tecnologia desarrollada por Microsoft e
introducida en 2007 con el lanzamiento de .NET Framework 3.5. LINQ es una extension del
lenguaje de programacion C# que simplifica el desarrollo de aplicaciones al permitir que las
consultas de bases de datos y otras estructuras de datos se integren directamente en el cédigo
C#.

La idea de LINQ se origin6 en 2005, cuando el ingeniero de software de Microsoft, Eric
Meyer, comenz6 a trabajar en una tecnologia que permitiria a los desarrolladores de .NET
incrustar consultas de bases de datos en codigo C#. Meyer propone crear un lenguaje de
consulta integral que pueda usarse en diferentes tipos de fuentes de datos.

A partir de esta idea, Microsoft comenzd a desarrollar las caracteristicas principales de LINQ

como .5 .NET Framework. LINQ permite a los desarrolladores escribir consultas utilizando
un lenguaje de consulta comun, independientemente del tipo de fuente de datos. Esto
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significa que los desarrolladores pueden usar la misma sintaxis para consultar bases de datos,
colecciones de objetos, servicios web y otros tipos de datos. LINQ también incluye muchos
operadores de consulta que permiten a los desarrolladores filtrar, ordenar, agrupar y disefiar
datos en sus aplicaciones. Estos operadores se pueden usar junto con la sintaxis de consulta
de LINQ para crear consultas complejas de manera facil y eficiente. Desde su introduccién
en 2007, LINQ se ha convertido en una tecnologia muy popular entre los desarrolladores de
NET. LINQ ha sido adoptado por muchos otros lenguajes de programacion, como Visual
Basic, F# y otros lenguajes de programacion de Microsoft.

Brevemente, LINQ es una tecnologia desarrollada por Microsoft que se introdujo en 2007
con el lanzamiento de .NET Framework 3.5. LINQ permite a los desarrolladores incorporar
consultas de bases de datos y otras estructuras de datos directamente en el codigo C#,
utilizando una sintaxis de consulta uniforme e incluyendo varios operadores de consulta para
filtrar, ordenar, agrupar y proyectar datos. LINQ se ha convertido en una tecnologia muy
popular entre los desarrolladores de .NET y ha sido adoptada por muchos otros lenguajes de
programacion (Arcos Molina, & Rubio Amaya, 2019).

Se puede observar en el diagrama de flujo a través de la figura 4 la compatibilidad del
lenguaje LINQ.
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Figura 4: Compatibilidad del lenguaje LINQ
Fuente: Attom Gruop

2.5.1 Caracteristicas de LINQ

LINQ es una tecnologia que proporciona una sintaxis de consulta uniforme, operadores de
consulta flexibles y compatibilidad con una variedad de origenes de datos y bases de datos.
LINQ simplifica el desarrollo de aplicaciones al integrarse directamente en el lenguaje de
programacion de Microsoft, lo que permite a los desarrolladores escribir consultas
directamente en el codigo de la aplicacion basado en las siguientes caracteristicas:

e Integracidn del lenguaje de programacién: LINQ esta integrado con los lenguajes de
programacion de Microsoft como C# y Visual Basic .NET. Esto significa que los

27



desarrolladores pueden escribir consultas de bases de datos y otras estructuras de datos
directamente en el codigo de la aplicacion sin utilizar una sintaxis especifica de la base
de datos separada.

e Gramaética de consultoria tnica: LINQ utiliza la sintaxis de consultoria comun y puede
usarse con diferentes tipos de fuentes de datos, como bases de datos, objetos web y
servicios. Esto simplifica el desarrollo de la aplicacion, ya que los desarrolladores no
necesitan aprender una gramatica diferente para cada fuente de datos.

e Operadores de consulta: LINQ incluye muchos operadores de consulta que permiten a
los desarrolladores filtrar, ordenar, agrupar y proyectar datos. Estos operadores se
pueden usar junto con la sintaxis de consulta de LINQ para crear consultas complejas
de manera féacil y eficiente.

e Compatibilidad con bases de datos: LINQ es compatible con una amplia gama de bases
de datos, como SQL Server, Oracle, MySQL y PostgreSQL. Esto significa que los
desarrolladores pueden utilizar LINQ para escribir consultas de bases de datos sin tener
que preocuparse por la sintaxis especifica de la base de datos.

e Tipado fuerte: LINQ utiliza el tipado fuerte, lo que significa que los tipos de datos se
comprueban en tiempo de compilacion. Esto reduce el riesgo de errores en tiempo de
ejecucion y hace que el codigo sea més facil de mantener (Albahari, 2018).

2.6 Lambdas

El célculo lambda es un sistema formal desarrollado por Alonzo Church en la década de
1930. La lIglesia introdujo el calculo lambda como una herramienta matematica para el
estudio de la computacion y la Idgica. Su propdésito es proporcionar un marco formal para
expresar y manipular funciones. El cdlculo lambda se basa en la idea de funciones andnimas
y abstraccion de funciones. Permite que las funciones se representen y manipulen mediante
expresiones lambda que consisten en declaraciones de parametros y cuerpos de funciones.
Usando reglas de reduccién, el calculo lambda nos permite evaluar y simplificar estas
expresiones. El calculo lambda ha sido durante mucho tiempo un elemento basico en el
campo de la teoria informatica.

Se ha utilizado para demostrar resultados importantes, como el teorema de Church-Turing,
que establece que el calculo lambda y las maquinas de Turing son equivalentes en potencia
informética. El céalculo lambda también ha influido en el desarrollo de lenguajes de
programacion y paradigmas de programacion, especialmente en el desarrollo de la
programacion funcional es asi que Lambdas, también conocidas como AWS Lambda, son
un servicio de computacion sin servidor ofrecido por Amazon Web Services (AWS).
Proporcionan una forma de ejecutar codigo sin la necesidad de aprovisionar ni administrar
servidores. (Church, 2021).
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2.6.1

2.7

Caracteristicas de Lambdas

e Sin servidor: con Lambdas, no tiene que preocuparse por el aprovisionamiento o la
administracion de servidores. AWS maneja todo esto por usted para que pueda
concentrarse en desarrollar su codigo. Escalado automatico: Lambda puede escalar
automaticamente segun la demanda. Esto significa que, si su funcion lambda recibe
una gran cantidad de solicitudes, AWS puede asignar automaticamente los recursos
necesarios para manejar la carga. Pague sobre la marcha: con Lambdas, solo paga
por el tiempo de ejecucion real de su codigo. No se cobra por el tiempo de
inactividad o la capacidad no utilizada. Puede ser mas econdémico que la gestion de
servidores tradicional.

e Basado en eventos: las Lambdas se ejecutan en respuesta a eventos especificos,
como el inicio de una solicitud HTTP, un cambio en un archivo de Amazon S3 o
una notificacién de Amazon Simple Notification Service (SNS). Puede configurar
Lambdas para responder a diferentes eventos.

e Compatibilidad multilingtie: Lambda admite varios lenguajes de programacion,
incluidos Python, Java, C#, Node.js y méas. Puede elegir el lenguaje que mejor se
adapte a sus capacidades de desarrollo.

e Integracion con otros servicios de AWS: Lambda puede integrarse facilmente con
otros servicios de AWS, lo que le permite crear aplicaciones escalables y de alta
disponibilidad. Puede usar lambda con servicios como Amazon S3, Amazon
DynamoDB, Amazon RDS y maés (Cafiar Cuevas & Javier Alexander, 2021).

SQL Server

Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales se utiliza para almacenar, administrar
y recuperar datos en varias aplicaciones comerciales. SQL Server le permite crear y
administrar bases de datos relacionales en las que los datos se organizan en tablas con filas
y columnas. Utiliza lenguaje de consulta estructurado (SQL) para realizar operaciones en
datos como consulta, insercion, actualizacion y eliminacion, también se integra con otras
tecnologias y herramientas de Microsoft, como el sistema operativo Windows Server, el
marco de desarrollo .NET y el entorno de desarrollo integrado (IDE) de Visual Studio.
Ademas, Microsoft ofrece una version en la nube llamada Azure SQL Database, que
proporciona SQL Server como un servicio administrado en la plataforma en la nube de
Microsoft Azure. SQL Server es un sistema de gestion de bases de datos relacionales
desarrollado por Microsoft que proporciona una amplia gama de funciones para almacenar,
gestionar y consultar datos en aplicaciones empresariales (Alpizar, 2021).
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2.7.1 Funcionalidades de SQL Server

e Grandes conjuntos de datos: permite el procesamiento de grandes volimenes de datos
estructurados y no estructurados, integrados con Apache Spark y Hadoop Distributed
File System (HDFS) para analisis avanzados.

e Compatibilidad con contenedores: le permite empaquetar e implementar facilmente
instancias de SQL Server en contenedores de Docker, lo que simplifica la
implementacién y la administracion en todos los entornos. Mejoras de rendimiento:
incluidas capacidades de aprendizaje automatico en la base de datos, mejoras de
consultas y optimizacién adaptativa.

e Seguridad avanzada: proporciona cifrado en reposo y en transito, integracion con Azure
Key Vault para la gestion centralizada de claves y registro y proteccion de datos
confidenciales. Procesamiento inteligente de consultas: utiliza técnicas de aprendizaje
automatico para mejorar la optimizacion y el rendimiento de las consultas con funciones
como la coincidencia de cardinalidad y la reduccion de expresiones escalares.

e Mejoras en la gestion: incluidos el control y ajuste automaticos del rendimiento, la
detencién y reanudacion de indices en linea y copias de seguridad mas réapidas y
escalables con inicializacion instantanea de archivos (Alexis, 2022).

2.8 Microsoft .NET.7

Es una plataforma de desarrollo de software desarrollada por Microsoft. Proporciona una
biblioteca de entornos y clases que permite a los desarrolladores crear una amplia gama de
aplicaciones para diferentes plataformas y dispositivos. La plataforma .NET est4 basada en
el lenguaje de programacion C#, aunque también soporta otros lenguajes como Visual
Basic.NET y F#. Proporciona un enfoque de desarrollo orientado a objetos y utiliza Common
Language Runtime (CLR) para ejecutar codigo y administrar la memoria. Ademas de estos
componentes principales, Microsoft ofrece varias herramientas y servicios para simplificar
el desarrollo de aplicaciones .NET, incluido Visual Studio, un entorno de desarrollo
integrado (IDE) potente y completo, y Azure, una plataforma informatica en la nube y
extensiones para aplicaciones .NET.

En pocas palabras, es una plataforma de desarrollo de software que permite a los
desarrolladores crear aplicaciones multiplataforma utilizando lenguajes como C#, Visual
Basic.NET y F#. Proporciona un entorno de tiempo de ejecucién, bibliotecas de clases y
servicios para desarrollar aplicaciones de escritorio, aplicaciones web y servicios web.
Ademas, .NET Core ofrece capacidades de codigo abierto y multiplataforma, mientras que
Xamarin admite el desarrollo de aplicaciones moviles nativas (Freire, 2022).

Segln nos muestra la tabla 3 .NET 7 tiene mejoras a nivel general que son:

30



Tabla 3 Mejoras relevantes de .NET 7

Mejoras

Descripcién

Unificacién en una
Unica libreria base (One
Base Class Library
(BCL))

Este es el mayor lanzamiento de desarrollo multiplataforma
unificado desde .NET 5. Con un solo SDK, puede programar para
escritorio, web, nube, dispositivos moviles, plataformas de juegos,
10T e IA.

Mejora del soporte para
ARM®64

NET 7, intenta igualar el rendimiento de las arquitecturas x64 y
ARNMG64 para facilitar la migracion entre estas plataformas.

Rendimiento en | .NET 7.0 agregd nuevos tipos para unificar su uso en todas las

instrucciones de | plataformas, como los tipos "Vector64, Vector128 y Vector256", y

procesadores y | la API se reescribié para usar este nuevo tipo para mejorar el

reescritura de APIs rendimiento de un 10 % y 60 %.

.NET MAUI La plataforma de desarrollo unificada se incluye caracteristicas como
Blazor, soporte para el manejo de eventos de cambio de navegacién,
depuracion de mejoras de WebAssembly y soporte para
autenticacion Openld.

2.8.1 Actualizaciones

e Supervision: en .NET 7, se implementa el estandar de OpenTelemetry para
monitorear por completo nuestras aplicaciones.

e Actualizaciones de los lenguajes de programacion, como C# 11y F# 7.

e Creacion de archivos Tar: se introduce el nuevo espacio de nombres
"System.Formats.Tar. Tar. Tar", el cual permite crear y extraer archivos Tar de
manera nativa.

e Interfaz de linea de comandos mas intuitiva: ahora se puede utilizar la tecla de
tabulacién para autocompletar los pardmetros en el comando "dotnet™ en la linea de
comandos, evitando la necesidad de utilizar el argumento "--help" para conocer los
posibles pardmetros del CLI.

e Acciones masivas en Entity Framework 7: las operaciones de modificacion y
eliminacion de grandes volumenes de datos con Entity Framework suelen ser lentas
al utilizar "SaveChanges ()" y "DeleteRange ()". Sin embargo, en Entity Framework
7 se han agregado dos nuevas acciones masivas para estas operaciones que son
considerablemente mas rapidas, tanto en versiones sincronicas como asincronas:
"ExecuteUpdate ()" y "ExecuteDelete () «“.” (Freire, 2022).

2.9  Metodologia XP

Segun (Astucuri Inca & William Tedfilo, 2021) el método XP (programacion extrema) es
un enfoque &gil para el desarrollo de software que se centra en la adaptabilidad, la
colaboracion y el valor continuo para el cliente. Fue creado por Kent Beck y su equipo en la
década de 1990 en respuesta a los desafios de los proyectos de desarrollo de software.

La tabla 4 nos muestra los principios y practicas claves de la metodologia XP:
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Tabla 4 Principios de la metodologia XP

Principio

Descripcion

Comunicacioén continua

Fomenta la comunicacién estrecha y frecuente entre los miembros
del equipo, incluidos los desarrolladores, los clientes y otras partes
interesadas relevantes.

Retroalimentacion

La retroalimentacidn le permite ajustar rapidamente y mantener los

automatizacion

continua proyectos avanzando en la direccion correcta.

Desarrollo iterativo e | XP facilita el desarrollo en ciclos iterativos cortos, cada ciclo,

incremental Ilamado iteracion, se enfoca en entregar un conjunto de funciones
de trabajo.

Pruebas  unitarias y | La automatizacion de pruebas facilita la modificacion del codigo

sin introducir errores.

Programacion en pareja

Esta practica promueve la colaboracion, el intercambio de
conocimientos y la revision de codigo en tiempo real, lo que mejora
la calidad y reduce los errores.

Integracion continua

Requiere una integracion frecuente para identificar problemas de
compatibilidad y garantizar la estabilidad del sistema en todo
momento.

2.9.1 Fases

e Exploracion: Comprender los requisitos y objetivos del proyecto.

e Planificacion: Establecer prioridades y crear historias de usuario.

e lteraciones: Ciclos cortos para entregar incrementos funcionales.

e Disefio: Definir la estructura y las interacciones del software.

e Caodificacion: Implementar las funcionalidades en parejas de programadores.

e Pruebas: Realizar pruebas unitarias, de integracion y de aceptacion.

e Integracion: Unir los incrementos desarrollados y realizar pruebas de integracion.

e Despliegue: Entregar incrementos funcionales al cliente o entorno de produccion (Matos
Hinostroza & Joan Bruno, 2022).
Para entender las fases de la metodologia XP se muestra la figura 5

Historias de usuario

Valores

Criterios de adaptacién

Plan de iteracion

Lanzamiento

Incremento del
software

Metodologia XP o Programacion Extrema

Disefio simple
Tarjetas CRC
Prototipos

o

1 l

=

Pruebas unitarias
Redireccion continua

Planificacion Diseno

Programacion
Redisefio

== Pruebas Codificacion

Pruebas de adaptacién

Binnaps

Figura 5: Fases de la metodologia XP
Fuente: Canive T 2020
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2.10 Optimizacién de codigo con patrones de repositorio

La optimizacion de codigo mediante un modelo de almacenamiento es una técnica
comunmente utilizada en el desarrollo de software para mejorar el rendimiento y la eficiencia
de las operaciones de acceso a datos. El modelo de repositorio es un disefio de software que
abstrae la capa de acceso a datos y proporciona una interfaz comdn para interactuar con
diferentes fuentes de datos, como bases de datos, servicios web u otros sistemas externos.
Usando el modelo de almacenamiento, se pueden usar varias técnicas de optimizacion de
codigo para mejorar el rendimiento de las operaciones de acceso a datos.

Algunos de estos métodos incluyen:

¢ Almacenamiento en caché de datos: implemente una capa de almacenamiento en caché
para almacenar los datos recuperados del repositorio. Esto evita consultas repetidas a
la fuente de datos y mejora el rendimiento al recuperar datos directamente de la
memoria caché.

e Optimizacion de consultas: optimizacion de consultas relacionadas con el almacén
para garantizar su eficiencia y aprovechar al maximo la fuente de datos. Esto puede
incluir el uso de indices, técnicas de optimizacion de consultas y la reduccién de la
carga de datos innecesaria.

e Cargadiferida: use técnicas de carga diferida para cargar datos relevantes solo cuando
sea necesario en lugar de recuperar todos los datos a la vez. Esto reduce la carga del
sistema y mejora el rendimiento al evitar la carga de datos innecesarios.

e Uso de consultas parametrizadas: usa consultas parametrizadas en lugar de consultas
encadenadas para evitar problemas de seguridad y mejorar el rendimiento y la
eficiencia de la ejecucién de consultas.

e Optimizacion de consultas por lotes: combine multiples operaciones de acceso a datos
en una sola transaccién o consulta por lotes siempre que sea posible. Esto reduce el
costo de la comunicacién con las fuentes de datos y mejora el rendimiento general.

Es importante sefialar que la optimizacion del codigo utilizando el modelo de repositorio
debe basarse en un analisis exhaustivo del sistema y las necesidades especificas del proyecto.
Cada aplicacion y fuente de datos puede requerir diferentes enfoques de optimizacion, y las
pruebas exhaustivas son esenciales para garantizar que las mejoras de rendimiento sean
efectivas sin comprometer la integridad de los datos (Lazaro, 2019).
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CAPITULO I1l. METODOLOGIA

Esta investigacion se llevd a cabo utilizando un enfoque cuantitativo, donde se valido la
optimizacion del cédigo de patrones de repositorio mediante los pardmetros de tiempo de
respuesta, nimero de lineas de cddigo y consumo de RAM. En el marco de desarrollo de
este proyecto, se implementd la metodologia XP, este es un enfoque mixto el cual integra de
manera sistematica los métodos agiles basados en prototipos en un solo estudio, mediante el
cual se evaluo la adaptacion a los cambios y una respuesta rapida a las necesidades del cliente
de igual manera la creacion de prototipos del producto para obtener retroalimentacion
temprana y validar los requisitos para la implementacion del sistema de practicas
preprofesionales de la UNACH.

3.1  Tipoy disefio de la investigacion

-Investigacion Exploratoria: Esta fase de investigacion se enfocé en explorar y comprender
los patrones de repositorio existentes, su aplicacion en sistemas similares y las mejores
practicas asociadas. Aqui se pudo llevar a cabo revisiones de literatura, estudios de casos de
implementaciones exitosas de patrones de repositorio en otros contextos educativos y
entrevistas a expertos en el tema, permitiendo adquirir un conocimiento sélido de los
patrones de repositorio y cdmo se pueden aplicar en el contexto del sistema de précticas
preprofesionales.

-Investigacién Aplicada: En esta etapa, se aplicO los patrones de repositorio en la
implementacién del sistema de practicas preprofesionales de la Universidad Nacional de
Chimborazo. Se llevo cabo un proceso de disefio, implementacion y evaluacién de los
patrones de repositorio seleccionados. Esto implicd analizar los requisitos del sistema,
disefiar la arquitectura y estructura de los repositorios.

-Recopilaciéon de Datos: Durante la fase de investigacion aplicada, la recoleccién de datos
se realiza en un sistema prototipo de gestion de vinculacién versus el sistema de préacticas
preprofesionales implementado en esta investigacion, para lo cual se utiliz6 la herramienta
Diagnostic Tools con una concurrencia justificada en base al monitoreo y estadisticas
técnicas de los sistemas de gestion académica del DTIC de la UNACH.

-Analisis de Resultados: Una vez recopilados los datos, se realiz6 un andlisis para evaluar
los resultados obtenidos. Se compar6 los resultados del sistema prototipo sin patrones de
repositorio versus el sistema de préacticas preprofesionales con patrones de repositorio, y se
evaluaron los beneficios y las mejoras logradas.

3.2 Técnicas de Recoleccién de Datos

Las técnicas e instrumentos utilizados en el estudio para la recoleccién de datos fueron los
gue se muestran en la tabla 5 a continuacion:
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Tabla 5 Técnicas de recoleccion de datos
Instrumento

Directrices y lineamientos
Reunidn-informacion del usuario
Observaciones directas en el sistema
Diagnostic Tools

Técnica
Entrevista
Focus Group
Observacion
Simulacion

3.2.1 Entrevista

Con el propdsito de recopilar informacion sobre la implementacion de patrones de
repositorio en el sistema de précticas preprofesionales de la Universidad Nacional de
Chimborazo, se llevd a cabo entrevistas con los responsables del departamento de
coordinacion académica y tecnologia educativa.

El objetivo principal de estas entrevistas fue obtener datos concretos sobre los diferentes
aspectos del sistema de préacticas preprofesionales, como la gestion de informacién, la
colaboracion entre estudiantes y tutores, y la documentacion de las experiencias.

La informacion recopilada en estas entrevistas fue fundamental para orientar el disefio y
desarrollo de la aplicacion de patrones de repositorio, asegurando que se ajuste de manera
efectiva a las necesidades y particularidades del sistema de practicas preprofesionales de la
Universidad Nacional de Chimborazo. Como se puede observar en la tabla 6 y 7 donde se
muestra la manera en la que se realiz6 la entrevista con el personal de coordinacion
académica y de tecnologias.

Tabla 6 Entrevista personal coordinacion académica

Docente Ing. Lenin Orozco

Cargo Encargado del proceso de practicas preprofesionales de la Universidad
Nacional de Chimborazo.

Fecha 05/10/2023

Objetivo Fomentar un intercambio de ideas abierto y no estructurado, para

identificar aspectos importante al momento de realizar el proceso de
practicas preprofesionales.

Justificacion

El proposito de esta entrevista informal fue obtener una compresion méas
profunda y realista del proceso de practicas preprofesionales, a través de
una conversacion mas libre junto con el responsable capturar aspectos
importantes, experiencias, y areas de mejora.

Informacion

o El proceso se maneja de manera manual

e El proceso involucra a tres principales participantes que son los que
resaltan: como los tutores académicos, el responsable de carrera, los
estudiantes.
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El proceso tiene varios aspectos como la entrega de informes
semanales, mensuales y finales que son los que deberian reducirse.
El proceso cuenta con convenios que maneja la universidad con las
empresas involucradas.

En el proceso se involucran varios docentes para la revision de cada
informe de manera manual como las firmas de estos.

El estudiante Ileva un registro de sus actividades y horarios.

Resultados Obtuvimos una visién general y enriquecedora del proceso de practicas
preprofesionales capturando las percepciones subjetivas y la experiencia
personal del docente encargado que se utilizo como estrategia en el
desarrollo del sistema de practicas preprofesionales de la Universidad
Nacional de Chimborazo.

Evidencia

Tabla 7 Entrevista personal de tecnologias
Docente Ing. Cristian Quishpi
Cargo Encargado del proceso de practicas preprofesionales de la
Universidad Nacional de Chimborazo a nivel tecnoldgico.
Fecha 11/10/2023
Objetivo Fomentar un intercambio de ideas abierto y no estructurado, para

identificar aspectos importante al momento de realizar el proceso de
practicas preprofesionales.

Justificacion

El propdsito de esta entrevista informal fue obtener informacion directa
la implementaci6n y tecnologia que se debia utilizar para el manejo del
sistema de practicas preprofesionales enfocdndonos en conocer
herramientas y plataformas utilizadas para gestionar el sistema.

Informacion

e La nueva tecnologia que se esta aplicando a los nuevos sistemas
son patrones de repositorio.

e Elsistema debe realizarse desde cero, pero bajo las tecnologias que
ya maneja el CTE.

e Se obtiene la informacidn directamente del consumo de APIs que
traeran la informacion que ya maneja el Sicoa.

e Es necesario averiguar como se implementa patrones de
repositorio.

e Tener en cuenta el disefio e interfaz que maneja la universidad y

sus plataformas para el sistema.
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Resultados Obtuvimos informacion especifica de las tecnologias en las cuales se
deben implementar el sistema de practicas preprofesionales como el
disefilo y manejo que interno que tienen las plataformas de la
universidad, de esta manera obtuvimos informacién tecnoldgica del
uso de las plataformas a ser utilizadas.

Evidencia

3.2.2 Focus Group

El uso de focus groups es una técnica valiosa para obtener perspectivas enriquecedoras y
generar discusiones profundas en la aplicacién de patrones de repositorio para el sistema de
précticas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo. A continuacion, se
presenta un ejemplo de como se pudo aplicar esta técnica:

Con el fin de recopilar informacion detallada y fomentar un intercambio de ideas entre los
diferentes actores involucrados en el sistema de practicas preprofesionales de la Universidad
Nacional de Chimborazo, se planifico la realizacion de focus groups. Estos grupos estaran
compuestos por estudiantes, profesores, coordinadores académicos y representantes del
departamento de tecnologia educativa.

En este caso participaron encargados del CTE (Centro de Tecnologias Educativas) de la
Universidad Nacional de Chimborazo, dos docentes responsables de practicas
preprofesionales, estudiantes que realizaron el proceso de practicas preprofesionales, como
muestra la tabla 8 se socializo para conocer las perspectivas.

Tabla 8 Focus Group para el proceso de practicas preprofesionales
Participantes Ing. Henry Paca
Ing. Hugo Paz
Ing. Diego Reina
Estudiantes

Cargos Encargado de la gestion de desarrollo de sistemas informaticos.
Encargado de préacticas preprofesionales.
Docente

Fecha 25/10/2023
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Objetivo

Analizar las percepciones de los participantes en relacion con el proceso
de précticas preprofesionales.

Justificacion

El proceso de précticas preprofesionales involucra a docentes y a
estudiante de esta manera el objetico es recopilar sus experiencias
directas de ambos grupos para comprender como mejorar con la
integracion tecnoldgica la experiencia del proceso de practicas
preprofesionales.

Socializacion e Es necesario involucrar la tecnologia para agilizar el proceso tanto

para docentes y estudiantes.

e Losestudiantes se demoran més en entregas de documentaciones que
en el mismo proceso de practicas.

e El proceso se vuelve un poco ciclico al tener que revisar y corregir.

e Los docentes tienen a su cargo mas de un estudiante para revisar
tanto si asiste 0 no a sus practicas.

e Los estudiantes prefieren manejar internamente como el sistema
Sicoa sus practicas.

e Los estudiantes reafirman que es complicado como se maneja el
proceso de préacticas preprofesionales.

e Los estudiantes identifican como un aspecto positivo el asociar la
tecnologia.

Resultados El andlisis de la informacion brindada por los participantes generd
informacién valiosa que se orienta a tener estrategias al momento de la
realizacion del sistema de practicas preprofesionales y la integracién con
la tecnologias que maneja la Universidad Nacional de Chimborazo.

Evidencia : |
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3.2.3 Observacion directa

La observacién directa fue una técnica valiosa para obtener informacién detallada sobre la
implementacién de patrones de repositorio en el sistema de précticas preprofesionales de la
Universidad Nacional de Chimborazo. A continuacion, se presenta un ejemplo de cémo se
podria aplicar esta técnica:

Para obtener una comprension precisa de como se utiliza actualmente el sistema de practicas
preprofesionales y qué areas podrian beneficiarse de la implementacion de patrones de
repositorio, se llevard a cabo un proceso de observacion directa. Durante este proceso, los
investigadores estaran presentes en las distintas etapas y actividades del sistema de préacticas,
como reuniones de coordinacion, interacciones entre estudiantes y tutores, revision de
documentos y seguimiento de las experiencias de los estudiantes.

La observacion directa permiti6 a los investigadores obtener una vision holistica de como se
gestiona la informacion, como se comparte y se documenta, y como se realizan las
interacciones clave en el sistema de practicas. Se registraran detalladamente las acciones, los
procedimientos y las dindmicas observadas, lo que permitira identificar posibles brechas o
ineficiencias en el sistema actual.

Ademaés, durante la observacion directa, se pudo identificar las necesidades y desafios
especificos que podrian abordarse a través de la implementacion de patrones de repositorio.
Por ejemplo, se podrian detectar dificultades en la gestién de documentos, la colaboracién
entre estudiantes y tutores, o la trazabilidad de las actividades realizadas durante las
practicas.

3.2.4 Simulacién

La técnica de simulacion con Diagnostic Tools, también conocida como simulacion de
herramientas de diagndéstico, Esta tecnologia implica el uso de herramientas de software
especializadas para monitorear, analizar y diagnosticar el desempefio del sistema en tiempo
real o en simulacion.

Las simulaciones que utilizan herramientas de diagndstico no solo identifican problemas,
sino que también optimizan y mejoran el rendimiento del sistema. Utilizando los datos
recopilados durante la simulacion, se puede configurar pardmetros o implementar estrategias
de optimizacion para mejorar la eficiencia y confiabilidad del sistema. Ademas, esta
tecnologia desempefia un papel fundamental en la validacion de sistemas antes de su
implementacion en entornos del mundo real. Al simular el comportamiento del sistema y
analizar su desempefio, se puede garantizar que cumpla con los requisitos y expectativas
establecidos, reduciendo asi el riesgo de fallas. La simulacion con herramientas de
diagnostico es una poderosa herramienta para comprender, mejorar y validar sistemas
complejos.
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3.3  Poblacién y Muestra

Para el objeto de investigacion en la aplicacion de patrones de repositorio en el sistema de
practicas preprofesionales, se consider6 una poblacion infinita debido a que se utilizaran
simuladores para poder evaluar criterios de rendimiento, para lo cual se considerara un
prototipo con cargas simuladas de 70 peticiones concurrentes para asi comparar los valores
resultantes.

3.4  Teécnicas de analisis e interpretacion de la informacion
Las técnicas e instrumentos que se ha utilizado en la investigacion para recopilar datos se
detallan en la tabla 9:

Tabla 9 Técnicas de analisis e interpretacion de la informacion
Técnica de Analisis e Descripcion
Interpretacion
Analisis comparativo | Los sistemas utilizados para el analisis comparativo fueron los
con un sistema | siguientes:
prototipo Sistema sin patrones de repositorio: Sistema prototipo para el
proceso de vinculacion, el mismo que tiene moédulos de gestidn de
estudiantes, docentes tutores, convenios, entre otros.
Sistema con patrones de repositorio: Sistema de practicas
preprofesionales desarrollados en la investigacion, que permite la
gestién de estudiantes, docentes tutores, convenios, entre otros.
Analisis de | Se compararon las funcionalidades presentes en el sistema prototipo
rendimiento con las funcionalidades existentes del sistema de préacticas
preprofesionales desarrollado, se identificaron las diferencias y
mejoras introducidas por la aplicacién de los patrones de repositorio
y se mide el rendimiento en términos de reutilizacion de codigo,
tiempos de respuesta y uso de memoria RAM.

Evaluacion de | Se interpretaron los resultados obtenidos del analisis comparativo y
resultados y | se realizarian conclusiones sobre el impacto de la aplicacion de los
conclusiones patrones de repositorio en el sistema de practicas preprofesionales.

Se proporcionaron recomendaciones sobre la viabilidad y
beneficios de la implementacion completa de los patrones de
repositorio en el sistema.

35 Identificacion de variables
3.5.1 Variable dependiente

El codigo en el desarrollo del sistema de préacticas preprofesionales.

3.5.2 Variable independiente

Patrones de repositorio
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3.6  Operacionalizacion de variables
En la Tabla 10 se muestra la operacionalizacién de variables del proyecto

Tabla 10 Operacionalizacién de variables

Pregunta de | Tema Objetivos Variables Conceptualizacion | Dimension Indicadores
investigacion

¢Los patrones | APLICACION DE | General: Independiente: | Metodologia Metodologia | -NUmero de
de repositorio | PATRONES DE | Aplicar patrones | Patrones de | centrada en el ramas.
optimizardn el | REPOSITORIO de  repositorio | repositorio usuario que -Frecuencia
cddigo para el | PARA EL | parael desarrollo maximiza la de
desarrollo  del | DESARROLLO del sistema de creativa. Integracion.
sistema de DEL SISTEMA DE | practicas pre -Tamario del
practicas PRACTICAS PRE | profesionales de Repositorio.
preprofesionales | PROFESIONALES | la  Universidad

de laUNACH? | DE LA | Nacional de

UNIVERSIDAD Chimborazo.
NACIONAL DE

CHIMBORAZO.
Especificos: Dependiente: | Herramienta Rendimiento | - El nimero
-Investigar  los | El cédigo en el | utilizada por de lineas de
patrones de | desarrollo del | usuarios para Cadigo.
repositorio para | sistema de | acceder a una -Tiempos de
la practicas pre pagina web o repuesta.
implementacion | Profesionales. | sistema (Sicoa). -Consumo
en el sistema de de RAM.
practicas

preprofesionales.
-Desarrollar con

patrones de
repositorio el
sistema de

practicas pre
profesionales.

-Validar la
optimizacion del
codigo del
sistema de
practicas

preprofesionales
mediante el uso
de simuladores.

3.7  Desarrollo del sistema de practicas preprofesionales
En el proceso de desarrollo de la aplicacion de patrones de repositorio en el sistema de

practicas preprofesionales, se comenz6 con la instalacion y configuracion de varias
herramientas de software necesarias. A continuacion, se describen las herramientas
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utilizadas como podemos observar en la figura 6 la utilizacion de SQL Server y en la figura
7'y 8 visual studio y la instalacion de sus servicios:

SQL Server

Manage Packages for S

NewtonsoftJson @

JsonNET 1 a popu

NewtonsoftJson.Bson
s NET B :

‘Swashbuckle. AspNetCore.Newtonsof

Newtonsoft.Json.Schema @

42



Se utilizd la metodologia de desarrollo &gil Extreme Programming (XP) para la
implementacidn de patrones de repositorio en el sistema de préacticas preprofesionales de la
Universidad Nacional de Chimborazo. XP se enfoca en generar resultados répidos y
adaptarse a los cambios a lo largo del proceso. A continuacién, se describen las actividades
realizadas en cada una de las fases de XP:

3.7.1 Planificacion de casos de uso

En la fase de Planificacion del proyecto de “APLICACION DE PATRONES DE
REPOSITORIO PARA EL SISTEMA DE PRACTICAS PREPROFESIONALES DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO” involucra un analisis de
requerimientos y una colaboracion formalizada a través de una carta de intencion entre la
universidad y el gobierno local. El objetivo principal es mejorar el sistema de practicas
preprofesionales mediante la implementacion de patrones de repositorio, garantizando una
gestion eficiente de la informacion y una experiencia de practica mas sélida para los
estudiantes.

3.8  Requerimientos Funcionales

Los requisitos funcionales son especificaciones detalladas de las funciones y caracteristicas
que debe cumplir el sistema, permitiendo una gestion eficiente y efectiva de las practicas
preprofesionales. En este contexto, se exploraran diferentes patrones de repositorio para
mejorar la estructura, la eficiencia y la usabilidad del sistema, brindando a los estudiantes,
tutores y administradores una herramienta robusta y flexible para gestionar de manera
integral las practicas preprofesionales en la universidad estas se decidieron con el personal
de Direccién académica y personal administrativo del CTE (Centro de Tecnologias
Educativas), y personal docente responsables del proceso de précticas preprofesionales de
la Universidad Nacional de Chimborazo, a continuacion como se observa en la tabla 11
tenemos los requerimientos funcionales del responsable de carrera, en la tabla 12 podemos
observar los requerimientos funcionales del tutor académico y en la tabla 13 tenemos los
requerimientos funcionales del estudiante.

Tabla 11 Requerimientos Funcionales Responsable de carrera

Identificacion del requerimiento RFO01

Nombre del requerimiento Realizar la asignacion de plazas

Descripcion del requerimiento El responsable de carrera ingresar al sistema al
estudiante que realizara las practicas preprofesionales.

Prioridad del Requerimiento Alta

Identificacion del requerimiento RF02

Nombre del requerimiento Asignacion de préacticas a estudiantes

Descripcion del requerimiento Se asignan practicas preprofesionales a los estudiantes
mediante el correo institucional, a través del sistema en
las empresas disponibles.

Prioridad del Requerimiento Alta
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Identificacion del requerimiento

RFO3

Nombre del requerimiento

Establecer prioridades

Descripcién del requerimiento

Se incorporar una funcién de prioridad de la asignacién
en el estudiante mediante (promedio, estado de
gestacion, discapacidad, nimero de hijos, estado civil)

Prioridad del Requerimiento

Alta

Identificacion del requerimiento

RFO04

Nombre del requerimiento

Visualizar las asignaciones realizadas

Descripcién del requerimiento

El responsable de carrera puede visualizar las
asignaciones que fueron realizadas.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Identificacion del requerimiento

RF05

Nombre del requerimiento

Realizar cambios en las asignaciones

Descripcion del requerimiento

El responsable de carrera puede realizar cambios en
alguna asignacion, puede editarla o eliminarla.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Tabla 12 Requerimientos Funcionales Tutor académico

Identificacion del requerimiento

RFO06

Nombre del requerimiento

Agregar actividades planificadas

Descripcion del requerimiento

El tutor académico procede agregar actividades
planificadas las mismas que se muestran a los
estudiantes.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Identificacion del requerimiento

RFO7

Nombre del requerimiento

Coordinar las actividades planificadas

Descripcion del requerimiento

Las actividades planificadas previamente agregadas
deben estar alineadas con los resultados de aprendizaje
especificos de la carrera.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Identificacion del requerimiento

RF08

Nombre del requerimiento

Agregar multiples actividades

Descripcion del requerimiento

Mediante el sistema el tutor académico podra asignar a
un mismo estudiante mas de una actividad.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Identificacion del requerimiento

RF09

Nombre del requerimiento

Asignacion de parametros en las actividades

Descripcion del requerimiento

Mostrar en cada actividad planificada un campo para el
tiempo estimado de duracién necesario para la
realizacion de la actividad.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Identificacion del requerimiento

RF010

Nombre del requerimiento

Aprobacidn de horas realizadas

Descripcion del requerimiento

El tutor académico podra controlar las actividades y
horas trabajadas por los estudiantes, el mismo puede
aprobar o rechazar la horas trabajadas si fuera el caso.
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Prioridad del Requerimiento

Alta

Identificacion del requerimiento

RFO11

Nombre del requerimiento

Visualizacién de estudiantes asignados

Descripcion del requerimiento

El tutor académico tiene acceso a la informacion de los
estudiantes donde la informacién a mostrarse sera:

. Nombre del estudiante
. Empresa asignada
. Fecha de asignacion
. Prioridad de la asignacion
. Horas realizadas
Prioridad del Requerimiento Alta
Identificacion del requerimiento RF012

Nombre del requerimiento

Informacién bésica

Descripcién del requerimiento

Se puede visualizar la informacion basica como:
. Facultad

. Carrera

. Periodo académico
Prioridad del Requerimiento Alta
Identificacion del requerimiento RF013

Nombre del requerimiento

Modificacion de asignaciones

Descripcién del requerimiento

Generar cambios mediante la eliminacién de una
asignacion, de un resultado de aprendizaje incluido las
actividades planificadas asociadas.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Tabla 13 Requerimientos Funcionales Estudiante

Identificacion del requerimiento

RF014

Nombre del requerimiento

Registro de asistencia

Descripcion del requerimiento

El estudiante procede a registrar su asistencia a la
empresa mediante:

. Hora de ingreso

. Hora de salida

. Fecha correspondiente
Prioridad del Requerimiento Alta
Identificacion del requerimiento RF015

Nombre del requerimiento

Descripcion de actividades realizadas

Descripcion del requerimiento

El estudiante registra en el sistema las actividades que se
realizaron en la empresa durante el periodo de asistencia

registrado
Prioridad del Requerimiento Alta
Identificacion del requerimiento RF016

Nombre del requerimiento

Tipo de actividad realizada

Descripcion del requerimiento

El estudiante debera especificar el tipo de actividad como:
“Planificada” o “No planificada”, al registrar su
asistencia.

Prioridad del Requerimiento

Alta
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Identificacion del requerimiento

RFO017

Nombre del requerimiento

Actividad planificada a la que contribuyo

Descripcién del requerimiento

En caso de seleccionar "planificada”, el estudiante debera
elegir la actividad planificada a la que contribuy6. Estas
actividades seran aguellas previamente asignadas por el
tutor académico.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Identificacion del requerimiento

RFO015

Nombre del requerimiento

Tiempo de las actividades planificadas

Descripcion del requerimiento

Las actividades planificadas, el sistema calculara
automaticamente el tiempo utilizado por el estudiante en
esa actividad, basandose en la hora de ingreso y salida
registradas.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Identificacion del requerimiento

RF016

Nombre del requerimiento

Historial de asistencia

Descripcién del requerimiento

Visualizar una seccion que muestra un historial completo
de todas las actividades realizadas incluyendo:

. hora de ingreso

. Hora de salida

. Fecha

. descripcion de la actividad

. Tipo de actividad (planificada o no planificada).
Prioridad del Requerimiento Alta
Identificacion del requerimiento RF018

Nombre del requerimiento

Modificacion de actividades especificas

Descripcion del requerimiento

El estudiante tendrd la opcion de eliminar actividades
especificas  del  historial.  Esta  funcionalidad
proporcionara la flexibilidad necesaria para corregir
registros erréneos o eliminar actividades que ya no sean
relevantes.

Prioridad del Requerimiento

Alta

3.9  Requerimientos no Funcionales

Los requisitos no funcionales son aspectos fundamentales por considerar en el desarrollo de
la aplicacion de patrones de repositorio para el sistema de practicas preprofesionales de la
Universidad Nacional de Chimborazo. Estos requisitos se centran en caracteristicas y
restricciones de caracter no funcional, que impactan en la calidad, el rendimiento y la
usabilidad del sistema. La atencion adecuada a estos requisitos no funcionales garantiza que
la aplicacion sea segura, eficiente, escalable y satisfaga las necesidades de los usuarios de
manera efectiva. A continuacion, se detalla en la tabla 14 los requerimientos no funcionales
de nuestro proyecto.
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Tabla 14 Requerimientos no funcionales

Descripcién del Requisito

RNFO1 | Disefio de arquitectura web: cliente/servidor

RNFO02 | Publicacién en Dominio Publico : www.unach.edu.ec

RNFO3 | Motor de Base de Datos: SQL Server 2017 & LINQ (Language Integrated Query)

RNFO04 | Entorno de Desarrollo integrado (IDE): Microsoft Visual Studio .NET 2022

RNF05 | Lenguaje de Programacion: C#

RNFO06 | Servidor Web: localhost

RNFOQ7 | Navegador web: Google Chrome y Mozilla (PC y Dispositivos Maviles)

3.10 Casos de uso

Los casos de uso son una técnica utilizada en el analisis y disefio de sistemas para capturar
y describir las interacciones entre los actores (usuarios o sistemas externos) y el sistema en
desarrollo. Un caso de uso representa una funcion o una accion especifica que el sistema
debe llevar a cabo para cumplir con un objetivo del usuario.

Los casos de uso describen el comportamiento funcional del sistema desde el punto de vista
del usuario, centrandose en los resultados que se esperan lograr. Proporcionan una forma de
documentar y comunicar los requisitos del sistema de una manera comprensible para los
diferentes stakeholders, incluyendo desarrolladores, disefiadores y usuarios finales.

La tabla 15 muestra todos los casos de uso que se desarrollaron en el proyecto, los mismos
que se encuentran detallados en los anexo.

Tabla 15 Casos de usos de todos los actores del sistema

Nombres del caso de uso
por responsable de carrera

Caso de uso-Responsable de carrera-autenticacion e ingreso del rol-para el
sistema de précticas preprofesionales

Caso de uso-Responsable de carrera-asignacion de plazas y cantidad-para el
sistema de préacticas preprofesionales

Caso de uso-Responsable de carrera-asignacion de practicas-para el sistema
de practicas preprofesionales

Caso de uso-Responsable de carrera-visualizacion de asignaciones-para el
sistema de précticas preprofesionales.

Nombres del caso de uso
por el tutor académico

Caso de uso-Tutor académico-autenticacion e ingreso de rol-para el sistema
de practicas preprofesionales

Caso de uso-Tutor académico-actividades planificadas-para el sistema de
practicas preprofesionales

Caso de uso-Tutor académico-visualizacion de actividades planificadas-
para el sistema de précticas preprofesionales

Caso de uso-Tutor académico-modificacion de asignaciones de resultados
de aprendizaje-para el sistema de practicas preprofesionales

Caso de uso-Tutor académico-aprobacion de horas de trabajo-para el
sistema de précticas preprofesionales

Nombres del caso de uso
por el estudiante

Caso de uso-Estudiante-autenticacion e ingreso del rol-para el sistema de
practicas preprofesionales

Caso de uso-Estudiante-registro de actividades-para el sistema de practicas
preprofesionales
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Caso de uso-Estudiante-historial de asistencia -para el sistema de practicas
preprofesionales

Caso de uso-Estudiante-modificacion de actividades especificas-para el
sistema de préacticas preprofesionales

3.11 Disefo

Durante esta fase se disefia la arquitectura del sistemay se desarrollan las soluciones técnicas
necesarias. Se crean los diagramas y modelos que representan la estructura y el flujo de
informacion del sistema. El disefio es iterativo y evoluciona a medida que se implementan

las funcionalidades.

3.11.1 Diagramas de caso de uso

Este diagrama ayuda a identificar y visualizar las interacciones entre los actores (responsable
de carrera, tutor académico, estudiante) y el sistema en términos de funcionalidades y

acciones.

A continuacion, como se muestra en la figura 9 tenemos el diagrama de caso de uso del
sistema de précticas preprofesionales:

Responsable de carrera

Tutor aca émico

Estudiante

Sistemas de Practicas Preprofesionales

Responsabilidades del responsable de carrera

Asignacion Asignacion
de plazas de practicas

Responsabilidades del tutor académico

Asignar Aprueba o rechaza
actividades actividades reslizadss
pIani.ﬂ cadas por & estudiante

Funcionalidades del estudiante

Registrar Control de
actividades actividades
realizadas realizadas

F Y

F Y

X

Sistema para
el proceso de
practicas
preprofesionales

Figura 9: Diagrama de caso de uso del sistema de practicas preprofesionales

3.11. 2 Diagrama de clases

Permite representar las clases y las relaciones entre ellas, mostrando la estructura del sistema
y como se relacionan los distintos objetos.
La figura 10 muestra el diagrama de caso de clases del sistema de practicas preprofesionales:
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Figura 10: Diagrama de clase del sistema de préacticas preprofesionales

3.11.3 Diagrama de objetos

Es una representacion visual utilizada en el anélisis y disefio de sistemas orientados a objetos.
Se utiliza para mostrar las instancias de las clases y las interacciones entre ellas en un
momento especifico. Los elementos principales son las clases, los objetos, las relaciones y
los mensajes. Las clases representan los tipos de objetos, los objetos son instancias de las
clases, las relaciones muestran las conexiones entre los objetos y los mensajes representan

las interacciones entre ellos. La figura 11 muestra el diagrama de objetos del sistema de
précticas preprofesionales.

Figura 11: Diagrama de objetos del sistema de practicas preprofesionales

3.11.4 Diagrama de componentes

Es un diagrama de la UML que representa la estructura y las relaciones entre los
componentes de un sistema de software. Muestra como los componentes se organizan y
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comunican entre si, y proporciona una vision general de la arquitectura del sistema. A
continuacion, en la figura 12 podemos observar el diagrama de componentes del sistema de
practicas preprofesionales:

Sistema de practicas preprofesionales
+2 Flige el método e ingresa datos requeridos Métodos
(S
o 1 —1
EMISOR "
Insertar Modificar
|
S
+1.Accede al sistema con usuario y contrasefia |77 > o -
Eliminar Buscar por id
—1 ] —
RECEPTOR “1- o Buscar por nombre :
+Resultado Método Listar empresas

Figura 12: Diagrama de componentes del sistema de préacticas preprofesionales

3.11.5 Diagrama de despliegue

Es un diagrama de la UML que muestra coémo los componentes de un sistema se distribuyen
fisicamente en el hardware o la infraestructura de un entorno de despliegue. Representa los
nodos, los componentes y las conexiones de red, y ayuda a comprender codmo se implementa
y se ejecuta el sistema en un entorno real. La figura 13 muestra el diagrama de despliegue
del sistema de préacticas preprofesionales.

Servidor de Base de Datos

Servidor de Aplicaciones

Modelo
Microsoft Internet Service

‘ SWITCH U

Controlador

Figura 13: Diagrama de despliegue del sistema de practicas preprofesionales
3.11.6 Diagrama de secuencia

Muestra la secuencia de interacciones entre objetos en un escenario especifico, ayudando a
entender cdmo se comunican y colaboran los distintos componentes del sistema. A
continuacion, podemos observar en la figura 14 el diagrama de secuencia del sistema de
practicas preprofesionales.
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Interaccion sistema de practicas preprofesionales

USUARIO ‘ APP WEB ‘

1. Pedir datos

BASE DE DATOS

2. Solicitar datos a las APIS )}

lr 3. Devolver datos de las APls 7

D 3 TAUESTa 105 datos de las APTS

Seq After H 5. Asignacion de practicas
H preprofesionales

6. Validad datos

D 7. Guardar en BD

D & Recibe datos de la
H asignacion de practicas

< 9. Muestra los datos de la
asignacion de practicas

Figura 14: Diagrama de secuencia del sistema de practicas preprofesionales
3.11.7 Diagrama de colaboracion

También conocido como diagrama de comunicacion, es un diagrama de la UML que muestra
como los objetos colaboran entre si para lograr un objetivo. Representa las interacciones
entre los objetos y muestra los mensajes que se envian entre ellos, proporcionando una vista
detallada de como se comunican y trabajan juntos los objetos. La figura 15 muestra a
continuacion el diagrama de colaboracion del sistema de practicas preprofesionales:

INTERACCION DIAGRAMA DE COMUNICACION l

USUARIO

Jl 1. Inicia Sesidn con usuario y contrasefia

Jl 3. Selecciona el metodo asignacion practicas

6. Validad rol y campo
5. Llena todos los campos

4. Muestra campos para ingresar empresas,
tutores, estudiantes y prioridad

2. Validar los datos e ingresar al rol

ﬁ 7. Guarda los datos

SISTEMA

Figura 15: Diagrama de colaboracidn del sistema de practicas preprofesionales
3.11.8 Diagrama de actividades

Se utiliza para modelar el flujo de actividades dentro del sistema, mostrando el orden y la
secuencia de las acciones y decisiones que se llevan a cabo durante un proceso. A
continuacion, en a figura 16 podemos observar el diagrama de actividades del sistema de
practicas preprofesionales.
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Asignar empresas ’;Il‘
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préctica actividades
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Figura 16: Diagrama de actividades del sistema de préacticas preprofesionales

3.11.9 Diagrama de estado

Representa los diferentes estados que puede tener un objeto a lo largo del tiempo, asi como
las transiciones entre ellos. Puede ser Gtil para modelar el ciclo de vida de las practicas

preprofesionales. La figura 17 muestra el diagrama de estado del sistema de précticas
preprofesionales.

Inicio

Sistema ’—-{ fesporniiede I-——»{ Tutor académico |—>[ Estudante
J L comem ] L ]

Ingreso

Ingreso o

Ingreso

signar

Tutores
i ;Emwasas\

Pl
Asignaniaas

rofdades
Asignar
[ Etaborar plan
da practicas |

Matricula

e m— Practicas
Validar o preprofesionales
rechazar Sp—

actividades |
planificadas |

Registrar Regiiode J

actividades
|__realizadas
i i

Figura 17: Diagrama de estado del sistema de practicas preprofesionales

3.12 Planificacion

A continuacion, se puede observar mediante la tabla 16 el cronograma de actividades del
proyecto para el sistema de préacticas preprofesionales.

Tabla 16 Cronograma de planificacion y actividades

Actividades Mes 1 Mes 2 Mes 3

Semanas S1|S2|S3|S4 | S1|S2)|S3 | 5S4 S1 S2 | S3

S4

Tutoria del proyecto de investigacion.

Disefio de la investigacion

Planificacion del proyecto

Definicion de objetivos y alcance del
proyecto
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Identificacién de requerimientos del
sistema de préacticas preprofesionales

Elaboracién de wuna propuesta de
implementacion de  patrones  de
repositorio

Obtencion de aprobacion y apoyo
institucional

Fase de Analisis

Revision y analisis de la documentacion
existente del sistema de practicas
preprofesionales.

Identificaciéon de los patrones de
repositorio mas adecuados para abordar
las necesidades identificadas.

Fase de Disefio

Definicidn de la arquitectura del sistema
de practicas preprofesionales con
patrones de repositorio.

Disefio de la estructura de la base de datos
y la organizacion de los repositorios.

Creacion de un disefio visual de la
interfaz de usuario de la aplicacion.

Fase de Desarrollo

Implementacién de los patrones de
repositorio en el sistema de préacticas
preprofesionales.

Desarrollo de la aplicaciéon de acuerdo
con el disefio establecido.

Fase de Implementacion

Despliegue de la aplicacion de patrones
de repositorio en el sistema de préacticas
preprofesionales.

Documentaciéon y presentacién del

proyecto
Complementacion y  estructuracion
documental del proyecto de

investigacion.

Presentacion y defensa

3.13 Caodificacién

Los estandares de codificacion para desarrollar el lenguaje de programacion C# en Visual
Studio 2022 incluyen el establecimiento de pautas y mejores practicas para garantizar que el
codigo sea limpio, legible y facil de mantener. Explore la sintaxis y las funciones de C# y
use las herramientas y caracteristicas avanzadas de Visual Studio 2022. Ademas, el uso
correcto y eficiente de las API en el desarrollo de aplicaciones también es muy importante
para garantizar una integracion exitosa y segura con servicios externos. Esto ayudara a
mejorar la calidad y la consistencia del desarrollo de software. A continuacion, se muestra
en latabla 17, 18, 19 el consumo de las diferentes APIs:
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Tabla 17 Consumo de API del estudiante

Tabla de afectacion INV_GR_ASIGNACION_PRACTICAS
Componente Informacion estudiante
Detalle: Consumo de API de toda la informacion personal del estudiante, extrayendo
solo los datos necesarios para guardar en mi base local
Cddigo asociado
namespace Unach.Codesi.DA.Practicas.Persistencia.Api.Core.Sicoa.Estudiantes
{
public class EstudianteApiClient : ClienteApi
{
ConfiguracionApiEstudiante _configuracion;
public EstudianteApiClient(ConfiguracionApiEstudiante configuracion)
: base(configuracion.API_KEY)
{
_configuracion = configuracion;
}
public EntidadEstudiante GetEntidadEstudiante(string correo)
{
string url = $"{_configuracion.URL_API}{ configuracion.POR_CORREQO}{correo}";
var resultado = Get<EntidadEstudiante>(url);
return resultado;
}
public EntidadInformacionEstudiante GetlnformacionEstudiante(int id)
{
string url = $"{_configuracion.URL_API}{ configuracion.POR_ID}{id}";
var resultado = Get<EntidadInformacionEstudiante>(url);
return resultado;
}
}
}
Tabla 18 Consumo de API del personal docente
Tabla de afectacion INV_GR_ASIGNACION_PRACTICAS
Componente Informacién docente
Detalle: Consumo de API de toda la informacion personal del docente, extrayendo solo
los datos necesarios para guardar en mi base local
Cddigo asociado
namespace Unach.Codesi.DA Practicas.Persistencia.Api.Core.Sicoa.Docentes
{
public class DocenteApiClient : ClienteApi
{
ConfiguracionApiDocente _configuracion;
public DocenteApiClient(ConfiguracionApiDocente configuracion)
: base(configuracion.API_KEY)
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{

_configuracion = configuracion;

}
public EntidadDocente GetEntidadDocente(string correo)
{
string url = $"{_configuracion.URL_API}{_configuracion.POR_CORREO}{correo}";
var resultado = Get<EntidadDocente>(url);
return resultado;
}
}
}
Tabla 19 Consumo de API-Dependencias
Tabla de afectacién INV_GR_EMPRESA
Componente Informacion dependencias
Detalle: API para la asignacién de una empresa correspondiente a la dependencia
seleccionada y guardando en la tabla AsignacionPracticas de mi base local
Cddigo asociado
namespace Unach.Codesi.DA.Practicas.Persistencia.Api.Core.Sicoa.Dependencias
{
public class DependenciaApiClient : ClienteApi
{
ConfiguracionApiDependencia _configuracion;
public DependenciaApiClient(ConfiguracionApiDependencia configuracion)
: base(configuracion.AP1_KEY)
{
_configuracion = configuracion;
}
public List<EntidadDependencia> GetEntidadDependencia()
{
string url = $"{_configuracion.URL_API}{ configuracion.ALL}";
var resultado = Get<L.ist<EntidadDependencia>>(url);
var variable = resultado.Where(filtro => filtro.Activo != false);
foreach (var entidad in variable)
{
entidad.Nombre = entidad.Nombre. ToUpper();
}
return variable. ToList();
}
}
}
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3.14 Planteamiento

El proceso de ejecucion de una simulacion con carga sincrona incluye la definicion de las
condiciones de la simulacion, la seleccion del sistema de destino, el establecimiento de los
pardmetros de la simulacion, la configuracion de la herramienta de simulacion, la ejecucion
de la simulacion, la recopilacion de datos, el analisis de los resultados y la interpretacion de
los resultados para la toma de decisiones. Estas simulaciones nos permiten evaluar el
rendimiento y la eficiencia de los sistemas de practica preprofesional en condiciones de carga
de trabajo de alta intensidad y brindan informacion valiosa para optimizar la implementacion
del modelo de repositorio.

A continuacidn, la tabla 20 se describe el proceso de como se realizé la simulacion del

sistema:
Tabla 20 Proceso de simulacion del sistema
Condiciones Bajo la condicion de 70 cargas simultaneas, se simulé un escenario en el cual 70
usuarios interactuaron con el sistema de practicas preprofesionales de la
Universidad Nacional de Chimborazo al mismo tiempo.
e Esto permitié evaluar el rendimiento y la capacidad del sistema bajo una
carga intensa.
e Utilizando herramientas de simulacion, se generan solicitudes simultaneas
que representan acciones de los usuarios.
e Se recopilaron datos de rendimiento, como tiempo de respuesta y uso de
recursos, para identificar posibles problemas y optimizar el sistema.
o Elobjetivo es garantizar un rendimiento 6ptimo y una experiencia fluida para
los usuarios.
Sistema Sistema de précticas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo
Parametros Tiempo de respuesta: Mide el tiempo que tarda el sistema en responder a las

solicitudes de los usuarios. Puedes analizar el tiempo de respuesta promedio y
méaximo para evaluar la eficiencia del sistema. Un tiempo de respuesta més bajo
indica un sistema més rapido y eficiente.

Namero de lineas de cddigo: Evalla la cantidad total de lineas de codigo en el
sistema. Puedes medir el nimero de lineas de codigo total, asi como la cantidad
de lineas especificas relacionadas con los patrones de repositorio implementados.
Un menor nimero de lineas de codigo puede indicar una mayor concisién y
modularidad del sistema.

Consumo de RAM: Analiza el uso de memoria RAM por parte del sistema
durante la ejecucion. Puedes medir el consumo de RAM en diferentes momentos
y situaciones, como durante la carga simultanea de usuarios. Un menor consumo
de RAM indica un uso mas eficiente de los recursos del sistema.
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Obtencion de e Tiempo de respuesta promedio: Obtendras el promedio del tiempo que
resultados el sistema tarda en responder a las solicitudes de los usuarios. Esto te

brinda una medida general del rendimiento en términos de velocidad de
respuesta.

e Consumo de CPU: Conoceras el porcentaje de consumo del CPU,
durante el proceso de cargas simultaneas y el consumo del mismo.

e Consumo de RAM promedio: Evaluaras el promedio del consumo de
memoria RAM durante las cargas simultaneas, lo que te permitird
analizar la eficiencia en el uso de los recursos del sistema.

3.15 Instrumentacion

Las herramientas de diagndstico, también conocidas como herramientas de diagndstico,
juegan un papel vital en las pruebas de optimizacién de codigo e implementacién de modelos
de repositorio en el Sistema de Practicas Preparatorias de la Universidad Nacional de
Chimborazo. Estas herramientas brindan varios beneficios importantes para cada una de las
pruebas mencionadas: tiempo de respuesta, lineas de codigo y consumo de RAM

Prueba de tiempo de respuesta: la herramienta de diagndstico le permite analizar y
medir el rendimiento del sistema en términos de tiempo de respuesta. Estas herramientas
monitorean y registran el tiempo que tarda el sistema en responder a diversas acciones o
solicitudes. Al implementar el modelo de repositorio, el objetivo es aumentar la eficiencia
y la velocidad del sistema. Las herramientas de diagndstico pueden ayudar a identificar
areas de cddigo o consultas que provocan tiempos de respuesta lentos y le permiten
realizar ajustes para optimizar el rendimiento.

Inspecciones de linea de codigo: las herramientas de diagnostico pueden realizar un
analisis estatico del codigo fuente y proporcionar informacion sobre las lineas de codigo.
Una gran cantidad de lineas de cddigo puede indicar complejidad y posibles problemas
de mantenimiento. El objetivo de implementar el modelo de repositorio es simplificar la
estructura y organizacion del codigo. Las herramientas de diagnostico pueden ayudar a
identificar secciones de cddigo redundantes o innecesariamente complejas, lo que permite
refactorizar y reducir lineas de codigo, mejorando la legibilidad y la eficiencia.

Prueba de uso de RAM: la herramienta de diagnodstico también puede proporcionar
informacién sobre el uso de RAM del sistema. El uso excesivo de RAM puede afectar el
rendimiento y la escalabilidad general del sistema. Utilizando un modelo de
almacenamiento, intenta optimizar el consumo de recursos y asegurar una gestion
eficiente de la memoria. Las herramientas de diagnostico pueden ayudar a identificar
areas de codigo o procesos que utilizan demasiada memoria, lo que le permite realizar
ajustes para optimizar el uso de RAM y aumentar la eficiencia del sistema.
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3.15.1 Determinacién de datos

e Andlisis estadistico descriptivo: Utiliza técnicas de analisis estadistico descriptivo para
examinar los datos recopilados. Esto implica calcular medidas como la media, la mediana,
la desviacion estandar y los percentiles de las métricas de interés. Estos estadisticos
proporcionaran una vision general de los datos y ayudaran a comprender la distribucion
y la variabilidad de los resultados.

e Comparacion de parametros: Para comparar los resultados entre diferentes
configuraciones o escenarios de carga, puedes utilizar métodos de comparacion de
pardmetros. Esto implica analizar los estadisticos descriptivos de cada configuracion y
realizar comparaciones directas entre los valores de las métricas de interés. Por ejemplo,
puedes comparar la media del tiempo de respuesta entre dos implementaciones de
patrones de repositorio para determinar cual es mas eficiente.

e Visualizacién de los resultados: Utiliza graficos y visualizaciones adecuadas para
representar los resultados y facilitar la comparacién. Los gréficos de barras, gréficos de
lineas o diagramas de caja y bigotes son Utiles para mostrar las diferencias y similitudes
entre las configuraciones o escenarios de carga.

e Interpretacion de los resultados: Basado en los estadisticos descriptivos y la
comparacion de parametros, interpreta los resultados obtenidos. Identifica las tendencias,
las diferencias significativas y las areas de mejora potencial. Esto te permitird tomar
decisiones informadas sobre la optimizacion de la aplicacién de patrones de repositorio
en el sistema de practicas preprofesionales.

3.16 Pruebas
Historias de Usuario

En la metodologia XP (Extreme Programming), las historias de usuario son una técnica
utilizada para capturar y describir los requisitos funcionales de un sistema desde la
perspectiva del usuario. Las historias de usuario se enfocan en quien es el usuario, qué
necesita hacer y por qué. Estas historias se escriben en un lenguaje sencillo y comprensible
tanto para el equipo de desarrollo como para los stakeholders del proyecto.

RESPECTO A LAS HISTORIAS DE USUARIO

A continuacion, en la tabla 21 muestra el formato de las historias de usuario, las demas
historias de usuario se encuentran en el Anexo 2:
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Tabla 21 Historia de Usuario

Historia de Usuario

NUmero: HU1

Nombre de la historia: Autenticacion e ingreso del rol-para el
sistema de practicas preprofesionales

Rol de usuario: Responsable de carrera

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como responsable de carrera necesito crear un rol mediante una
autenticacion para realizar el ingreso a las funcionalidades de este
rol mediante el correo institucional y contrasefia.

Observaciones:

Para el ingreso la interfaz de login no debe ser muy grande

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Insertar correctamente las credenciales a ser registradas.

Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: Autenticacién e ingreso del rol-para el
sistema de practicas preprofesionales

Nombre: Insertar correctamente las credenciales a ser registradas.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha:
Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar el ingreso correcto de las credenciales para su registro

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal del registro

e Ingresar los campos de registro

e Validar cada campo existente

e Guardar en la base de datos correctamente

Resultado esperado:

La interfaz de registro debe cumplir con los estandares
establecidos.

Evaluacion de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Iniciar Sesién

L1
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3.17 Lanzamiento
En la figura 18 se muestra el sistema en lanzamiento para ser utilizado con la pantalla
principal que se mostrara al ingreso del usuario.

Iniciar Sesién

LOSpriero
- v los+IOVENES
- de la zmmé
= [ | en RANKINGS
I“[:;‘%n INTERNACIONALES
'"l[m Registrese.
T ———
Unacr!.ﬁgu.ec/;,

Figura 18: Lanzamiento del sistema
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUCION

Investigar en qué consisten los patrones de repositorio para la implementacion en el
sistema de précticas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo.

Se realizo una investigacion y revision de los sistemas de gestion de reactivos y vinculacion
con la sociedad de la Universidad Nacional de Chimborazo, los mismos que implementan
los patrones de repositorio; se analiza y estudia la arquitectura funcional y se determina
reutilizar el ochenta por ciento de todos estos patrones (Ver Anexo 7) para la implementacion
del sistema de préacticas preprofesionales, permitiendo de esta forma mejorar
significativamente la gestion de datos, la integridad de la informacion y la adaptabilidad del
sistema. Estos resultados confirmaron la validez y relevancia de los patrones de repositorio
como herramienta esencial para el disefio y desarrollo de sistemas de informacion.

Desarrollar con patrones de repositorio mediante la metodologia XP el sistema de
practicas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo.

El desarrollo del sistema de practicas preprofesionales en la Universidad Nacional de
Chimborazo utilizando la metodologia XP y patrones de repositorio se realizé de manera
exitosa. Este enfoque se centr6 en la agilidad y la colaboracion para implementar
eficazmente los requisitos del sistema, mientras que el modelo de almacenamiento facilito
la gestion y organizacion de los datos de una manera estructurada y accesible. El resultado
es un sistema potente y practico que optimizo el proceso de préacticas preprofesionales. Como
se puede observar en las ilustraciones 19 y 20 el sistema de practicas preprofesionales
terminado. El manual de usuario de todo el funcionamiento del sistema se encuentra
detallado en el Anexo 6.

Bienvenido Al Sistema Informatico De Practicas Pre Profesionales
Respansable de Carrera

Figura 19: Sistema de practicas preprofesionales vista general como responsable de carrera
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£ Unach

Bienvenido Al Sistema Informatico De Practicas Pre Profesionales

Tutor Académico

Informacion

gt
2

Figura 20: Sistema de préacticas preprofesionales vista general como tutor académico

Validar la optimizacion del codigo de patrones de repositorio considerando el tiempo
de respuesta, niumero de lineas de codigo y consumo de RAM implementado en el
desarrollo del sistema de practicas preprofesionales de la Universidad Nacional de
Chimborazo mediante el uso de simuladores (Diagnostic tools).

Una evaluacion sistematica de los resultados obtenidos fue un paso esencial para determinar
el rendimiento de la implementacion de patrones de repositorio en términos de lineas de
cbdigo, tiempo de respuesta y consumo de memoria RAM en el desarrollo del sistema de
préctica preprofesional de la Universidad Nacion Chimborazo. Para realizar las mediciones
correspondientes se despliega los sistemas a evaluar en un dispositivo con las caracteristicas
de hardware detalladas en la figura 21.

Especificaciones del dispositivo

Nombre del dispositivo CRISTIANQUISHPI

Procesador

RAM instalada

Identificador de dispositivo

Id. del producto

Tipo de sistema

Lapiz y entrada tactil

Figura 21: Caracteristicas del Hardware del dispositivo utilizado

Este andlisis se ha llevado a cabo con rigurosidad, centrandose en la comparacion de dos
entornos distintos: uno que incorpora estos patrones de repositorio y otro que prescinde de
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ellos. En la tabla 22 nos muestra los resultados con una concurrencia de 70 peticiones al

prototipo con los datos del consumo de RAM, tiempos de respuesta, con su promedio, la

mediana y la desviacion estandar y en la figura 22 se muestra la arquitectura funcional del
sistema de vinculacién y la arquitectura funcional del sistema de préacticas preprofesionales

Aplicacién/Software.

Capade
Sin Patrones presentacion

de Repositorio (Controtador)

Con Patrones Capade

POEY

Capa de logica de
negocio

(Servicios de
aplicacion)

Capa de légica de

negocio

De Repositorio =
(Controlador)

(Servicios de
aplicacion)

Almacenamiento

Capade

pr

(Controlador)

Repositorio
(EntityFramework:

DataContext,
Entidades)

Figura 22: Arquitectura funcional de los sistemas evaluados

Tabla 22 Recopilacidn de datos Sin patrones de repositorio

Capa de
presentacion
(Controlador)

Sistemas de Vinculacion con la Sociedad — Sin patrones de
repositorio

N° RAM Tiempos de respuesta
1 786 MB 108,648 ms
2 785 MB 11,853 ms
3 786 MB 4,213 ms

4 786 MB 302 ms

5 786 MB 64 ms

6 786 MB 64 ms

7 786 MB 67 ms

8 786 MB 66 ms

9 786 MB 67 ms

10 786 MB 60 ms

11 786 MB 66 ms

12 785 MB 60 ms

13 786 MB 66 ms

14 786 MB 61 ms

15 786 MB 73 ms

16 786 MB 61 ms

17 786 MB 63 ms

18 786 MB 68 ms

19 786 MB 67 ms
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20 786 MB 104 ms
21 786 MB 60 ms
22 786 MB 65 ms
23 785 MB 62 ms
24 786 MB 63 ms
25 786 MB 65 ms
26 786 MB 58 ms
27 786 MB 59 ms
28 786 MB 56 ms
29 786 MB 22,592 ms
30 786 MB 72 ms
31 785 MB 61 ms
32 786 MB 59 ms
33 786 MB 61 ms
34 786 MB 59 ms
35 786 MB 67 ms
36 786 MB 66 ms
37 786 MB 63 ms
38 786 MB 70 ms
39 786 MB 65 ms
40 786 MB 68 ms
41 786 MB 71 ms
42 786 MB 64 ms
43 786 MB 67 ms
44 786 MB 61 ms
45 786 MB 65 ms
46 786 MB 56 ms
47 786 MB 65 ms
48 786 MB 63 ms
49 786 MB 61 ms
50 786 MB 59 ms
51 786 MB 67 ms
52 786 MB 66 ms
53 786 MB 63 ms
54 786 MB 70 ms
55 786 MB 65 ms
56 785 MB 68 ms
57 786 MB 71 ms
58 786 MB 64 ms
59 786 MB 67 ms
60 786 MB 61 ms
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61 785 MB 65 ms
62 786 MB 56 ms
63 786 MB 62 ms
64 786 MB 70 ms
65 786 MB 67 ms
66 785 MB 63 ms
67 786 MB 66 ms
68 786 MB 59 ms
69 786 MB 70 ms
70 786 MB 71 ms
Promedio 785,9 MB 66,69 ms
Mediana 786 MB 65 ms
Desviacion estandar | 0,302 MB 31,578 ms

En la figura 23 podemos ver el comportamiento del consumo de RAM en el prototipo durante
las 70 peticiones concurrentes que nos arroja un resultado promedio de las mismas de 785,9
MB.

135 7 9111315171921232527293133353739414345474951535557596163656769

Figura 23: Diagrama de barras del consumo de RAM

En la figura 24 podemos observar el comportamiento del tiempo de respuesta del prototipo
durante las 70 peticiones concurrentes, que nos muestra un promedio del tiempo de respuesta
de 66, 69 ms segun sus cifras durante la medicion.
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Tiempos de respuesta

——Tiempos de respuesta

1 35 7 9111315171921232527293133353739414345474951535557596163656769

Figura 24: Diagrama de barras del tiempo de respuesta

En la figura 25 se muestra una recopilacién de datos de la evaluacion del prototipo

Datos generales del prototipo

TIEMPOS DE RESPUESTA

= PROMEDIO wmm \|EDIANA e DESVIACION ESTANDAR

Figura 25: Diagrama general de datos del prototipo

En la figura 26 podemos ver el entorno de nuestra herramienta de diagnostico con las 70

peticiones concurrentes sobre el prototipo.

Figura 26: Entorno general de Diagnostic Tools con la evaluacion del prototipo
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En la tabla 23 nos muestra los resultados de 70 peticiones concurrentes en el sistema de
practicas preprofesionales, evaluado con los datos del consumo de RAM, tiempos de
respuesta y promedios, mediana y desviacion estdndar mostrando los siguientes resultados:

Tabla 23 Recopilacién de datos con patrones de repositorio

Sistema de Practicas Preprofesionales - Con patrones de
repositorio

N° RAM Tiempos de respuesta
1 623 MB 17,773 ms
2 623 MB 10 ms
3 623 MB 8 ms
4 623 MB 13 ms
5 623 MB 9ms
6 623 MB 9ms
7 623 MB 7ms
8 623 MB 8 ms
9 623 MB 9ms
10 623 MB 8 ms
11 623 MB 7ms
12 623 MB 9ms
13 623 MB 8 ms
14 623 MB 8 ms
15 623 MB 8 ms
16 623 MB 8 ms
17 623 MB 1ms
18 623 MB 7ms
19 623 MB 8 ms
20 623 MB 8 ms
21 623 MB 9 ms
22 623 MB 9ms
23 623 MB 9ms
24 623 MB 8 ms
25 623 MB 8 ms
26 623 MB 10 ms
27 623 MB 8 ms
28 623 MB 9ms
29 623 MB 7 ms
30 623 MB 7 ms
31 623 MB 8 ms
32 623 MB 1ms
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33 623 MB 1ms
34 623 MB 7 ms
35 623 MB 9ms
36 623 MB 6 ms
37 623 MB 7ms
38 623 MB 8 ms
39 623 MB 8 ms
40 623 MB 8 ms
41 623 MB 13 ms
42 623 MB 9ms
43 623 MB 9ms
44 623 MB 7ms
45 623 MB 8ms
46 623 MB 9ms
47 623 MB 8 ms
48 623 MB 7ms
49 623 MB 9ms
50 623 MB 8 ms
51 623 MB 8ms
52 623 MB 8 ms
53 623 MB 8 ms
54 623 MB 1ms
55 623 MB 7ms
56 623 MB 8ms
57 623 MB 8 ms
58 623 MB 9ms
59 623 MB 9ms
60 623 MB 10 ms
61 623 MB 8ms
62 623 MB 8 ms
63 623 MB 7ms
64 623 MB 8 ms
65 623 MB 1ms
66 623 MB 1ms
67 623 MB 7ms
68 623 MB 9ms
69 623 MB 8 ms
70 623 MB 8 ms
Promedio 623 MB 7,80ms
Mediana 623 8 ms
Desviacion estandar | 0 2,639 ms
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En la figura 27 podemos ver el comportamiento del consumo de RAM en el sistema durante
las 70 peticiones concurrentes nos arroja un resultado promedio de las mismas de 623 MB
del consumo que mientras la medicion se mantuvo estandar.

1 4 7 1013 16 19 22 25 28 31 34 37 40 43 46 49 52 55 58 61 64 67 70

Figura 27: Diagrama de lineas del consumo de RAM en el sistema

En la figura 28 podemos observar el comportamiento del tiempo de respuesta del prototipo
durante las 70 peticiones concurrentes, que nos muestra un promedio del tiempo de respuesta
de 7,80 ms segun sus cifras durante la medicion.

Tiempos de respuesta

Tiempos de respuesta

1 4 7 10 13 16 19 22 25 28 31 34 37 40 43 46 49 52 55 58 61 64 67 70

Figura 28: diagrama de lineas del tiempo de respuesta

La figura 29 nos muestra la informacion general de la evaluacion del sistema con el
promedio, mediana y la desviacion estandar de este.
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DATOS GENERALES DEL SISTEMA

PROMEDIO MEDIANA ~ =———DESVIACION ESTANDAR

TIEMPO DE RESPUESTA

Figura 29: datos generales del sistema de précticas preprofesionales

En la figura 30 podemos ver el entorno de nuestra herramienta de diagndstico con las 70
peticiones concurrentes del sistema.

Figura 30: Herramienta de diagnostico con informacion del sistema

Las herramientas de diagnostico de Visual Studio evaltan cuidadosamente las métricas clave
de rendimiento y brindan informacién cuantitativa sobre las optimizaciones del cddigo y las
eficiencias operativas logradas al adoptar esta estrategia. En este contexto, a continuacion,
presentamos resultados que resaltan las mejoras significativas que la implementacion del
patrén de repositorio ha traido al sistema en términos de lineas de codigo, tiempos de
respuesta y consumo de memoria RAM. Para demostrar el estudio antes mencionado se
puede observar en la tabla 24 la comparacion que se sostuvo, y en la figura 31 nos muestra
graficamente esta comparacion.
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Tabla 24. Comparacion de sistema con patrones y sin patrones de repositorio

Sistemas de Vinculacion con | Sistema de Practicas Preprofesionales
la Sociedad — Sin patrones de | - Con patrones de repositorio
repositorio

Lineas de codigo 7543 482

Tiempos de

respuesta 66,69 ms 7,8 ms

Consumo de RAM 758,9 MB 623 MB

(4.74%) 3.89%

Prototipo vs Sistema

7543

66,6558’9 482 78 623
. |

PROTOTIPO Vs SISTEMA

Lineas de codigo Tiempos de respuesta M Consumo de RAM

Figura 31: Comparacidn de sistema con patrones y sin patrones de repositorio

En resumen, los resultados muestran la siguiente informacion, el prototipo que no utiliza
patrones de repositorio utiliza 7543 lineas de codigo lo que muestra complejidad y extension
en su implementacién, frente a un sistema evaluado con patrones de repositorio que ocupa
solo 482 lineas de codigo, representando una reduccion sustancial de 7061 lineas de cddigo
en comparacion al prototipo utilizado para la medicion.

Considerando los tiempos de respuesta del prototipo es de 66.69 ms, mientras que el sistema
con patrones de repositorio ocupa un tiempo de respuesta de 7.8 ms; reduciendo 58,89 ms el
tiempo de respuesta.

Finalmente, en el consumo de RAM del prototipo tenemos 758,9 MB que significa el 4,74%

del total de la RAM del dispositivo donde se despliegan los sistemas; frente a un 623MB
que significa 3,89% en el sistema de practicas preprofesionales.
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1

5.2

Conclusiones

La investigacion exhaustiva de patrones de repositorio proporcioné un fundamento
solido para integrar su aplicabilidad en el sistema de practicas preprofesionales de la
Universidad Nacional de Chimborazo, demostrando su valor inherente en la mejora
de la gestidn de datos y por consecuencia la eficiencia y escalabilidad en los sistemas
de software, ademas de la separacion de la l6gica de negocios, presentado un enfoque
estructurado para la persistencia de datos que a su vez permitio la creacion de
interfaces que desarticula la l6gica de la aplicacion de los detalles especificos, de la
manera en cdmo se almacenan y recuperan los datos, compensando la vision critica
y adaptabilidad en el proceso de précticas preprofesionales.

La elaboracién de la aplicacion practica de los patrones de repositorio en el sistema
de précticas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo, siguiendo
la metodologia XP se convirtio en una estrategia efectiva al involucrar patrones de
disefios avanzados, adaptabilidad y mejoras contintas proporcionadas por dicha
metodologia, derivando en un sistema de practicas preprofesionales robusto y
escalable, capaz de evolucionar con operatividad en respuesta a los cambios y
demandas de los usuarios.

La validacion en la implementacion de patrones de repositorio, apoyada por el
simulador Diagnostic Tools, han expuesto el impacto positivo de esta estrategia en
el desarrollo del sistema de practicas preprofesionales, considerando dentro de estas
métricas claves como el tiempo de respuesta, el nimero de lineas de cddigo v el
consumo de la RAM, al analizar estas métricas los resultados ratifican la eficacia de
los patrones de repositorio en la mejora general de rendimiento del sistema, siendo
clave destacar que la cantidad de lineas de codigo utilizadas son 7061 lineas menos
que refleja la simplificacion inherente y mayor claridad en la identificacion de
posibles problemas, de igual manera la disminucién sustancial en el tiempo de
respuesta con un 58,89 ms menos contribuyo a una ejecucién mas eficaz de las
operaciones que beneficia la experiencia del usuario, aunque a nivel de consumo de
RAM la diferencia es minima.

Recomendaciones

Al demostrarse la eficacia de los patrones de repositorio en la optimizacion del
codigo, y mejora del rendimiento se sugiere la implementacion gradual de estos
patrones en los demas sistemas y proyectos de la Universidad Nacional de
Chimborazo aprovechando los beneficios de la presente investigacion.
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La efectividad que presenta la metodologia XP al implementarse con los patrones de
repositorio fomenta la comunicacion frecuente de esta manera es importante ser
aplicada a los estudiantes a manera de estrechar colaboracion entre los miembros de
un proyecto.

Dado el éxito de los patrones de repositorio en la investigacion es importante la
capacitacion y concientizacion continua para el desarrollo y aplicabilidad de estos.
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ANEXQOS

ANEXO 1: CASOS DE USOS

Tabla 1 Caso de uso-Responsable de carrera-autenticacion e ingreso del rol-para el sistema de practicas preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CUO01-01 Agregar rol de responsable de
carrera

Actores:

Responsable de carrera

Pre-condicion:

Asignacion

Flujo de eventos:

1. Una vez dentro del
responsable de
autenticarse.

2. El sistema pedira el ingreso de los datos
para su registro.

3. El sistema guarda la informacion y
regresa a la pantalla principal
solicitando el ingreso mediante las
credenciales establecidas.

4. EIl responsable de carrera vuelve a
ingresar  con las  credenciales
registradas.

5. El sistema muestra la pantalla principal
del rol de responsable de carrera.

sistema el
carrera debe

Flujo alternativo:

1. Si el Usuario Conectado no cuenta con
el registro previamente realizado el
sistema no le permite el acceso, y le
solicita registrarse primero.

Post-condicion:

Mostrar formulario de registro

Tabla 2 Caso de uso-Responsable de carrera-asignacion de plazas y cantidad-para el sistema de practicas
preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CUO01-02 Agregar plazas

Actores:

Responsable de carrera, dependencias

Pre-condicion:

Asignacion

Flujo de eventos:

1. EIl responsable de carrera solicita al
sistema acceso a los privilegios de este
y mediante sus funcionalidades ingresa
a asignacion de plazas.

2. El sistema muestra un formulario en el
cual el responsable de carrera debera
escoger una  dependencia  que
corresponden a la carreras existentes.

3. El responsable de carrera escoge la
dependencia segun sea el caso.

Flujo alternativo:

1. Si el Usuario Conectado no cuentas con
privilegios de responsable de carrera el
Sistema no le permitira el acceso.

2. Si los campos del formulario se
encuentran vacios el sistema no le
permitird guardar la informacion.
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4. El sistema muestra el mismo formulario
con otro campo donde se establecerd las
plazas disponibles en la empresa
seleccionada.

5. El sistema desplegara una lista con las
empresas disponibles.

6. El responsable asigna la empresa.

7. El sistema muestra el formulario y
permite ingresar la cantidad de plazas
disponibles.

8. Finalmente, el responsable de carrera
guarda la informacion y el sistema
muestra un mensaje de confirmacion.

Post-condicion:

Mostrar formulario con la informacion de

las plazas.

Tabla 3 Caso de uso-Responsable de carrera-asignacion de practicas-para el sistema de practicas
preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CUO01-03 responsable asigna practicas

Actores:

Responsable de carrera, estudiante

Pre-condicion:

Asignacion

Flujo de eventos:

1. El responsable de carrera dentro del
sistema tiene la opcion de asignacion de
practicas.

2. El sistema le despliega el formulario
para la asignacion de précticas.

3. El formulario le permite llenar campos.

4. Elresponsable de carrera asignara todos
los campos a un estudiante en
especifico.

5. El sistema desplegara una lista donde el
responsable de carrera escogera la
dependencia.

6. El sistema desplegard una lista de
empresas con plazas disponibles donde
el responsable de carrera escogera una
empresa.

7. Elsistema desplegara una lista donde se
escoge el tipo de prioridad del
estudiante.

Flujo alternativo:

1. Si el Usuario Conectado no cuentas con
privilegios de responsable de carrera el
Sistema no le permitira asignar

practicas preprofesionales.

2. Si en el formulario no se ingresa algin
campo el sistema no permite guardar la

informacion.
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10.

11.

El sistema mediante el formulario
permitir ingresar de manera manual al
estudiante mediante busqueda por
nombre.

El sistema mediante el formulario
permitird al responsable de carrera
designar un tutor académico al
estudiante mediante el nombre del
docente.

El sistema permite guardar la
informacion.

El sistema muestra un mensaje de
confirmacion que se ha guardado con
éxito.

Post-condicion:

Mostrar la asignacion de practicas

Tabla 4 Caso de uso-Responsable de carrera-visualizacion de asignaciones-para el sistema de préacticas
preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CUO01-04 Visualizar asignaciones

Actores:

Responsable de carrera

Pre-condicion:

Asignacion de plazas

Flujo de eventos:

1.
2.

El responsable ingresa al sistema

El sistema se despliega y muestra las
diferentes opciones del rol de
responsable de carrera.

El responsable de carrera ingresa a
practicas preprofesionales.

El sistema muestra las opciones dentro
de précticas preprofesionales.

El responsable de carrera escoge la
opcion visualizacion de asignaciones.
El sistema despliega una pantalla con
todas las asignaciones y su
informacion.

El responsable de carrera visualiza la
informacion.

Flujo alternativo:

1. Si el Usuario Conectado no cuenta con
privilegios de responsable de carrera el
Sistema no le permitird ingresar.

2. El responsable de carrera visualiza las
asignaciones y necesita realizar cambios.

3. El sistema muestra las opciones de editar
o eliminar las asignaciones.

4. El responsable de carrera edita una
asignacion y elimina otra.

5. El responsable de carrera necesita afiadir
una nueva asignacion.

6. EIl sistema muestra un boton que permite
afiadir una nueva asignacion.

7. El sistema muestra el mismo formulario.

8. EIl responsable de carrera aflade una
nueva asignacion.

9. El sistema guarda la nueva asignacion.

10. El sistema muestra los cambios y la
nueva asignacion establecida.

Post-condicion:

Mostrar todas las asignaciones
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Tabla 5 Caso de uso-Tutor académico-autenticacion e ingreso de rol-para el sistema de practicas
preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CU02-05 Agregar rol de tutor académico

Actores:

Tutor académico

Pre-condicion:

Registro

Flujo de eventos:

1. El tutor académico una vez dentro de la
pantalla principal del sistema debe
registrarse.

2. El sistema muestra un formulario para
el registro.

3. El tutor
informacion.

4. EIl sistema guarda la informacion y
regresa a la pantalla principal de
ingreso.

5. El tutor académico ingresa con la
credenciales previamente ingresadas.

6. El sistema valida la informacion y le
muestra la pantalla principal del sistema
con las actividades del tutor académico.

académico ingresa la

Flujo alternativo:

1. Siel Usuario Conectado no cuentas con
privilegios de tutor académico el
Sistema no le permitira ingresar.

2. El tutor académico deberd realizar un
registro previamente para poder
ingresar al sistema.

Post-condicion:

Mostrar formulario de registro

Tabla 6 Caso de uso-Tutor académico-actividades planificadas-para el sistema de practicas preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CU02-06 Asignar actividades planificadas

Actores:

Tutor académico, estudiante

Pre-condicion:

Actividades asignadas

Flujo de eventos:

1. El tutor académico debe ingresar al
sistema.

2. El sistema muestra las actividades como
tutor académico.

3. Eltutor académico ingresa en el sistema
a asignar actividades planificadas.

4. El sistema muestra un formulario de
registro de actividades planificadas.

5. El tutor académico ingresa a
informacidn solicitada en el registro.

6. EIl tutor académico ingresa el nombre
del estudiante manualmente.

Flujo alternativo:

1. Siel Usuario Conectado no cuentas con
privilegios de tutor académico el
Sistema no le permitira ingresar.

2. El tutor académico debe ingresar a las
actividades planificadas.

3. El sistema solicita el registro de la
informacién de las  actividades
planificadas.

4. El tutor académico no ingresa todos los
campos del formulario.

5. EIl sistema no le permite guardar la
informacion de las  actividades
planificadas.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

El sistema permite
resultado de aprendizaje.
El tutor académico despliega la barra de
resultado de aprendizaje.

El tutor académico escoge los
resultados de aprendizaje que se
encuentran en la lista.

ingresar  los

El sistema solicita ingresar una
actividad planificada.
El tutor académico ingresa

manualmente la actividad planificada
correspondiente.

El sistema solicitara ingresar el tiempo
estimado en horas.

El tutor académico ingresa
manualmente las horas estimadas que
demora la actividad.

El sistema permite guardar la
informacion.
El tutor académico guarda la
informacion.

El sistema guarda con éxito la
informacion.

Post-condicion:

Mostrar formulario de registro

Tabla 7 Caso de uso-Tutor académico-visualizacion de estudiantes asignados-para el sistema de practicas
preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CU02-07Visualizar estudiantes asignados

Actores:

Tutor académico

Pre-condicion:

Actividades asignadas

Flujo de eventos:

1.

El tutor académico debe ingresar al
sistema.

El sistema muestra las actividades como
tutor académico.

El tutor académico ingresa en el sistema
a visualizar estudiantes asignados.

El sistema muestra la pantalla principal
con una lista con los estudiantes
asignados a ese tutor con un resumen de
la asignacion del estudiante.

Flujo alternativo:
1. Si el Usuario Conectado no cuentas con

privilegios de tutor académico el
Sistema no le permitira ingresar.

El tutor académico debe ingresar a
visualizar estudiantes asignados.

El sistema muestra la lista de
actividades planificadas.

El tutor académico busca una actividad
en especifico.

El sistema muestra la busqueda segun lo
requerido.
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5. El tutor académico desea visualizar de
manera detallada sobre las actividades
planificadas de un estudiante.

6. El sistema permite en acciones ingresar
a la informacion de un estudiante.

7. El sistema ingresa a la informacion del
estudiante.

8. El sistema muestra lista con las
actividades planificadas por el tutor
académico para el estudiante escogido.

Post-condicion:

Mostrar lista de actividades planificadas

Tabla 8 Caso de uso-Tutor académico-modificacion de asignaciones de resultados de aprendizaje-para el
sistema de précticas preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CU02-08 Modificacion de asignaciones

Actores:

Tutor académico

Pre-condicion:

Actividades asignadas

Flujo de eventos:

1. EIl tutor académico debe ingresar al
sistema.

2. El sistema muestra las actividades como
tutor académico.

3. Eltutor académico ingresa en el sistema
a visualizar estudiantes asignados.

4. El sistema muestra la pantalla principal
con una lista de todos los estudiantes
asignados a ese tutor.

5. El tutor académico desea visualizar de
manera detallada la informacién de un
estudiante.

6. El sistema permite en acciones ingresar
a la informacion detallada de un
estudiante.

7. El sistema ingresa a la informacion del
estudiante.

8. El sistema muestra las actividades
planificadas del estudiante escogido.

9. El tutor académico desea realizar
cambios en las actividades asignadas.

10. ElI sistema muestra acciones como
editar y eliminar.

Flujo alternativo:

1. Si el Usuario Conectado no cuentas con
privilegios de tutor académico el
Sistema no le permitira ingresar.

2. El tutor académico debe ingresar a
visualizar estudiantes asignados.

3. El sistema muestra la lista de
actividades planificadas.

4. El tutor académico busca una actividad
en especifico.

5. Elsistema muestra la busqueda segln lo
requerido.
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11. El tutor académico edita una actividad
planificada y elimina otra.

12. El sistema guarda a informacion editada
con exito.

13. El sistema elimina una asignacién con
éxito.

Post-condicion:

Mostrar lista de actividades asignadas

Tabla 9 Caso de uso-Tutor académico-aprobacion de horas de trabajo-para el sistema de préacticas
preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CU02-09 Aprobacion de horas

Actores:

Tutor académico, estudiante

Pre-condicion:

Horas ingresadas por estudiante

Flujo de eventos:

1. El tutor académico debe ingresar al
sistema.

2. Elsistema muestra las actividades como
tutor académico.

3. Eltutor académico ingresa en el sistema
a visualizar estudiantes asignados.

4. El sistema muestra la pantalla principal
con una lista de todos los estudiantes
asignados a ese tutor.

5. El tutor académico desea visualizar de
manera detallada la informacién de un
estudiante.

6. El sistema permite en acciones ingresar
a la informacién detallada de un
estudiante.

7. El sistema ingresa a la informacién del
estudiante.

8. EIl sistema muestra las actividades del
estudiante escogido.

9. EIl tutor académico desea aprobar la

actividad realizada por el estudiante.

El sistema muestra las horas y la

actividad que establecid el que

establecio el estudiante.

El tutor académico aprueba o rechaza

segun sea el caso la actividad realizada.

El tutor académico si aprueba las horas

el sistema suma las hora de trabajo al

10.

11.

12.

Flujo alternativo:

1. Si el Usuario Conectado no cuentas con
privilegios de tutor académico el
Sistema no le permitird ingresar.

2. El tutor académico debe ingresar a
visualizar estudiantes asiganados.

3. El sistema muestra la lista de
actividades planificadas.

4. EIl estudiante no ha ingresado horas
trabajadas.

5. El tutor académico no puede aceptar o
rechazar las actividades.
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estudiante 'y muestra el estado
aprobado.

13. El tutor académico si rechaza la
actividad el sistema muestra en estado
rechazado.

Post-condicion:

Mostrar horas trabajadas

Tabla 10 Caso de uso-Estudiante-autenticacion e ingreso del rol-para el sistema de préacticas preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CUO03-10 Agregar rol del estudiante

Actores:

Estudiante

Pre-condicion:

Asignacion

Flujo de eventos:

1. El sistema muestra la pantalla principal
0 inicio.

2. Elestudiante necesita realizar el registro
de sus credenciales.

3. EIl sistema ingresa a registro con el
formulario.

4. El estudiante ingresa sus credenciales.

5. EIl sistema guarda las credenciales y
regresa a la pantalla de inicio.

6. El estudiante ingresa con las
credenciales previamente establecidas

7. El sistema muestra la pantalla principal
con las actividades del estudiante.

Flujo alternativo:

1. Si el Usuario Conectado no cuenta con
el registro previamente realizado el
sistema no le permite el acceso, y le
solicita registrarse primero.

Post-condicion:

Mostrar formulario de registro

Tabla 11 Caso de uso-Estudiante-registro de actividades-para el sistema de practicas preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CUO03-011 Agregar actividades

Actores:

Estudiante

Pre-condicion:

Actividades asignadas

Flujo de eventos:

1. El estudiante ingresa al sistema con su
credenciales.

2. El sistema muestra las funcionalidades
que puede realizar dentro del mismo.

3. El estudiante ingresa al sistema en la
actividad de registrar asistencia.

4. El sistema muestra el formulario de
registro de actividad.

1. Si el estudiante no cuenta con una
asignacién a practicas previamente
realizada no podra registrarse tampoco
iniciar sesion en el sistema.

2. El estudiante ingresa a
asistencia.

3. El estudiante ingresa a registrar la
actividad.

4. El sistema muestra el formulario de
registro de asistencia.

registrar
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5. El estudiante rellena el formulario con
la fecha de ingreso y de salida, la hora
de ingreso y de salida.

6. El estudiante ingresa de manera manual
la actividad que realizo.

7. El estudiante escoge que tipo de
actividad realizo.

8. El sistema despliega una barra con dos
opciones con el tipo de actividad.

9. El estudiante escoge la opcion de
actividad planificada.

10. El sistema muestra la opcion a elegir a
que actividad planificada por el tutor
académico esta aportando.

11. El estudiante escoge la opcion que
corresponde de la actividad planificada.

12. El sistema muestra el tiempo total en
horas.

13. El estudiante registra la asistencia.

14. El sistema guarda la actividad
correctamente.

5. El estudiante escoge actividad no
planificada.

6. El sistema no le da la opcion de escoger
a que actividad planificada corresponde
solo permite guardar la informacion.

7. El estudiante guarda la informacion.

8. El sistema guarda la informacién
correctamente.

Post-condicion:

Mostrar formulario de registro de actividad

Tabla 12 Caso de uso-Estudiante-historial de asistencia -para el sistema de précticas preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CUO03-012 Historial de asistencia

Actores:

Estudiante

Pre-condicion:

Actividades registradas

Flujo de eventos:

1. Elsistema muestra la pantalla principal.

2. El estudiante ingresa con  sus
credenciales.

3. El sistema muestra las funcionalidades
que puede realizar el estudiante.

4. EIl estudiante ingresa al historial de
asistencia.

5. El sistema muestra un historial con los
diferentes parametros.

6. El estudiante puede buscar
diferentes actividades que realizo.

las

1. Si el Usuario Conectado no cuenta con
el registro previamente realizado el
sistema no le permite el acceso, y le
solicita registrarse primero.

2. El estudiante ingresa al sistema.

3. El sistema muestra las funcionalidades
del estudiante.

4. El estudiante ingresa al historial de
asistencia.

5. EIl sistema no tiene informacion de
asistencias del estudiante.

Post-condicion:

Mostrar inicio de pantalla del sistema
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Tabla 13 Caso de uso-Modificacion de actividades especificas-para el sistema de practicas preprofesionales

Nombre del caso de uso:

CUO03-013 Editar y eliminar actividades

Actores:

Estudiante

Pre-condicion:

Agregar actividades

Flujo de eventos:

1. El estudiante ingresa al sistema.

2. El sistema muestra las funcionalidades
que puede realizar el estudiante.

3. El estudiante ingresa a historial de
actividades.

4. El sistema muestra el historial de
actividades.

5. El estudiante se dirige a acciones en el
historial de actividades.

6. EIl sistema le da la opcién de editar la
actividad que desee solo cuando esta no
se encuentre aceptada o rechazada.

7. EIl estudiante Edita una actividad sin
estado.

8. EI estudiante elimina la actividad que
no se encuentre aceptada o rechazada.

1. Si el Usuario Conectado no cuenta con
el registro previamente realizado el
sistema no le permite el acceso, y le
solicita registrarse primero.

2. El estudiante ingresa al sistema.

3. El sistema muestra las funcionalidades
que puede realizar en el sistema.

4. EIl estudiante ingresa a historial de
actividades.

5. El sistema le da la opcion de afiadir una
nueva actividad.

6. El estudiante ingresa a afadir.

7. EIl sistema muestra el formulario para
afiadir un nuevo registro.

8. El estudiante ingresa la informacion.

9. El sistema guarda la informacion.

Post-condicion:

Mostrar historial

ANEXO 2: HISTORIAS DE USUARIO

Historia de Usuario

NUmero: HU2 Nombre de la historia: asignacion de plazas y cantidad para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Responsable de carrera

1 semana
(Alta/Media/Baja)

Prioridad: Alta Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:

Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion: Como responsable de carrera necesito realizar la asignacion de
plazas para ingresar al sistema al estudiante que realizara las
practicas preprofesionales.

convenios

Observaciones: Para asignar plazas deben estar establecidas previamente en los

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion
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e Formulario con campo de dependencias correspondiente a la carrera.
e Formulario con campo de plazas disponibles.

e Ingreso de cantidad de plazas disponibles.

e Guardar informacion

Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: asignaciéon de plazas y cantidad para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Formulario con campo de dependencias correspondiente a la carrera.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2023/12/2

Aguirre Emily

Descripcion:

Debe existir una pantalla principal con un campo donde veamos
las dependencias en una barra de despliegue

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal del responsable de carrera
e Ingreso a la asignacion de plazas

e Campo de dependencias

e Lista de dependencias de la carrera

Resultado esperado:

La interfaz para ingresar el campo debe ser una lista desplegable

Evaluacién de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA2

Historia de usuario: asignaciéon de plazas y cantidad para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Formulario con campo de plazas disponibles.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2023/12/5

Aguirre Emily

Descripcion:

Interfaz general con un campo para escoger la empresa

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal del responsable de carrera
e Ingreso a la asignacion de plazas

e Campo de empresa

e Lista de empresas
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Resultado esperado:

La interfaz para escoger la
desplegable.

empresa debe ser una lista

Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA3

Historia de usuario: asignaciéon de plazas y cantidad para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Ingreso de cantidad de plazas disponibles.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha:

Aguirre Emily

2023/12/9

Descripcion:

Dentro del formulario debe existir un campo para ingresar en

numeros las plazas disponibles

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal del responsable de carrera
e Ingreso a la asignacion de plazas

e Campo de plazas

e Ingreso la cantidad de plazas disponibles en nimeros

Resultado esperado:

La interfaz de registro debe cumplir con un campo para ingresar
en numeros la cantidad de plazas disponibles.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA4

Historia de usuario: asignaciéon de plazas y cantidad para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Guardar la informacion.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha:

Aguirre Emily

2023/12/11
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Descripcion:

Dentro del formulario debe existir un boton que permita guardar
toda la informacion del mismo formulario.

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal del responsable de carrera
Ingreso de informacién de los campos
Guardar informacion

Resultado esperado:

La interfaz de registro debe cumplir con un botdn para guardar
la informacion del formulario.

Evaluacion de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Historia de Usuario

NUmero: HU3

Nombre de la historia: asignacion de practicas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Responsable de carrera

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como responsable de carrera necesito asignar practicas a
estudiantes mediante el correo electronico para realizar las mismas
en las empresas disponibles.

Observaciones:

Se debe asignar a un estudiante con su respectivo tutor a una
empresa para realizar sus practicas preprofesionales.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Formulario con
e Formulario con
e Formulario con
e Formulario con
e Formulario con

campo de dependencias.
campo de empresa

campo de tipo de prioridad.
campo de estudiante.
campo de tutor académico.

e Guardar la informacion del formulario.

Prueba de aceptacion

88




Codigo: PAl

Historia de usuario: asignacién de practicas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Formulario con campo de dependencias.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2023/12/11

Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar que en el formulario exista un campo que permita
desplegar y escoger un campo de dependencias.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asignacion de précticas
e Ingresar al campo de dependencias

e Listar dependencias

e Escoger la dependencia correspondiente

Resultado esperado:

La interfaz de asignacion de practicas debe tener una barra
desplegable donde se encuentre una lista con las dependencias.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA2

Historia de usuario: asignacién de practicas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Formulario con campo de empresa

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2023/12/13

Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar que en el formulario exista un campo que permita
desplegar y escoger un campo de empresa.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asignacion de practicas
e Ingresar al campo de empresa

e Listar empresa

e Escoger la empresa correspondiente

Resultado esperado:

La interfaz de asignacion de préacticas debe tener una barra
desplegable donde se encuentre una lista con las empresas.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso
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Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA3

Historia de usuario: asignacion de prdcticas-para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Formulario con campo de tipo de prioridad.

Responsables: Granizo Israel Fecha: 2023/12/16
Aguirre Emily
Descripcion: Verificar que en el formulario exista un campo que permita
desplegar y escoger un campo de prioridad.
Pasos de e Ingresar al sistema
ejecucion: e Interfaz principal de asignacion de practicas
e Ingresar al campo de prioridad
e Listar tipo de prioridades
e Escoger la prioridad
Resultado La interfaz de asignacion de précticas debe tener una barra
esperado: desplegable donde se encuentre una lista con los tipos de prioridad.
Evaluacion de la | Exitoso
prueba:
Resultado
obtenido:

Prueba de aceptacién

Codigo: PA4

Historia de usuario: asignacién de prdacticas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Formulario con campo de estudiante.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2023/12/19
Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar que en el formulario exista un campo que permita
ingresar de manera manual el nombre del estudiante.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema
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e Interfaz principal de asignacion de practicas
e Ingresar al campo de estudiante
e Ingresar el nombre del estudiante

Resultado esperado:

La interfaz de asignacién de practicas debe tener un campo
donde se ingrese de manera manual el nombre del estudiante y
se vaya rellenado automaticamente.

Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA5

Historia de usuario: asignacion de prdacticas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Formulario con campo de tutor académico.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2023/12/20

Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar que en el formulario exista un campo que permita
desplegar y manualmente ingresar el nombre del docente.

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal de asignacion de précticas
Ingresar al campo de tutor académico
Escribir el nombre del docente

Escoger el tutor académico

Resultado esperado:

La interfaz de asignacion de précticas debe tener un campo
donde se ingrese el nombre del docente a ser tutor académico.

Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

21




Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA6

Historia de usuario: asignacién de prdacticas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Guardar la informacién del formulario.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2023/12/23
Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar que en el formulario exista un botén que permita
guardar la informacion del formulario.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asignacion de précticas
e Ingresar informacion requerida en los campos
e Guardar informacion

Resultado esperado:

La interfaz de asignacién de practicas debe tener un boton para
guardar la informacion.

Evaluacién de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Guardar Asigrnncitn

Practicas Registradas!

Historia de Usuario

NUmero: HU4

Nombre de la historia: visualizacion de asignaciones vy
modificacion de estas para el sistema  de prdcticas
preprofesionales.

Rol de usuario: Responsable de carrera

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como responsable de carrera necesito visualizar todas las
asignaciones realizadas y modificarlas si fuera el caso.

Observaciones:

Debe existir una interfaz general con la informacion de todas las
acciones realizadas
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Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

[ ]
[ ]
Eliminar una asi

Buscar un usuario por sus campos.
Editar una asignacion.

gnacion

Afiadir una nueva asignacion.

Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario:
modificacidn de estas
preprofesionales.

visualizacién de asignaciones
para el

Y
sistemma  de prdcticas

Nombre: Buscar un usuario por sus campos.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2023/12/26

Aguirre Emily

Descripcion:

Se puede realizar una busqueda de un estudiante en la interfaz
principal

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal de historial de asignaciones
Barra de busqueda

Realizar la busqueda

Resultado esperado:

La interfaz principal del historial de asignaciones tiene una barra
para realizar la busqueda.

Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA2

Historia de usuario:
modificacién de estas
preprofesionales.

visualizacién de asignaciones
para el

Y
sistema de prdcticas

Nombre: Editar una asi

gnacioén.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2023/12/29

Aguirre Emily

Descripcion:

Editar en una asignacion cualquier campo escogido.

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal de historial de asignaciones
Ingresar al boton de editar

Editar la asignacion

Resultado esperado:

La interfaz de historial de asignaciones debe tener una accion
que permita editar la asignacion.
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Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Editar Practicas Asignadas

Prueba de aceptacién

Codigo: PA3 Historia de usuario: visualizaciéon de asignaciones vy
modificacion de estas para el sistema de prdcticas
preprofesionales.

Nombre: Eliminar una asignacién

Responsables: Granizo Israel | Fecha: 2024/01/2

Aguirre Emily

Descripcion:

Eliminar una asignacién escogida.

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal de historial de asignaciones
Ingresar al botdn de eliminar

Eliminar la asignacién

Resultado esperado:

La interfaz de historial de asignaciones debe tener una accion
gue permita eliminar la asignacion.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Estas seguro?

No podrés revertir esto’

Practicas eliminada con éxito

Prueba de aceptacién

Codigo: PA4 Historia de usuario: visualizaciéon de asignaciones vy
modificacion de estas para el sistema de prdcticas
preprofesionales.

Nombre: Afiadir una nueva asignacion.

Responsables: Granizo Israel | Fecha: 2024/01/3

Aguirre Emily

Descripcion:

Se debe tener un botdn que permita afiadir una nueva asignacion.
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Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal de historial de asignaciones
Boton de afiadir una nueva asignacion
Afiadir asignacion

Resultado esperado:

La interfaz de historial de asignaciones debe tener un boton de
afiadir una nueva asignacion.

Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Iniclo > Pricticas Proprofesionales - /535

Historial De Asignaciones A P\

Revisa tu registro de Asignac a Practicas Prep)

Historial de Asignaciones

Historia de Usuario

NUmero: HU5S

Nombre de la historia: autenticacién e ingreso de rol para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Tutor

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

académico
Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como responsable de carrera necesito crear un rol mediante una
autenticacion para realizar el ingreso a las funcionalidades de este
rol mediante el correo institucional y contrasefa.

Observaciones:

Para el ingreso la interfaz de login no debe ser muy grande

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Insertar correctamente las credenciales a ser registradas.

Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: autenticaciéon e ingreso de rol-para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Insertar correctamente las credenciales a ser registradas.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/5

Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar el ingreso correcto de las credenciales para su registro

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal del registro
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e Ingresar los campos de registro
e Validar cada campo existente
e Guardar en la base de datos correctamente

Resultado esperado:

La interfaz de registro debe cumplir con los estandares
establecidos.

Evaluacion de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Iniciar Sesion

Registrese

drelna@unach.edu.ec

Tutor Academico

————

Historia de Usuario

NUmero: HU6

Nombre de la historia: actividades planificadas para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Tutor

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

académico
Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como tutor académico necesito agregar actividades planificadas.

Observaciones:

Se debe ingresar las actividades planificadas

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Campo de ingresar el nombre del estudiante

e Campo de formulario de resultado de aprendizaje
e Campo de actividad planificada

e Campo de tiempo estimado en horas

e Opcion de agregar mas actividades

e Opcion de agregar resultado de aprendizaje

e Guardar informacion
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Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: actividades planificadas para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo de ingresar el nombre del estudiante que tiene asignado

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/7

Aguirre Emily

Descripcion:

Deberé existir un campo que permita el ingreso del nombre del
estudiante con una barra que solo muestre los estudiantes que
tiene asignado ese tutor.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asignar actividades planificadas
e Campo de nombre del estudiante

e Ingreso manual del nombre del estudiante

Resultado esperado:

La interfaz de asignar actividades planificadas debe tener un
campo que permita el ingreso de manera manual del nombre del
estudiante del estudiante.

Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Registro de Actividades Planificadas

Prueba de aceptacion

Codigo: PA2

Historia de usuario: actividades planificadas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo de for

mulario de resultado de aprendizaje

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/10

Aguirre Emily

Descripcion:

Se debe desplegar una barra con los resultado de aprendizaje de
la carrera escogida

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asignar actividades planificadas
e Campo de resultados de aprendizaje

e Lista de los resultados de aprendizaje

e Escoger un resultado de aprendizaje

Resultado esperado:

La interfaz de asignar actividades planificadas debe tener un
campo desplegable con una lista de los resultado de aprendizaje
a escoger.
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Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA3

Historia de usuario: actividades planificadas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo de act

ividad planificada

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/11

Aguirre Emily

Descripcion:

Debe existir un campo para ingresar manualmente la actividad
planificada

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

Interfaz principal de asignar actividades planificadas
Campo de actividad planificada
Ingreso de la actividad

Resultado esperado:

La interfaz de asignar actividades planificadas debe tener un
campo que permita ingresar de manera manual una actividad
planificada.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA4

Historia de usuario: actividades planificadas para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo de tiempo estimado en horas

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/13

Aguirre Emily

Descripcion:

Cuenta con un campo donde se ingresan las horas que se
realizaron

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

Interfaz principal de asignar actividades planificadas
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Campo de tiempo estimado en horas
Ingreso del tiempo estimado

Resultado esperado:

La interfaz de asignar actividades planificadas debe contar con
un campo para ingresar de manera manual las horas estimadas
que se demora en realizarse dicha actividad.

Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA5

Historia de usuario: actividades planificadas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Opcion de ag

regar mas actividades

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/15

Aguirre Emily

Descripcion:

El tutor académico podra agregar mas actividades en un mismo
resultado de aprendizaje.

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal de asignar actividades planificadas
Opcion de agregar mas actividades

Se agrega una nueva actividad

Resultado esperado:

La interfaz de asignar actividades planificadas tendra la opcion
de agregar mas actividades en un mismo resultado de
aprendizaje.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PAG6

Historia de usuario: actividades planificadas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Opcion de ag

regar resultado de aprendizaje
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Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/16

Aguirre Emily

Descripcion:

Se podréa agregar un nuevo resultado de aprendizaje con todos
los parametros

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asignar actividades planificadas
e Opcion de agregar mas actividades

e Seagrega una nueva actividad

Resultado esperado:

La interfaz de asignar actividades planificadas permitira agregar
un nuevo resultado de aprendizaje con todos sus campos.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA7

Historia de usuario: actividades planificadas-para el sistema
de prdcticas preprofesionales

Nombre: Guardar infor

macién

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/7

Aguirre Emily

Descripcion:

Se debe guardar el registro de actividades planificadas

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asignar actividades planificadas
e Llenar los campos

e Guardar registro

Resultado esperado:

La interfaz de asignar actividades planificadas debe tener un
botdn que permita guardar las misma actividades.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso
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Resultado obtenido:

Actividad Pianificada

Registro de Actividades Planificadas existoso

Historia de Usuario

NUmero: HU7

Nombre de la historia: visualizacién de actividades planificadas-
para el sistema de prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Tutor

académico

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

Estimacién:
1 semana

Iteracion: 1

Riesgo en desarrollo:
Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como tutor académico necesito visualizar en lista todas las
actividades planificadas.

Observaciones:

Se debe mostrar los estudiantes asignados a ese tutor

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Campo para buscar un estudiante

Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: visualizaciéon de actividades planificadas-
para el sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo para buscar un estudiante

Responsables:

Granizo lIsrael
Aguirre Emily

Fecha:

2024/01/17

Descripcion:

Campo para buscar una actividad planificada

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de historial de actividades
planificadas

e Ingresar a visualizar actividades planificadas

e Validar que existe campo de busqueda

e Buscar un estudiante

Resultado esperado:

estudiante.

La interfaz de visualizacion de actividades planificadas debe
tener la informacion basica y un campo para buscar a un
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Evaluacion de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Historial de Actividades Planificadas Asignadas

Setena de Prictiens

No. Estodante Come hsthucions Emprest Proidad del estfiate Fecha de st Horas Resizades Aockones

,,,,,,,,

Historia de Usuario

NUmero: HUS

Nombre de la historia: modificacién de asignaciones de
resultados de aprendizaje para el sistema de prdcticas
preprofesionales

Rol de usuario: Tutor

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

académico
Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como tutor académico puedo editar o eliminar una actividad
planificada de un estudiante.

Observaciones:

Dentro de acciones debo tener las actividades de eliminar o editar

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Editar la informacion de una asignacion planificada
e Eliminar una asignacion planificada

Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: visualizacion de actividades planificadas-
para el sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Editar la informacion de una asignacion planificada

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/19
Aguirre Emily

Descripcion:

Ingresar a la informacion de las actividades planificadas de un
estudiante y editar la misma.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema
e Interfaz principal de historial de actividades
planificadas
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Ingresar a visualizar actividades planificadas
Ingresar a la informacion de un estudiante
Clic en acciones editar

Editar las actividades de este estudiante

Resultado esperado:

La interfaz principal debe mostrar la informacion basica del
estudiante con todas las actividades planificadas del mismo y una
accion que permita editar esta informacion.

Evaluacion de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Resultados de Aprendizaje y Actividades Planificadas asignadas

uuuuuuuuuuuuu

Resultado de Aprendizfe

Editar Actividades Planificadas

Prueba de aceptacion

Codigo: PA2

Historia de usuario: visualizaciéon de actividades planificadas-
para el sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Eliminar una

asignacién planificada

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/20

Aguirre Emily

Descripcion:

Eliminar una actividad planificada

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

Interfaz principal de historial de actividades
planificadas

Ingresar a visualizar actividades planificadas
Ingresar a la informacion de un estudiante
Clic en eliminar la actividad escogida

El sistema elimina la actividad
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Resultado esperado:

La interfaz de la actividades planificadas de ese estudiante debe
tener una accién que permita eliminar cualquier actividad
planificada del mismo.

Evaluacion de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

No. Resultado de Aprendizaje Actividades Planificadas Duracion Acciones

ecnojogias d 3 Informacién neluyendo ntemet, b, comerclo letrinico

Estas seguro?

No podras revertir esto!

Historia de Usuario

NUmero: HU9

Nombre de la historia: aprobacién de horas de trabajo para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Tutor

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

académico
Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como tutor académico necesito aprobar las actividades realizadas
por el estudiante.

Observaciones:

Debe existir una interfaz con todas las actividades que realizo el
estudiante para que apruebe el tutor académico.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Aprobar una actividad
e Rechazar una actividad
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Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: aprobacion de horas de trabajo para el

sistema de prdcticas preprofesionale

S

Nombre: Aprobar una actividad

Responsables:

Granizo Israel | Fecha:
Aguirre Emily

2024/01/20

Descripcion:

Verificar el ingreso correcto de las credenciales para su registro

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema
e Interfaz principal de historial
planificadas

e Ingresar a visualizar actividades planificadas

de actividades

e Ingresar a la informacion de un estudiante

e El tutor visualiza las actividades que estan en revision

e El tutor aprueba la actividad

Resultado esperado:

La interfaz principal tiene toda la informacion del estudiante y
todas las actividades que haya realizado en revision.

Evaluacién de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Registro de Asistencia y Actividades

AAAAAAAAAAAAAA

zzzzzz

1
Actividad Aceptada

Prueba de aceptacion

Codigo: PA2

Historia de usuario: aprobacion de horas de trabajo para el

sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Rechazar una actividad

Responsables:

Granizo Israel | Fecha:

2024/01/21
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Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar el ingreso correcto de las credenciales para su registro

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de historial de actividades

planificadas

e Ingresar a visualizar actividades planificadas

e Ingresar a la informacion de un estudiante

e El tutor visualiza las actividades que estan en revision

e El tutor rechaza la actividad

Resultado esperado:

La interfaz principal tiene toda la informacion del estudiante y

todas las actividades que haya realizado en revision.

Evaluacion de la | Exitoso
prueba:
Resultado obtenido:
Tipo Actividad Actividad Planificada Estado Acclones
Actividad Planificada AP1 7 Q
Actividad Planificada Ap2 _ @
Actividad No Planificada N/A Rechazado JENOIN ]
Actividad No Planificada N/A 9
Actividad Planificada AP1 ':T" Q)
tems ner nang’ 5 - 1-50f5
hm av
| 8
I Actividad Rechazada ol
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Historia de Usuario

NUmero: HU10

Nombre de la historia: autenticacién e ingreso del rol para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Estudiante

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como estudiante necesito crear un rol mediante una autenticacion
para realizar el ingreso a las funcionalidades de este rol mediante
el correo institucional y contrasefia.

Observaciones:

Para el ingreso la interfaz de login no debe ser muy grande

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Insertar correctamente las credenciales a ser registradas.

Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: autenticacion e ingreso del rol para el
sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Insertar correctamente las credenciales a ser registradas.

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/22
Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar el ingreso correcto de las credenciales para su registro

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal del registro

e Ingresar los campos de registro

e Validar cada campo existente

e Guardar en la base de datos correctamente

Resultado esperado

La interfaz de registro debe cumplir con los estandares
establecidos.

Evaluacién de
prueba:

la

Exitoso
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Resultado obtenido:
Iniciar Sesion

Registrese

ambar zamora@unach edu.ec

Historia de Usuario

NUmero: HU11 Nombre de la historia: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Estudiante

Prioridad: Alta Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio
(Alta/Media/Baja)

(Alta/Media/Baja)

Descripcion: Como estudiante necesito registrar la asistencia.

Observaciones: Necesito tener campos para describir la asistencia del estudiante.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Campo para la fecha de ingreso

e Campo para la fecha de salida

e Campo para la hora de ingreso

e Campo para la hora de salida

e Campo para la actividad realizada

e Lista desplegable para el tipi de actividad
e Lista con la actividad planificada

e Campo con el tiempo total en horas

e Botdn para guardar la informacion
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Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo para la fecha de ingreso

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/23

Aguirre Emily

Descripcion:

Necesito tener un campo para registrar la fecha de ingreso

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asistencia

e Interfaz principal de registrar asistencia

e Validar campo para registro de fecha de ingreso
e Ingresar la fecha de ingreso

Resultado esperado:

La interfaz de registro de la actividad debe tener un campo donde
se pueda registrar la fecha de ingreso.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Fecha de Ingres:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA2

Historia de usuario: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo para la fecha de salida

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/24

Aguirre Emily

Descripcion:

Necesito tener un campo para registrar la fecha de salida

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asistencia

e Interfaz principal de registrar asistencia

e Validar campo para registro de fecha de salida
e Ingresar la fecha de salida

Resultado esperado:

La interfaz de registro de la actividad debe tener un campo donde
se pueda registrar la fecha de salida.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:
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Prueba de aceptacion

Codigo: PA3

Historia de usuario: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo para la hora de ingreso

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/24

Aguirre Emily

Descripcion:

Necesito tener un campo para registrar la hora de ingreso

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal de asistencia

e Interfaz principal de registrar asistencia

e Validar campo para registro de hora de ingreso
e Ingresar la hora de ingreso

Resultado esperado:

La interfaz de registro de la actividad debe tener un campo donde
se pueda registrar la hora de ingreso.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA4

Historia de usuario: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo para la hora de salida

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/24

Aguirre Emily

Descripcion:

Necesito tener un campo para registrar la hora de salida

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal de asistencia

Interfaz principal de registrar asistencia
Validar campo para registro de la hora de salida
Ingresar la hora de salida

Resultado esperado:

La interfaz de registro de la actividad debe tener un campo donde
se pueda registrar la hora de salida

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:
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Prueba de aceptacion

Codigo: PA5

Historia de usuario: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo

para la actividad realizada

Responsables: | Granizo Israel Fecha: 2024/01/24
Aguirre Emily
Descripcion: Necesito tener un campo para registrar la actividad realizada
Pasos de e Ingresar al sistema
ejecucion: e Interfaz principal de asistencia
e Interfaz principal de registrar asistencia
e Validar campo para ingreso manual de la actividad realizada
e Ingresar la actividad realizada
Resultado La interfaz de registro de la actividad debe tener un campo donde se
esperado: pueda registrar manualmente la actividad realizada.
Evaluacion de | Exitoso
la prueba:
Resultado
obtenido: Actividad Realizada

Prueba de aceptacion

Codigo: PA6

Historia de usuario: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Lista desplegable para el tipo de actividad

Responsables: Granizo Israel | Fecha: 2024/01/24

Aguirre Emily
Descripcion: Necesito tener una lista desplegable con el tipo de actividad
Pasos de ejecucion: e Ingresar al sistema

Interfaz principal de asistencia

Interfaz principal de registrar asistencia

Validar lista desplegable con el tipo de actividad
Escoger el tipo de actividad

Resultado esperado:

La interfaz de registro de la actividad debe tener un campo con
una lista desplegable con el tipo de actividad.

Evaluacién de
prueba:

la | Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion
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Codigo: PA7

Historia de usuario: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Lista desplegable con la actividad planificada

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/24

Aguirre Emily

Descripcion:

Necesito tener una lista desplegable con la actividad planificada

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal de asistencia

Interfaz principal de registrar asistencia

Validar lista desplegable con la actividad planificada
Escoger la actividad planificada

Resultado esperado:

La interfaz de registro de la actividad debe tener un campo con
una lista desplegable con la actividad planificada a la que aporta

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacién

Codigo: PA8

Historia de usuario: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo con el

tiempo total en horas

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/24

Aguirre Emily

Descripcion:

Necesito tener un campo que calcule el tiempo total en horas

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

Interfaz principal de asistencia

Interfaz principal de registrar asistencia
Validar campo de tiempo en horas
Calculo de horas automaético

Resultado esperado:

La interfaz de registro de la actividad debe tener un campo donde
se pueda calcular automéaticamente el tiempo total en horas.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:
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Prueba de aceptacion

Codigo: PA9

Historia de usuario: registro de actividades para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Botdn para guardar la informacion

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/24

Aguirre Emily

Descripcion:

Necesito tener un botdn para registrar la asistencia

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

Interfaz principal de asistencia

Interfaz principal de registrar asistencia
Registrar todos los campos

Registrar asistencia

Resultado esperado:

La interfaz de registro de la actividad debe tener un botdn en el
cual se pueda guardar la asistencia.

Evaluacién de la

prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Registro Actividad

v

Registro de Actividad exitosa

Historia de Usuario

NUmero: HU12

Nombre de la historia: historial de asistencia para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Estudiante
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Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como estudiante necesito visualizar el historial de actividades que
realizo.

Observaciones:

Necesito tener un historial con todas la actividades

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Campo para buscar una actividad
e Botdn para afiadir una actividad

Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: historial de asistencia -para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Campo para buscar una actividad

Responsables:

Granizo Israel | Fecha: 2024/01/25
Aguirre Emily

Descripcion:

Historial con todas las actividades que realizo el estudiante

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal del asistencia
Interfaz de historial de asistencia
Buscar una actividad

Resultado esperado:

La interfaz de historial debe mostrar todas las actividades y con
un campo donde me permita buscar una actividad.

Evaluacion de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Prueba de aceptacion

Codigo: PA2

Historia de usuario: historial de asistencia -para el sistema de
prdcticas preprofesionales

Nombre: Botdn para afiadir una actividad
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Responsables:

Granizo lIsrael | Fecha: 2024/01/25
Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar que el boton permita afiadir una nueva actividad

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal del asistencia
e Interfaz de historial de asistencia
e Botdn de anadir

Resultado esperado:

La interfaz de historial debe mostrar todas las actividades y con
un botdn de afiadir una nueva actividad.

Evaluacion de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

€3 Unach

eeeeee

Revisa tu registro de Actividades realizadas en tus|

Historial de Actividades

Sistema de Précticas

Historia de Usuario

NUmero: HU13

Nombre de la historia: modificacion de actividades especificas
para el sistema de prdcticas preprofesionales

Rol de usuario: Estudiante

Prioridad: Alta

(Alta/Media/Baja)

Estimacion: Iteracion: 1 Riesgo en desarrollo:
1 semana Medio

(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Como estudiante necesito eliminar una actividad ingresada que se
puso incorrectamente.

Observaciones:

Se debe tener una accion de eliminacién dentro de las actividades

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Editar una actividad sin estado
e Eliminar correctamente la actividad

Prueba de aceptacion

Codigo: PAl

Historia de usuario: modificacion de actividades especificas
para el sistema de prdcticas preprofesionales

Nombre: Editar una actividad sin estado
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Responsables:

Granizo Israel | Fecha:
Aguirre Emily

2024/01/25

Descripcion:

Verificar que se pueda editar una actividad que se encuentre en

revision.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al sistema

e Interfaz principal del asistencia
e Interfaz de historial de asistencia

e Historial con Acciones
e Boton de editar

Resultado esperado:

La interfaz de historial de asistencia debe tener acciones y dentro

de las mismas la accion de editar.

Evaluacion de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Rechazado

Fecha de Ingreso
24 o

Fecha de Salida

Actividad Realizada

PRUEBA

Tipo de Activided

Actividad No Planificaca

i1

Hora de Ingreso

Hora de Salida

Tiempo total en horas

Actividad actualizada correctamente
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Prueba de aceptacion

Codigo: PA2

Histori

a de usuario: modificacion de actividades especificas

Nombre: Eliminar correctamente la actividad

Responsables:

para el sistema de prdcticas preprofesionales
Granizo Israel | Fecha: 2024/01/25
Aguirre Emily

Descripcion:

Verificar que se elimine la actividad escogida que se encuentre
en revision

Pasos de ejecucion:

Ingresar al sistema

Interfaz principal del asistencia
Interfaz de historial de asistencia
Historial con Acciones

Boton de eliminar

Resultado esperado:

La interfaz de historial de asistencia debe tener acciones y dentro
de las mismas la accion de eliminar.

Evaluacién de la
prueba:

Exitoso

Resultado obtenido:

Estas seguro?

No podras revertir esto!

=

—

Actividad eliminada con éxito
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ANEXO 3: PRUEBAS DEL SISTEMA
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ANEXO 4: ACTA DE ACEPTACION

El dfa 22 de Enero del 2024 comparece: por parte de Direccién Académica de la
Universidad Nacional de Chimborazo el Ing. Danny Patricio Velasco Silva, como
Director de la Unidad de Direccién Académica de la Universidad Nacional de
Chimborazo, el Ing. Henry Javier Paca Quinaluiza, como encargado de la gestién de
desarrollo de sistemas informaéticos , el Ing. Stteffano Israel Aguayo Céceres como
encargado de revisién del sistema informadtico y el Ing. Diego Marcelo Reina Haro
DOCENTE TUTOR DEL TEMA DE TESIS " Aplicacién de patrones de repositorio
para el desarrollo del sistema de précticas pre profesionales de la Universidad
Nacional de Chimborazo”, con la finalidad de realizar el Acta de entrega
satisfaccién y recepcién definitiva del sistema de pricticas pre profesionales
realizado por los estudiantes: Emily Nicole Aguirre Cobefia e Israel Mateo Granizo
Vallejo. Segtin los detalles:

PRIMERA: ANTECEDENTES

Mediante la solicitud de Direccién Académica y la carrera de tecnologfas de la
informacién, las partes acuerdan realizar la aplicacién de patrones de repositorio
para el desarrollo del sistema de préicticas pre profesionales para la Universidad
Nacional de Chimborazo. Para el desarrollo del proyecto participan: Ing. Danny
Patricio Velasco Silva director de Direccién Académica, Ing. Henry Javier Paca
Quinaluiza encargado de la gestién de desarrollo de sistemas informéticos, el Ing.
Stteffano Israel Aguayo Ciceres como encargado de revision del sistema
informético y en calidad de docente tutor el Ing. Diego Marcelo Reina Haro junto a
los estudiantes: Emily Nicole Aguirre Cobefia e Israel Mateo granizo Vallejo

Mediante la resolucién N° 232-CITI-2023 de parte de la Universidad Nacional de
Chimborazo se aprueba el perfil de tesis “Aplicacién de patrones de repositorio

para el desarrollo del sistema de pricticas pre profesionales de la Universidad
Nacional de Chimborazo”.

SEGUNDA: PRODUCTOS ENTREGADOS

La carrera de Tecnologias de la informacién con relacién al proyecto de tesis
“Aplicacién de patrones de repositorio para el desarrollo del sistema de précticas
preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo” entregar lo siguiente:

ITEMS | CANTIDAD | DETALLE CONTENIDO
1 1 Sistemade | Contiene los siguientes médulos:
précticas pre | « Responsable de carrera:
profesionales » Plazas:

-asignacién de plazas

» Practicas pre profesionales:
-Asignacién de practicas
-Visualizar asignaciones

e Tutor académico:

» Actividades planificadas:
-Asignar actividades planificadas

» Historial de actividades

O

N

INGEMIERIA EN
of \A
INFORMACION
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planificadas:

-Visualizar actividades planificadas
* Estudiante:

» Asistencia:

-Registrar asistencia

-Historial de asistencia
Contiene la autenticacibn mediante el
correo institucional, la contrasefia y su rol
(Responsable de carrera, tutor académico
y estudiante) creados previamente en el
registro.
Contiene el manual de funcionamiento del
sistema.

Roles

Manual de
usuario

TERCERA: RECEPCION Y CONFORMIDAD

Previa a la suscripcién de la presente Acta, el representante de Direccién
Académica de la Universidad Nacional de Chimborazo recibe a entera satisfaccién
los productos detallados en la segunda cldusula sobre todo teniendo en cuenta la
conformidad con los contenidos entregados dado el funcionamiento y originalidad
de cada uno de ellos y también siguiendo los parametros de evaluacién del
producto principal (Aplicacién de patrones de repositorio para el desarrollo del
sistema de précticas preprofesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo).

CUARTA: CAPACITACION

La capacitacién esta desarrollada en base a los temas, periodos de tiempo y
participantes detallados a continuacién:

o

INGENIERIA T
ot
INFORMACIO

N° TEMA DETALLE PARTICIPANTES | HORARIO
1 Socializacién Se trata aspectos | Participan: Fecha:
del como: o Director de la | 22/01/2024
funcionamiento | ¢ Funcionamiento unidad de | Hora: 8:00
del sistema de |e Roles Direccién 30 minutos
practicas  pre Académica
profesionales ¢ Encargado de

la gestién de
desarrollo del
sistema
Encargado de
la revisién del
sistema
Estudiantes
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En constancia a lo anterior mencionado firman los presentes:

)

[ ~E

lng.tlén,nﬁh%ﬁo Velasco Silva Ing. Henry Javier Paca Quinaluiza
Director de Direccién Académica Gestién de sistemas informéticos

Revisién de sistemas informéticos

Rt A

Emily Nicole Aguirre Cobeifia Israel Mateo Granizo Vallejo
Estudiante Estudiante
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ANEXO 5: REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

DIRECCION DE TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION

COORDINACION DE GESTION DE
DESARROLLO DE SISTEMAS INFORMATICOS

ESPECIFICACIONES DE

REQUISITOS DEL SOFTWARE
<Préacticas Pre profesionales>

Versién 1.0
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commsice - el

o Aseiint UNACH-RGF-01-03-05.41
Verslon: 01; 15/01/2024

Control del Documento

TITULO: SISTEMAS DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES
VERSION:1.0
CODIGO DEL FORMATO:

DEPENDENCIA: CODESI

Firmas y Aprobaciones
ELABORADO POR:  [Aguire Cobefia Emily  Nicole
Granizo Vallejo Israel Mateo)
FECHA: [2024-01-15] Firma:
Firma:
REVISADO POR: [Henry Javier Paca Quinaluiza)
[Encargado de sistemas informéticos]
FECHA; [2023-06-02) Firma:
APROBADO POR:  [Danny Patricio Velasco Silva)
[Director de Direccion Académica)
FECHA: [2024-01-15) Firma:
Lista de Cambios
_VERSION _ FECHA AUTOR  DESCRIPCION
1.0 2024-01-15  Aguirre Emisién Inicial
Emily
Granizo
Israel
Pégina1de 7

“Todo ejemplar Impreso es una copla no controlada, excepto los ajemplares debidameets sutorizades”,
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ESPECIFICACIONES DE REQUISITOS DE SOFTWARE

Nombre de requisito: <ROLES >

No | Prioridad

Como

Necesito

Para

Criterios de aceptacion

Crear un rol

Realizar el
ingreso a las

funciones de ese

El sistema permite la creacién de un nuevo rol

autenticacion

correo
institucional y

contrasefia

Responsable de mediante una solo a usuarios autorizados, generando un
1 Alta rol mediante el
carrera autenticacion identificador Unico y solicitando al menos un
correo
nombre y descripcion.
institucional %
contrasefia
Realizar el
ingreso a las | El sistema autentica a los usuarios mediante el
Crear un rol
funciones de ese | ingreso correcto del correo institucional y la
mediante una
2 Alta Tutor académico rol mediante el | contrasefia asociada al rol, validando la
autenticacion
correo autenticidad y permitiendo el acceso solo a
institucional y | usuarios autenticados.
contrasefia
Realizar el
ingreso a las
Crear un rol El sistema mantiene un registro de actividades
funciones de ese
mediante una de autenticacidn, incluyendo éxitos y fallos, con
3 Alta Estudiante rol mediante el

informacion detallada como fecha, hora y

resultado de la autenticacion.
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Nombre de requisito: <RESPONSABLE DE CARRERA>

No | Prioridad Como Necesito Para Criterios de aceptacion
Ingresar al
El sistema permite ingresar al estudiante que
sistema al
Realizar la realizard las prdcticas preprofesionales,
estudiante  que
1 Alta Responsable de carrera | asignacion de asegurando que la informacién del estudiante
realizara las
plazas se almacene correctamente y se vincule a una
practicas
plaza disponible.
preprofesionales.
Realizar las | Se puede asignar practicas preprofesionales a
Asignar practicas a
practicas estudiantes especificos mediante la busqueda
estudiantes
2 Alta Responsable de carrera preprofesionales | y seleccidon por nombre, garantizando que la
mediante el
en las empresas | asignacién se registre correctamente y se
nombre
disponibles. vincule al estudiante indicado
Se incorpora en el sistema una funcién de
Incorporar  una
prioridad de asignacion para los estudiantes,
Establezca funcién de
asegurando que las asignaciones se realicen de
3 Alta Responsable de carrera | prioridades en el | prioridad de la
acuerdo con las prioridades establecidas y que
sistema asignacion en el
estas  prioridades sean reflejadas vy
estudiante
consideradas en el proceso de asignacion.
El sistema permite visualizar todas las
Visualizar todas las | Realizar cambios | asignaciones realizadas, proporcionando una
4 Alta Responsable de carrera | asignaciones en caso de que | lista completa y detallada de las asignaciones
realizadas existan. de précticas preprofesionales, y permitiendo
realizar cambios si es necesario.
El sistema permite cambiar, editar o eliminar
Cambiar alguna
Realizar cambios en asignaciones previamente realizadas,
asignacion,
5 Alta Responsable de carrera | las asignaciones garantizando que estas modificaciones se
editarla o
realizadas reflejen adecuadamente en la base de datos y
eliminarla.

en la visualizacién de las asignaciones.
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Nombre de requisito: <TUTOR ACADEMICO>

No | Prioridad Como Necesito Para
Criterios de aceptacion
El sistema permite agregar actividades planificadas
Agregar P eree P v
.. . Mostrar a los | muestra estas actividades a los estudiantes,
1 Alta Tutor académico | actividades
estudiantes. asegurando que la informacion sea almacenada
planificadas - . s
correctamente y esté disponible para su visualizacién.
Gestionar  que esten El sistema gestiona la coordinacion de las actividades
Coordinar las | alineadas con los | planificadas, asegurando que estén alineadas con los
2 Alta Tutor académico | actividades resultados de | resultados de aprendizaje especificos de la carrera y
planificadas aprendizaje especificos | que cualquier modificacion en las actividades se refleje
de la carrera en la planificacién general.
. . . Se puede asignar a un mismo estudiante mas de una
Agregar multiples Asignar a un mismo
L. . i 3 actividad, garantizando que la asignacion multiple se
3 Alta Tutor académico | actividades estudiante mas de una
realice de manera correcta y que cada actividad esté
actividad ) )
vinculada correctamente al estudiante.
Mostrar en cada
actividad planificada un
. . Cada actividad planificada muestra un campo para el
Asignar campo para el tiempo
L , X . tiempo estimado de duracién necesario para su
4 Alta Tutor académico | parametros en las | estimado de duracion
realizacion, asegurando que este parametro sea
actividades necesario para la . )
asignado y se muestre adecuadamente en el sistema.
realizacion de la
actividad.
Aprobar las L. El sistema controla las actividades y horas trabajadas
Controlar las actividades
L. actividades . por los estudiantes, permitiendo la aprobacion de las
5 Alta Tutor académico y horas trabajadas por
realizadas del actividades realizadas y asegurando un registro
los estudiantes. ) ) )
estudiante. preciso de las horas trabajadas por cada estudiante.
Tener acceso a la
informacion  de  los
estudiantes donde la
informacién a mostrarse
sera: El sistema proporciona acceso a la informacion de los
Visualizar la lista estudiantes asignados, mostrando datos como
L . . Nombre del
6 Alta Tutor académico | de estudiantes . nombre del estudiante, empresa asignada, fecha de
estudiante
asignados. . Empresa asignada asignacion, prioridad de asignacién y horas realizadas
° Fecha de de manera clara y organizada.
asignacion
. Prioridad de la
asignacion
. Horas realizadas
Mostrar informacion
Visualizar ) . e )
P E
bésica como: | sistema muestra informacion basica del estudiante,
L. informacién incluyendo la facultad, carrera y periodo académico,
7 Alta Tutor académico . Facultad
basica del asegurando que esta informacidn esté disponible y sea
. Carrera
estudiante . Periodo académico facilmente accesible.
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8 Alta Tutor académico

Modificar
asignacion de un
resultado de

aprendizaje

una

Generar
mediante la eliminacién
de una asignacién de un
resultado de aprendizaje
incluido

planificadas asociadas.

cambios

de un

las actividades

resultado de aprendizaje,

eliminacién de

El sistema permite la modificacién de una asignacion

incluyendo la

la asignacion y las actividades

planificadas asociadas, asegurando que los cambios se

reflejen correctamente en el sistema.

Nombre de requisito: <ESTUDIANTE>

No | Prioridad Como Necesito Para
Criterios de aceptacion
Indicar su asistencia a la | Los usuarios pueden ingresar hora
empresa mediante: de ingreso, hora de salida y fecha
Registrar la
1 Alta Estudiante . Hora de ingreso para indicar  su asistencia,
asistencia . Hora de salida
almacenando correctamente la
. Fecha correspondiente i o,
informacién.
Describir las Se permite a los usuarios ingresar
Indicar las actividades que se
actividades descripciones de actividades en un
realizaron en la empresa
2 Alta Estudiante realizadas en un campo especifico, asociandolas
durante el periodo de
campo dentro del correctamente con el registro de
asistencia registrado
sistema asistencia.
Se debera especificarel tipode | Al registrar la asistencia, se
Escoger que tipo
actividad como: “Planificada” | especifica el tipo de actividad
3 Alta Estudiante de actividad
o “No planificada”, al registrar | ("Planificada" o "No planificada")
realizada
su asistencia. para un correcto registro.
En caso de seleccionar
"planificada", el estudiante
Realizar una
deberd elegir la actividad | Si la actividad es "Planificada", el
seleccion de la
planificada a la que | estudiante elige la actividad a la que
4 Alta Estudiante actividad
contribuyd. Estas actividades | contribuyo, asegurando una
planificada a la que
seran aquellas previamente | asociaciéon adecuada
contribuyo
asignadas por el tutor
académico
Las actividades planificadas, el
sistema calculara
Para actividades planificadas, el
Calcular el tiempo | automdaticamente el tiempo
sistema calcula automaticamente el
5 Alta Estudiante de las actividades | utilizado por el estudiante en
tiempo basandose en la hora de
planificadas esa actividad, basandose en la
ingreso y salida registradas.
hora de ingreso y salida
registradas.
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Visualizar una secciéon que
muestra un historial completo
de todas las actividades

realizadas incluyendo:
La seccion de historial muestra todas

. hora de ingreso
Historial de . las actividades realizadas con
Alta Estudiante ° Hora de salida
asistencia . Fecha detalles de hora, fecha, descripcién y
. descripcion de la tipo de actividad.
actividad

. Tipo de actividad
(planificada o no
planificada).

El estudiante tendra la opciéon
editar y de eliminar
actividades especificas del
historial mientras esta se | Los estudiantes pueden editar y
Modificacién  de | encuentre en estado de | eliminar actividades especificas del
Alta Estudiante actividades revision. Esta funcionalidad | historial durante la  revisidn,
especificas proporcionard la flexibilidad | asegurando cambios reflejados en el
necesaria para corregir | sistema.

registros erréneos o eliminar
actividades que ya no sean

relevantes.

ANEXOS

Responsable de carrera

(3 Unach

Bienvenido Al Sistema Informatico De Practicas Pre Profesionales

Siatema de Précticas

Asignaciones Empresas
R/
( =
hetn, [=]=]
S— —

Tutor académico
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£ Unach

U Bienvenido Al Sistema Informatico De Practicas Pre Profesionales
Totor Acadérmion
Sistema de Pricticas

Informacion
J.l.
B,

Estudiante

Bienvenido Al Sistema Informatico De Practicas Pre Profesionales

Sistoma do Practicas

] u plataforma central de gesti précticas preprofes

Resumen de sus Practicas

Tutor Asignado: DIt ELC iARO
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ANEXO 6: MANUAL DE USUARIO

DIRECCION DE TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION

COORDINACION DE GESTION DE
DESARROLLO DE SISTEMAS INFORMATICOS

MANUAL DE USUARIO
<SISTEMA DE PRACTICAS PRE-PROFESIONALES>

Versién 1.0

Coordinacidn de Gestion de Desarrollo de Sistemas Informéticos

Todo ejemplar Impreso es una copia no controlada, excepto los ejemplares debidamente autorizades,

132



Coordinacién de Gestion de . SGC

Desarrollo de Sistemas Informéaticos SISTEMA OF GEFTION DF LA CALIDAD
-

e UNACH-RGA-04-03-06.02

Version: 01; 20/01/2024
Control del Documento
TITULO: MANUAL DEL SISTEMA

VERSION:1.0
CODIGO DEL FORMATO:

DePENDENCIA: CODESI

Firmas y Aprobaciones

ELABORADO POR:  [Aguire Cobefia Emily Nicole
Granizo Vallejo Israel Mateo)

Estudiantes
FECHA: (2024-01-26) Firma: m;
2
Firma:
A
REVISADO POR: [Henry Javier Paca Quinaluiza)
[Gestién de desarrollo]
FECHA: [2024-01-26] Firma:
APROBADO POR:  [Danny Patricio Velasco Silva]
[Director de direccion académica]
FECHA: [2024-01-26) Firma:
Pigina 1 de 27

*Tedo ejemplar impreso es una copla no controlada, axcepto ks ejemplares debidaments autorizados”.
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Control de rol “RESPONSABLE DE CARRERA”

1. Pantalla de inicio del sistema de practicas preprofesionales

UNIVERSIDAD et
NACIONAL DE Iniclar Seslén
CHIMBORAZO
ACREDITADA .
LOSpriuneros
Bl e - v los+JOVENES
il [ o ] mialﬁyﬁl)ll-](? GS
en
IH[ INTERNACIONALES
THE s s
T
Unach.edu.ec
@W
o fr W I B

2. Pantalla de registro, en este el usuario debe primero registrarse para poder
acceder. (El usuario debe acceder con su correo institucional, debe generar
una contrasefa y escoger el rol al que pertenece)

Iniciar Sesion

Registrese

3. Una vez ingresados los datos necesarios procede a elegir su rol y
completos los campos, dar clic en registrarse.
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Iniciar Sesién

Registrese

pbunay@unach edu ec

Eftudiante

Dgcente Tutor

Responsadle de Carrera

4. Con las credenciales creadas procedemos a ingresar colocamos los mismos

datos que utilizamos para el registro y clic en “ingresar”.

Iniciar Sesién

pbunay@unach adu.ec

Responsabie de Catrera

-

=

&

5. Pantalla principal del rol de “Responsable de carrera”
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Bienvenido Al Sistema Informatico De Practicas Pre Profesionales

Responsable de Carrera

Asignaciones Empresas
Jgt oo
[=]=]
PN [=l=]

6. Las actividades que tiene el rol de responsable de carrera son:(Plazas y
practicas preprofesionales)

PAMELA ALEXANDERA BUNAY

Asignacion de Plazas

o -ul

7. Dentro de plazas tenemos la opcion de “asignaciones de plazas” con el
siguiente formulario:
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3 Unach

Inkclo > Plazas - A

Asignacion De Plazas Disponibles

Formulario

Siatoma de Practicas

Asignacin de Plazas

8. Dentro del formulario tenemos las “dependencias”, en las cuales al desplegar
la barra escogemos la dependencia que necesitemos, 0 en su defecto
buscarlo por nombre de la dependencia.

ey '.'-]LE';". Lld

ingeni

FACULTAD DE INGENIERIA

INGENIERIA AMBIENTAL (R)

INGENIERIA CIVIL (R)

INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION (R)
INGENIERIA EN TELECOMUNICACIONES (R)

INGENIERIA INDUSTRIAL (R)

9. En el mismo formulario tenemos “Empresa” en la cual al desplegar la barra
podremos escoger la empresa a la cual esta asignado.
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co X A
TECHSOLUTIONS INNOVACORP

E CODENEST LABS
CODEWAVE DYNAMICS

CODESI UNACH

10.Finalmente tenemos en el formulario la opcién de “Plazas” donde se puede
poner el nimero de plazas disponibles una vez lleno los campos clic en
“guardar”.

Empresa Plazas

v CODESI UNACH X w

P 4

11.Dentro de las actividades que tiene el responsable de carrera tenemos
“Practicas preprofesionales” y dentro de la misma tenemos “Asignacién de
practicas”

Formulario

Sistema de Practicas

Asignacion de Practicas

12.En el formulario de la “Asignacién de practicas” tenemos “dependencia” en
la misma desplegamos la barra y elegimos la dependencia que corresponde.
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NOEMIERLA EN TECNOLOOIAS DE LA INFORMACION (R

13.Tenemos la opcion de “Empresa” donde escogemos la empresa a la que
corresponde.

TECHSOLUTIONS INNOVACORF
EYTECRAFT TECHNOLODGIES
DATAMASTERS SYSTEMS

CODEMEST LABS

14.En el mismo formulario tenemos el “Tipo de prioridad” el cual escogemos al
desplegar la barra a que prioridad corresponde.

15.Dentro del formulario tambien contamos con las opciones de “Estudiante” y
“Tutor académico”, el estudiante se asigna buscandolo por apellidos o
nombres del estudiante y se realiza el mismo proceso para el tutor
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démico
Dependencia Empresa
DIRECCION DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION X w TECHSOLUTIONS INNOVACORP X v

Tipo de Prioridad

ESTUDIANTES CON MEJOR NIVEL ACADEMICO X o
Estudiante Tutor Académico
Gandt| X a | | Seleccione el Docente Tutor -

SAMANIEGO NOVILLO SALVATORE GANDHI

sgsamaniego.fpcs@unach edu.ec m

GARCIA JARAMILLO GANDHY ARMANDO
gandhy.garcia@unach.edu.ec

LOPEZ PINTO GANDHI FRANCISCO
gandhi.lopez@unach.edu.ec

Tutor Académico
Quintana x -

sSCcruz@unacn.egu.ec

QUINTANA GERMAN JORGE WASHINGTON
jquintana@unach.edu.ec

QUINTANA LOPEZ XIMENA ALEXANDRA
ximena quintana@unach edu.ec

QUINTANA YANEZ JORGE MARCELO

marcelo.quintana@unach edu.ec

16.Lleno los campos damos clic en “Guardar asignacién”, con la misma quedan
registradas esas practicas.

Practicas Registradas!

17.Dentro de las actividades del responsable de carrera tenemos “Visualizar
asignaciones”
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Inicio > Précticas Preprofesionsies

Historial De Asignaciones A Précticas Preprofesionales
Revisa tu registro de Asignaciones realizadas a Pricticas Preprofesionales

18.El botén “Afadir” nos regresa al formulario inicial donde podremos registrar
una practica y la barra de “Buscar” nos permite buscar por los diferentes
campos.

XIMENA ALEXANDRA QUINTANA LOPEZ TECHSOLUTIONS INNOVACORP ESTUDIANTES (

tems per page

realizar en la visualizacion de

19.0tras de las funciones que se pueden
asignaciones son las de “editar y eliminar”

Prioridad del estudiante Rociones
ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD O ENFERMEDAD CRONICA GRAVE
£ | N JOR /EL ACADEMIC [

tems pér page v

20.La opcion de editar nos muestra un modal con el formulario que permite

editar los campos, si se hacen cambios se procede a dar clic en “guardar
cambios”.
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Editar Practicas Asignadas x

Empresa
TECHSOLUTIONS INNOVACORP X w

Tipo de Prioridad

ESTUDIANTES CON MEJOR NIVEL ACADEMICO X w
Estudiante Tutor Académico
GANDHY ARMANDO GARCIA JARAMILLO X v XIMENA ALEXANDRA QUINTANA LOPEZ X v
—
Guardar cambios

[

Asignacion de Practicas modificada

21.El botén “eliminar” permite borrar alguna asignacion

Estas seguro?

No podras revertir esto! Practicas eliminada con éxito

m

22.Una vez concluido con el proceso del responsable de carrera nos dirigimos
a la esquina superior derecha y procedemos a salir.
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(3 Unach
nkco > Préctices Prprofesionsies >

Historial De Asig

s A Practicas Preprofesionales

Historial de Asignaciones

‘Sistema de Pricticas

No.  Estudiante Docente Tutor Empresa Prioridad del estudiante Acciones
1 ARMA RAN X LEXAN JINTANA LOPEZ TECHSOLUTIONS INNOVACORP ESTUDIANTES CON MEJOR NIVEL ACADEMICO

Control de rol “Tutor Académico”
1. De igual manera el usuario debe primero registrarse para poder acceder.
(El usuario debe acceder con su correo institucional, debe generar una

contrasefa y escoger el rol al que pertenece)
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Iniciar Sesion

Registrese

dreina@unach.edu.ec

Tutor Académico x o

2. En el rol de docente tutor tenemos las siguientes actividades
& |

U

DIEGO MARCELO REINA HARO

Sistema de Practicas

== ,\/_‘[‘,(cades « /
o v

oF= Pianificadas

Asignar Actividades

Planificadas /

E v Informacion
s 1N .
- Esucuan‘es

3. Dentro de las “actividades planificadas” tenemos “Asignar actividades
planificadas con el siguiente formulario”

Registro de Actividades Planificadas
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4. En el formulario el docente tutor debe ingresar los datos como el nombre del
estudiante y se muestra una lista con los estudiantes que tiene asignado ese
tutor.

Registro de Actividades Planificadas

5. Tenemos los “resultados de aprendizaje” desplegamos la barra vy
procedemos a escoger el resultado de corresponda.

embarzamoagunach sduec

6. De igual manera tenemos “actividad planificada” en la misma se procede a
escribir que se realizara en esa actividad.

ambar.zamoragunach aduec

7. Para las actividades se tiene otro campo donde se debe poner el “Tiempo
estimado en horas” se debe elegir que tiempo se demora en realizar la
actividad antes planificada.
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8. Dentro del campo de “Tiempo estimado en horas” en la parte inferior
tenemos la opcién de “agregar mas actividades” se agrega una nueva
“actividad planificada” dentro del mismo “resultado de aprendizaje”.

Comen del Estudisnte

ambat zamora@unach edu ec
ResUtado 08 ADrendiza|e Aciividad Planificads Tiempo #stimaco en Noras
Ernglesr plataformas y servicios basados en las Tecnologlas de le Informacién incly.. X = Crear una aplicacdn web

Activigad Planificada

gresa la Act

9. En caso de que se desee agregar un nuevo ‘resultado de aprendizaje”
procedemos a ingresar en la opcidén de la parte inferior que dice “agregar
resultado de aprendizaje” con los mismos campos antes ingresados.

it
“al

lpai o ieunioned de squipo

Resullado du Aprenduape Ardividad Planificada

empa &
URIZET NOTTAR Y #EUNGANES O CAIED d8 INQENIENTE (teCNOIOTR 08 I Informacion). X ¥ Base de Dains I § -
J

10.Finalmente se procede a guardar la informacion clic en “Guardar”

v/

Registro de Actividades Planificadas existoso
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11.Dentro de las actividades como tutor académico tenemos “Historial de

actividades planificadas” dentro del mismo tenemos “Visualizar actividades
planificadas”

{3 Unach

Historial de

Sistoma de Practicas

Visualza Estudiantes
Assgnados
No. Estudiante Correo Institucional Empresa Prioridad del estudiante FechadeRegistro  Horas Reallzadas  Acclones

SRAEL MATEO GRANIZO VALLEJO  israel granizo@unach.eduec  BYTECRAFTTECHNOLOGIES  ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD O ENFERMEDAD CRONICA GRAVE Mon Feb 26 2024

12.Dentro del formulacion de “Visualizar actividades planificadas” podemos
visualizar los diferentes campos y la opcién de “buscar” si es el caso, de igual
manera tenemos una opciones de acciones.

Estudiantes asignados a este tutor

No.  Estudiante Correo Institucional Empresa Prioridad del estudiente Fecha de Reglstro Horas Realizadas Acclones

1 ISRAEL MATEQ GRANIZO VALLEJO Isragl.granizo@unach.edu.c CODES! UNACH ESTUDIANTES CON MEJOR NIVEL ACADEMICO Wed Jan 24 2024 12horas @ o=

2 ERICK JOSUE GRANIZO VALLEJO erick granizo@unach edu.ec CODES! UNACH ESTUDIANTES CON MEJOR NIVEL ACADEMICO Wed Jan 312024

femsperpage: | § v 1-20f2

13.Al acceder al simbolo de un ojo en acciones nos despliega el siguiente
formato que nos permite visualizar las actividades planificadas del
estudiante”.
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Resultados de Aprendizaje y Actividades Planificadas asignadas

FACULTAD: FACULTAD DE CIENC

CARRERA: MEDICIN
PERIODO ACADEMICO!

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: AMBA!

NOMBRE DE LA ENTIDAD RECEPTORA: DATAM

No. Resultado de Aprendizaje Actividades Planificadas Duracion Acclones
Emplear plat: servicios basados en las Tecnologias de la Informacion incluyendo Internet, web, comercio electronico, Crear una aplicacion web 2horas ()
multimedia 0s interactivos y computacion movil Participar en reuniones de equipo 3 horas

2 Utilizar normas antizar que las Implementaciones y/o Base de Datos 5horas

integraciones d

Items per page

14.Dentro de este nuevo formulario el tutor académico puede visualizar los
datos de manera general del estudiante, puede realizar una “busqueda” y

realizar cambios.

No. Resultado de Aprendizaje Actividades Planificadas

Juracion

gias de 13 Informacion incluyendo Intamet, web, comerclo electrnico,

2 Utiizer normas y estandares ¢

tegraciones de software y hardware sean robustas, confiables y adecuadas para el usuaric

eM§ D#r Dage

15.Dentro de las acciones tenemos la opcién de editar los datos de las

actividades planificadas.
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Editar Actividades Planificadas

Re¢ Aprendiz A [ ¢
esullado de Aprendizaje Actividad Planificada

Empiear platatormas y servicios basadose. X ~ rear una aplicacion web

ﬂ

16.Dentro de las acciones también podemos eliminar

Estas seguro?

No podras revertir esto!

=3

17. Dentro de las acciones que puede realizar el tutor académico en la visualizacion
de estudiantes asignados tambien tenemos “ver actividades realizadas por el

estudiante”

Estudiantes asignados a este tutor

Buscar
No. Estudiante Correo Institucional Empresa Prioridad del estudiante Fecha de Registro Horas Reslizadas Acclones
1 ISRAEL MATEQ GRANIZO VALLEJO Istael.granizo@unach.edu.ec CODESI UNACH ESTUDIANTES CON MEJOR NIVEL ACADEMICO Wed Jan 24 2024 12 horas [
2 ERICK JOSUE GRANIZO VALLEJO erick granizo@unach edu.ec CODES! UNACH ESTUDIANTES CON MEJOR NIVEL ACADEMICO Wed Jan 312024 0horas @ §=
o=
ltems per page: | § v 1-20f2

18.Dentro de esta accidon podemos visualizar el registro de actividades que realiza
el estudiante y el estado de estas de igual manera el tutor académico en acciones

puede aprobar o rechazar las horas establecidas por el estudiante.
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FACULTAD: FACULTAD DE INGENIERIA

CARRERA: INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION (R-A)

PERIODO ACADEMICO: TIT Periodo 2023-2S

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: ISRAEL MATEO GRANIZO VALLEJO

Registro de Asistencia y Actividades

NOMBRE DE LA ENTIDAD RECEPTORA: CODESI UNACH
Bus
No. Fecha Ingreso HoraIngreso  Fecha Salida HoraSalida  TiempoTotal  Actividad Realizada Tipo Actividad Actividad Planificada Estado Acciones

1 TueJan 232024 8:00:00 Tue Jan 23 2024 13:00:00 shom Al Actividad Planificada AP1 ) O
2 MonMay 152023 13:00:00 Mon May 15 2023 18:00:00 s5hom Ar2 Actividad Planificada AP2 2
3 TueJan 232024 8:00:00 Tue Jan 23 2024 13:00:00 5h Om Ar3 Actividad No Planificada N/A o)X <)
4 ThuApr132023 13:00:00 Thu Apr 13 2023 15:00:00 2h om Limpieza PC Actividad No Planificada N/A 2

5 WedJan 312024 8:00:00 Wed Jan 31 2024 13:30:00 5h 30m

Consumo APl estudiantes Actividad Planificada AP1 X <)

19. Las actividades establecidas por el estudiante y las horas de estas solo de
sumaran si el tutor académico aprueba las horas de estas en esta caso para
aprobar el tutor académico dara clic en el visto y la actividad pasa a ser aceptada.

Buscar

Tipo Actividad Actividad Planificada Estado Acciones
Actividad Planificada AP ]
actividad Planificada AP2
Actividad No Planificada N/A (<]
Actividad No Planificada N/A oK ]
Actividad Planificada AP o ]
ftems per page: | 5 - 1-50f5
Actividad Aceptada
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20. Las actividades establecidas por el estudiante y las horas de estas solo
de sumaran si el tutor académico aprueba las horas de estas en esta caso
para reprobar el tutor académico dara clic en la X y la actividad pasa a ser
rechazada.

Buscar
Tipo Actividad Actividad Planificada Estado Acciones
Actividad Planificada APT u e
Actividad Planificada 4P2 [y @
Actividad No Planificada Ni& Rechazado JENEHN <]
Actividad No Planificada NfA .H_‘ 9
Actividad Planificada APT f_( %

Actividad Rechazada

21. Finalmente, el tutor académico se dirige a la parte superior derechay clic
en salir

Prioridad del estudiante

ESTUDIANTES CON MEJOR NIVEL ACADEMICO
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Control de rol “Estudiante”

1. De igual manera el usuario debe primero registrarse para poder acceder.
(El usuario debe acceder con su correo institucional, debe generar una
contrasefa y escoger el rol al que pertenece)

Iniciar Sesion

Registrese

ambar zamora@unach edu.ec

Estudiante

[ e

2. En el rol de estudiante tenemos las siguientes actividades.
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Sistema de Practicas

Registrar Asistencia

3. Dentro de la “Asistencia” tenemos una subactividad de “registrar asistencia”

Registro Actividad

Fecha de Ingreso Hora de Ingreso
Fecha de Sallda Hora de Salida
Actividad Realizada

Tipo de Actividad Tiempo total en horas

4. El estudiante debe proceder a llenar los campos segun la actividad que
realiza en este caso: fecha de ingreso y salida, hora de ingreso y salida, la
actividad realizada, el tipo de actividad que se debe desplegar la barra y
elegir a cudal pertenece y finalmente el campo de tiempo en horas se llena
automaticamente, una vez llenos los campos clic en “registrar asistencia”.
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Registro Actividad

Actividad Realizada

Disefio de encabeznd

Tipo deo Actividad

Actividad Planificada

5. Se registra la actividad de manera exitosa

Tiempo total en horas

Hora de Ingreso
=] 8 00
Hora do Salida
n 120
Actividad Planificada
X w
Front end app

6. Sien caso de elegir en “tipo de actividad” “No planificada” los campos a llenar
son diferentes y de igual manera clic en “registrar asistencia”
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Fecha de Ingreso Hora de Ingreso

1/2024 (m]
Fecha de Salida Hora de Salida
B (n]
Actividad Realizada
Limpiar PQ
T
Tipo de Actividad Tiempo total en horas

Actividad No Planificada

Registrer Asisiencia

7. Se realiza el registro de asistencia en “Actividad no planificada”

Registro de Actividad exitosa

8. Dentro de las actividades del estudiante tenemos el “Historial de asistencia”

................

No. Fecha ingreso Hora Ingreso Fecha Salids Hora Salida Tiempo Total Actividad Realizada Tipo Activided Actividad Planificada Estado Acciones

PRUEBA EDICION Actividad No Planificada

Rechazado

9. En este caso el estudiante podra ingresar al boton “Afadir’ y le enviara al
formulario de registro de actividad, tambien puede “Buscar” si fuera el caso
y de igual manera puede visualizar el estado de sus actividades ingresadas.
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Historial de Actividades
e

No. Fecha ingreso Hora Ingreso

Fecha Salids

Hora Salida Tiempo Total

Actividad Realizada

Tipo Actividsd

Actividad Planificada

10.En las acciones del formulario, si una actividad se encuentra en estado

aprobado o rechazado el estudiante ya no podra realizar ninguna accion.

Solo en el caso de que una actividad este en estado de revision podra editar

o eliminar.

Actividad Planificada

Estado

Acciones

Aclividad No Planificada

Actividad Planificada

11.Si fuera el caso de que se desee editar una actividad realizada se dara clic
en el icono de editar y nos mostrara un modal con los datos asignados

En revision

En revision

previamente en donde podemos editarlos y guardarlos.

156



Editar Asistencia Registrada %

Fecha de Ingreso Hora de Ingreso

19/02/2024 [u] 13:00 [c)
Fecha de Salida Hora de Salida

19/02/2024 =] 18:00 @

Actividad Realizada

PRUEBA 3
Tipo de Actividad Tiempo total en horas
Actividad No Planificada X w 5

Guardar cambios

12.Una vez realizado los cambios damos clic en guardar cambios y se guardan
automaticamente.

v

Actividad actualizada correctamente

13. Al eliminar una actividad el formulario es el siguiente
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Estas seguro?

No podras revertir esto!

Actividad eliminada con éxito

14.Finalmente, el estudiante se dirige a la parte superior derecha y clic en salir

Prioridad del estudiante

ESTUDIANTES CON MEJOR NIVEL ACADEMICO Oa
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ANEXO 7: DOCUMENTOS UTILIZADOS CON PATRONES DE REPOSITORIO

Archivo Repositorio.cs
#nullable disable

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using System.Ling.Expressions;

namespace Unach.Codesi.DA.Practicas.Dominio.Core
{
IIpublic interface IRepositorioGenerico<TEntidad> where TEntidad : class
1{
/I public TEntidad Buscar(int id);
I}
public class Repositorio<TEntidad, TDbContext> : IRepositorio<TEntidad>
/I: IRepositorioGenerico<TEntidad>
where TEntidad : class
where TDbContext : DbContext
{
TDbContext _contexto = null;
private DbSet<TEntidad> _entidades;

public Repositorio(TDbContext context)
{
_contexto = context;
_entidades = _contexto.Set<TEntidad>();

}

Il <summary>

/1l Buscar por Id de Entidad

/Il <[summary>

Il <param name="id"></param>
Il <returns></returns>

public TEntidad Buscar(int id)

{

return _entidades.Find(id);

}

/Il <summary>

/1 Buscar por Id de Entidad (Asincrono)

Il <[summary>

Il <param name="id"></param>

Il <returns></returns>

public async Task<TEntidad> BuscarAsync(int id)
{

return await _entidades.FindAsync(id);

¥

Il <summary>
i
/Il </summary>
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/Il <param name="entidadesActualizar"></param>
public void Actualizar(List<TEntidad> entidadesActualizar)

{

_contexto.UpdateRange(entidadesActualizar);

}

/Il <summary>
/I Contar en base a filtro
Il </[summary>
/1] <param name="filtro">Filtro como expresion lambda (x=>x.Propiedad == 1)</param>
/Il <returns>Cantidad de elementos que cumplen el filtro</returns>
public int Contar(Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null)
{

IQueryable<TEntidad> query = _entidades.AsNoTracking();

if (filtro !=null)

query = query.Where(filtro);
return query.Count();

}

Il <summary>

"

/Il </summary>

/Il <param name="filtro">Expresion lambda que resentada Ej. x=>x.1d == 2</param>

/Il <param name="ordenarPor">y=>(y.OrderBy(z=>z.Propiedad))</param>

/Il <param name="entidadesRelacionadasAlncluir">x=>(x as Entidad).OtraEntidadRelacionada (Padre,

Hijo)</param>

[l <returns></returns>

public List<TEntidad> BuscarPor(Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null,
Func<IQueryable<TEntidad>, I0rderedQueryable<TEntidad>> ordenarPor = null,
params Expression<Func<TEntidad, object>>[] entidadesRelacionadasAlncluir)//string

includeProperties =",
{
List<TEntidad> resultado = null;
IQueryable<TEntidad> query = _entidades.AsNoTracking();
if (filtro != null)
query = query.Where(filtro);

if (entidadesRelacionadasAlncluir '= null)
query = entidadesRelacionadasAlncluir.Aggregate(query, (current, include)
=> current.Include(include));

if (ordenarPor != null)

resultado = ordenarPor(query).ToList();
else

resultado = query.ToList();

return resultado;

¥

/Il <summary>
7
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Il </[summary>

Il <param name="filtro"></param>

/Il <param name="ordenarPor"></param>

[l <param name="top"></param>

/Il <returns></returns>

public List<TEntidad> ObtenerTop(Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null,

Func<IQueryable<TEntidad>, IOrderedQueryable<TEntidad>> ordenarPor = null,

int top = 0)

{
List<TEntidad> resultado = null;
IQueryable<TEntidad> query = _entidades.AsNoTracking();
if (filtro !=null)
query = query.Where(filtro);
if (ordenarPor != null)
resultado = ordenarPor(query).Take(top).ToList();
else
resultado = query.Take(top). ToList();
return resultado;
}

public List<TEntidad> ObtenerTodos()

{
return _entidades.AsNoTracking().AsEnumerable(). ToList();

}

Il <summary>

i

/Il <[summary>

/Il <typeparam name="T2"></typeparam>

/Il <param name="vista"></param>

Il <param name="filtro"></param>

Il <returns></returns>

public List<TEntidad> ObtenerTodosEnVistaParcial(Expression<Func<TEntidad, TEntidad>> vista,
Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null)

{
IQueryable<TEntidad> query = _entidades.AsNoTracking();
if (filtro !=null)
query = query.Where(filtro);
return query.Select(vista). ToList();
¥

/Il <summary>

i

Il <lsummary>

/Il <typeparam name="T2"></typeparam>
[l <param name="vista"></param>

[l <param name="filtro"></param>
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¥

¥

/Il <returns></returns>

public List<T2> ObtenerTodosEnOtraVista<T2>(Expression<Func<TEntidad, T2>> vista,
Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null,

Func<IQueryable<TEntidad>, I0rderedQueryable<TEntidad>> ordenarPor = null) where T2 : class

{

IQueryable<TEntidad> query = _entidades.AsNoTracking();

if (filtro !=null)
query = query.Where(filtro);

if (ordenarPor != null)
query = ordenarPor(query);

return query.Select(vista). ToList<T2>();
}

public void Insertar(TEntidad entidad)

{
_entidades.Add(entidad);

¥

public void Actualizar(TEntidad entidadActualizar)

{
_entidades.Attach(entidadActualizar);

_contexto.Entry(entidadActualizar).State = EntityState.Modified;

}

public void Eliminar(TEntidad entidadAeliminar)

{

if (_contexto.Entry(entidadAeliminar).State == EntityState.Detached)

{
_entidades.Attach(entidadAeliminar);

}

_entidades.Remove(entidadAeliminar);

}

public void Eliminar(int id)

{

var entidadAeliminar = Buscar(id);

if (_contexto.Entry(entidadAeliminar).State == EntityState.Detached)

{
_entidades.Attach(entidadAeliminar);

}

_entidades.Remove(entidadAeliminar);

¥
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Archivo IRepositorio.cs
using System.Ling.Expressions;

namespace Unach.Codesi.DA.Practicas.Dominio.Core

{

public interface IRepositorio<TEntidad> where TEntidad : class
{

void Actualizar(List<TEntidad> entidadesActualizar);

void Actualizar(TEntidad entidadActualizar);

TEntidad Buscar(int id);

Task<TEntidad> BuscarAsync(int id);

List<TEntidad> BuscarPor(Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null,
Func<lQueryable<TEntidad>, I0rderedQueryable<TEntidad>> ordenarPor = null, params
Expression<Func<TEntidad, object>>[] entidadesRelacionadasAlncluir);

int Contar(Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null);

void Eliminar(int id);

void Eliminar(TEntidad entidadAeliminar);

void Insertar(TEntidad entidad);

List<TEntidad> ObtenerTodos();

List<T2> ObtenerTodosEnOtraVista<T2>(Expression<Func<TEntidad, T2>> vista,
Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null, Func<IQueryable<TEntidad>,
I0rderedQueryable<TEntidad>> ordenarPor = null) where T2 : class;

List<TEntidad>  ObtenerTodosEnVistaParcial(Expression<Func<TEntidad, = TEntidad>> vista,
Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null);

List<TEntidad> ObtenerTop(Expression<Func<TEntidad, bool>> filtro = null,
Func<lQueryable<TEntidad>, I0rderedQueryable<TEntidad>> ordenarPor = null, int top = 0);

}
by
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