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RESUMEN 

La incorporación de herramientas digitales en los procesos de enseñanza y aprendizaje ha 

transformado la educación en la era digital. Sin embargo, esta implementación a menudo 

se ve afectada por la falta de conocimiento de los docentes y estudiantes sobre su correcta 

aplicación, lo que puede generar un proceso educativo tradicional y poco innovador. 

Dentro de este marco, el objetivo de la investigación se enfocó en la adaptación de Google 

Slides como una herramienta educativa para reforzar el aprendizaje de Biología Celular. 

En cuanto a la investigación, se utilizó un enfoque cualitativo y de diseño no-

experimental, de tipo bibliográfico y de campo con nivel descriptivo. Para el análisis de 

la información se aplicaron los métodos de análisis-síntesis e inductivo-deductivo. Para 

la recolección de los datos, se utilizó la técnica de la encuesta, la cual se aplicó mediante 

un cuestionario a 37 estudiantes matriculados en el segundo semestre de la carrera. Así, 

se obtuvo una muestra significativa para el análisis de los datos.  Tras la interpretación y 

análisis de los datos obtenidos, se concluyó que la propuesta de adaptar Google Slides 

como herramienta educativa es altamente aceptada. Este hallazgo demuestra que Google 

Slides es una herramienta eficaz para el aprendizaje de Biología Celular, ya que permite 

la creación de presentaciones interactivas con una gran variedad de elementos, como 

texto, imágenes, vídeos, animaciones que facilitan la comprensión de los conceptos y 

promueven el desarrollo de habilidades debido a que los estudiantes las consideraron 

claras, atractivas y útiles para su aprendizaje. 

 

Palabras clave: Aprendizaje significativo, Biología Celular, Google Slides, Herramienta 

didáctica, Presentación interactiva. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

 

The incorporation of digital tools in teaching and learning processes has transformed 

education in the digital age. However, this implementation is often affected by the lack 

of knowledge of teachers and students about its correct application, which can generate a 

traditional educational process and little innovation. Within this framework, the objective 

of the research focused on the adaptation of Google Slides as an educational tool to 

reinforce the learning of Cell Biology. In terms of research, a qualitative approach was 

used, with an experimental design, bibliographic type and field level with descriptive 

level. The methods of analysis-synthesis and inductive-deductive were used to analyze 

the information. To collect the data, the survey technique was used, which was applied 

through a questionnaire to 37 students enrolled in the second semester of the course. Thus, 

a significant sample was obtained for the analysis of the data. After the interpretation and 

analysis of the data obtained, it was concluded that the proposal to adapt Google Slides 

as an educational tool is highly accepted. This finding demonstrates that Google Slides is 

an effective tool for learning Cell Biology, as it allows the creation of interactive 

presentations with a variety of elements, such as text, images, videos, animations that 

facilitate the understanding of concepts and promote the development of skills because 

students considered them clear, attractive and useful for their learning.  

 

Keywords: Meaningful Learning, Cell Biology, Google Slides, Didactic Tool, 

Interactive Presentation 
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CAPÍTULO I INTRODUCCIÓN 

1.1 ANTECEDENTES 

La Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología ofrece una 

oferta académica diversa a la comunidad estudiantil. Proporciona recursos y estrategias 

didácticas-tecnológicas que favorecen el proceso educativo. El objetivo fundamental es 

generar conocimientos científicos relacionados con las asignaturas de las ciencias 

experimentales, los cuales se adquieren durante el periodo académico. 

En consonancia con la necesidad de formar educadores destacados en el campo de la 

educación, el sistema educativo de Ecuador se enfoca actualmente en proporcionar las 

herramientas necesarias para lograr ese fin. Hervis (2017) menciona que para alcanzar 

este propósito: “Es necesario fomentar la innovación del sistema educativo para mejorar 

la calidad del mismo y de las instituciones educativas en todos los niveles, con el objetivo 

de generar desarrollo y progreso” (p.16).  

En consecuencia, el sistema educativo ha implementado diversas estrategias y métodos 

pedagógicos que buscan mejorar el proceso de aprendizaje mediante la incorporación de 

nuevas tecnologías. Sin embargo, aún persiste una falta de utilización adecuada de éstas 

por parte de muchos docentes. Esto se debe principalmente a que no han actualizado sus 

conocimientos sobre las herramientas digitales disponibles.  

En la actualidad, la incorporación de herramientas digitales en el proceso educativo ofrece 

la oportunidad de transformar los métodos y estrategias convencionales mediante 

enfoques innovadores. Esto se logra a través de la integración de recursos multimedia, los 

cuales fomentan el desarrollo de competencias y habilidades en los estudiantes. García 

(2016) menciona que: “Los recursos multimedia, los videojuegos, la realidad visual, los 

dispositivos móviles, las tecnologías interactivas como pizarras digitales, mesas 

multicontacto, pueden convertirse en fuentes para alcanzar un aprendizaje que puedan 

satisfacer las necesidades académicas de los estudiantes” (p.1). 

En este contexto, Google Slides se presenta como una herramienta que fortalece el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Celular. Guevara (2020) afirma que 

“Google Slides es un software para realizar presentaciones online similar a Microsoft 

Power Point. Con él, se pueden generar exposiciones y presentaciones interactivas para 

los cursos” (p.102). Esto permite a los docentes usar herramientas más dinámicas y 

atractivas, lo que puede mejorar significativamente su experiencia de aprendizaje. 

Asimismo, es importante destacar que Google Slides no solo proporciona la posibilidad 

de crear presentaciones interactivas, sino que también ofrece extensiones de trabajo que 

permiten a los docentes crear recursos educativos interactivos.  

Estas extensiones pueden agregar elementos como cuestionarios, juegos o videos, lo que 

brinda a los estudiantes una experiencia de aprendizaje más enriquecedora y participativa. 

Según Lujan (2016)  estos recursos son esenciales en el proceso educativo, ya que no solo 

proporcionan información, sino que también actúan como fuente de motivación e interés, 

contribuyendo así al desarrollo de habilidades y competencias de los estudiantes. 
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Según los hallazgos de la investigación llevada a cabo por Hua & Karim (2023), se 

observó un incremento en las habilidades de presentación de información multimedia por 

parte de los docentes después de la implementación de Google Slides. Por lo tanto, es 

crucial que los docentes adquieran un dominio creativo y atractivo de las destrezas para 

presentar información multimedia, a fin de captar la atención de los estudiantes en el aula 

y mejorar la eficacia en el proceso de enseñanza. 

Asimismo, se encontró en otro estudio realizado por Leng, Sheng, Yeap, C. K., & Tan 

(2021), que la implementación de Google Slides condujo a un aumento notable en la 

participación de los estudiantes durante su proceso de aprendizaje. La mayoría de los 

estudiantes prefirió este tipo de aplicaciones para cursos futuros, ya que les daba la 

oportunidad de recibir rápidamente retroalimentación escrita por el profesor y acceder a 

los materiales del curso. 

En este sentido, el propósito principal de la investigación es utilizar la herramienta digital 

Google Slides para crear presentaciones interactivas que enriquezcan y fomenten la 

participación activa de los estudiantes de segundo semestre de la Carrera de Pedagogía 

de las Ciencias Experimentales Química y Biología. en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de Biología Celular en los temas de Citología e Histología. El objetivo es 

brindar a los estudiantes la oportunidad de familiarizarse con la tecnología y desarrollar 

habilidades digitales fundamentales para su futuro desempeño profesional, capaces de 

crear experiencias significativas. 

1.2 PROBLEMATIZACIÓN 

Actualmente, las TIC (Tecnologías de la Información y Comunicación) son una estrategia 

de aprendizaje esencial que fomenta la innovación en el proceso educativo. Los docentes 

comprenden la importancia de tener acceso a estas herramientas, ya que se han vuelto 

indispensable para superar las brechas digitales existentes y participar activamente en la 

sociedad educativa tecnológica,  

En este contexto, en el ámbito específico del aprendizaje de Biología Celular, es esencial 

implementar estrategias de enseñanza-aprendizaje innovadoras y fomentar el 

pensamiento crítico y el razonamiento de los estudiantes. Estas estrategias les permitirán 

a los estudiantes abordar y resolver los desafíos que surgen durante el aprendizaje de 

temas como Citología e Histología. 

En la sociedad actual, las ciencias son fundamentales en la formación de ciudadanos 

preparados para el futuro, por lo que es primordial que su enseñanza no se base solo en la 

memorización de contenidos. Según Quispe (2021) el aprendizaje de Biología Celular no 

debe ser meramente memorístico o teórico; sino que debe ser aplicarse a situaciones 

reales, contextualizarse y abordar la resolviendo problemas. Es decir, se debe aplicar la 

teoría a situaciones concretas donde se valore el impacto social de los contenidos. 

En este sentido, los docentes desempeñan un papel importante al diseñar entornos 

educativos que garanticen un aprendizaje activo y participativo, motivando la 

exploración, la experimentación y la reflexión para que los estudiantes puedan crear 

experiencias significativas durante su proceso aprendizaje. 
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En este aspecto, el objetivo de la enseñanza de Biología Celular no solo implica que los 

estudiantes adquieran conocimientos teóricos, sino que también desarrollen habilidades 

cognitivas y competencias que les permitan resolver problemas y pensar de manera crítica 

en situaciones reales. Los docentes deben proporcionar oportunidades para aplicar los 

conocimientos teóricos en situaciones concretas y reflexionar acerca de las implicaciones 

sociales y morales derivadas del estudio de la Biología Celular. 

Sin embargo, según el estudio de Quiroga, Torrent & Murcia (2017) América Latina 

presenta deficiencias en cuanto al conocimiento, el uso y la aplicación de las TIC. Esto 

se debe a la lenta integración de estas tecnologías debido a la falta de infraestructura 

tecnológica adecuada, así como a la falta de conciencia de la relevancia de las tecnologías 

digitales transversales en la región. Estas circunstancias generan una significativa brecha 

digital en comparación con países más desarrollados. lo que resalta la necesidad de la 

integración de las TIC en el ámbito educativo. 

La sociedad actual está altamente tecnologizada, por lo que la integración de las TIC en 

la educación se vuelve fundamental. Sin embargo, es crucial reconocer que estas 

tecnologías están en constante evolución, lo que requiere una actualización constante de 

programas y equipos, así como el desarrollo de habilidades tecnológicas por parte de 

todos los involucrados en el proceso educativo. 

De acuerdo con el estudio de Granda, Jaramillo, & Espinoza (2019) Ecuador cuenta con 

un marco legal que regula la utilización de las TIC en la educación, pero existen 

deficiencias en su implementación. La falta de capacitación tecnológica en relación con 

los objetivos educativos de los docentes, la escasez y diversidad de las TIC como 

materiales didácticos, la falta de interés de los maestros en el uso de las tecnologías 

digitales y la persistencia de las metodologías tradicionales de enseñanza-aprendizaje son 

aún desafíos en la implementación de estas tecnologías en los procesos educativos de 

diversas áreas del conocimiento. 

En relación con lo anterior, es comprensible que algunos docentes puedan tener cierta 

resistencia al uso de las TIC en la enseñanza. Sobre todo, aquellos de mayor edad que 

pueden no estar familiarizados con el uso de estas herramientas. Esto puede llevar a un 

uso incorrecto de las TIC en la creación de material didáctico o en el aula (Bravo & 

Quezada, 2021). Por lo tanto, es fundamental brindar una adecuada capacitación y 

formación para fomentar la incorporación efectiva de las TIC en los procesos educativos. 

En el entorno de la Universidad Nacional de Chimborazo, específicamente en la Carrera 

de las Ciencias Experimentales Química y Biología, se ha observado inconvenientes en 

la incorporación herramientas digitales. Jaigua (2020) menciona: El intento por 

comprender todos los contenidos de asignaturas experimentales como Biología Celular, 

es común que en las aulas predominen las clases expositivas, esto gracias a la carencia de 

innovación en el proceso educativo por medio de la implementación de las Tecnologías 

de Información y Comunicación, además este problema es influenciado por más 

componentes como: falta de recursos tecnológicos, deficiencia del ingreso y acceso a 

internet y el extenso número de alumnos en el aula. (p.4) 

A partir de los aspectos mencionados, el problema de investigación se centra en la 

integración de la herramientas digital Google Slides, para desarrollar presentaciones 

interactivas que dinamicen y fortalezcan el aprendizaje de Biología Celular en los temas 
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de Citología e Histología, La propuesta se basa en la formación e-Learning, que se enfoca 

en el uso de TIC, y busca aprovechar el potencial de estrategias y actividades dinámicas 

para fomentar la participación activa, reflexiva, razonada y crítica de los estudiantes.  

Del análisis realizado se desprenden las siguientes preguntas directrices: 

• ¿Por qué es necesario averiguar la importante del programa Google Slides? 

• ¿Cómo el diseño de material didáctico interactivo puede ayudar a fortalecer el 

aprendizaje de las unidades de Citología e Histología? 

• ¿Cómo la socialización de presentaciones interactivas contribuye a mejorar el 

proceso de formación de pedagogos? 

1.3 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

Con base en lo anterior expuesto, se ha formulado el siguiente problema de investigación 

¿Cómo el diseño de presentaciones interactivas mediante la adaptación de Google Slides 

contribuye a fortalecer el aprendizaje de Biología Celular, en los estudiantes de segundo 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología? 

1.4 JUSTIFICACIÓN 

La presente investigación tiene como objetivo principal reforzar el proceso de enseñanza 

de Biología Celular en estudiantes de segundo semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología, a través del diseño de presentaciones 

interactivas utilizando la herramienta Google Slides. Estas presentaciones contendrán 

conceptos claves relacionados con Biología Celular, abarcando las unidades de Citología 

e Histología, con el fin de dinamizar el proceso de aprendizaje y fomentar la participación 

activa de los estudiantes. 

El problema es de interés académico y social, ya que utilizar recursos y herramientas 

digitales correctamente en el aula puede mejorar el modelo de enseñanza de una manera 

significativa. Esto es efectivo cuando se utiliza una metodología constructivista que 

enfatiza la participación de los estudiantes y un aprendizaje dinámico y divertido, que les 

facilita la integración y comprensión de los conocimientos. 

El desarrollo de esta investigación pretende beneficiar directamente a los estudiantes del 

segundo semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología. La implementación de esta herramienta digital tiene como propósito crear 

ambientes de enseñanza-aprendizaje dinámicos que brinden a los estudiantes experiencias 

significativas. Además, se busca promover el desarrollo de competencias tecnológicas 

aplicables a la situación actual. 

La factibilidad de este proyecto de investigación es alta, ya que se tiene acceso gratuito 

al programa Google Slides y se cuenta con el tiempo necesario para alcanzar los objetivos 

propuestos. Además, existe una amplia disponibilidad de recursos bibliográficos 

relacionados con el tema de estudio, lo que fortalecerá la investigación en el campo de la 

Biología Celular. 

El impacto de este estudio es considerable, ya que aborda un problema que se adapta de 

manera flexible al proceso de aprendizaje de las ciencias experimentales. Así se pueden 

crear ambientes de aprendizaje que fomenten un enfoque constructivista, combinando 
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métodos tradicionalistas con enfoques más innovadores que permitan a los estudiantes 

participar activamente en la construcción de su propio conocimiento. 

1.5 OBJETIVOS 

1.5.1 OBJETIVO GENERAL 

• Diseñar recursos interactivos, a través de la adaptación del contenido del silabo 

de Biología Celular con Google Slides, para fortalecer el proceso de aprendizaje 

de los estudiantes de segundo semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

1.5.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Averiguar la importancia del programa Google Slides, mediante revisión 

bibliográfica, para comprender su incidencia en el aprendizaje de Biología 

Celular. 

• Diseñar material didáctico interactivo, mediante la aplicación de la herramienta 

Google Slides, para el aprendizaje de las unidades de Citología e Histología. 

• Socializar las presentaciones interactivas creadas a los estudiantes de segundo 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología. 
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CAPÍTULO II. MARCO REFERENCIAL 

2.1 Uso de Google Slides como Plataforma digital 

2.1.1 Las TIC en la educación  

Hoy, las TIC en la educación son recursos y herramientas que permiten transformar el 

proceso educativo. Chirinos, Olivera & Cerra (2020) afirman: “Las TIC´S son vistas 

como herramientas innovadoras que transforman la forma de enseñar tradicional porque 

le permiten al docente volver su clase mucho más interactiva y potenciar el aprendizaje 

colaborativo entre sus estudiantes” (p.160). Por ejemplo, el empleo de plataformas en 

línea durante la pandemia de COVID-19, ofreció a los educadores la posibilidad de 

impartir clases de forma virtual.  

Por su parte, Castro, Gorozabel, & Ponce (2021) mencionan que: “Las tics en educación 

permiten el desarrollo de competencias en el procesamiento y manejo de la información, 

el manejo de hardware y software entre otras, desde diversas áreas del conocimiento” 

(p.68). Sin embargo, hay que considerar que el mal empleo o uso excesivo de las TIC 

puede generar efectos negativos en la educación, por lo que es necesario alcanzar un punto 

de equilibrio al incorporarse.  

2.1.2 Recursos didácticos en la enseñanza  

Los recursos didácticos son materiales empleados con el propósito de apoyar el proceso 

de enseñanza-aprendizaje. Desde el punto de vista de Guamán, Merchan, & Domaure 

(2022) son: “Cualquier material que facilita al profesor su función: le ayuda a explicarse 

mejor para que los conocimientos lleguen de una forma más clara al alumno” (p.88). Estos 

permiten a los educadores planificar y llevar a cabo sus clases de manera más efectiva. 

Estos recursos diseñados por docentes tienen como objetivo abordar, motivar e involucrar 

a los estudiantes en el proceso educativo. Vargas (como se citó en Gaibor, 2022) 

menciona que estos materiales pueden ser tanto físicos como digitales, y el objetivo del 

docente al usar estos materiales es reforzar el aprendizaje de la mejor manera posible, 

motivando al estudiante. 

2.1.2.1 Funciones de los recursos didácticos en el proceso educativo 

Los recursos didácticos cumplen varias funciones en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. Algunas de estas son: 



22 

 

Figura 1  

Funciones de los recursos didácticos. 

 

Elaborado a partir de Gaibor (2022) 

Los recursos didácticos son importantes en el proceso educativo, estos ayudan a los 

estudiantes a entender el material, promueve su motivación y se adecuan a sus 

necesidades individuales. Además, son útiles para la planificación de clases y la 

evaluación del progreso de los estudiantes, y con el avance tecnológico que existe 

actualmente, estos recursos se están tornando cada vez más populares y más accesibles.  

2.1.3 Herramientas digitales  

La expresión "herramientas digitales" se refiere al conjunto de programas y aplicaciones 

que se encuentran en los dispositivos electrónicos. Padilla (2021) menciona: “Son 

diversas aplicaciones que contribuyen al desarrollo de las actividades en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, que brindan la posibilidad de trabajar en línea mediante el 

internet” (p.20). Su principal objetivo consiste en fortalecer la calidad y eficiencia de la 

educación, al proporcionar recursos interactivos, personalizados y accesibles que motiven 

la participación, el aprendizaje significativo y la evaluación. 

2.1.4 Recursos digitales  

Los recursos digitales son contenidos en formato digital que pueden visualizarse o 

almacenarse a través de dispositivos electrónicos o mediante acceso a internet. Estos 

recursos incluyen una amplia gama de formatos, incluidos videos, podcast de audio, 

documentos PDF, presentaciones, sistemas de respuesta remota, animaciones de procesos 

y modelos, juegos, información en páginas web y redes sociales, entre otros (Hoyos, 

Ramos, Florez, & Otero, 2021). Además, permiten a los estudiantes participar 

Facilitar la 
comprensión de 

la materia

Motivar a los 
estudiantes

Adaptarse a 
diferentes estilos 
de aprendizaje

Mejorar la 
evaluación del 

aprendizaje

Facilitar la 
planificación de 

las clases
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activamente e interactuar con el contenido a través de actividades interactivas, 

simulaciones o ejercicios prácticos. 

2.1.4.1 Recursos didácticos digitales para el aprendizaje 

Zapata (como se citó en López & Lizcano, 2022) piensa que los recursos didácticos 

digitales son: “Materiales compuestos por medios digitales y producidos con el fin de 

facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje” (p.186). Estos materiales ofrecen 

una variedad de métodos de aprendizaje y permiten a los estudiantes participar 

activamente. Entre ellos están juegos educativos, vídeos educativos, aplicaciones para 

teléfonos inteligentes y software de aprendizaje en línea.  

Figura 2  

Ventajas y desventajas del uso de recursos didácticos digitales en la educación, 

 
Elaborado a partir de Jara, Rodríguez, Conde, & Aime (2021). 

2.1.4.2 Presentaciones interactivas como recurso didáctico  

A diferencia de las presentaciones tradicionales, las presentaciones interactivas son una 

alternativa dinámica para transmitir información. Al utilizar recursos visuales y sonoros, 

atraen directamente a los estudiantes y aumenta significativamente su participación en el 

aula de clases. Además, permite una comunicación dinámica entre el docente y el alumno, 

lo que promueve una interacción fluida en tiempo real (Ortega, 2022). El objetivo de este 

tipo de materiales es motivar la atención, fomentar la comprensión y facilitar el 

intercambio de ideas. 

2.1.5 Google Slides como herramienta para presentaciones interactivas 

2.1.5.1 Definición de Google Slides 

Google Slides es una herramienta que facilita la creación de presentaciones. Rodríguez & 

Báez (2022) mencionan que es una aplicación con la que se pueden crear presentaciones 

digitales. Integra las herramientas tradicionales de este tipo de programas, como Google 

Docs., y ofrece la opción de colaboración en tiempo real. Además, puede distribuir 

cualquier presentación creada en esta plataforma a través de un enlace o por correo 

electrónico. 

Ventajas

Accesibilidad: Aprender a su 
propio ritmo.

Interactividad: Involucrase 
de manera activa

Personalización: Se adapta a 
las necesidades.
Actualización constante: 
Acceso a información 
actualizada.

Desventajas

Costo: La creación y el uso 
puede de recursos pueden ser 
costosos.
Acceso limitado: Falta de 
recursos económicos.
Sobrecarga de 
información: Genera 
confusión y dificultad.
Sedentarismo: Impacto 
negativo en la salud.
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Figura 3  

Funciones de los recursos didácticos. 

 
Elaboración propia. 

2.1.5.2 Historia de Google Slides 

Google Slides fue introducido en 2006 como una componente de Google Docs., y desde 

entonces ha sido objeto de múltiples actualizaciones y mejoras. A lo largo de su 

desarrollo, ha evolucionado hasta convertirse en una herramienta de presentación 

altamente eficiente y adaptable, dotada de funciones avanzadas que permiten una 

colaboración en tiempo real (GCFAprendeLibre, 2022). 

2.1.5.3 Acceso y plataformas 

Es importante destacar que Google Slides es ampliamente accesible, dado que puede ser 

utilizado desde cualquier dispositivo que disponga de conexión a Internet y navegador 

web. Adicionalmente, cuenta con una versión en forma de aplicación móvil para sistemas 

operativos iOS como Android, lo que permite a los usuarios generar y editar 

presentaciones incluso desde sus dispositivos móviles (Google Slides, 2023).  

2.1.5.4 Características clave  

Google Slides permite a múltiples usuarios visualizar y modificar una misma 

presentación en simultáneo, posee una completa galería de plantillas y herramientas de 

diseño que facilitan la elaboración de presentaciones.  Otra funcionalidad es su capacidad 

de compatibilidad con imágenes, videos, gráficos y otros elementos multimedia, lo que 

permite crear presentaciones aún más visuales y atractivas. Asimismo, su modo de 

presentación en línea permite la salida en tiempo real de diapositivas a través de Internet, 

con lo que se amplía la capacidad de exposición del documento generado (Gomez , 2021). 
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2.1.5.5 Ventajas y desventajas de Google Slides  

Figura 4  

Ventajas y desventajas en la utilización de Google Slides en el ámbito educativo. 

 
Elaborado a partir de Rodríguez & Báez (2022). 

En resumen, Google Slides se destaca como una herramienta flexible y colaborativa que 

simplifica significativamente el proceso de creación y presentación de diapositivas. 

Presenta múltiples ventajas, aunque también plantea desafíos asociados a la dependencia 

de servicios en la nube y la necesidad de conexión a Internet. Su versatilidad y 

accesibilidad la convierten en una opción altamente popular para la elaboración de 

presentaciones en línea. 

2.2 Aprendizaje de Biología Celular 

2.2.1 El proceso de enseñanza-aprendizaje  

El aprendizaje es el proceso mediante el cual las personas adquieren conocimiento, 

habilidades y valores a través de la instrucción y la experiencia.  Taipe (2020) señala que 

se considera un entorno en el que el alumno es el protagonista principal y el maestro actúa 

como facilitador de los procesos de aprendizaje. 

Por lo tanto, el objetivo es que los estudiantes desarrollen sus competencias y habilidades 

para que construyan sus propios conocimientos a partir de los recursos proporcionados 

por los docentes. Este proceso es continuo y puede ocurrir en entornos formales, como el 

salón de clases, y en entornos informales, como la vida diaria 

•Fácil de usar y acceder, ya que está integrado en la suite de productividad de 
Google

•Permite colaboración en tiempo real con varios usuarios

•Ofrece una gran variedad de plantillas y temas predefinidos

•Puede integrarse con otras herramientas de Google

•Permite insertar elementos multimedia, como imágenes, videos y audio

•Puede exportar a diferentes formatos, como PDF y PowerPoint

Venyajas

•Limitaciones en la personalización y edición avanzada de diseño

•Requiere conexión a internet para acceder y colaborar

•Puede tener problemas de velocidad en presentaciones con muchos elementos 
multimedia

•Menos funciones avanzadas en comparación con otras herramientas de 
presentación.

Desventajas
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Figura 5  

Relación de los elementos del proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

Tomado de (Osorio, Vidanovic, & Finol, 2022). 

Los estudiantes y los docentes son los principales actores en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. También es importante que la teoría se relacione con los contenidos para que 

se asimilen eficazmente, para ello hay que integrar medios y contextos para que el 

aprendizaje sea exitoso. Por lo tanto, es fundamental que todos estos componentes 

funcionen juntos y en armonía para lograr un aprendizaje significativo. 

El proceso de aprendizaje puede estar influenciado por diversos factores, tanto internos 

como externos. Los factores internos son la motivación de los estudiantes y sus 

habilidades cognitivas, y los externos incluyen el entorno y las experiencias que han 

vivido, que pueden medirse mediante la evaluación y la retroalimentación.  

2.2.1.1 Biología Celular  

La biología celular aborda el estudio de las células, consideradas unidades básicas de la 

vida. Jaigua (2020) afirma que “Es la ciencia que estudia las propiedades, características, 

evolución, ciclo vital y la interacción de la célula con su entorno” (p. 15). Las células 

constituyen los componentes básicos de los organismos vivos. Estas unidades celulares 

poseen una estructura y una función específicas que les permiten realizar actividades 

vitales y cruciales para su funcionamiento. 

Durante el aprendizaje de la Biología Celular, se analizan minuciosamente las células. La 

importancia de esta disciplina biológica radica en que nos permite adquirir una 

comprensión más profunda del funcionamiento de los organismos vivos. La Biología 

Celular se divide en dos ramas principales en este sentido. 

Citología, disciplina que se centra en el análisis de la célula a nivel microscópico para 

comprender sus características, organización y funciones mediante observación. En la 

tercera unidad, que se centra en la Citología, se llevarán a cabo las siguientes actividades: 

• Para iniciar el estudio de la unidad, se utilizará un video motivador sobre la 

Citología, que analizarán después los estudiantes mediante una lluvia de ideas, 

para el cultivo de tejidos y para la célula madre. 

• En cuanto a la prestación de los contenidos de la unidad, se utilizará la herramienta 

selecciona, Google Slides, para desarrollar los temas del cultivo de tejidos y la 
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célula madre. Como estas temáticas son teóricas, se utilizarán videos y recursos 

en línea, artículos científicos recientes y foros para intercambiar criterios, entre 

otros recursos. Estos recursos harán que la enseñanza sea más efectiva y ofrecerá 

un método más interactivo. 

• Con el objetivo de dinamizar el proceso de enseñanza-aprendizaje y aplicar 

actividades didácticas acorde a las temáticas de estudio, se utilizará el recurso 

digital Cerebriti. Para el cultivo de tejidos, se empleará el juego denominado 

"Lista en blanco", mientras que para la célula madre se aplicará la actividad de 

"Palabras secretas", entre otros recursos. Estas actividades proporcionarán un 

enfoque lúdico y participativo, promoviendo un mayor compromiso por parte de 

los estudiantes. 

• En el apartado de evolución, se utilizará la aplicación Quizizz, con el objetivo de 

brindar una experiencia divertida a los estudiantes y evitar que se sientan 

estresados como en las pruebas tradicionales. Para los temas de cultivo de tejidos 

y célula madre, se elaborará una prueba de 10 preguntas de opción múltiple. 

La histología, como rama de la biología, se enfoca en examinar la estructura de los tejidos 

del organismo. Además, es importante destacar que existen varios tipos de tejidos, 

incluido el tejido epitelial, el tejido conectivo, el tejido muscular y el tejido nervioso.  

En la cuarta unidad, correspondiente a la Histología, se llevarán a cabo las siguientes 

actividades:  

• Para la cuarta unidad, correspondiente a Histología, se iniciará con una 

motivación utilizando el juego del ahorcado para introducir el estudio del tejido 

epitelial. Posteriormente, se realizará un juego de preguntas y respuestas con 

límite de tiempo para abordar el tejido conectivo. Para el tejido muscular, se 

llevará a cabo el juego del teléfono descompuesto, mientras que para el tejido 

nervioso se empleará adivinanzas. Estas actividades estarán relacionadas con los 

temas tratados en la unidad. 

• En el desarrollo de la unidad de Histología, se utilizará la herramienta 

seleccionada, "Google Slides", para presentar los subtemas a través de 

organizadores gráficos. Estos organizadores estarán acompañados de imágenes y 

videos explicativos para hacerlos más atractivos para los estudiantes. Además, se 

utilizarán otros recursos complementarios. 

• Para las actividades de Histología, se empleará la aplicación "Cerebriti". Se 

utilizará el juego "Buscas las respuestas" para el tejido epitelial, "Busca la pareja 

(texto)" para el tejido conectivo, "Encuentra la pareja (imagen)" para el tejido 

muscular, y se aplicará el "Carrusel de preguntas" para el tejido nervioso. Estos 

recursos promoverán la participación y el aprendizaje interactivo de los 

estudiantes. Además, se utilizarán otros recursos complementarios. 

• La evaluación de la unidad de Histología se realizará a través de la herramienta 

"Quizizz". Se abordarán los temas tratados en la unidad, como el tejido epitelial y 

el tejido conectivo, mediante un crucigrama con 4 preguntas. Para los temas del 

tejido muscular y el tejido nervioso, se utilizará la respuesta de video, donde los 
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estudiantes observarán un video y responderán preguntas que aparecerán a medida 

que se reproduce. En total, se responderán 6 preguntas. 

• Para el apartado experimental de Histología, se utilizará el recurso digital 

"Wzar.Unizar", un simulador virtual donde los estudiantes podrán observar el 

tejido epitelial, el tejido conectivo, el tejido muscular y el tejido nervioso. Luego, 

se analizarán mediante un informe de laboratorio. 

2.2.1.2 Los recursos didácticos en el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología 

Celular  

Los recursos didácticos digitales son cruciales en el aprendizaje de la biología celular, ya 

que ofrecen muchas opciones para el estudio y la práctica. En este sentido, es relevante 

mencionar algunos de los recursos didácticos digitales más importantes: 

Figura 6  

Recursos didácticos digitales más utilizados en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 
Elaborado a partir de (Gomez, Chediack, Marinone, Jerez, & Perez, 2019, p. 26) 

• Animaciones y videos: Estos recursos proporcionan una representación visual de 

los procesos celulares, lo que facilita la comprensión de los conceptos. Se usan en 

las unidades de Citología e Histología. 

• Simulaciones interactivas: Estas herramientas permiten a los estudiantes 

experimentar con los procesos celulares en un entorno controlado, lo que enriquece 

su comprensión. Se aplican específicamente en la unidad de Citología. 

• Juegos educativos: Estos juegos ofrecen una forma divertida y atractiva de 

aprender sobre los procesos celulares, lo que aumenta la participación y el interés 

de los estudiantes. Se emplean tanto en la unidad de Citología como en la de 

Histología. 

Animaciones y 
videos

Simulaciones 
interactivas

Juegos educativos 

Recursos en linea
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• Recursos en línea: Los sitios web educativos, blogs y foros brindan información 

actualizada y recursos adicionales para el estudio de la biología celular. Estos 

recursos son especialmente útiles en la unidad de Citología.  

2.2.2 Interacción entre estudiantes y docente  

La interacción entre docentes y estudiantes en el ámbito educativo es fundamental para 

permitir un intercambio significativo de ideas, conocimientos y experiencias. El objetivo 

principal de esta interacción es fomentar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades y 

capacidades creativas, sociales e intelectuales, las cuales ocurren en las aulas de clase 

todos los días (Barrios, Fabre, Zambrano, Guerrero, & Ortiz, 2021). Para lograrlo, ambas 

partes deben mantener una comunicación activa y contacto directo. 

En conclusión, las interacciones entre maestros y estudiantes son esenciales para crear un 

entorno de aprendizaje que sea efectivo y enriquecedor. Estas interacciones impulsan el 

aprendizaje significativo, la motivación, la retroalimentación constructiva, el desarrollo 

emocional y social, así como la construcción de relaciones positivas. Todo ello contribuye 

al crecimiento de los estudiantes y establece las bases para su éxito académico y personal. 

2.2.3 Aprendizaje significativo  

Según el teórico estadounidense David Ausubel, es un tipo de aprendizaje que se presenta 

cuando los estudiantes combinan experiencias, conocimientos y habilidades con sus 

conocimientos previos. Blancafort, González, & Sisti (2019) comentan que "Aprender de 

manera significativa implica una conexión entre los conocimientos previos - ya 

asimilados e interiorizados - y la nueva información que se ha de procesar e incorporar a 

los conocimientos previos" (p. 51). De modo que se considera una actividad cognitiva en 

la que se establecen conexiones y significados, lo que facilita la comprensión y la 

retención de información. 

Para que esto suceda es necesario que el docente actúe como facilitador y mediador, 

mediante la creación de entornos favorables para que los estudiantes interactúen con la 

información, a través del análisis, la reflexión y la toma de decisiones. “Por esta razón, se 

puede decir que los conocimientos que los estudiantes adquieren al ser significativos 

permanecerán relevantes para toda la vida” (Baque & Portilla, 2021, p.79). 
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2.2.3.1 Etapas del aprendizaje significativo  

Figura 7  

Etapas para lograr el aprendizaje significativo. 

 
Elaborado a partir de (Fuentes, Puerto, Suárez, & Rodríguez, 2020, pp. 30-31). 

Las etapas del aprendizaje significativo son esenciales para facilitar un proceso de 

aprendizaje enriquecedor, profundo y amplio. La comprensión sólida, la aplicación 

práctica del conocimiento y la motivación propia son fomentadas por una estructura 

organizada proporcionada por estas etapas. Esto conduce a un desarrollo cognitivo 

integral y una adquisición más efectiva de conocimientos y habilidades relevantes. 

2.2.4 Estilos de aprendizaje  

Los estilos de aprendizaje son las preferencias y características personales que influyen 

en cómo una persona obtiene, asimila y retiene información. Es la forma cómo una 

persona utiliza sus habilidades intelectuales, es decir, sus características cognitivas, 

afectivas y fisiológicas, para comprender la realidad. Estos componentes afectan cómo 

organiza los contenidos, interpreta y utiliza conceptos, resuelve problemas, elige los 

medios de representación y se apropia del conocimiento. (Hernández, Guevara, & 

Aquino, 2019) 

2.2.4.1 Estilo de aprendizaje VAK (visual, auditivo, kinestésico) 

Silva (2020) manifiesta que el estilo de aprendizaje VAK es un estilo que se basa en la 

capacidad visual, auditiva y kinestésica, que tienen las personas para aprender. Este 

sistema se establece a partir del modelo PNL, creado por Richard Bandler y John Grinder 

en el año de 1970.  “La Programación neurolingüística es el acto o efecto de programar; 

se refiere al proceso de organizar los elementos de un sistema (representaciones mentales 

a partir de elementos sensoriales), para conseguir resultados específicos” (Mayorga & 

Rosero, 2020, p.589).  

Estos canales de percepción hacen que sea más fácil comprender la información. Sin 

embargo, esto varía según el tipo de aprendizaje y el sentido dominante de cada persona, 
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ya que algunos pueden procesar mejor la información visualmente, mientras que otros lo 

hacen auditiva o a través de experiencias. 

Figura 8  

Estilo de aprendizaje basado en la capacidad visual, auditiva y kinestésica VAK. 

 
Elaborado a partir de (Hernández, Guevara, & Aquino, 2019, pp. 20-22). 

Es importante tener presente que los diferentes estilos de aprendizaje no son excluyentes 

y que muchas personas pueden beneficiarse de una combinación de estos estilos. Además, 

cada persona puede tener diferentes preferencias sobre su estilo de aprendizaje 

predominante. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Visual

•Los estudiantes recuerdan con mayor facilidad la información utilizando 
organizadores gráficos y recursos visuales

Auditivo

•Las personas aprenden a traves de explicaciones orales y cuando pueden 
hablar y explicar esa información a otra persona

Kinestesico

•Las personas aprenden mediante experimentos y tareas al aire libre, como 
juegos, representaciones y proyectos.
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CAPÍTULO III. METODOLOGÍA 

En esta sección se presentan los principios que respaldan la selección de la metodología 

utilizada, incluyendo el enfoque, el diseño, el tipo, el nivel y el método de investigación, 

además de la técnica y el instrumento seleccionado para la recolección de datos.  

3.1 Enfoque de la investigación 

Cualitativa: El enfoque de la investigación fue de naturaleza cualitativa, ya que se centró 

en la recopilación de datos empíricos desde la perspectiva de los estudiantes de segundo 

semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología, 

respecto al proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Celular. En ese sentido, se 

implementó una encuesta con preguntas cerradas. Dicha encuesta permitió obtener 

resultados descriptivos de las variables abordadas, que luego se analizaron 

estadísticamente. 

3.2 Diseño de la Investigación 

No Experimental: Se aplicó una metodología de investigación no experimental, dado 

que no se realizaron manipulaciones de variables. El enfoque principal se basó en la 

observación en el aula de clases, así como en la interpretación de los datos obtenidos. 

3.3 Tipos de investigación 

Investigación de Campo: Para la realización del estudio se empleó la metodología de 

investigación de campo. Esta decisión se debió a que el estudio se llevó a cabo en el 

contexto educativo donde ocurren los hechos relevantes para la investigación, es decir, 

en la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología, 

específicamente en la asignatura de Biología Celular con los estudiantes de segundo 

semestre. 

Bibliográfica: La investigación se sustentó en un enfoque bibliográfico, a través del cual 

se recopiló y organizó información relevante sobre la adaptación del Google Slides 

proveniente de diversas fuentes, tales como revistas educativas, artículos científicos y 

libros especializados. El objetivo central de esta metodología fue evaluar y analizar dicha 

información para determinar su utilidad y aplicabilidad en el proyecto de investigación 

en cuestión. 

3.4 Nivel de investigación  

Descriptiva: Se utilizó un enfoque descriptivo en la investigación. El objetivo fue 

establecer y describir las características de las variables principales: Google Slides y el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Celular. Esto permitió obtener una visión 

detallada y precisa de cómo los elementos estudiados interactúan y se complementan 

entre sí.  

3.5 Método de investigación  

Análisis-síntesis: El método seleccionado por su capacidad para analizar de manera 

exhaustiva el problema y construir un estado del arte en relación a la investigación. Este 

enfoque permitió examinar detalladamente la literatura existente, revisar estudios previos, 
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identificar tendencias y enfoques relevantes, y recopilar información pertinente para la 

elaboración de las conclusiones y recomendaciones. 

Inductivo-deductivo: Fue un enfoque inductivo, ya que se partió de la observación de 

hechos específicos y se recopiló información relevante mediante la investigación. Se llevó 

a cabo un análisis y una discusión detallada que permitieron identificar las causas del 

problema y formular conclusiones sólidas basadas en evidencias. Además, la naturaleza 

inductiva del enfoque permitió generar nuevas ideas y obtener una perspectiva más 

completa de la relación entre los hechos observados y las conclusiones alcanzadas. 

3.6 Unidad de análisis 

3.6.1 Población de estudio 

La población estuvo conformada por 38 estudiantes matriculados en la asignatura de 

Biología Celular de segundo semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología en el periodo académico 2023-1S. 

Tabla 1 Población de estudiantes matriculados en segundo semestre en la asignatura de 

Biología Celular 

Población Estudiante Porcentaje 

Hombres 15 41% 

Mujeres 22 59% 

Total 37 100% 
Elaborado a partir de la Secretaría de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología 

3.6.2 Muestra 

De acuerdo con Baptista, Fernández, & Hernández  (2014) para llevar a cabo una toma 

de muestra es necesario que la población de estudio supere los 50 participantes. Como la 

población total del presente estudio fue de 37 estudiantes, no fue necesaria la selección 

de una muestra. Así, se recogió información de la población estudiantil, lo que fortaleció 

el alcance y la confiabilidad de los resultados obtenidos. 

3.7 Instrumento de Recolección de Datos 

3.7.1 Técnica 

Encuesta 

Para recoger datos, se aplicó una encuesta, tras socializar la propuesta didáctica, a los 

estudiantes de segundo semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología, que permitió conocer el uso de material didáctico 

para el aprendizaje de Biología Celular. 

3.7.2 Instrumento 

Cuestionario  

Se elaboró un cuestionario en línea compuesto por diez preguntas cerradas de opción 

múltiple utilizando la plataforma QuestionPro. Las preguntas se diseñaron con el 

propósito de medir la aceptación de las presentaciones interactivas creadas en Google 

Slides por parte de los estudiantes del segundo semestre, así como su potencial 
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contribución a la mejora del aprendizaje de Biología Celular en los temas de Citología e 

Histología. 

3.8 Técnicas de procesamiento de Datos 

Después de recopilar los datos, se llevó a cabo el proceso de tabulación utilizando el 

software Excel. Esto permitió elaborar tablas y gráficos estadísticos que representaban 

las respuestas de los estudiantes. Esta fase de análisis ayudó a verificar las opiniones de 

los encuestados con respecto a la investigación, proporcionando una visualización clara 

de los resultados obtenidos.  
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

1. ¿Crees que Google Slides es una herramienta educativa efectiva para organizar 

y crear contenidos interactivos? 

Tabla 2  

Efectividad de Google Slides en la organización y creación de contenido interactivo  

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 27 73% 

De acuerdo 10 27% 

Indiferente o neutro 0 0% 

En desacuerdo 0 0% 

Totalmente en desacuerdo 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 1  

Efectividad de Google Slides en la organización y creación de contenido interactivo 

 

Fuente: Tabla 2 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: Según los datos obtenidos de la encuesta, se observa que un 73% de los 

estudiantes están totalmente de acuerdo en que Google Slides es una herramienta 

educativa efectiva para organizar y crear contenidos interactivos. Además, un 37% 

restante también está de acuerdo con esta afirmación. 

Interpretación: Los datos de la encuesta respaldan la idea de que Google Slides es una 

herramienta efectiva y valiosa para los estudiantes en términos de organización y creación 

de contenido interactivo. Este hallazgo está respaldado por la investigación de Sordo 

(2022) quien destaca su facilidad de uso y su capacidad para adaptarse a las preferencias 

individuales. Además, su compatibilidad y capacidad de intercambio de formatos. Estas 

características respaldan su utilidad en el contexto académico, ya que permiten que los 

estudiantes creen contenido interactivo y organizado de manera efectiva.  

73%

27%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente o neutro

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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2. ¿Consideras que el uso de Google Slides puede fomentar una mejor interacción 

entre estudiantes y docentes? 

Tabla 3  

Fomentación de la interacción estudiante-docente 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 25 68% 

De acuerdo 12 32% 

Indiferente o neutro 0 0% 

En desacuerdo 0 0% 

Totalmente en desacuerdo 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 2 

Fomentación de la interacción estudiante-docente 

 
Fuente: Tabla 2 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta, el 68% de los 

estudiantes encuestados están de acuerdo en que el uso de Google Slides puede propiciar 

una mejor interacción entre estudiantes y docentes, mientras que el 32% restante se 

mostró simplemente de acuerdo. 

Interpretación: Estos resultados sugieren que el empleo de Google Slides no solo aporta 

a los estudiantes una herramienta útil y práctica para crear y organizar presentaciones 

visuales atractivas, sino que también fomenta la comunicación y el intercambio de 

información entre estudiantes y sus docentes. 

Esta afirmación está respaldada por Marifah & Amaliyah (2022) quienes sostienen que 

los medios de aprendizaje basados en Google Slides son una opción viable. Según su 

investigación, Google Slides promueve un entorno de aprendizaje positivo al facilitar una 

comunicación fluida y el intercambio de conocimientos entre estudiantes y docentes. 

Además de brinda una experiencia enriquecedora, esta hermanita también fortalece las 

relaciones entre ambas partes. 

68%

32%

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente o neutro

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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3. ¿Consideras que el uso de recursos como videos, imágenes, simuladores, juegos 

y actividades puede contribuir a un aprendizaje significativo? 

Tabla 4  

Potenciando el aprendizaje significativo 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 30 81% 

De acuerdo 7 19% 

Indiferente o neutro 0 0% 

En desacuerdo 0 0% 

Totalmente en desacuerdo 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 3  

Potenciando el aprendizaje significativo 

 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: Los datos revelan que el 81% de los estudiantes encuestados están totalmente 

de acuerdo en que el uso de recursos como videos, imágenes, simuladores, juegos y 

actividades puede contribuir al aprendizaje significativo. Por otro lado, el 19% restante 

menciona estar de acuerdo con esta afirmación. 

Interpretación: Estos datos acentúan la importancia de utilizar recursos educativos 

multimedia y actividades interactivas para mejorar la experiencia de aprendizaje de los 

estudiantes. Esta idea está respaldada por Rodríguez, De La Rosa, Tomalá & Granado 

(2018) quienes señalan que los recursos multimedia, como programas, videos, imágenes 

y juegos, en el ámbito educativo, no solo motivan a los estudiantes en el aula, sino que 

también aseguran un aprendizaje significativo que les permite la aplicar los 

conocimientos en situaciones reales. Al integrar estos recursos en el aula, los educadores 

pueden enriquecer el proceso de enseñanza y facilitar un aprendizaje más efectivo y 

aplicable en la vida diaria de los estudiantes. 

81%

19%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente o neutro

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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4. ¿Cree que los recursos incorporados en las presentaciones de Google Slides 

pueden ayudar a mejorar el estilo de aprendizaje VAK (visual, auditivo y 

kinestésico)? 

Tabla 5  

Fortalecimiento del estilo de aprendizaje VAK 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 24 65% 

De acuerdo 13 13% 

Indiferente o neutro 0 0% 

En desacuerdo 0 0% 

Totalmente en desacuerdo 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 4  

Fortalecimiento del estilo de aprendizaje VAK 

 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: Según los datos recopilados, se observa que el 65% de los estudiantes 

encuestados están totalmente de acuerdo en que los recursos incorporados en las 

presentaciones de Google Slides pueden contribuir a mejorar el estilo de aprendizaje 

VAK. Además, el 19% restante expresó estar de acuerdo con esta afirmación. 

Interpretación: Estos resultados realzan la percepción positiva de la mayoría de los 

estudiantes sobre el efecto beneficioso que pueden tener los recursos incorporados en las 

presentaciones de Google Slides en su proceso de aprendizaje en relación al estilo de 

aprendizaje VAK. Según Bustos (2022) la integración de recursos, tales como videos, 

animaciones, simuladores, juegos, recursos en línea, audios, organizadores gráficos, 

mapas mentales, collage, imágenes 2D y maquetas, desempeñan un papel fundamental en 

el desarrollo del estilo de aprendizaje VAK. Estos recursos ofrecen a los estudiantes la 

65%

35%

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente o neutro

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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oportunidad de participar activamente en el proceso de aprendizaje, involucrando sus 

sentidos y favoreciendo la comprensión y retención de información. 

5. ¿Crees que el uso de presentaciones interactivas puede contribuir a una mejor 

comprensión de la asignatura de Biología Celular? 

Tabla 6  

Mejoramiento de la comprensión de Biología Celular 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 24 65% 

De acuerdo 12 32% 

Indiferente o neutro 1 3% 

En desacuerdo 0 0% 

Totalmente en desacuerdo 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 5  

Mejoramiento de la comprensión de Biología Celular 

 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: Conforme a los datos recopilados, se evidencia que un porcentaje significativo 

de los estudiantes encuestados, específicamente el 65 %, están de acuerdo en que el uso 

de presentaciones interactivas puede contribuir a una mejor comprensión de la asignatura 

de Biología Celular. Además, el 12% también expresa estar de acuerdo con esta 

afirmación, mientras que un 3% mantiene una postura neutral. 

Interpretación: La información obtenida enfatiza sobre el uso de presentaciones 

interactivas como un recurso efectivo para mejorar la comprensión de la Biología Celular. 

Según Copete & Pérez (2021) estas presentaciones fomentan el interés de los estudiantes 

y les brinda la oportunidad de interactuar con los recursos digitales utilizados en clase. 

Además, estas presentaciones presentan la información de forma visual y práctica, lo que 

facilita la comprensión de los conceptos más complejos relacionados con la asignatura. 

65%

32%

3%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente o neutro

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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Al utilizar presentaciones interactivas, los estudiantes tienen la oportunidad de manipular, 

por ejemplo, imágenes, estructuras tridimensionales y experimentar. Además, la 

naturaleza interactiva de estas presentaciones facilita la participación activa de los 

estudiantes, lo que ayuda a mantener su interés en el aprendizaje de la Biología Celular. 

6. ¿Consideras que tu nivel de conocimiento actual de Biología Celular puede 

aumentar al utilizar presentaciones interactivas? 

Tabla 7  

Ampliamente del conocimiento de Biología Celular 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 23 62% 

De acuerdo 14 38% 

Indiferente o neutro 0 0% 

En desacuerdo 0 0% 

Totalmente en desacuerdo 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 6  

Ampliamente del conocimiento de Biología Celular 

 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: Según los datos recabados, un 62% de los estudiantes está de acuerdo en que su 

conocimiento puede aumentar al usar estas presentaciones interactivas, y un 38% de los 

encuestados dice estar de acuerdo con esta afirmación. 

Interpretación: Según los datos recopilados, el uso de presentaciones interactivas tiene 

un impacto positivo en el nivel de conocimiento de Biología Celular de los estudiantes 

encuestados. De hecho, Asencio (como se citó en Correa, 2022) afirma que los recursos 

educativos interactivos son una herramienta valiosa para mejorar y facilitar la asimilación 

de los conocimientos. Estos recursos ayudan a dar significado a las clases, ahorrar tiempo 

y promover un aprendizaje más efectivo. 
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Esto sugiere que las presentaciones interactivas constituyen una estrategia valiosa para el 

aprendizaje de la Biología Celular. Al utilizar este recurso en las clases, los estudiantes 

tienen la oportunidad de interactuar con los conceptos de manera visual, con lo que se 

puede facilitar la comprensión de los temas más complejos de la materia. 

7. ¿Consideras que el uso de presentaciones interactivas en la asignatura de 

Biología Celular puede fomentar tu participación activa en el proceso de 

aprendizaje de Biología Celular? 

Tabla 8  

Estimulación de la participación activa en el aprendizaje de Biología Celular 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 20 54% 

De acuerdo 17 46% 

Indiferente o neutro 0 0% 

En desacuerdo 0 0% 

Totalmente en desacuerdo 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 7  

Estimulación de la participación activa en el aprendizaje de Biología Celular 

 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: Después del análisis de los datos obtenidos, se puede deducir que la mayoría de 

los estudiantes, es decir, un 54%, están completamente de acuerdo en que la 

implementación de presentaciones interactivas en la asignatura de Biología Celular puede 

fomentar su participación activa en el proceso de aprendizaje. Por otro lado, el 46% 

restante también ha manifestado estar de acuerdo con esta afirmación. 

Interpretación: En base a la información obtenida, se puede afirmar que la mayoría de 

los estudiantes consideran que la utilización de dichas presentaciones constituye una 

estrategia efectiva para estimular la participación de los estudiantes en el proceso de 

aprendizaje de Biología Celular.  De acuerdo con la investigación llevada a cabo por 

54%
46%

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente o neutro

En desacuerdo
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Marifah & Amaliyah (2022) estas presentaciones permiten la inclusión de elementos 

visuales, como imágenes y videos, así como preguntas y actividades de aprendizaje 

interactivas, Por lo tanto, estos recursos didácticos pueden hacer que el proceso de 

aprendizaje resulte más interesante y atractivo para los estudiantes, incentivando su 

participación activa y compromiso.  

8. ¿Estarías dispuesta/o a utilizar presentaciones interactivas para estudiar las 

unidades de Citología e Histología? 

Tabla 9  

Aplicación de presentaciones interactivas para el estudio de Citología e Histología 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Sí, estaría interesado/a 37 100% 

No, no estaría interesado/a 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 8  

Aplicación de presentaciones interactivas para el estudio de Citología e Histología 

 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: A partir de los datos recolectados, se revela un hecho notable: el 100% de los 

encuestados manifiestan su disposición a utilizar presentaciones interactivas para estudiar 

las unidades de Citología e Histología. 

Interpretación: Este resultado destaca la alta aceptación y el interés de los participantes 

en adoptar este tipo de recursos en su proceso de aprendizaje. Además, sugiere que las 

presentaciones interactivas podrían ser una estrategia efectiva para mejorar la 

comprensión y la retención de contenidos complejos en estas áreas de estudio. De hecho, 

según un estudio llevado a cabo por Marifah y Amaliyah (2022) se confirma la 

importancia de las presentaciones interactivas, ya que pueden ayudar a los estudiantes a 

comprender mejor los conceptos y hacer que el proceso de aprendizaje sea más interesante 

y efectivo. 

100%

Sí, estaría interesado/a

No, no estaría interesado/a
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Por lo tanto, los resultados de esta pregunta indican la necesidad de desarrollar y 

promover presentaciones interactivas en la educación, para mejorar significativamente la 

calidad de la enseñanza y ofrecer una experiencia de aprendizaje más estimulante para 

los estudiantes. 

9. ¿Consideras que el recurso diseñado en Google Slides, aborda de manera 

correcta los contenidos académicos de la asignatura de Biología Celular? 

Tabla 10  

Valoración de los contenidos académicos tratados  

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Muy Satisfecho 20 54% 

Satisfecho 17 46% 

Neutral 0 0% 

Insatisfecho 0 0% 

Muy insatisfecho 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 9  

Valoración de los contenidos académicos tratados 

 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: En función de los datos recopilados, se puede deducir que el 54% de los 

estudiantes encuestados están totalmente de acuerdo en que el recurso educativo creado 

en Google Slides aborda de manera adecuada los contenidos académicos de la asignatura 

de Biología Celular, mientras que el 46% restante menciona estar de acuerdo con esta 

afirmación. 

Interpretación: Estos descubrimientos son significativos, ya que indican que la mayoría 

de los estudiantes encuestados concuerdan en que la presentación diseñada en Google 

Slides aborda de manera correcta los contenidos y cumple con su propósito de enseñanza 

sobre la asignatura de Biología Celular. De acuerdo a la investigación realizada por 

Guangasig (2022)  este tipo de prestaciones permiten abordar los contenidos de forma 
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organizada y complementarlos con recursos visuales como imágenes, gráficos, sonidos y 

videos. Esta combinación de recursos facilita la comprensión de los temas tratados. Sin 

embargo, todavía existen posibilidades de implementar mejoras o realizar adaptaciones 

para satisfacer las necesidades individuales de todos los estudiantes. 

10. ¿Consideras importante el desarrollo de competencias tecnológicas para 

mejorar la utilización de las TIC en el proceso de aprendizaje de Biología 

Celular?  

Tabla 11  

Importancia de las competencias tecnológicas en el aprendizaje a través de las TIC 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Muy importante 25 67% 

Importante 11 30% 

Neutral 1 3% 

No es importante 0 0% 

Total 37 100% 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 

Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Gráfico 10  

Importancia de las competencias tecnológicas en el aprendizaje a través de las TIC 

 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de segundo semestre 
Elaborado por: Johnnatan Centeno 

Análisis: Siguiendo los datos obtenidos, se establece que un 67 % de los estudiantes 

encuestados coinciden con la importancia del desarrollo de competencias tecnológicas 

para mejorar el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) en el 

aprendizaje de Biología Celular. El 30% de los encuestados manifestaron estar de 

acuerdo, mientras que un 3% indicaron mantener una postura neutral frente al tema. 

Interpretación: La información obtenida en la encuesta refleja que un porcentaje 

importante de estudiantes encuestados reconocen la relevancia del desarrollo de 

competencias tecnológicas para mejorar la utilización de las TIC en el proceso de 

aprendizaje de Biología Celular. Esto destaca la necesidad de fomentar la adquisición de 

estas destrezas para optimizar su educación. Según la investigación realizada por López 

et al. (2021) existen resultados significativos en el ámbito educativo cuando los 
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estudiantes tienen un acceso amplio a la información digital y desarrollan competencias 

tecnológicas. Esto genera cambios en los procesos de enseñanza-aprendizaje, con el 

objetivo de alcanzar estándares pedagógicos más elevados y garantizar una educación de 

calidad. 
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1  Conclusiones 

• El presente estudio analizó la percepción de los participantes sobre la efectividad 

de Google Slides como herramienta educativa para la enseñanza de la Biología 

Celular. Los resultados revelaron que el 73% de los participantes manifestaron 

estar totalmente de acuerdo y el 27% estuvo de acuerdo en que esta herramienta 

es efectiva y flexible para organizar y crear contenidos. Estos hallazgos 

demuestran claramente que Google Slides es una herramienta eficaz para el 

aprendizaje de Biología Celular, ya que permite la creación de presentaciones 

interactivas que facilitan la comprensión de los conceptos y promueven el 

desarrollo de habilidades. 

• La revisión bibliográfica permitió identificar las ventajas que ofrece Google 

Slides en el ámbito educativo. Entre las ventajas destacables se encuentran su 

accesibilidad, versatilidad y funcionalidades interactivas. Por un lado, su 

accesibilidad facilita el acceso al contenido en cualquier momento y lugar, 

otorgando a los estudiantes una mayor flexibilidad para estudiar y repasar los 

conceptos clave. Por otro lado, su versatilidad permite adaptar y personalizar el 

material según las necesidades específicas de los alumnos y del currículo. 

Además, las funciones interactivas pueden crear presentaciones dinámicas y 

atractivas que, en términos prácticos, implican la participación de los estudiantes 

en su proceso de aprendizaje. 

• El diseño de presentaciones interactivas en la plataforma Google Slides demostró 

ser efectivo para presentar información clara y organizada, y complementar el 

aprendizaje de las unidades de Citología e Histología. Los resultados de la 

encuesta respaldan esta afirmación, ya que el 54% de los encuestados estaban muy 

satisfechos y el 46% estaban satisfechos con el recurso creado. Los estudiantes 

consideran que el diseño es visualmente atractivo y aborda de manera adecuada 

los contenidos académicos. 

• La socialización de las presentaciones interactivas diseñadas en Google Slides 

para las unidades de Citología e Histología ha incentivado a los estudiantes de 

segundo semestre a utilizar este tipo de recursos. La gran aceptación que han 

mostrado se debe a que consideran estas presentaciones claras, atractivas y útiles. 

Esto se evidencia en los datos obtenidos de la encuesta, los cuales revelaron que 

el 100% de los encuestados estaba dispuestos a utilizar Google Slides en el 

aprendizaje de Biología Celular.  
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5.2 Recomendaciones 

• Se sugiere promover el uso de Google Slides como una herramienta educativa 

para fortalecer y enriquecer el proceso de enseñanza en los estudiantes del 

segundo semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales, 

Química y Biología. Esto permitirá generar aprendizajes significativos, brindando 

a los estudiantes una experiencia interactiva y dinámica. 

• Ampliar la investigación sobre la importancia, influencia y aplicación de la 

herramienta educativa Google Slides en otras áreas de conocimiento que se 

imparten en la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología. De esta manera, se podrá determinar la viabilidad de utilizar Google 

Slides en diferentes contextos educativos y evaluar su impacto en la mejora del 

aprendizaje de los estudiantes. Esto permitirá descubrir nuevas posibilidades de 

uso de la herramienta y explorar su compatibilidad con diferentes metodologías y 

enfoques pedagógicos. 

• Brindar capacitaciones a los docentes de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología, en cuanto al uso y manejo de las nuevas 

herramientas digitales. Esto les permitirá estar mejor preparados para adaptarse a 

los avances tecnológicos y aprovechar al máximo las posibilidades que ofrecen 

las herramientas digitales en la educación. La formación docente en nuevas 

tecnologías contribuirá a mejorar la calidad de la enseñanza y preparará a los 

futuros educadores para enfrentar los desafíos del entorno educativo actual. 

• Se recomienda a los docentes de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología que empleen Google Slides como 

herramienta educativa para la creación de contenido. Esta herramienta permite 

presentar de manera clara y concisa los conceptos clave y los datos relevantes 

mediante la utilización de diapositiva, lo cual ayuda a la retención de 

conocimientos en los estudiantes. 
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CAPÍTULO VI 

6.1 Propuesta 

Link de la presentación interactiva  

https://docs.google.com/presentation/d/16_16EmeM1M__kRLlYzLgNSNAlKx1VUhT

7eBRLkrRrFI/edit?usp=sharing  

https://docs.google.com/presentation/d/16_16EmeM1M__kRLlYzLgNSNAlKx1VUhT7eBRLkrRrFI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/16_16EmeM1M__kRLlYzLgNSNAlKx1VUhT7eBRLkrRrFI/edit?usp=sharing
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