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RESUMEN

Este proyecto permite disefiar una guia ilustrada para la ensefianza de nifios y nifias de Inicial
2; en aspectos que fortalecen el desarrollo de su autonomia.

El capitulo 1, contiene la problematica, establece una justificacion para la investigacion y
describe el objetivo general de estudio y los objetivos especificos que permiten concluir con
los resultados de la investigacion.

El capitulo 1, analiza los contenidos tedricos que sostienen el proyecto de investigacion
enfocandose principalmente en el tema del disefio de material ludico asociado a la didéctica,
y el disefio grafico como generador de herramientas que permitan satisfacer diversas
necesidades en el area de la educacion.

El capitulo Il1, enlista el proceso metodoldgico y procedimental empleado en la
investigacion y los recursos que permitieron recopilar la informacion en la poblacion motivo
de analisis.

El capitulo 1V, define los resultados obtenidos de la investigacion, analiza la idoneidad de
la propuesta grafica y los elementos de formalizacidn de la misma, finalmente;

El capitulo V, concluye la investigacion y recomienda su aplicacion en el entorno de
aprendizaje de los centros de educacién inicial abarcando temas similares o algunas
tematicas que requieran de una guia en donde se da relevancia a la ilustracion.

Palabras claves: DISENO GRAFICO, APRENDIZAJE, PEDAGOGIA, MATERIAL
DIDACTICO.



ABSTRACT

This project allows to design an illustrated guide for the teaching of boys and girls of Initial
2; in aspects that strengthen the development of their autonomy.

Chapter I contains the problem, establishes a justification for the investigation and describes
the general objective of the study and the specific objectives that allow us to conclude with
the results of the investigation.

Chapter Il analyzes the theoretical contents that support the research project, focusing mainly
on the theme of the design of playful material associated with didactics, and graphic design
as a generator of tools that allow satisfying various needs in the area of education.

Chapter 111 lists the methodological and procedural process used in the research and the
resources that allowed the information to be collected in the population that was the subject
of analysis.

Chapter 1V, defines the results obtained from the investigation, analyzes the suitability of
the graphic proposal and the elements of its formalization, finally;

Chapter V concludes the research and recommends its application in the learning
environment of initial education centers, covering similar topics or some topics that require

a guide where illustration is relevant.

Keywords: GRAPHIC DESIGN, LEARNING, PEDAGOGY, DIDACTIC MATERIAL.
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CAPITULOI.
Introduccion

Motivar a los nifios y nifias a una temprana edad para que ellos sean mas autbnomos en
actividades cotidianas aparentemente se ha convertido en una tarea relativamente sencilla y
asociada a la labor de los padres en cada uno de los hogares, para ello se podrian apoyar en
material didactico que se lo encuentra en tiendas o supermercados, este material en muchos
de los casos no suplen las necesidades cognoscitivas de los nifios en la etapa inicial de
aprendizaje; otra cosa que no se toma en cuenta o que tal vez muchas personas desconocen
es gue este es un tema de estudio dentro de la formacidn escolar. El presente tema de estudio
busca lograr alcanzar la autonomia en los nifios de 3 y 4 y la toma de decisiones en sus
respectivas responsabilidades a través de actividades ludicas y dindmicas que a futuro
permitiran al individuo un mayor desenvolvimiento dentro de su entorno.

Es por ello, que la presente investigacion toma este tema como motivo de analisis y busca
proponer una alternativa de solucién, tomando como referencia que en la actualidad existe
una carencia de materiales didacticos de caracter idéneo para tratar el tema de la autonomia
en acciones cotidianas que realizan los nifios.

Es importante resaltar que las actividades cotidianas realizadas por este grupo de estudio no
tienen que ser perfectamente ejecutadas, sino mas bien, lo que interesa es alcanzar la nocion
de dichas habilidades y perfeccionarlas con la practica, estas actividades se pueden resumir
en: ordenar la habitacion, recoger diferentes objetos en la casa o escuela, horarios para
alimentarse, preparar lamochila, aseo personal, ducharse, ir al bafio, lavarse los dientes, aseo
de manos, entre otras. Estas nociones se convierten en experiencias basicas necesarias de
identificar en todos los seres humanos en su autodescubrimiento como seres auténomos e
independientes, cabe mencionar que dentro de la formacion escolar, en el Curriculo de
Educacién Inicial propuesto por el Ministerio de Educacion que esta vigente desde el afio
2014, se enmarca a este contenido como una de las prioridades dentro de la formacion de
los nifios del Sub Nivel Inicial 2, en donde se detalla de forma textual el contenido minimo
a alcanzar, dando principal relevancia a que los nifios y nifias logren su independencia y
autonomia.

La dificultad radica en los procesos de ensefianza, ya sea por falta de metodologias o por la
carencia de recursos y materiales didacticos con caracteristicas apropiadas que permitan
conseguir los objetivos deseados y que a la vez se fortalezcan de la curiosidad innata de los
nifios en un ambiente que permita satisfacer su interés por conseguir su autonomia.

Es por ello que se busca brindar un aporte grafico de caracter didactico al crear una guia

ilustrada que permita tanto a docentes, padres de familia y nifios, revisar estas acciones y
ponerlas en practica de forma amigable y sencilla.
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Para fortalecer la investigacion se recopil6 informacion proveniente de docentes del area,
conjuntamente con profesionales del area de disefio grafico y la ilustracion para lograr una
mayor efectividad en la propuesta y sobre todo que cumpla con los objetivos propuestos.

Antecedentes

El proceso de aprendizaje dentro de un entorno educativo como lo es la guarderia, la escuela,
el colegio, la universidad, etc. contribuye en cada una de sus etapas aportando conocimiento
significativo para el desarrollo del individuo, es por ello que la presente investigacion se
enfoca en analizar el Nivel Inicial dentro de la escolarizacion de los nifios y especificamente
el tema del apoyo en la ensefianza de la autonomia en actividades cotidianas que deberian
realizar los nifios de 3 a 4 afios, sin embargo resulta necesario mencionar que para lograr
estos objetivos dentro del area escolar se requiere de recursos y elementos de caracter grafico
y didactico para lograr el aprendizaje. Se sugiere al disefio grafico y a los elementos que este
incorpora dentro de su trabajo como un agente generador de ideas para una solucion ante la
carencia de material didactico para desarrollar estas destrezas dentro del entorno educativo.

Planteamiento del problema

La investigacion busca combinar los conocimientos adquiridos en la formacion como
estudiante de disefio grafico y aportar con un recurso que permita mejorar las actividades en
la educacion y formacion de nifios y nifias de diferentes edades en varias areas de
aprendizaje, cabe recalcar que la preparacion como disefiador grafico permite poseer los
conocimientos necesarios para identificar problematicas y proponer alternativas de
solucion. Es por ello que la investigacion pretende recoger la informacion necesaria para
conocer cuales son las acciones cotidianas de los nifios de 3 a 4 afios y proponer un recurso
didactico que permita desarrollar su autonomia de manera amigable, incitandoles a través
de la exploracidn, la experimentacion y el juego a llegar al desarrollo de las actividades mas
cotidianas en beneficio de su autonomia.

El presente trabajo desarrolla una guia ilustrada, las misma que a través del recurso grafico
de la ilustracion, permita a los nifios y nifias del Sub-Nivel 2 del Centro de Educacion Inicial
“Rinconcito de Ternuras” identificar de forma creativa cuales son las acciones cotidianas
que permiten desarrollar su autonomia en su crecimiento personal.

La frase “Una imagen vale més que mil palabras” es la premisa perfecta para apoyar esta
investigacion en la que el valor de la imagen y la tendencia en el uso de la ilustracion se
fundamentan como un recurso indispensable para conseguir el aprendizaje, tomando en
consideracién que los nifios de 3 a 4 afios todavia no han desarrollado la habilidad de
reconocer el lenguaje escrito, lo que prioriza que todo su conocimiento se fundamente en la
lectura de pictogramas o imagenes.
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Por otro lado, el personal docente de diferentes escuelas, especialmente publicas buscan
conseguir los objetivos de aprendizaje y las destrezas enmarcadas en el Curriculo de
Educacion Inicial, apoyandose Unicamente de su creatividad e ingenio al no contar con los
recursos necesarios y los materiales didacticos que permitan desarrollar de mejor manera su
trabajo, ya sea por falta de recursos econémicos o deficientes materiales asignados a las
instituciones educativas o tal vez porque adquirir un material de este tipo resulta ser
demasiado costoso. Es ahi donde entra el accionar del profesional de disefio grafico y su
aporte para la solucion de este tipo de problematicas creando una guia ilustrada que permita
conseguir los objetivos de autonomia en los nifios y nifias de nuestro entorno escolar.

Adicional a ello todo el proyecto se complementa con la creacion de una marca paraguas
denominada “GUILUS”, la Guia llustrada que lleva el nombre de “Paso a pasito” con su
respectivo slogan “crecemos rapidito” y un Cuento Infantil que aborda la tematica de la
higiene personal, este lleva el Titulo de “Nandito, siempre limpiecito”, todo el trabajo busca
proyectarse a futuro como una idea de negocio en el area editorial.

Justificacién

La investigacion como base se fundamenta en tres ejes fundamentales: el aprendizaje
escolar, el desarrollo de la autonomia en los nifios y los materiales y procesos graficos
utilizados para lograr el objetivo de aprendizaje; Es por ello que el proyecto se justifica al
analizar el aprendizaje como primer agente que genera conocimiento en los seres humanos
y que permite la socializacion y correcta convivencia en un entorno de caracter social, como
segundo factor, es el desarrollo de la autonomia en los nifios y nifias desde su primera etapa
de vida, es ahi donde el docente brinda su conocimiento para desarrollar la identidad y
autonomia en sus estudiantes, proponiendo actividades acorde a la edad de los nifios,
elaborando su propio material para ensefiar y surge la pregunta ¢ Como lograr este objetivo
con un grupo de trabajo que requiere de materiales y herramientas acordes a su edad
y a su capacidad de aprendizaje?, la respuesta esta en el tercer elemento de analisis siendo
este el disefio grafico y su capacidad para proponer y crear un recurso didactico acorde las
necesidades planteadas.

La cercania con el trabajo que desemparia una profesional en el area de Educacién Inicial
me ha permitido identificar que, el tema del desarrollo de la autonomia en los nifios se
trabaja de forma lGdica empleando Unicamente recursos tradicionales, es por ello que, se
considera que el uso de una guia ilustrada, aportara de forma significante con cada una de
las acciones que se deben realizar en esta area de aprendizaje, basandonos en que los nifios
de inicial 2 aprenden mediante la observacién de graficos y la interaccion con actividades
divertidas para su entorno, elementos que justifican la elaboracion de una guia ilustrada.

Para concluir, el propdsito fundamental del desarrollo de la guia ilustrada es aportar con un
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recurso para la educacion, el mismo que facilite el trabajo del docente, que motive al
estudiante a desarrollar sus capacidades de autonomia y a la vez que le genere un mayor
interés en los procesos de aprendizaje para el desarrollo personal.

Formulacion del problema

¢Cémo la implementacion de una guia ilustrada influye en el proceso de ensefianza
aprendizaje para desarrollar la autonomia en acciones cotidianas en los nifios del Sub-Nivel
2?

Objetivos

Obijetivo general

Disefiar una guia ilustrada para el desarrollo de la autonomia en acciones cotidianas de
acuerdo con los objetivos de aprendizaje y destrezas del Curriculo de Educacién Inicial, en
los nifios del Sub-Nivel Inicial 2.

Obijetivos especificos

e ldentificar cuales son los recursos que actualmente se utilizan para desarrollar esta
actividad dentro del proceso de ensefianza de la autonomia en los nifios.

e Determinar los componentes que debe reunir la guia ilustrada para desarrollar la
autonomia en acciones cotidianas en nifios del Sub-Nivel Inicial 2.

e Aplicar los conocimientos adquiridos en el area de disefio y que estén relacionados con
la elaboracion de la guia ilustrada.

23



CAPITULO II.
MARCO TEORICO.
Referencias

Durante el proceso investigativo se han tomado como referencia las siguientes
investigaciones que tienen un factor comun en el &mbito de esta investigacion:

Parra (2015) en su tesis titulada “LAS ACTIVIDADES CURRICULARES EN EL
DESARROLLO DE LA AUTONOMIA DE LOS NINOS Y NINAS DE INICIAL 2 DEL
CENTRO DE EDUCACION INICIAL EL VERGEL” hace referencia al analisis de las
actividades curriculares y como estas influyen en el desarrollo de la autonomia de los nifios
de inicial 2. Ademas, dice la autora que, para el desarrollo de la autonomia en los nifios, se
deben plantear actividades curriculares que no sélo respondan a un esquema estandar de
educacion, sino que a la vez cumplan con un objetivo prioritario en la educacion de un nifio.

Padilla (2019) en su investigacion titulada “DISENO DE MATERIAL DIDACTICO
BIDIMENSIONAL PARA LA ENSENANZA DE PRINCIPIOS MUSICALES A NINOS DE
LA UNIDAD EDUCATIVA JOSE MARIA ROMAN” la misma que, busca brindar recursos
didacticos a los docentes de educacion musical, planteando de esta manera dos juegos
didacticos musicales denominados: DO-DO el dominante juego musical y el Bingo musical.
Estos juegos estan elaborados con base en el contenido del curriculo nacional de ECA,
concerniente al area de musica. Ademas, con base en principios y elementos del disefio
grafico, que son indispensables para el desarrollo y sustento de una propuesta de juegos
didacticos.

Por ultimo se tomdé como referencia la tesis de Chiliquinga (2020) titulada “LOS
PICTOGRAMAS EN EL DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL EN NINOS Y NINAS DE
3 — 4 ANOS DE LA ESCUELA PARTICULAR “FEDERICO FROEBEL” EN EL ANO
LECTIVO 2019 - 2020 la misma que pretende ser una guia para mejorar el trabajo docente,
para lo cual la autora disefio una guia didactica dirigida a las docentes, donde se plantean
actividades que facilitaran el uso y dominio de los pictogramas para desarrollar el lenguaje
oral en los nifios y nifias. La guia didactica sobre el uso de los pictogramas para el desarrollo
del lenguaje oral consta de 15 actividades, que ayudaran a las docentes en su labor
profesional. Estado del arte

Educacion Inicial

La Educacién inicial.

Segtin el Ministerio de Educacion de Colombia (2009) “la educacion para la primera infancia
es concebida como un proceso continuo y permanente de interacciones y relaciones sociales
de calidad, oportunas y pertinentes que posibilitan a los nifios y a las nifias potenciar sus
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capacidades y desarrollar competencias para la vida” (p. 1). Lo que induce a decir que tanto
las experiencias a nivel familiar, como a nivel social y educativo, forman en la primera
infancia las habilidades cognitivas y sociales.

Ensefianza y aprendizaje.

En el proceso de ensefianza y aprendizaje, se transmiten conocimientos ya sean generales o
especificos sobre un tema; por un lado en el proceso de ensefianza por lo general es un
docente quien imparte los conocimientos el mismo que, mediante estrategias didacticas
forma al estudiante y éste interactlia de forma dinamica para mejorar aspectos cognitivos y
sociales; por otro lado el aprendizaje incide en la teoria de Piaget (1969) en donde manifiesta
que el pensamiento es la base en la que se asienta el aprendizaje. De esta manera se puede
decir que el aprendizaje es un fenémeno que se crea y se vive desde dentro, mediante
procesos especificos en los cuales se utiliza diferentes recursos.

La educacion inicial segun Piaget.

La teoria de Piaget analiza las etapas del desarrollo cognitivo y las clasifica en 4:
Sensorio-motora: desde el nacimiento hasta los 2 afios.

Pre-operacional: desde los 2 afios hasta los 7 afios aproximadamente.

Operaciones concretas: de 7 a 11 afios aproximadamente.

Operaciones formales: desde la adolescencia hasta la edad adulta.

Esta teoria se basa principalmente en el aprendizaje por descubrimiento, dado que los nifios
son exploradores y su aprendizaje es activo, tiene mayor peso la practica que la teoria.

Didactica en la educacion infantil.

La pedagogia, asi como la didactica son importantes, ya que permiten manejar con claridad
la tarea del docente frente a los nifios y nifias; la didactica permite seleccionar y manipular
diversos materiales que facilitan la conclusién de las competencias e indicadores de logro.
Se ha convertido en una herramienta préactica, la utilizacion de juegos didacticos ya que con
esto se evita la rutina y se incide de mejor manera en la reflexion de los nifios y nifias. Como
dicen los autores Castro, Hernandez, & Galbarro, (2016) “la didactica juega un papel
fundamental en la préactica docente porque permite aplicar diversas estrategias para organizar
de manera adecuada y coherente el trabajo con los nifios” (p. 51)

La Autonomia en los Nifios.

La autonomia desde tempranas edades es importante, ya que significara que los nifios dejen
de depender al 100% de un adulto para ejecutar acciones cotidianas tanto en la institucion
educativa, como en el hogar. Asi también, se puede decir que, al lograr autonomia en los
infantes, ellos tendran la capacidad de realizar por si solos tareas como higiene personal,
alimentacion por si solos, descanso y otros aspectos que ayudan e incrementan su
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crecimiento personal, ya que se convierten en protagonistas de su propio aprendizaje. (Borja,
2017); reconocer este tipo de aspectos, hacen que los nifios se sientas mas seguros y lo
demuestren en su entorno.

Tabla 1: Ejemplo de Actividades por edades para nifios y nifias

2 a 3 afios 4 a5 afios 6 a 7 afios 8 a9 afios 10 a 11 afios 12 afios y mas
Guardar los Alimentar a las  Recoger la Cargar el  Limpiar los  Fregar el suelo.
juguetes en la  mascotas. basura. lavavajillas. bafios.

caja

Poner los libros  Limpiar los  Doblar Toallas. Cambiar Aspirar las  Cambiar

en su sitio derrames. bombillas. alfombras. bombillas  del

techo.

Poner la ropa Recoger los Limpiar el suelo  Ponerropaenla Limpiar la  Aspirar y lavar

sucia para juguetes. con el trapeador.  lavadora. encimera. el coche.

lavar

Tirar las cosas  Hacer la cama. Vaciar el Doblar / colgar Limpiar la  Podar los setos.

ala basura Lavavajillas. ropa limpia. cocina a fondo.

Llevar la lefia Recoger la  Juntar los Limpiarel polvo  Preparar una  Pintar paredes.
habitacion. calcetines de los muebles. comida simple.

limpios.

Doblar los Regar las  Quitar las malas  Echar espray en  Cortarel césped. Ir a comprar

trapos plantas. hierbas. el patio. comida en una

lista.

Poner la mesa Limpiar y Recoger hojas Guardar la  Recoger el  Cocinar una
ordenar los  secas. compra. correo. comida
cubiertos. completa.

Ir a buscar los  Preparar Pelar papas y Hacer huevos Hacer costuras Hornear un

pafales y  aperitivos zanahorias. revueltos. faciles pastel 0

toallitas sencillos. (dobladillos, bizcocho.

botones).

Limpiar el  Usar la  Hacer una  Hornear Barrer el garaje. ~ Hacer

polvo de los aspiradora de ensalada. galletas. reparaciones

z6calos

mano.

simples de la
casa.

Recoger la mesa
de la cocina.

Cambiar el rollo
de papel del
WC.

Sacar al perro.

Limpiar
cristales.

Recursos Didacticos

Definicion de recursos didacticos

Al hablar de recursos didacticos, Morales (2012) es claro en mencionar que ““son un conjunto
de medios materiales que intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje.” (p.
10) a lo cual se puede acotar que los materiales pueden ser fisicos o virtuales, los mismos
que tienen el rol de despertar el interés en los nifios y nifias que van aprendiendo a diario.
Para que el material didactico sea 6ptimo, y se refleje en un buen aprendizaje se debe tomar
en consideracion las siguientes caracteristicas:

e EIl material didactico debe estar disefiado de tal forma que ayude a cumplir los
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objetivos que se busca lograr en la clase.
e Los contenidos deben estar sincronizados con los temas de la asignatura.
e Tomar en cuenta al pablico al que va dirigido con la finalidad que sea de utilidad.
e Facilitar la comunicacién entre el docente y los estudiantes.
e Debe estar creado a tal grado que cualquier persona pueda entenderlo.

Recursos didacticos: Cuales son, funciones y tipos de recursos
Existen funciones especificas para los recursos didacticos para conseguir:
e Brindar Orientacion.
e Simular eventos o situaciones.
e Evaluar el desempefio del estudiante.

Tipos de recursos didacticos

Material permanente de trabajo. - Es aquel que se utiliza a diario como parte de la
ensefianza. Sea este para ilustrar la clase o llevar un registro de la misma.

Material informativo. - Es un material utilizado como fuente de saber, en este se hallan
conceptos basicos, o informacion requerida para dar a conocer varios temas de forma
general.

Material ilustrativo. - Es un material que se utiliza para ejemplificar en primera instancia
el contenido que se va a impartir en la clase. El contenido puede ser visual, audiovisual o
interactivo.

Material experimental. - Permitira al estudiante comprobar mediante la préactica todo lo
impartido en la clase por parte del profesor.

Material tecnolégico. - Son los recursos electrénicos que se utilizan al momento de impartir
la guia para el aprendizaje. Son todos los materiales que se suben a las redes TICS y a su
vez se pueden almacenar para que otras personas los puedan utilizar.

Recursos educativos didacticos

Tomando como referencia al autor Vargas (2017) en donde dice que “... los recursos
didacticos deben tomar en cuenta el grupo al que va dirigido, con la finalidad que ese recurso
realmente sea de utilidad.” (prr. 3). Clasifica de igual forma a los recursos de la siguiente
manera:

Textos impresos

- Manual o libro de estudio.

- Libros de consulta y/o lectura.

- Biblioteca de aula y/o departamento.

- Cuaderno de ejercicios.

- Impresos varios.

- Material especifico: prensa, revistas, anuarios.
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Importancia del uso de material didactico

El MinEduc (2014) manifiesta la importancia de que se utilice en el proceso de ensefianza-
aprendizaje una correcta guia o material didactico ya que esto ayudarad a lograr buenos
niveles cognoscitivos en niveles de educacion superior. Asi también dice:
Elaborar material concreto con recursos del medio permite mejores niveles de
eficiencia en el aula, ademas el uso de estos recursos se encuentra al alcance de todos
los estudiantes. Los diferentes contextos sociales, culturales y geograficos del
entorno permiten una variedad de recursos para la confeccion de diversos materiales.
(Prr. 8)
Estos materiales concretos, como lo menciona el MinEduc (2014) deben tener funcionalidad,
deben ser visualmente atractivos, que no tengan dificultad de uso y que principalmente sean
acorde a las edades de los estudiantes.

Materiales, texturas y caracteristicas de un material didactico

Para la ensefianza — aprendizaje, el docente ejerce el papel de facilitador en los diversos roles

que el estudiante va a realizar; para lo cual los recursos didacticos juegan un papel importante

y fundamental; Cabe destacar que los estudiantes en etapas iniciales obtienen mayores

logros, cuando se sienten motivados a través de diversos materiales didacticos o

manualidades que permitan que los nifios y nifias alcancen un mayor grado de aceptacion.
Figura 1: Material Didactico para motricidad fina

Material Didactico para motricidad fina
Nota: Habilidades y Destrezas. México. 2021.
https://www.habilidadesydestrezas.com/producto/contornos-y-enlaces-magicos-paquete-1
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Figura 2: Material didéactico para motricidad fina y asociacion.

Nota: Adaptado de Habilidades y Destrezas. México. 2021
https://www.habilidadesydestrezas.com/producto/set-de-encajes-planos-magneticos/

lustracion

En su sentido mas amplio tiene la connotacidn de adornar un impreso con laminas o grabados
para hacerlo mas atractivo a la vista o explicar de mejor manera su contenido.

(Rodriguez Aramayo, 2013)

Por otro lado, la ilustracion es una publicacion, cominmente periddica, con laminas y
dibujos a parte del texto que suele contener. La ilustracion en el mundo del arte es la
“estampa, grabado o dibujo que adorna o documenta un libro”

Tipos de ilustraciones
Existen muchos tipos de ilustraciones, entre ellas tenemos:
llustraciones conceptuales

Son representaciones metaforicas (no realistas) de escenas, objetos, ideas o teorias. Las
imagenes pueden contener elementos de la realidad, pero en su conjunto tienen una forma o
significado diferente. Ejemplos: historietas, graficos, dibujos abstractos. (Arteneo.com,
2015)

llustraciones literales

Estas ilustraciones tienden a representar verdades pictoricas. Aqui hay generalmente una
descripcién exacta de la realidad, e incluso si la imagen representa la ficcion narrativa de
caracter fantastico o dramatica, se hace hincapié en la creacion de una escena que sea creible.
Ejemplos: foto realismo, hiperrealismo.
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llustracioén tradicional

Es el tipo “clasico” de ilustracion, en el que se dibuja y pinta a mano.

lustracion digital

La ilustracion digital, en cambio, usa las nuevas tecnologias (a través de diferentes tipos de
software) para la produccion de imagenes.

llustracion publicitaria

Es una ilustracion que se utiliza en material promocional, y su principal objetivo es captar la
atencion del espectador. Se puede utilizar solo el logotipo de la empresa y expresa una idea
fuerte para que sea facil de recordar.

Figura 3: llustracion de venta por comercio electronico

ECOMMERCE SALE

Nota: Adaptado de: Design & Illustration. (parr. 1), por Akimova E, 2020
https://design.tutsplus.com/es/articles/what-is-illustration-and-what-are-the-different-types-
of-illustration--cms-36065

llustracion conceptual

El arte conceptual se utiliza en peliculas, juegos y otras industrias, como material de trabajo
para encontrar la mejor imagen de la atmosfera de la obra. Lo mas importante no es crear
una imagen perfectamente hermosa, sino elegir la imagen apropiada. El arte conceptual se
hace generalmente para ambientes, personajes, trajes y objetos.
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Figura 4: Arte conceptual de los personajes de las mascotas lindas

Nota: Adaptado de: Design & Illustration. (parr. 1), por Akimova E, 2020
https://design.tutsplus.com/es/articles/what-is-illustration-and-what-are-the-different-types-
of-illustration--cms-36065

llustracién de moda

La ilustracion de moda puede ser usada para visualizar una pieza de ropa antes de que sea
producida. Los disefiadores de moda mantienen el lema de que la prenda debe ser dibujada
antes de ser cosida. Ademas, las casas de moda utilizan el trabajo de los ilustradores de moda
para promocionar su producto y mostrarlo con un estilo especial.

Figura 5: llustracion de atuendos de moda

Nota: Adaptado de: Design & Illustration. (parr. 1), por Akimova E, 2020
https://design.tutsplus.com/es/articles/what-is-illustration-and-what-are-the-different-types-
of-illustration--cms-36065

lustracion técnica

El propésito de una ilustracion técnica (cientifica) es describir con precision un objeto para
simplificar su comprensién. En la ilustracion técnica, lo importante no es la imagen y la
belleza, sino la claridad de la imagen y la ausencia de confusion.
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Figura 6: llustracion técnica del ndcleo de la Tierra.

Nota: Adaptado de: Design & Illustration. (parr. 1), por Akimova E, 2020
https://design.tutsplus.com/es/articles/what-is-illustration-and-what-are-the-different-types-
of-illustration--cms-36065

Cabe reconocer que los campos en los que se emplea la ilustracién son muchos y muy
variados. Por ejemplo:

llustracion infantil
llustracion editorial
llustracion fantéstica
llustracion para Videojuegos
Comic

Humor gréfico

Ilustracion de portada

Infografias

Segun Akimova, 2020:

“La infografia es una seleccion de imagenes y diagramas con un minimo de texto,
que permite comprender rapidamente la esencia del tema. La infografia esta
relacionada con la comunicacion y el disefio grafico, pero también puede atribuirse a
la ilustracion. Una buena infografia facilita la comprensién de la informacion y de
una gran cantidad de datos” (parr.8)
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Figura 7: Infografia de Covid-19.
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Nota: Adaptado de: Design & Illustration. (parr. 1), por Akimova E, 2020
https://design.tutsplus.com/es/articles/what-is-illustration-and-what-are-the-different-types-
of-illustration--cms-36065

llustracion en empaques

Esta es la ilustracion que ayuda a que la imagen que va fuera del producto capte la atencién

del pablico objetivo, ademas, la ilustracion de empaquetado ayuda a definir la marca,

afiadiendo un toque personalizado y una sensacidn de personalizacion. (Akimova, 2020)
Figura 8: Disefio de empaquetado de jugos frutales
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Nota: Adaptado de: Design & Illustration. (parr. 1), por Akimova E, 2020
https://design.tutsplus.com/es/articles/what-is-illustration-and-what-are-the-different-types-

of-illustration--cms-36065

llustracién editorial

Es una ilustracion creada para expresar mejor una idea a partir del texto, normalmente
utilizada en un libro, revista, periddico o recursos web. Estas ilustraciones siempre
acompafian al texto, el objetivo principal es expresar mejor la idea del parrafo descrito.
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Tipos de ilustraciones editoriales

e Recursos web (como blogs, revistas web o portales de noticias). Las ilustraciones para
las publicaciones de Instagram también serian editoriales

e Libros para adultos: libros de ficcion y no ficcion

e Libros para nifios: enciclopedias, atlas, Wimmelbuch (libro con muchas ilustraciones
detalladas que se utiliza como juego para nifios), libros interactivos para tabletas

e Periddicos y revistas impresas (Akimova, 2020, parr. 10)

Origenes de la ilustracion editorial

Los origenes de la ilustracion editorial se remontan a antes de la aparicion de la imprenta y
ya entonces se utilizaban para hacer critica a lo que ocurria en la sociedad.
Con la aparicion de la fotografia, la popularidad de la ilustracién editorial fue disminuyendo,
pese a esto tanto las fotografias, como las ilustraciones tenian conexién entre ellas. En la
actualidad tanto las revistas, como los periddicos siguen utilizando las ilustraciones para
acompanar la informacién y atraer la atencion del lector

Figura 9: Portada de la Revista The New Yorker, 2020

BRICE £8.99 1

2

Nota: Adaptado de: Cmyk Escuela de Ilustracion digital. 2021
https://www.escuelacmyk.com/que-es-la-ilustracion-editorial/

llustracion infantil y sus caracteristicas

Esta ilustracion se ha consolidado de tal forma que actualmente es imprescindible utilizarla
para el aprendizaje de los mas pequefios, estas ilustraciones hacen parte de libros, historietas,
cuentos y demas. El objetivo principal de este tipo de ilustracion es lograr la atencién de los
nifios y nifas, ya sea por los colores los personajes o la historia en si. Es por esto, que la
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ilustracion y la narracion deben tener un contenido apropiado y adaptado a la compresion de
los nifios.
Figura 10: Ilustracion infantil

[lustracron

inFantil

Nota: Adaptado de: Cmyk Escuela de llustracion Digital. 2021
https://www.escuelacmyk.com/que-es-la-ilustracion-editorial/

Pasos para ilustrar

Estos son los pasos a seguir para ilustrar segun la Cmyk Escuela de llustracién Digital, 2021:

1. Documentacion y personajes: el primer paso es conocer y entender la historia a
ilustrar. Una vez comprendido qué se quiere transmitir, elegimos nuestra paleta de
color y disefiamos a los personajes hasta conseguir el boceto final.

2. Storyboard: decidimos qué texto llevara la historia y lo dividimos por paginas. A
continuacién, dibujamos un boceto con una escena por cada una de ellas.

3. llustracion por escenas: por Gltimo, elaboramos més a detalle los bocetos del
storyboard con la paleta cromatica creada anteriormente hasta conseguir nuestra
historia ilustrada. (parr. 5)

lHustracion para libros infantiles

Estas ilustraciones se caracterizan por su colorido, sus personajes graciosos y salidos de un
suefio. Los dibujos por lo general tratan de imitar los dibujos de los nifios, publico al cual
van dirigidos con el fin de que exista mayor conexion psicologica con los pequefios usando,
asimismo, colores llamativos y con mucho contraste.

En la ilustracion infantil la técnica de proporcion del cuerpo humano las reglas del color y
muchas otras cosas del dibujo académico se pasan por alto para dar mayor importancia a la
expresividad del dibujo y su mayor grado de comunicacion del mensaje. (Siamgodh, 2021)

Estilos de ilustracion Infantil:

El estilo depende de cada ilustrador, por lo general se encuentran los siguientes:

e Desenfadado. Las lineas son sueltas libres y no siempre completas, los trazos agiles y el
color funciona como un apoyo para completar la forma es un estilo grafico derivado de
la publicidad.
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e Clasico. Recuerda a los dibujos de las ilustraciones europeas, usan lineas limpias bien
colocadas y simples. Colores suaves y apastelados.

e Cartoon. Muchos ilustradores infantiles usan el estilo de los comics para ilustrar libros
infantiles los colores tienden a trabajarse planos tanto en sombras como en luces.

e Oriental. Deriva del estilo de los trazos de pintura japonesa y china técnicas como él
sumi e o el nihonga, adaptado al tema de la ilustracion infantil.

e Creativo. Este tipo de ilustracion para cuentos infantiles usa imagenes o fotografias de
objetos para completar una imagen o materiales como la madera para recrear los
personajes entre real e irreal, desatando mecanismos de relacion entre objeto forma, color
significado y significante. (Siamgodh, 2021, parr. 10)

Figura 11: Estilos de ilustracion

T TERRICOLAS:

INSTRUCCIONES DE USO

- ‘v

Nota: Adaptado de: Siamgodh, 2021
https://www.siamgodh.com/tips/tipos-de-ilustraciones/

Estilo cartoon

El Cartoon en un estilo de dibujo animado, es una categoria dentro de las obras de animacion
que se refiere a aquellas secuencias visuales realizadas en dos dimensiones. Esta técnica esta
basada en la distorsion de la apariencia fisica de seres vivos (0 inanimados), y suele asociarse
con el estilo de la caricatura.

Caracteristicas del dibujo cartoon

1. Rasgos exagerados: Este estilo suele exagerar o minimizar rasgos del elemento a dibujar.
El tamafio de los ojos, la forma de la nariz o algun rasgo caracteristico como un lunar,
cualquier elemento es representado de forma particular por esta técnica.
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2. Usado en ilustraciones o novelas graficas: Sabemos que el cartoon es muy popular en
la TV, gracias a los dibujos animados. Sin embargo, este estilo también coincide a la
perfeccion con el formato inanimado. (Crehana, 2021)

llustraciones como estrategias didacticas

De acuerdo con Cuadrado, Diaz y Martin (1999), las ilustraciones pueden ser definidas como
estrategias que contribuyen de manera positiva y efectiva para la representacion del mundo
real a los estudiantes. De esta forma, impactan positivamente los procesos de aprendizaje,
dandoles un caracter mas significativo y contextualizado.

Para el desarrollo de las destrezas de expresion oral o escrita, las imagenes aportan un gran
abanico de posibilidades con las que estimular la imaginacion y creatividad de los alumnos.

Ampliacién espacial
Se observa la imagen, imaginando lo que hay alrededor de ella, a la vez que se formulan
distintas preguntas para activar conocimientos previos:

e ;donde se encuentran?,

e /estas solo 0 hay mas integrantes?, etc.

Ampliacion temporal
Se hipotetiza sobre lo ocurrido antes del momento en que se capturd la imagen o qué pasara
después. Pueden formularse preguntas como:

e ;por qué hace esa actividad?,

e ;por qué esta sin ropa?,

e ;qué le ha pasado?,

e ;Qué van a hacer?,

Ampliacién social
Se deducen aspectos sociales de la imagen, tales como: clase social, relaciones personales,
ambiente en el que viven, etc. Ejemplos de preguntas para la ampliacion de la imagen en
este sentido seria:

e ;quiénesél?,

Ampliacién comunicativa
Se formulan hipétesis sobre lo que estan hablando las personas que aparecen en la imagen,
cdmo se sienten, qué intentan expresar mediante su mirada, postura, gestos, etc. Paraello, se
pueden formular las siguientes interrogantes:

e ;Qué esta haciendo?,

e /estafeliz o triste?,

e /estatranquilo o preocupado?
En lo que respecta a la manipulacion de la imagen es posible mencionar que, como indican
Pinilla y Gomez (2004), de la misma forma en que los textos son manipulados para ordenar
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los parrafos, completarlos, buscar errores, etc., las imagenes también pueden ser tratadas de
la misma manera.

Ventajas y desventajas de las ilustraciones como estrategias didacticas

En la siguiente tabla se sintetizan algunas ventajas y desventajas del uso de ilustraciones en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, de acuerdo con las ideas de Alonso y Matilla (1999).
Tabla 2: Ventajas y desventajas del uso de la ilustracién

Ventajas

Desventajas

En una situacion de ensenanza-aprendizaje de
caracter instructivo, mostrar ilustraciones de
manera moderada (intercalandolas con informa-
cion escrita) promueve procesos de aprendizaje y
el desarrollo de habilidades cognitivas.

En una situacion de ensenanza-aprendizaje de
caracter instructivo, anadir una cantidad innu-
merable de ilustraciones podria afectar negati-
vamente el aprendizaje relacionado con conte-
nidos o informacidn escrita. Esto podria deberse
a que muchas ilustraciones saturarian los esque-
mas mentales de los estudiantes, llamando su
atencion de manera temporal y motivandolo por
un corto periodo de tiempo.

Fomentan y refuerzan procesos de memoriza-
cion y de comprension de lectura.

Si las ilustraciones presentan mucha informa-
cion por escrito, probablemente, no ayudarian a
promover ni la memorizacion ni la comprension
lectora.

El uso de imagenes ayuda a los estudiantes a de-
sarrollar habilidades visuales, las que potencian
su pensamiento critico. A su vez, contribuyen a
mantener la atencion y motivacion, dandole un
caracter didactico a la clase.

En el contexto de una sociedad inserta en un
mundo tecnoldgico, existe la posibilidad de que
los estudiantes estén acostumbrados a buscar in-
formacion visual en la web, lo que podria afectar
su atencion y motivacion en clases.

Nota: Adaptado de: Tumaestros, 2021
https:/tumaestros.co/las-ilustraciones-como-estrategias-didacticas/

Guia llustrada

Se conocen como documentos pedagdgicos aquellos que orientan y facilitan el proceso de
ensefianza — aprendizaje mediante técnicas, programas y procedimientos; estos pueden ser
textos, prototipos didacticos, manuales, entre otros.
Las guias ilustradas tienen como principal objetivo:
“...explicar graficamente un texto que sirva como auxiliar didactico para un tema de
una asignatura determinada, en esta modalidad se describe un proceso, mientras que
en el paquete didactico solamente se genera un material de apoyo para las
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asignaturas, que puede ser tematico o sobre el curso en general” (Akimova, 2020,
parr. 2)

Disefio Grafico

El Disefio Gréfico es todo aquello que comunica un mensaje visual. Artes gréaficas (2019) en
un blog dice del disefio grafico, que es “todo aquello que permite dar a conocer y publicitar
productos, servicios y marcas.” (prr. 4)

Por otro lado, Moreno (2009) le da al disefio grafico una visién mas propia ya que dice que
“... es el plan destinado exclusivamente a la configuracion de una obra de caracter formal,
a una forma visual o audiovisual, bidimensional o tridimensional” (p. 30) a lo cual se puede
decir que el disefiador grafico entra en un proceso de elaboracién de todo el material que se
va a utilizar de manera comercial y profesional; su auge actual se debe a la gran expansion
de todo tipo de mensajes visuales a traveés de los distintos dispositivos digitales y
tecnologicos.

Diferencia entre el disefio gréfico y la ilustracién

El profesional de disefio grafico realiza composiciones adecuadas con objetos ya hechos,
mientras que el ilustrador crea productos por si mismo.
Figura 12: Profesional de la llustracion en el trabajo

£

Nota: Adaptado de: Design & Illustration. (parr. 1), por Akimova E, 2020
https://design.tutsplus.com/es/articles/what-is-illustration-and-what-are-the-different-types-
of-illustration--cms-36065

Diferencia entre el arte y la ilustracion

Akimova, E. (2020) menciona que:
El arte se crea para expresar el mundo interior del artista, mientras que una ilustracién
se crea para explicar una idea. El objetivo principal de una obra de arte es la estética.
El principal propésito de una ilustracion es explicar. Una ilustracion se crea para las
necesidades de un cliente especifico con objetivos especificos, y una obra de arte
puede ser hecha sin ellos. (Parr. 4)

Elementos de disefio

Los elementos del disefio gréafico son esenciales para realizar una composicion de forma
armonica, los mismos estan estrechamente relacionados con el mensaje final que se quiera
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dar sobre algo especifico. Un disefio eficaz depende de la combinacion efectiva de los
aspectos que se van a mencionar en el siguiente cuadro:

Tabla 3: Elementos del disefio

ELEMENTOS DE DISENO

- Es un disefio bidimensional.

Elemento Caracteristicas Grafico
- Indica posicion.
Punto - No tiene largo ni ancho.
- Esel principio y fin de una linea.
- Es una sucesidn de puntos.
. . L/
Linea - Tiene largo y no tiene ancho.
- Tiene posicién y direccion.
- Tiene largo y ancho.
Plano - Tiene posicion y direccion.
- Es el recorrido de un plano en movimiento.
Volumen

ELEMENTOS VISUALES

tacto.

Elemento Caracteristicas Grafico
Forma - Todo lo visible tiene una forma. "
Medida - Todas las formas tienen un tamafio.

- Comprendido por los del espectro solar y
Color también los neutros, blancos, negros y grises.

- Se relaciona con el tipo de superficie
Textura - Puede ser apreciado con el sentido visual y del

ELEMENTOS DE RELACION

espectador y los elementos.

Elemento Caracteristicas Grafico
- Esta encaminado a darle simetria a la imagen. »
Direccién - Ayuda a establecer una relacion entre el
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Posicién

Depende del elemento o estructura que lo
contenga.
Es importante para la relacion visual de los
disefios.

Espacio

Todas las formas ocupan un espacio.
Este espacio puede ser visible o ilusorio.
El espacio puede estar ocupado o vacio.

Gravedad

El efecto de gravedad no es solo visual sino
psicoldgico.

Existen tendencias a atribuir pesadez o
liviandad, estabilidad o inestabilidad.

INTERRELACIONES ESPACIALES

Toque

El espacio que las divide queda anulado.

Superposicion

Resulta de acercar las formas hasta que estas se
crucen, de manera que parecen estar por encima.

Penetracion

Es igual a la superposicién, pero ambas formas
parecen transparentes, los contornos de las dos
formas siguen siendo visibles por completo.

Unién

Igual que en superposicién, pero ambas formas
guedan reunidas y se convierten en una sola
mayor.

Sustraccion

Cuando una forma invisible se cruza sobre una
visible.

Interseccion

Igual que en penetracion, pero solamente es
visible por la porcién en que ambas formas se
cruzan entre si como resultado de la
interseccion.

Coincidencia

Si acercamos alin mas ambas formas, habran de
coincidir. Ambas formas se convierten en una.

Distanciamiento

Ambas formas quedan separadas entre si,
aunque puedan estar muy cercanas.

Nota: Adaptado de: Disefio de trajes de fantasia. (p. 38), por Telenchana R, 2020
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Disefio aplicado en el contexto editorial educativo

Moreno hace hincapié en que los materiales didacticos deben lograr significatividad en el
aprendizaje de los nifios, “el aprendizaje significativo construye, modifica, clasifica y
coordina los esquemas estableciendo redes de significado, que enriquecen el conocimiento
del mundo fisico y social” por lo mismo se potencia el crecimiento personal. (2009, p. 26)
Asi mismo Moreno plantea la siguiente taxonomia de aprendizajes:

Tabla 4: Taxonomia de aprendizajes

Tipo de Aprendizaje Caracteristica
Conductual | Asociado con las emociones, conductas y normas implicitas
Social | Se interpreta con las actitudes y representaciones sociales
Verbal | Aprendizaje en forma de conceptos, cambio conceptual
Procedimental | Secuencias de acciones, estrategia para planificar y tomar
decisiones y estrategias de aprendizaje

Nota: Adaptado de El disefio grafico en materiales didacticos, (p. 18), por Moreno, 2009.

Caracteristicas de una guia de informacién

La guia didactica de informacion es un instrumento que utilizara el estudiante y el docente
para el manejo provechoso del curso que se esté dictando. Como caracteristicas de la guia
se pueden tener:
- Ofrece informacion de los contenidos que se van a desarrollar.
- Mostrar instrucciones del desarrollo de las competencias, habilidades destrezas y
aptitudes del estudiante.
- Define actividades de estudio.

Procesos creativos

Es el resultado de una serie de procesos cognitivos que se relacionan por ser
autoorganizados, el mismo que combina varias capacidades como la memoria, la
percepcion, la capacidad de asociacion de ideas, el proceso de datos, las analogias y otros
aspectos psicoldgicos como la intuicion, las emociones y los sentimientos. (De Bono, 2014)
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Figura 13: El proceso creativo
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Nota: Adaptado de EIl proceso creativo (prr. 5), por Behance, 2021
http://www.behance.net/gallery/El-proceso-creativo/2286508

Fases del Proceso de disefo

Un proceso creativo siempre nace de un problema, el mismo que hace que se puedan tener
posibles soluciones frente a escenarios conflictivos, entre las cuales se pueden mencionar:
Fase 1: Preparacion: Aqui se identifica el problema a resolver.

Fase 2: Incubacion: En esta etapa se realizan asociaciones distanciadas del problema.
Fase 3: Intuicion: Es en donde se afloran las ideas, para buscar solucion al problema.
Fase 4: Evaluacion: Se trata de comprobar si la idea fue de utilidad o se debe tomar otro
camino.

Fase 5: Elaboracion: En esta fase se debe dar forma a la idea de fondo, requiere de mayor
esfuerzo, puesto que se somete a verificacion de forma constante.

Estas fases, que constituyen el proceso creativo no se tienen que llevar de forma lineal, sino
mas bien con forma de zigzag, ya que se superponen durante todo el proceso.

Bocetaje, Diagramacion, Formalizacion y Validacion

Bocetaje

Eissen & Steur (2013) indican que el bocetaje es el proceso mediante el cual se esquematiza
las caracteristicas principales que va a tener una idea al final. Por lo general se utiliza papeles
y lapiz, sin embargo, en la actualidad se puede realizar bocetos de forma digital, ayudados
por una tableta digitalizadora y un lapiz optico. Es de suma importancia realizar un boceto,
ya que se puede mostrar de forma grafica las ideas del disefiador, asi mismo, los clientes
pueden comprender la idea y solicitar cambios, antes de que la idea esté concluida.

Tipos de bocetaje

Dependiendo de su complejidad, los bocetos se pueden clasificar de la siguiente manera:
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- Burdo. - Son los primeros trazos que el disefiador realiza, para poder definir una idea
general sobre lo que se va a realizar durante todo el proceso.

- Comprensivo. - Es un boceto un poco mas elaborado, su caracteristica principal es
otorgar informacion acerca de la distribucién espacial de los elementos de la grafica
que componen el disefio.

- Dummy.- Se lo puede conocer como un boceto terminado, en este se define la
colorimetria a utilizar y tipografias sugeridas.

Diagramacion

Cumpa (2002) hace una relacién entre el disefio y la diagramacion, en donde manifiesta que
“la diferencia entre el uno y el otro es el papel que cumple cada uno en la edicion periddica
de la publicacion” (p. 12), lo que quiere decir que mientras que el disenador establece
parametros como sangrias, colores, tamafios de textos, etc. El diagramador aplica todas estas
pautas en las futuras ediciones de la revista o periédico.

Formalizacion y Validacion de la propuesta

Eissen & Steur (2013) manifiestan que una vez que se han establecido todos los parametros
de diagramacion, el proceso consecutivo es formalizar la idea, llevar a cabo algunos
parametros tanto del cliente, como del disefiador y por ultimo validar la propuesta, de manera
que esta se pueda llevar a impresion y se culmine el proceso de disefio en su totalidad.

Variables

Variable dependiente
Acciones cotidianas en nifios del Sub-Nivel Inicial 2
Variable independiente

Disefio de una guia ilustrada
Operacionalizacion de variables

A continuacion, se describe las variables de investigacion, evidenciando sus indicadores,
técnicas e instrumentos que van a ser utilizados para su ejecucion.
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Tabla 5: Operacionalizacién de Variables

Tipo de | Variables | Definicién Indicadores Metodologia Instrumentos

variable

Dependiente | Acciones | Son e Pedagogia en | Enfoque Analisis  de
cotidianas | condiciones Inicial 2 cualitativo caso
en nifos | de bienestar | e Contexto de | e Investigacion |e Ficha de
del Sub- | que implican | ensefianza descriptiva observacion
Nivel la e Técnicas de | e Investigacion |e Cuestionario
Inicial 2 satisfaccion ensefianza en Bibliogréafica de entrevista

oportuna de | nifos de | e Investigacion |e Analisis de
las Inicial 2 de campo datos
necesidades | ¢ Desarrollo de e Pizarras
béficas del | destrezas en gréficas
nifio, €omo | |os nifios

alimentacion, | 4 Niivel de

afecto, interaccion

vestido,

proteccion,

salud, entre

otras.

Independiente | Disefio de | Una  guia |e Tipos de | e Investigacion | Analisis  de
una guia | ilustrada formatos Proyectual caso
ilustrada | tiene  como | e Tipos de | e Investigacion |e Ficha  de

objetivo materiales Cuasi observacion
explicar e Tipos de | experimental |e Cuestionario
graficamente | texturas y de entrevista
un texto que | tamafios e Andlisis de

sirva
auxiliar
didactico
para un tema
de una
asignatura
determinada.

como

e Caracteristicas
de materiales

e Tipo
ilustracién

de

datos
e Pizarras
graficas
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CAPITULO III.
METODOLOGIA.
Tipo de investigacion

Considerando que la investigacion se fundamenta en tres ejes fundamentales; el aprendizaje,
el desarrollo de laautonomia en los nifios y el disefio con su aplicacién en diversos materiales
utilizados para lograr el objetivo de aprendizaje, se establece un enfoque cualitativo ya que
el producto a desarrollar esta destinado a la experimentacion por parte de los docentes del
Centro de Educacion Inicial “Rinconcito de Ternuras”, en donde se pondra en practica la
guia ilustrada para comprobar si el material didactico presenta resultados satisfactorios en
los nifios, este proceso de experimentacion y validacion permitira obtener una idea clara del
material propuesto y corregir errores; por otro lado, también se integra un enfoque
cuantitativo al tener datos numéricos y estadisticos del producto puesto en practica al medir
y cuantificar los logros obtenidos, verificando de esta manera el grado de eficacia del
material didactico presentado para apoyo de la institucion. De esta manera se logra fortalecer
el proceso de ensefianza, al mismo tiempo que se obtiene evidencias de los resultados.

Disefio de la investigacion

Investigacion descriptiva

El estudio busca reconocer factores de interés presentes en el grupo objetivo motivo de la
investigacion, analizar el problema actual y finalmente identificar las variables que para el
caso permitiran plantear una posible solucién que permita satisfacer el proceso de ensefianza
aprendizaje en la autonomia de los nifios de Sub-Nivel Inicial 2.

Investigacion bibliografica

Actualmente la digitalizacion de datos, las bibliotecas y libros virtuales permiten acceder a
la informacion de manera instantanea permitiendo citar fuentes de consulta que faciliten la
sustentacion del marco tedrico analizando en primera instancia el tema particular de la
educacion inicial, lo que permite evidenciar de forma clara y con valor de verdad toda la
teoria que respalda la investigacion. En la investigacion bibliografica se incluyen
documentos relacionados con el disefio grafico, aplicacion de materiales didacticos,
estrategias para la educacion y ensefianza en un nivel inicial, ademas de experiencias con
otros autores que aborden este tema particular del aprendizaje en nifios.

Investigacion proyectual

La investigacion busca realizar un andlisis de la problemaética para posteriormente
conceptualizar la idea clave y finalizar con el diagnostico y las posibles soluciones que
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conjuguen de forma eficaz el tema de la didactica, las nociones de autonomia en nifios y
principalmente le aprendizaje significativo para el grupo objetivo.

Investigacion cuasi-experimental

La investigacion pretende encontrar la causa-efecto de la problematica para brindar una
alternativa de solucion a través del disefio experimental en el cual el disefio gréfico juega un
papel fundamental, el mismo que se logra con la puesta en préctica del prototipo de la guia
ilustrada. Por otro lado, se busca medir la eficacia de la propuesta al contar con dos grupos
de trabajo, el uno con el respectivo material didactico y el otro con los recursos que
generalmente utiliza el docente para tratar esta tematica en sus clases, la experimentacion
busca medir la eficacia de la guia ilustrada y su validez como recurso didéactico.

Investigacion de campo

En el proceso investigativo se busca involucrase directamente con el entorno de aprendizaje
e identificar la problematica asistiendo y evidenciando el trabajo en el aula por parte de los
docentes y como estos desarrollan este tema en el entorno practico, ademas de apreciar los
actuales recursos graficos con los que se cuenta en la institucién en caso de poseerlos, a
continuacién los resultados obtenidos nos permitiran satisfacer la inquietudes respecto a la
investigacion y permitiran solventar los objetivos propuestos para desarrollo del proyecto.

Métodos, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Métodos

Empirico. — Recolectando la informacion en base a la observacion y la experimentacion,
de tal manera que se obtenga los suficientes argumentos para la creacion de la guia ilustrada.
La informacion podra ser recopilada a través de una ficha disefiada para el proyecto.

Analitico. — Este método permite analizar las partes que conforman el objeto de estudio en
el que se describen tres ejes fundamentales: el aprendizaje, el desarrollo de la autonomia en
los nifios, recursos graficos y materiales que son utilizados para lograr el objetivo de
aprendizaje, el objetivo de este analisis permite obtener los lineamientos basicos para el
desarrollo de la propuesta gréafica.

Descriptivo. — Este método recoge las caracteristicas del grupo de estudio ya que se necesita
conocer su actual desempefio, los materiales y recursos graficos que se utilizan; ademas,
como infieren dichos materiales en su aprendizaje ya sea de forma técnica o por el contenido
grafico que aporta, con ellos se busca conocer como estos aspectos apoyan en la formacion
de la autonomia en el nivel inicial 2; la evidencia y experimentacion con el pablico objetivo
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permite que se desarrolle un material grafico en base a resultados obtenidos de la
investigacion.

Técnicas

Observacion. Se busca a través de esta técnica evidenciar en la practica a los sujetos
involucrados en la investigacion, analizar la situacion, el contexto de los individuos en
contacto con los objetos y los procedimientos empleados en el desarrollo del proceso de
aprendizaje con respecto al tema planteado.

Entrevista. La entrevista como un método de caracter empirico, es una técnica que busca
ponerse en contacto con el o los docentes que se encuentran en el lugar de los hechos para
conocer su punto de vista con respecto a la problematica y como la investigacion podria
contribuir en beneficio del proceso de ensefianza aprendizaje que llevan en la actualidad.

Etnografia. Se busca a través de esta técnica indagar en el pensamiento de los sujetos que
intervienen en la investigacion, estudiantes, docentes y otros profesionales que permitan
comprender de forma personal la realidad de las personas que se va a estudiar, entendiendo
asi a los interlocutores desde sus discursos y practicas sin dejar a un lado el entorno
sociocultural que los rodea.

Instrumentos

Ficha de observacidn. Permite sintetizar y contar con informacion de interés respecto a
toda la investigacion respaldada en todo lo que se ha observado en el proceso investigativo.

Cuestionario de entrevista. Permite contar con una organizacion clara a través de un banco
de preguntas ya establecido para recopilar la informacion necesaria y oportuna respecto a la
investigacion, se busca tener como fuente confiable a los docentes de la institucion, ademas
de incluir a la persona encargada de la direccion del Centro de Educacion Inicial “Rinconcito
de Ternuras” con la finalidad de contar con experiencia evidenciables y verificables en base
al trabajo realizado por los entrevistados.

Pizarras gréaficas. Permite presentar de forma ordenada y secuencial la informacidn
recopilada para hacer posibles comparaciones, medir factores de interés y jerarquizar
posibles soluciones ante la problematica planteada.

Poblacion y muestra de estudio

Poblacion

La poblacién motivo de la investigacion es de caracter finito, es decir se tiene establecida la
Unidad Educativa y el nimero de estudiantes que actualmente cursan el Sub Nivel Inicial 2
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los mismos que suman 15 estudiantes pertenecientes al paralelo A, cabe mencionar que la
Unidad Educativa cuenta con un paralelo adicional denominado paralelo B con el cual se
podria realizar la comparacion al tratar el tema de la autonomia en los nifios, es decir se
pretende desarrollar el tema utilizando la guia ilustrada para el paralelo Ay para el paralelo
B Unicamente los recursos tradicionales, con ello se pueden hacer comparaciones y medir
resultados.

Para fortalecer la investigacion se pretende encuestar al docente a cargo del paralelo Ay B
y directora del Centro de Educacion Inicial “Rinconcito de Ternuras”, con esto se busca
obtener informacion, experiencias y criterios profesionales respecto a la elaboracion de la
guia ilustrada y posteriormente contar con la respectiva validacion del producto planteado.

Finalmente resulta importante tener un acercamiento con profesionales en el area de
creacion de material didactico para compartir experiencias y mejorar la iniciativa con una
visién de negocio a mediano y corto plazo, dichos profesionales estan enmarcados dentro
de la rama de la edicidn, diagramacion e ilustracion de textos a nivel local y regional.

Muestra

La muestra esta definida por los 15 estudiantes que componen el paralelo A del Sub-Nivel
2 del Centro de Educacion Inicial Rinconcito de Ternuras.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Procesos de investigacion de campo

Este proceso permite observar el material didactico con el que cuenta la institucion para el
desarrollo del tema planteado en la investigacion, para lo cual se realizé una visita al Centro
de Educacion Inicial Rinconcito de Ternuras, especificamente al paralelo A el mismo que
cuenta con 15 estudiantes, la intencidn de la visita busca identificar la necesidad existente y
proponer una alternativa de solucion en base a lo observado, como recursos se aplicaron los
mecanismo de investigacion que se desarrollan y describen a continuacion:

Observacion directa

En este proceso se coordind una clase demostrativa via zoom en la que el autor de la
investigacion formd parte como observador, previamente se anticipé a la Lic. Mg. Aimeé
Altamirano Directora del Centro de Educacion Inicial Rinconcito de Ternuras sobre el tema
que se debia tratar en la clase para observar los recursos, materiales, elementos, objetos y
demas enceres que participarian en la clases demostrativa, se debe recalcar que para cumplir
con los logros de aprendizaje se deberian abarcar temas como: ordenar la habitacion, recoger
diferentes objetos en la casa o0 escuela, horarios para alimentarse, preparar la mochila, aseo
personal, ducharse, ir al bafio, lavarse los dientes, aseo de manos, entre otras; por lo que al
tratarse de varios escenarios en los que se debia participar como observador, se necesito de
5 dias distribuidos en 2 clases de 20 minutos cada una, desarrollando el trabajo de
observacion en un periodo de una semana en un horario establecido de 10h00 am a 10h20
am, con este mecanismo se pudo observar y recopilar informacion de interés para el
desarrollo del trabajo de investigacion en el cual se describen los siguientes resultados:
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Figura 14: Aula del Centro de Educacidn Inicial Rinconcito de Ternuras

,

Figura 15: Reunion via Zoom con la directora del Centro de Educacion Inicial Rinconcito
de Ternuras

Observacion de las clases impartidas por el docente

e El docente desarrolla el tema con una breve introduccién a manera de conversatorio
y de forma amigable.

e El docente plantea el escenario como una actividad familiar para los nifios y que la
realizan de forma cotidiana en cada uno de sus hogares.

e El docente desarrolla sus instrumentos de trabajo utilizando materiales reciclados
como papel, carton o cartulina, plasticos, entre otros.

e Para desarrollar el tema del orden en la casa cuenta con varios elementos plasticos
que representan objetos de usos cotidiano para el hogar (prendas de vestir, zapatos,
juguetes, objetos de la cocina, etc.)

e El docente simula un espacio desordenado y otro ubicando los objetos en diferentes
casilleros, hace la comparacion y explica la importancia de tener orden tanto en el
hogar como en la escuela.
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El docente hace énfasis sobre la importancia de tener ordenado un espacio para evitar
problemas de circulacién y evitar posibles accidentes.

Para desarrollar el tema de la alimentacion y los horarios para alimentarse el docente
cuenta con fichas plésticas con dibujos en los que se presenta distintos periodos del
dia, tales como la mafiana, la tarde y la noche; por otro lado, acompafia a estas
imagenes con otras figuras que representan algunos tipos de alimentos como son:
frutas, lacteos, cereales, verduras, etc.

El docente propone que el estudiante relacione cuales son los alimentos que se deben
ingerir en la mafiana, tarde y noche.

En el tema que estd relacionado con la preparacion de la mochila el docente
representa un escenario en donde el nifio termina de hacer las tareas y prepara todos
sus elementos para que en el nuevo dia de clases no le falte nada en su mochila.

El docente utiliza elementos tangibles creados por su ingenio para representar los
objetos que intervienen en el tema a desarrollar como, por ejemplo: una mochila de
fomix y recortes de elementos que van dentro de la mochila.

En el tema que esta relacionado con el aseo personal en mismo que incluye ducharse,
ir al bafio, lavarse los dientes y aseo de manos el docente vincula el tema con la
importancia de mantenerse limpio para evitar enfermedades ya que se podria poner
en riesgo su salud.

En el tema que trata de la ducha personal, el docente incluye cartillas con
ilustraciones en donde se demuestra un paso a paso de como se realiza el proceso
para ducharse, incluye consejos en el uso del agua, el tiempo minimo, el uso del
jabon y shampoo, las partes del cuerpo por donde se debe empezar el bafio y como
finalizar la ducha.

El docente también utiliza recortes de imagenes de nifios saludables y nifios enfermos
explicando la importancia de tomar un bafio o de tener un correcto aseo personal.
En el tema que trata sobre el aseo de los dientes, el docente realiza una breve
introduccién sobre la importancia de tener dientes sanos libres de caries haciendo
notar que los dientes son como una joya precios a la que hay que cuidar y que deben
durar toda la vida, es por ellos que se los debe cuidar y limpiar todos los dias.

El docente desarrolla esta actividad mostrando un cuadro de secuencias en donde se
describe el correcto lavado de los dientes, los movimientos que se deben realizar, el
aseo de la lengua, los elementos que se utiliza como el cepillo de dientes, la pasta
dental, un vaso y una toalla limpia.

Para esta actividad la institucion cuenta con sus respectivas baterias sanitarias
ajustadas a la ergonomia de los nifios, es por ello que en ocasiones se realiza una
practica desarrollando esta tematica.

En el tema que trata sobre el lavado de manos, el docente realiza esta actividad
invitando a los nifios al lavamanos, realiza una explicacion sobre la importancia del
aseo de las manos y cudl es el debido proceso de lavado, para ellos se presentan una
cartilla impresa con los pasos que intervienen en el lavado de manos.
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e En el tema que trata sobre el ir al bafio, el docente realiza una breve explicacion en
la que se hace notar como funciona el organismo humano y cdmo este elimina las
cosas que no necesita; ademas se enfatiza que este proceso es muy natural y que lo
realizan todas las personas, nifios y nifias, grandes y chicos.

e El docente incluye imagenes de los objetos que utilizan los nifios pequefios para ir al
bafio, ademéas acompafia la explicacién con el correcto uso del bafio y sobre todo se
enfatiza en el aseo después de ir al bafio.

e De manera adicional el docente incluye otros consejos como atarse los zapatos para
evitar posibles accidentes al pisar los cordones.

e Finalmente, el docente incluye recomendaciones a los nifios, recordado los aspectos
importantes que vinculan la buena alimentacion, el aseo personal, el ser ordenado y
concluye recomendando los horarios en los que deben descansar 10s nifios.

e El docente utiliza elementos tangibles creados por su ingenio para representar los
objetos que intervienen en los temas que va a desarrollar.

Observaciones

e Existe una conversacion amigable con los nifios sobre el tema.

e Se plantean escenarios familiares para los nifios.

e Se crea instrumentos de trabajo utilizando materiales reciclados.

e No posee material didactico para el tema del orden en hogar y la escuela.

e No cuenta con un material didactico unificado para tratar el tema de la alimentacién
Yy sus respectivos horarios.

e No cuenta con un material didactico para tratar el tema de la preparacion de la
mochila.

e Existe una combinacion entre fotografias, ilustraciones o graficos que podrian
confundir a los nifios sobre el tema de la ducha diaria y aseo personal.

e No cuenta con un material didactico unificado para tratar el tema del aseo de los
dientes.

e Se cuenta con una cartilla de procesos sobre el lavado de manos, pero de forma
general.

e No cuenta con un recurso didactico que permita de forma amigable entender el
proceso de ir al bafio.

e No cuenta con un material que muestre paso a paso como atar los cordones.

e No posee un recurso que permita identificar los horarios en los que deben descansar
los nifios.

Conclusiones preliminares

o Para el desarrollo de los temas expuestos se utilizan materiales, elementos y objetos
creados en base al ingenio y la creatividad de los docentes.
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No se cuenta con material didactico unificado que permita desarrollar los temas bajo
una misma linea gréfica.

Observacion técnica y cultural de los estudiantes

Los nifios que pertenecen al grupo de estudio y que asisten al Centro de Educacion
Inicial Rinconcito de Ternuras pertenecen en un 100% a la etnia mestiza, pertenecen
a una clase social media y habitan en la regién urbana de la parroguia Santa Rosa.
En cuanto a las normativas de la institucion, por lo general se exige el uso de uniforme
tanto para el diario como para los dias de actividades vinculadas al deporte, es por
ello que se debe tener los debidos cuidados por parte de los padres de familia para
que los mismo estén debidamente limpios; por otro lado, dentro de la institucion, los
estudiantes cuentan con espacios para ordenar sus pertenencias tales como: lapices,
libros, cuentos, cartucheras, creyones, Utiles de aseo, entre otros.

En el desarrollo de las clases muestran un especial interés por el trabajo con iméagenes,
los juegos, el canto; predomina el uso de rompecabezas y material didactico con
enfoque al desarrollo psicomotriz. Dentro de las practicas grupales los nifios forman
equipos, son espontaneos y se divierten.

Entrevista a docente

Figura 16: Entrevista a docente Aime Altamirano

Para identificar los recursos que actualmente se utilizan en el desarrollo de la autonomia en
las acciones cotidianas de los nifios del Inicial 2 del Centro de Educacion Inicial “Rinconcito
de Ternuras” del Cantébn Ambato provincia de Tungurahua, ademds de conocer las
necesidades emergentes para el desarrollo de esta tematica se procede a aplicar el recurso de
la entrevista a la docente y directora de la institucion Lic. Mg. Aimeé Altamirano. Anexo 1

Conclusiones de la entrevista

No se cuenta con material didactico unificado que permita desarrollar el tema de la
autonomia en los nifios.
No se cuenta con un material disefiado bajo una misma linea grafica.
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e No se trabaja con un material que fortalezca y evalle el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Recomendaciones por parte del entrevistado

e Se recomienda el disefio, formalizacion e implementacion de una guia ilustrada para
trabajar el tema de la autonomia en acciones cotidianas en los nifios.

e Se recomienda el uso de un formato tipo libro.

e Se recomienda el uso de materiales resistentes como carton grueso y pléstico.

e Serecomienda el uso de actividades vinculadas con el juego.

e Se recomienda la interaccion con otros elementos que estimulen los sentidos como
sonidos o texturas.

Entrevista a expertos

Figura 17: Entrevista a disefiador e ilustrador Lic. Diego Garcia Mgtr.

Resulta indispensable tener un contacto con personas que trabajan en el &mbito del disefio
grafico y editorial, también que conocen de la ilustracion infantil y que sobre todo que estén
vinculadas al desarrollo de material didactico; es por ello que se mantuvo un acercamiento
con el disefiador e ilustrador Lic. Diego Garcia Mgtr. ex docente de la Universidad Técnica
de Ambato y ex disefiador e ilustrador de Edipcentro y Diario Los Andes, actualmente
gerente de GO Graphic Studio en la ciudad de Ambato a quién se entrevistd para conocer su
criterio y experiencia respecto al tema motivo de la investigacion. Anexo 2

Recomendaciones por parte del entrevistado

e Conocer la necesidad del cliente y publico objetivo.

e Utilizar un estilo de ilustracion con el que los nifios se identifiquen.

e No conviene desarrollar un estilo de ilustracion complejo.

e Laimagen hablara por si sola respecto al tema tratado.

e Optar por familias tipogréficas de palo seco con formas o terminaciones lo mas
parecidas al proceso de aprendizaje de la escritura.

e Se recomienda poco texto con una tipografia superior a los 18 puntos para lecturas
cortas y superior a los 20 puntos para titulos y subtitulos.
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Se recomienda trabajar con colores primarios y sus combinaciones, dependiendo del
estilo se podria jugar con colores pasteles.

Trabajar con formatos amplios utilizando el formato clésico de un libro ya sea de
forma vertical u horizontal.

Utilizar una reticula sencilla de tipo manuscrita, es decir, una sola caja de texto.
Trabajar con un material grueso (cartén plegable) y resistente, que posea una lamina
plastica transparente de proteccion para todo el ejemplar, de preferencia anillado.

Andlisis técnico del material didactico existente

En este analisis se hace un resumen de la informacion recopilada, el mismo que parte desde
la observacion, las entrevistas y recomendaciones de los expertos en el area.

El material didactico en de carécter ludico.

El material didactico existente es insuficiente para el grupo de trabajo.

El material didactico no cumple con una estructura formal y gréafica que permita un
adecuado proceso de aprendizaje.

El material didactico no fortalece lo aprendido.

El material didactico no abarca todas las tematicas que sefiala el Curriculo de
Educacion Inicial.

El material didactico fusiona fotografias e ilustraciones lo que podria confundir al
estudiante.

El material existente no es facil de manipular.

El material existente es de fécil deterioro.

El material existente no posee un espacio especifico para ser guardado o almacenado.

Estado actual del Material Didactico existente.

Figura 18: Material didactico utilizado en el aula de clase
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Recomendaciones generales para el desarrollo de la guia ilustrada.

e El material didéactico deberia ser desarrollado a través de un trabajo conjunto entre el
profesional de la educacion, el profesional del area de disefio y el profesional en
materiales y acabados gréaficos.

e EI material didactico deberia ser el necesario en cantidad para los nifios de la
institucion.

e El material didactico deberia cumplir con la misma linea grafica tanto en forma, color
y contenido ilustrado por lo menos en las tematicas que guardan relacion.

e EI material didactico deberia poseer actividades adicionales que fortalezcan lo
aprendido.

e EI material didactico deberia abarcar la mayoria de las tematicas que sefiala el
Curriculo de Educacion Inicial.

e EIl material didactico deberia incluir un solo tipo de imagenes ya sea fotografias o
ilustraciones.

e El material didactico deberia ser facil de manipular y dificil de deteriorar.

e El material didactico deberia poseer un espacio especifico para su almacenamiento.

Proceso de disefio

Como resultado de la investigacién, para el proceso de disefio del producto final nos
apoyaremos en la metodologia de Robert Gillan Scott, este proceso metodoldgico se
encuentra descrito en su libro Fundamentos del Disefio, en él se describen cuatro causas que
se deberian considerar cuando empezamos a disefar.

Finalidad (Por qué y para quién es el disefio)

El disefio de la guia ilustrada pretende solventar la falta de material didéactico que
actualmente presenta el Centro de Educacion Inicial “Rinconcito de Ternuras” en el Sub-
Nivel 2 para trabajar la tematica que trata sobre el desarrollo de las acciones cotidianas en
los nifios y nifias de la institucion.

Forma preliminar

La forma preliminar o causa formal hace referencia al proceso creativo a desarrollar para el
desarrollo de la guia ilustrada, este proceso se fundamenta y respalda de la informacién que
se ha recopilado a través de la investigacion, la observacion y las entrevistas con expertos
para solventar la problematica y generar un producto que cumpla con todos los
requerimientos formales y de usabilidad que requieren los docentes de la institucion.
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Materiales

Los materiales a usar para la formalizacion de la guia ilustrada se obtienen luego de conocer
el criterio de expertos y sobre todo buscando solventar las necesidades de uso y durabilidad
que buscan los docentes en el material que se pretende desarrollar.

Técnicas y herramientas

Finalmente, el disefio, desarrollo, formalizacion y ejecucion de la guia ilustrada se respalda
de un recurso tecnoldgico que permite a través del adecuado manejo de las herramientas
informéticas conseguir el producto deseado, partiendo de la técnica de bocetado hasta
concluir con el disefio final.

Identificacion de la necesidad de disefio

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo el desarrollo y disefio de una guia
ilustrada que permita desarrollar la autonomia en acciones cotidianas en los nifios del Sub
Nivel 2 del Centro de Educacidn Inicial Rinconcito de Ternuras, puesto que en la actualidad
estas actividades se las realiza de forma tradicional utilizando recursos creados por los
docentes desde su creatividad e ingenio, hasta cierto punto improvisando con materiales,
formas y recursos que podrian entorpecer el proceso de ensefianza aprendizaje. Por otro lado,
se puede mencionar que en el entorno actual los recursos didacticos que se encuentran en el
medio no cumplen con los requerimientos que propone el Curriculo de Educacién Inicial
propuesto por el Ministerio de Educacién, lo que hace mas complejo el trabajo del docente.

Publico objetivo

La guia ilustrada esta dirigida a solventar las necesidades de ensefianza aprendizaje en los
nifios y nifias de 3 a 4 afios del Sub Nivel Inicial 2 paralelo “A” del Centro de Educacion
Inicial Rinconcito de Ternuras. Estos nifios pertenecen a un estrato social de caracter medio
con tendencia a alta.

Figura 19: Estudiantes del paralelo “A”
\ o /T
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Segmentacion de mercado

El grupo de estudio pertenece a una clase media con tendencia a alta, la institucion es de
caracter fisco misional y los nifios que pertenecen al paralelo “A” son mestizos en su
totalidad. Con esta informacion se podria solventar la accesibilidad del material propuesto
para el grupo objetivo.

Tamaro de la muestra

Nifios y nifias del Sub-Nivel 2 del Centro de Educacion Inicial “Rinconcito de Ternuras”
paralelo “A” siendo estos 15 estudiantes.

Perfil demografico

e Ocupacién: Estudiantes

¢ Nivel de educacion: Sub-Nivel 2 de Educacion General Basica
e Edad: 3 a4 afos

e Género: masculino y femenino

e Etnia: mestiza

Ubicacion geogréfica

e Pais: Ecuador

e Provincia: Tungurahua
e Canton: Ambato

e Parroquia: Santa Rosa

Perfil psicografico y cultural

Figura 20: Estudiantes del paralelo “B”
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Los estudiantes de este grupo de estudio se encuentran en una edad comprendida entre 3y 4
afios, presentan un desarrollo emocional en el que destaca la alegria, el comparfierismo, el
trabajo en grupo, el interés explorar y aprender; por otro lado, son estudiantes inquietos que
rompen facilmente la concentracion en clase.
Segun este andlisis podemos describir los siguientes aspectos de interés:

e Alegria

e Compafierismo — solidaridad

e Desean aprender — son participativos

e Curiosos - Inquietos

Aspecto de interés

La propuesta de introducir un material didactico en forma de guia ilustrada despertaria el
interés y la curiosidad en los nifios permitiéndoles que satisfagan su deseo por aprender,
ademas el hecho de participar e interactuar con el material didactico podria entablar mejores
lazos de compafierismo, fomentando la solidaridad y su desarrollo personal en un ambiente
alegre y divertido.

Justificacion de la propuesta

Los datos obtenidos en base a toda la investigacion evidencian la necesidad de incluir algan
tipo de material didactico que permita desarrollar de mejor manera las actividades que se
presentan en el plan de trabajo de los docentes del area inicial, es por ello que la presencia
de una guia ilustrada permitird mejorar los procesos de ensefianza al interior del aula. Se
debe aclarar que el nivel de aprendizaje para este grupo objetivo requiere de recursos graficos
con los que el estudiante pueda interactuar para generar el conocimiento; Finalmente las
recomendaciones de los expertos en el area sugieren que se desarrolle y presente la propuesta
COMO un recurso necesario y de gran interés para los docentes.

Proceso creativo

La guia ilustrada pretende contener los siguientes detalles funcionales:
Material didactico de apoyo

Representacion paso a paso a través de vifietas ilustradas,
Identificacion de procesos,

Ejercicios de enlace,

Ejercicios de dibujo y pintura,

Las tematicas que abarcan tratan sobre los siguientes temas:

a ks e
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La guia incluira juegos y actividades que permitan reforzar el conocimiento tales como:

Seccion 1 - Habitos de higiene

Acciones de lavado de manos, cara, dientes
Acudir al bafio autbnomamente

Normas de aseo al ir al bafio

Importancia de tomar una ducha

Seccion 2 — Elijo que ponerme

Acciones de sacarse y ponerse prendas de vestir sencillas
Seleccionar prendas de vestir de acuerdo con su gusto y estado climatico

Seccion 3 — Me alimento sanamente

Utilizacidn de la cuchara, tenedor y vaso
Horarios para una adecuada alimentacién
Alimentos saludables

Seccion 4 — Soy ordenado

Ordeno mi habitacion
Preparo mi mochila antes de ir a clase

Material did4ctico con juegos y actividades complementarias

Ordenar las secuencias
Unir con lineas
Identificar los elementos, etc.

Material didactico posee la siguiente estructura formal

Portada con el nombre de la guia ilustrada (Paso a pasito, crecemos rapidito).

Interior dividido en 4 secciones (Cada seccion contiene su tema principal vy

actividades secundarias).

Textos cortos y sencillos de entender (Se incluye un texto principal como eje de
actividad un texto secundario como actividad y un texto con la orden de la actividad

a realizar).

Ilustraciones con un estilo cartoon (Un personaje principal y varios secundarios por

actividad).
[lustraciones con un minimo de 4 vifietas y un maximo de 6 vifietas.

Combinacion de colores primarios y secundarios con sus respectivas variaciones.

Disefio sobre una reticula manuscrita (Una sola columna).
Tipologia de caracter colorido con tendencia a la fusion de formas geométricas.
Contraportada.
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Nombre de la guia ilustrada

Para el desarrollo del nombre de la guia ilustrada se tomé como referencia algunas ideas
sobre las principales caracteristicas del material que se pretende disefiar, siendo estas:

Elemento o recurso para la ensefianza
Estimulacion y desarrollo de los estudiantes
Guia de contenidos

Pasos a seguir para potenciar las habilidades
Despierta el interés y la curiosidad

La informacion es comprendida con facilidad

Se tomé como ideas para el nombre de la guia las siguientes:

Estimularte
Paso a pasito
Crecemos
Curiosidades
Informart
Ideart

Senti2

Para definir el nombre se sometié a un proceso de votacién en el que intervinieron los 15
nifios del Sub-Nivel 2 del Centro de Educacion Inicial Rinconcito de Ternuras paralelo “A”,
quienes respondieron lo siguiente:

Paso a pasito - 9 votos
Senti2 — 4 votos
Crecemos — 2 votos

Con los resultados obtenidos se puede contar con el nombre para la guia ilustrada.

Paso a pasito

Slogan: Crecemos rapidito
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Figura 21: Tabla para definir el nombre de la Guia llustrada

IDEAS PARA EL NOMBRE DE LA GUIA

ESTUDIANTES dil Sub Nivel 2 del Centro de Educacion Inicial Rinconcito de Ternuras paralelo &
NOMBRE N.TIN2{ N3 [N.4|NS|N6|N7| N8| NN ION. IT1{N. I2|N. 13|N. 14(N. I5

Estimularte 0 VOTOS
Paso a pasito| V' 4 v 4 VIVIV]Y Y |9 VOTOS
Crecemos v v 2 VOTOS
Curiosidades 0 VOTOS
Informart 0 VOTOS
Ideart 0 VOTOS
Senti2 v v e v 4 VOTOS

El nombre y slogan para la guia ilustrada se justifican ya que la guia presenta una serie de
pasos secuenciales en los que se describe el procedimiento que se debe seguir para realizar
algunas actividades cotidianas vinculadas a la autonomia de los nifios, de igual manera el
slogan apoya al proceso de crecimiento de los estudiantes como individuos autbnomos que
realizan sus actividades de forma independiente.

Disefio de logotipo

Para el disefio de logotipo se utiliza la tipografia “Maybe Yes” tipo frase a la que se incluye
la forma representativa de los pies resaltando la letra sobre la silueta, la tipografia es de facil
reconocimiento para el lector por sus formas bien definidas.

Se incluye los colores azul y rosa con una leve variacion en la tonalidad para dar cavidad a
la equidad de género, el color amarillo actda de forma neutral como separador de las
palabras; finalmente se suma el color verde en el slogan. Las palabras Paso a pasito hacen
referencia a las secuencias y actividades que se trabajan al interior de la guia ilustrada y
enfatizan el proceso en el que los nifios van desarrollando el conocimiento avanzando hacia
su autonomia personal.
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Figura 22: Boceto del logotipo

Figura 23: Formalizacion del logotipo

Fasg - Fasity

Crecemos rapidito
Figura 24: Zona de proteccion del logotipo creado
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Aplicacién en escala de grises, positivo y negativo

Figura 25: Aplicacion en escala de grises

v Pasity Fasara Fasity

Crecemos rapidito

Fasg a Pasits’

Crecemos rapidito

Uso sobre fondos de colores planos

Figura 26: Aplicacion sobre fondos de colores planos

Pasg a Fasity®

Crecemos rapidito

Fasg a Pasity?

Crecemos rapidito

Fasa Fasity’

Crecemos rapidito

Creacion de personajes

Para el desarrollo de las ilustraciones se pretende crear un personaje principal y 4 secundarios
los mismos que actuaran en el desarrollo de las actividades definidas para los interiores de
la guia ilustrada, estos personajes seran creados con rasgos y caracteristicas infantiles tipo
cartoon acorde a la proporcion de los nifios de 3 a 4 afios en los que se destaca una proporcion
de 2 cabezas 1/2, la primera para definir el rostro, la segunda para definir el torso y/o piernas
y la tercera para las extremidades inferiores o pies, ademas se incluyen rasgos distintivos de
una ilustracion de tipo infantil, se destacan cabezas redondas, ojos grandes, extremidades
cortas, exageracion de los rasgos faciales, vestimenta infantil, detalles infantiles y coloridos.
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Figura 27: Dibujos tipo cartoons — como fuente de inspiracion

El personaje principal posee caracteristicas de tipo infantil fusionando en su vestimenta
elementos que lo hacen ver que esta creciendo como exageracion en el tamario de los zapatos,
elementos que permiten vincular a la ilustracion con el nombre “Paso a Pasito — Crecemos
rapidito”. Para el personaje principal se ha pensado en varias propuestas de nombre, siendo
estas:

e Nando. - Vinculando este nombre a la terminacion de la palabra caminando, que hace
referencia al nombre de la guia que es Paso a pasito lo que involucra el término
caminar o caminando.

e Pasito. - Asociando este nombre al diminutivo de paso, término que esta presente en
el nombre de la guia ilustrada.

e Alex. - Adoptando este nombre por el desarrollador del presente proyecto.

e Lex. — Como una contraccion del nombre Alex, investigador y disefiador de la guia
ilustrada.
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Tabla 6: Tabla para definir el nombre del personaje

IDEAS PARA EL NOMBRE DEL PERSONAJE PRINCIPAL

NOMBRE

ESTUDIANTES del Sub Nivel 2 del Centro de Educacién Inicial Rinconcito de Ternuras paralelo “A”

N.1

N.2

N.3

N.4

N.5|N.6|N.7[N.8

N.9

N.10

N TTINCT2|N. 13|N. 14|N. 15

Nando

Terminacién de la palabra ¢

Pasito

Terminacién de la palabra ¢

Alex

Terminacién de la palabra ¢

Lex

Terminacién de la palabra ¢

Otto

aminando, hace referen:

aminando, hace referen

aminando, hace referen

aminando, hace referen

cia al n

cia al n

cia al n

cia al n

ombre de la guia - Paso a pasi

ombre de la guia - Paso a pasi

ombre de la guia - Paso a pasi

to lo qu

to lo qu

to lo qu

to lo qu

2 involu

CALVIT

e involu

¢ involu

cra el término caminar o caminando.

cra el término caminar o caminando.

cra el término caminar o caminando.

cra ¢l término caminar © caminando.

Terminacién de la palabra caminando, hace referencia al nombre de la guia - Paso a pasito lo que involucra el término caminar o caminando.

7 VOTOS

3 VOTOS

3 VOTOS

1 VOTOS

1 VOTOS

Para los personajes secundarios se busca ilustrar una serie de elementos inanimados
vinculados al aseo personal, objetos presentes en el aula de clases, Utiles escolares, a estos
elementos se busca incorporarles atributos humanos.
Tabla 7: Creacion de personajes secundarios

Desarrollo del personaje

El personaje principal posee caracteristicas de tipo infantil representando a un nifio de entre
3y 4 afos, su proporcion esta basada en 2 cabezas Y2 aproximadamente, el nombre para el
personaje es Nando vinculando este nombre a la terminacion de la palabra caminando, que
hace referencia al nombre de la guia - Paso a pasito lo que involucra el término caminar o

caminando.

67



Figura 28: Creacion de personaje principal - Nandito

Boceto Proporcion llustracion final

| CABEZA

1/4

<C

o 174

S 1/4

T /4
|1/4]

Desarrollo de personajes secundarios

Boceto No tiene Proporcién lustracién final
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Figura 30: Proceso de bocetaje

Figura 31: Proceso de delineado 1
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Figura 33: Proceso de delineado 3

Figura 34: Proceso de bocetaje de personaje principal para la Seccion N.1 “Habitos de

higiene”
S a) ‘
&( TN vf, 4 (e, @ ,H\
= \"4,70“ L~/ 4 (% 3 - ( — \
f - >Rl ) i =1
L e 1528 SR b LB
D) (% i <=0y (o) ad/ I T
> é:ﬁ" : \1 7/” ;ﬁ/ ([ \;— \;. L“/ ’ N . 1 \‘f{
/ALY JAY U ]
CKo ! -7

Figura 35: Proceso de delineado de personaje principal para la Seccion N.1 “Habitos de
higiene”
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Figura 37: Proceso de bocetaje y delineado - Tema “Me lavo mis manitos”
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Figura 38: Proceso de pintura - Tema “Me lavo mis manitos”
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Figura 39: Proceso de bocetaje de personaje principal — Tema “Puedo vestirme sin ayuda’

2

7
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Materiales

Los materiales a utilizar para la formalizacion de la guia ilustrada estan compuestos por
cartén o cartulina de tipo plegable con un gramaje de 0,12 a 0,22 gr. Este material estard
impreso a full color a ambos lados, con una cubierta plastica para su proteccion con lo que
se lograria que el material sea resistente ante la manipulacion de los nifios.

El contenido estara acompafiado de un estilo novedoso y colorido, ademas de la presencia

de ilustraciones atractivas y llamativas permitira contar con un producto de calidad, con una

buena durabilidad muy 0til y atractivo para los nifios que pertenecen al grupo objetivo.
Figura 42: Fotomontaje de cdmo se veria la propuesta impresa

Identificacion de software

El disefio y maquetacion de la guia ilustrada se realizé utilizando el software de disefio
Adobe illustrator (Ai) el mismo que es un editor de gréaficos vectoriales en forma de taller
de arte que trabaja sobre un tablero de dibujo, en este tablero se pueden realizar piezas
gréficas para varios soportes sean estos impresos o digitales, ademas la plataforma también
esta destinada a la creacion artistica de dibujo y pintura para la ilustracion.

La funcion méas popular de illustrator es el disefio de imégenes vectoriales, es decir, de
iméagenes cuyo tamafio se puede ampliar o reducir sin que la calidad se vea afectada.

Se eligio este programa por la familiaridad y versatilidad en el manejo del software tanto
para crear la guia como para realizar el trabajo de ilustracion digital.
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Desarrollo de la propuesta

Caracteristicas de la guia ilustrada

Tabla 8: Tabla de caracteristicas formales de la guia ilustrada

CARACTERISTICAS FORMALES  GUIA ILUSTRADA

FORMATO 30x21,5¢cm
HORIENTACION Horizontal

IMPRESION Full Color - Tiro y retiro
PAGINAS 28

PAPEL Couche de 300 gr

LAMINA PROTECTORA | Laminado brillo

ANILLADO En borde corto - anillo amplio

CUBIERTA EXTERNA No posee

Disefio Reticular

Se utiliza una reticula de tipo manuscrita, es decir que cuenta con una sola caja de texto con
orientacion horizontal, los bordes cuentan con un margen de 3cm a cada lado, en la parte
superior se destaca la seccion de la guia, el titulo de la seccidn, la orden a realizar y el
logotipo de la guia ilustrada; en la parte inferior se encuentra el detalle de la actividad, el
propdsito de la guia y la paginacion.

Predominan colores planos en un 25% y el 75% pertenece al fondo blanco para el desarrollo
de las actividades.

Figura 43: Presentacion de una pagina terminada

Soy ordenado f&S@’ |’a5|t@' 2

Crecemos ropidito

©es

Ordeno mi habitacion

Ordenado

m Encuentra las |0 diferencias _entre las dos habitaciones
lon

Guia llustroda para desarroliar la autonomia en acciones cotidianas para nifos y nifas
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Figura 44: Presentacion de elementos compositivos de la pagina

Seccién Margen superior Logotipo
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Titulo de seccion
Tema a desarrollar Ordeno mi habitacion
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Qrdenado Desordenado

Actividad  msjm—) Encuentra los 10 diferencios entre las d

~ ¢emimmmm—— Paginacion

Margen inferior

Figura 45: Presentacion de la reticula de composicion
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Elementos compositivos

Bocetos
Figura 46: Bocetos de las escenas 1 a 7

Figura 47: Bocetos de las escenas 8 a 14
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Escenas ilustradas

Figura 48: Escena diversion y aseo de manos y cara
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Figura 50: Escena amigos en la escuela y regreso a casa
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Figura 52: Escena tomo una ducha y me divierto siendo limpio
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Figura 53: Escena mis amigos de aseo y soy un nifio limpio

Diagramacion de la guia ilustrada
Disefio Reticular

Se utiliza una reticula de tipo manuscrita, es decir que cuenta con una sola caja de texto con
orientacién horizontal, los bordes cuentan con un margen de 3cm a cada lado, en la parte
superior se destaca la seccion de la guia, el titulo de la seccidn, la orden a realizar y el
logotipo de la guia ilustrada; en la parte inferior se encuentra el detalle de la actividad, el
propdsito de la guia y la paginacion.

Predominan colores planos en un 25% y el 75% pertenece al fondo blanco para el desarrollo
de las actividades.
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Figura 54: Disefio de la portada de la guia ilustrada
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Figura 56: Paginas interiores de la guia ilustrada — Pag. 2 y Pag. 3
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Figura 58: Paginas interiores de la guia ilustrada — Pag. 6 y Pag. 7
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Figura 60: Paginas interiores de la guia ilustrada — P4g. 10 y Pag. 11
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Figura 62: Paginas interiores de la guia ilustrada — P4g. 14 y Pag. 15
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Figura 64: Paginas interiores de la guia ilustrada — P4g. 18 y Pag. 19
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Figura 65: Paginas interiores de la guia ilustrada — Pag. 20 y Pag. 21
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Figura 66: Paginas interiores de la guia ilustrada — P4g. 22 y Pag. 23
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Figura 68: Paginas interiores de la guia ilustrada — Pag. 26 y Pag. 27

Ergiss R P 7 =oa

Figura 69: Contraportada de la guia ilustrada — Pag. 28
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Crecemos rapidito

IOBAMBA - ECUADOR

Marca

Para la creacion de la marca se pensé en el desarrollo de una marca paraguas que contenga

a la guia ilustrada, asi como también a otros productos de carécter didactico, esta marca se
ha desarrollado utilizando el siguiente proceso creativo:

Lluvia de ideas

Figura 70: Proceso de bocetaje para la creacion del isologo
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Figura 71: Ideas para la creacion de la marca y sus elementos de disefio

Lluvia de ideas

Centro
GUfCI{- L
Educacion
Nocion O + J"OdO GUILUS
llustrada 4

El libro representa el
Inicial conocimiento, la
sabiduria e inteligencia.

Nifos
v
Jugor —
Reir H H
Aprender G 6
El mono se
Pesgicilo o @ corgctgrizo por
Independencia gﬁerr:tql;g.y
Dibujo g curioso.

‘—
Didactico MATERIAL DIDACTICO nggmolo
idea de una
Autonomia somos felices estampilla.

La palabra GUILUS define el rostro de un primate en el que las letras G y S son las
orejas, la letra | y L forman la nariz y las letras U definen los ojos. La cabeza esta
representada por un libro cerrado, ademéas se afiaden detalles complementarios como
cejas pronunciadas y una gran boca con apariencia de felicidad. La estampilla frontal
con las palabras “material didactico” poseen unos leves cortes circulares a cada lado
representando que el personaje esta sosteniendo este elemento. Finalmente se acompafa
el texto “Somos felices”.
Figura 72: Partes que conforman el ISOLOGO

Rostro alegre

Estampilla sujeta

MATERIAL DIDACTICO

somos felices

Slogan

Disefio del Manual de Marca

Se establece el manual de marca como un recurso imprescindible para gestionar la expresion
de la marca en todas sus manifestaciones y conseguir una imagen coherente en su conjunto.
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Figura 73: Montaje para identificar al manual de marca

La marca Guilus ha sido creada con la intencién de brindar una variedad de productos
relacionados con el &rea editorial enfocada en la ensefianza infantil.

Mision
Guilus - Material Didactico se constituira como una empresa de innovacion, desarrollo y
comercializacion de todo tipo de material didactico, posicionandose a nivel local y nacional
como una de las mejores empresas productoras de productos de carécter educacional con
énfasis en la calidad, competitividad y mejoramiento continuo.

Vision

Liderar y contribuir en el desarrollo comercial local y nacional con miras a una expansion
internacional en la produccion de material didactico, mejorando la competitividad a través
de la oferta, calidad y desarrollo de productos de caracter educacional asegurando la
sostenibilidad y apoyo en la educacion local, regional y nacional.

Figura 74: Portada del Manual de Marca GUILUS

Unach

i i ion
UNIVERSIDAD AGIONAL DE GHINBORAZD T
previo ala obtencion del titulo de

Licenciado en Disefio Grafico

MANUAL DE MARCA
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Figura 75: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS Pag. 2 y Péag. 3
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Figura 79: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS Pag. 10 y Pag. 11
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Figura 82: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS Pag. 16 y Pag. 17
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Figura 83: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS Pag. 18 y Pag. 19
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Figura 85: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS Pag. 22 y Pag. 23
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Figura 86: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS P4ag. 24 y Pag. 25
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Figura 87: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS Pag. 26 y Pag. 27
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Figura 88: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS P4ag. 28 y Pag. 29
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Figura 91: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS Pag. 34 y P4g.
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Figura 93: Paginas interiores del Manual de Marca GUILUS Pag. 38 y P4g. 39
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Cromatica

La gama cromatica utilizada para el desarrollo de la guia ilustrada engloba la utilizacion de
los colores primarios, secundarios y sus complementarios, formando bloques bien definidos
entre ellos resalta la utilizacion de color azul, celeste, naranja, verde, rosa y amarillo. La
utilizacion de estos colores hace referencia a su caracter llamativo para captar la atencion de
los nifios y poder poner en préctica las actividades planteadas.

Para el desarrollo del manual de marca, en la gama cromatica utilizada predominan los
colores frios en su variacion tonal. Predomina el color Azul, este es el color del cielo y del
mar, por lo que se suele asociar con la estabilidad y la profundidad. Representa la lealtad, la
confianza, la sabiduria, la inteligencia, la fe, la verdad y el cielo eterno. Se le considera un
color beneficioso tanto para el cuerpo como para la mente.

Tipografia

Las tipografias utilizadas para el desarrollo de todas las piezas graficas pertenecen a la
familia de las Sans-serif, tipografias de palo seco, con sus caracteres bien definidos por su
carécter de legibilidad y facil comprension.

Figura 95: Tipografias utilizadas en la Marca GUILUS
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Principios de disefio aplicados en las propuestas gréaficas
Para el disefio y aplicacion de las propuestas gréficas se han aplicado los 6 principios basicos
que todo disefiador conoce dentro de su formacion profesional:

Balance: El balance se lo utiliza al aplicar los elementos de disefio distribuidos en la reticula
base de diagramacion, logrando de esta manera que exista equilibrio en los pesos visuales
de cada pégina ya sea de forma individual o en conjunto con las paginas siguientes, los textos
e imagenes poseen se distribuyen de tal forma que no saturen la composicion.

La diagramacion posee el atributo de trabajar a manera de espejo al reflejarse en la pagina
aledafia consiguiendo la misma estructura tanto a la derecha como a la izquierda con la
finalidad de conseguir un balance visual.
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Contraste: La composicion gréfica en la que intervienen formas y colores se maneja de
forma contrastada logrando que se perciba claramente los elementos que componen las
formas y cual es el fondo, generalmente el color blanco predomina como fondo.

Alineacién: Por motivos de diagramacion los titulos, subtitulos, actividades, ordenes y
textos complementarios se los maneja alineados a la derecha, las formas e ilustraciones
poseen una alineacion centrada a la mitad de la pagina de disefio, con ellos se crea un orden
en la propuesta de disefio, ademas que se logra una adecuada legibilidad y comprension para
el desarrollo de las actividades.

Proximidad: La proximidad se maneja a través de la cromatica ya que cada actividad se
encuentra enmarcada dentro de un mismo grupo tonal, esto hace que se identifique
claramente los componentes de una misma actividad.

Repeticion: Se trabaja con elementos recurrentes dentro de la diagramacion y el disefio
global para mantener la uniformidad y una adecuada interpretacion de las actividades
planteadas.

Espacio: El trabajo que se ha realizado a nivel de disefio y diagramacion busca generar un
adecuado espacio entre elementos compositivos para evitar que se noten zonas con
elementos acumulados y perder legibilidad.

Caracteristicas del manual de Marca

Tabla 9: Tabla de caracteristicas formales del Manual de Marca

' MANUAL DE MARCA

FORMATO 21 x 15¢m
| HOREENTACION Horizontal
- IMPRESION . Full Color - Tiro y retiro
| PAGINAS 10
PORTADA PAPEL Couche de 300 gr
| INTERIORES PAPEL Couche de 115 gr
LAMINA PROTECTORA | NO
PASTA Encolado con tapa dura

CUBIERTA EXTERNA No posee

Disefio del Cuento “Nandito, Siempre Limpiecito” como material de apoyo

Como material de apoyo para trabajar el tema de la autonomia en los nifios se ha pensado en
el disefio y diagramacion de un cuento infantil con el tema de la higiene personal, el mismo
que servira como material adicional en el proceso de ensefianza.
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Figura 96: Fotomontaje de la presentacion impresa del Cuento de Nandito

Alexis Silva

Figura 98: Paginas interiores del Cuento “Nandito, siempre limpiecito” Pag. 2 y Pag 3

Unwersided Nacional de
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Figura 99: Paginas interiores del Cuento “Nandito, siempre limpiecito” Pag. 4 y Pag 5
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Figura 100: Paginas interiores del Cuento “Nandito, siempre limpiecito” Pag. 6 y Pag 7

Introduccion:

Pequenias acciones

conforman la higiene personal,
previenen malestares

y te evitan una enfermendad.

Si de virus y bacterias
te quieres librar,

tu higiene personal
debes cuidar.

Una gran leccion,
Nandito te va a ensefiar.
Todos los dias al despertar,
su carita pensaba lavar,
para muy limpio y aseado,
el dia empezar.

Figura 102: Péginas interiores del Cuento “Nandito, siempre limpiecito” Pag. 10 y Pag 11

Con su carita sonriente, Termina de comer,
corria a su madre abrazar, y de su sonrisa no se va a olvidar,
y ella muy contenta, corriendo presuroso al bafio,
de un nutritivo desayuno para sus dientes lavar,
le invitaba a disfrutar. y con la barriguita llena

a la escuela se va a estudiar.

Figura 103: Paginas interiores del Cuento “Nandito, siempre limpiecito” Pag. 12 y Pag 13

Todo el dia aprende sin parar, Las clases se terminaron,
con sus amigos juega y llego la hora de almorzar,
con ellos quiere disfrutar, no sin antes recordar
esperando el momento, que las manos se deben lavar,
para a su casa regresar. para no enfermarse

y de su salud cuidar.
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Figura 104: Paginas interiores del Cuento “Nandito, siempre limpiecito” Pag. 14 y Pag 15

En la tarde hace deberes, El dia a ‘ferminado,
en su habitacion va a estudiar, y Nandito quiere descansar,
escribe, pinta y juega, entra a su cuarto,
se divierte sin parar. y una ducha no olvida tomar,

para que su cuerpo,
limpio y relajado pueda
descansar.

Figura 105: Paginas interiores del Cuento “Nandito, siempre limpiecito” Pag. 16 y Pag 17

En uno de sus suefios Un suefio reparador
Nandito va a jugar, Nandito va a tomar,
recordando a sus amiguitos esperando el nuevo dia
de aseo personal. para estas lecciones recordar.
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Figura 107: Paginas interiores del Cuento “Nandito, siempre limpiecito” Pag. 20

Caracteristicas del cuento “Nandito Siempre Limpiecito”
Tabla 10: Tabla de caracteristicas formales del Cuento de Nandito, siempre limpiecito

CARACTERISTICAS FORMALES CUENTO

FORMATO 15x 15¢cm
HORIENTACION Horizontal

IMPRESION Full Color - Tiro y retiro
PAGINAS 20

PORTADA PAPEL Couche de 300 gr
INTERIORES PAPEL Couche de 115 gr

LAMINA PROTECTORA | NO

PASTA Encolado con tapa dura

CUBIERTA EXTERNA No posee

96



CAPITULOV.
CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El disefio grafico como un ente creador de ideas para solventar problematicas de diferente
indole, sigue expresando su importancia en el desarrollo econémico y social del entorno en
el que nos desenvolvemos y hace notar su valor como carrera del futuro por su presencia 'y
correlacion con varias areas del conocimiento en la busqueda de solventar necesidades
comunicacionales de manera practico, urgente y necesaria.

Para poder llegar al desarrollo del trabajo propuesto, se contd con la guia, participacion y
experticia de docentes, especialistas, ilustradores y técnicos en el area del disefio gréafico y
disefio editorial, lo que ha permitido conocer desde diferentes enfoques como solucionar la
problematica encontrada en el Centro de Educacion Inicial Rinconcito de Ternuras, es por
ello que la creacion de la Guia Ilustrada suma a su contenido un material adicional siendo
este un cuento infantil, este fue creado utilizando los mismos recursos de disefio planteados
para el desarrollo y la construccion de la guia ilustrada, con ello podemos evidenciar que los
recursos graficos de un proyecto pueden enriquecer la investigacion y proponer nuevos
soportes que permitan lograr un acercamiento con los nifios y lograr los objetivos planteados.

Los autores investigados permitieron conocer las caracteristicas que se maneja dentro del
desarrollo del material didactico, la pedagogia y la educacion inicial, enfocandonos en la
experiencia y conocimiento que estos poseen referente al tema tratado; resulta importante
manifestar que la labor del docente y el trabajo que desarrolla dia a dia dentro de su profesion
permite conocer de manera directa las necesidades urgentes para el proceso de ensefianza a
nivel local, esto hace que la propuesta realizada tenga un valor adicional al contar con el
apoyo directo de una docente que en base a su experiencia ha permitido conocer las falencias
del material didactico con el que se trabaja y como se podria solucionar esta necesidad a
través del disefio gréafico.

Los diferentes instrumentos utilizados para el desarrollo de la investigacion han permitido
tener un acercamiento directo con los personajes activos del proceso de ensefianza, logrando
tener un resultado satisfactorio al medir la aplicacion y evaluacion de la guia ilustrada junto
con todos los involucrados, presentando los avances y aceptacion desde la creacion del
nombre, slogan, personajes y demas elementos que actualmente forman parte de la propuesta
grafica.

Los procesos de ensefianza que actualmente se utilizan en algunos centros de educacion
inicial en la mayoria de los casos son de caracter ludico, sin restar su importancia estos han
logrado su objetivo gracias a la iniciativa e ingenio de los docentes a cargo de la ensefianza,
es por ello que, su valor en la practica no se deja a un lado, lo que si se deberia considerar es
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cdémo estos recursos ludicos pueden ser traducidos a un lenguaje estandarizado, tecnificado
e industrializado para una produccién a gran escala que permita llegar a todos los rincones
donde hace falta incorporar un material didactico con las caracteristicas y condiciones que
permita ser utilizado en varias regiones del pais, contribuyendo de esta manera en la
ensefianza de los nifios y nifias del nivel inicial.

Por otro lado, estamos conscientes que el material didactico propuesto cumple con todos los
requerimientos identificados en el proceso de investigacion, por tal motivo se estima que la
propuesta cumpla con los objetivos planteados y pueda ser acogida por alguna institucion
que permita replicar el proyecto y beneficiar a diferentes actores del proceso de ensefianza
aprendizaje.

La propuesta planteada a mas de servir como un requisito para la obtencién del titulo
profesional busca a través de su funcionalidad, estética e impacto visual contemplarse como
un producto de calidad que pueda ser introducido dentro del mercado actual y pueda
contribuir para la ensefianza de nuestro pais.

Recomendaciones

Se recomienda poner en préactica frecuentemente el material propuesto para lograr desarrollar
las capacidades de autonomia en los nifios y nifias de la institucion educativa, logrando con
ello el desarrollo cognitivo de los estudiantes.

Se recomienda utilizar la guia ilustrada en otros centros educativos para medir y evidenciar
la efectividad del material propuesto.

Se recomienda investigar diferentes tematicas de interés en el ambito educacional para poder
generar otras propuestas que permitan crear material didactico util para el entorno educativo.

Para impulsar el valor académico en la formacién profesional como disefiadores, se deberia
incluir mecanismos interinstitucionales que generen un cercamiento directo con las
problematicas de nuestro entorno para poder evidenciar las necesidades urgentes y plantear
alternativas de solucion en beneficio de la colectividad y del estudiante.
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ANEXOS
ANEXO 1: Entrevista a la docente

1. ¢Para la ensefianza del tema de la autonomia en las acciones cotidianas de los
nifios del Sub-Nivel Inicial 2, cuéles son los recursos didacticos que emplea?

Los recursos de forma general son varios, como se puede notar nosotros utilizamos carteles,
fotografias, recortes de revistas, incluso dibujos realizados por los padres de familia quienes
quieren ayudar o colaboran con las diferentes actividades que se desarrollan en la institucion.
Especificamente si hablamos de material didactico apropiado para el desarrollo de este tema
no se lo puede encontrar con facilidad en nuestro medio, en la practica y la busqueda de
nuevos materiales podria decir que existen editoriales extranjeras que producen estos libros
0 juguetes con un enfoque didactico pero que en nuestro medio no se ajusta a lo que figura
en el Curriculo de Educacion Inicial que es el ente rector para la ensefianza de este tema.
En la préctica se hace de todo, se simula diferentes escenarios, se inventa juegos, buscamos
canciones, realizamos practicas en el aula'y se motiva a los padres de familia que profundicen
sobre el tema en cada uno de sus hogares, ya que el objetivo principal es que los nifios
consigan su autonomia.

2. ¢En el desarrollo de sus clases, cual es el recurso didactico que usted considera

le ha dado mejores resultados para conseguir el objetivo de aprendizaje?

El recurso que mejores resultados siempre ha dado en el trabajo de aula es el dibujo y la
pintura a nivel general, a los nifios les gusta explorar con formasy colores, el uso de plastilina
les permite jugar con la imaginacion, los cuentos estimulan la imaginacion, las canciones
permiten mejorar la memoria, en fin, existen muchos métodos y herramientas que se pueden
fusionar para trabajar un tema.

En cuanto al desarrollo de las acciones cotidianas, considero que representar un escenario
donde se muestre de forma clara los beneficios de ser ordenado o de lavarse las manos o los
dientes o ducharse, es ahi donde los nifios entienden su importancia al mismo tiempo que
desarrollan el proceso de aprendizaje, mostrarles los objetos que intervienen en el proceso y
como usarlos adecuadamente también ayuda al aprendizaje.

3. ¢Enel desarrollo de sus clases, utiliza imagenes o recursos de caracter grafico?
Para la edad que tiene los nifios es necesario y fundamental trabajar con imagenes, como
ellos todavia no desarrollan el lenguaje escrito, todo su conocimiento se resume en la
interpretacion de pictogramas o dibujos como bien se los conoce, en las clases se utiliza
laminas, recortes de revistas, periddicos, mufiecos de trapo, titeres; todo sirve cuando no se
tiene un recurso adecuado como el que se propone.

4. ¢Qué tipo de imagenes son las que le han dado un mejor resultado para

conseguir los objetivos de aprendizaje?
Las imagenes con las que mejor se trabaja son las que tienen un parecido a los dibujos
animados, estas despiertan un especial interés en los nifios por sus formas y colores.
Las fotografias también ayudan, pero resulta un poco incomodo mostrar a los nifios imagenes
relacionadas al tema del aseo o el proceso de ir al bafio, aqui nos ayudamos de mejor manera
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de los dibujos o laminas que presentan ciertas secuencias del proceso que deben cumplir los
ninos.

5. ¢Cdmo identifica que los nifios han comprendido el tema que se ha trabajado?
La mejor manera para verificar si el tema ha sido entendido es la conversacion con los nifios
pidiéndoles que intervengan levantando la mano para mencionar cuéles son los beneficios
del tema que haya trabajado, por otra lado también se pregunta a los nifios si recuerdan cuales
son los elementos que se utilizan en el proceso de lavarse las manos por ejemplo, o en el
proceso de tomar una ducha o cuéles son los alimentos saludables y en que horarios debemos
ingerirlos; se realizan una seria de preguntas de ese tipo para conocer si los nifios recuerdan
el tema trabajado.

6. ¢Incorpora usted otras actividades complementarias para reforzar el proceso

de aprendizaje con respecto a cada tema tratado?
Lo que se podria incorporar como actividad adicional es reforzar el tema en casa cuando se
conversa con los padres para que motiven a sus nifios a que realicen sus actividades con total
independencia puesto que ya se les motivé en el aula para que las realicen de forma
autonoma, es decir, que los padres de familia apoyen el aprendizaje permitiéndoles que
realicen las cosas por su cuenta.

7. ¢Encuanto a los materiales de los elementos que utiliza como recurso didactico,
cudl es el que mejor durabilidad ha presentado?

Los materiales que se utiliza en el aula son varios y légicamente tienen un tiempo de vida
atil por la misma manipulacion de los nifios, cada cierto tiempo tenemos que renovar algunos
elementos que utilizamos en el aula, es por eso que se les pide a los padres de familia
diferentes materiales con los que se pueda nuevamente crear los recursos con los que
trabajamos, las revistas, periodicos, cartones, latas vacias, formatos de fomix nos permiten
crear constantemente material para trabajar.

8. ¢Considera usted que el material que se propone como resultado de la
investigacién se incorpore como un recurso necesario de incluir en la lista de
atiles de los nifios con los que desarrolla sus clases?

Resulta un poco delicado pedir a los padres de familia que adquieran elementos adicionales
a los que se requiere como elementos basicos en la lista de Utiles ya que la misma economia
actual no permite que se incluyan valores adicionales a los que ya estan acostumbrados a
pagar, lo que si se podria es consultar y mostrar el material que proponen destacando sus
cualidades positivas en el desarrollo del aprendizaje en los nifios y que sean ellos quienes
tomen la decision de adquirir o no el producto.

En cuanto al desarrollo en el aula obviamente todo recurso didactico es bien recibido dentro
de nuestro trabajo como docentes de esta area.

9. ¢Como profesional en el area, cudl seria su recomendacién para futuros
proyectos de caracter didactico no solo en el area motivo de este estudio sino de
forma general?

De forma general un buen material didactico debe ayudar a mejorar la calidad de ensefianza,
debe ser facil de manipular ademas que debe durar a la manipulacién constante de los nifios
y sobre todo debe ser accesible para quienes nos encontramos desarrollando esta linda labor
de la educacion

102



10. ¢Para concluir, considera usted que incorporar una guia ilustrada para
desarrollar la autonomia en las acciones cotidianas de los nifios ayudaria a
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en sus clases?

Como le mencione anteriormente, todo lo que sume y contribuya en la educacion de los
nifios es de mucha ayuda para nosotros los docentes de esta area.
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ANEXO 2: Entrevista a expertos

1. ¢En base a su experiencia cudles son las consideraciones que se debe tener en
cuenta para desarrollar un material didactico o guia ilustrada?

Principalmente lo que se debe conocer es el cliente debido a varios factores, puede darse el
caso que Unicamente se pretenda realizar un material que sirva de apoyo para tratar sobre un
tema especifico, que podria ser “un material que ayude a los nifios a conocer sobre su cuerpo
y sus partes intimas”, este se convertiria en un material complementario a lo que se conoce
de forma general tanto por conocimiento desde el hogar como lo que desarrollan los docentes
en las aulas; por otro lado si se pretende desarrollar un material que sea utilizado como un
medio propio de ensefianza, ahi estaria enmarcad la guia ilustrada ya que esta dirigida al
proceso de ensefianza de un tema especifico y que por otro lado facilita la comunicacion
entre el docente y el alumno sobre todo cuando se trata de temas que contienen un cierto
nivel de complejidad para desarrollar, como es el caso de ir al bafio por ejemplo.
De igual manera se debe conocer el pablico objetivo para quién estas disefiando la tu trabajo,
no es lo mismo un nifio 3 0 4 afos, existen semejanzas en su nivel de conocimiento pero
cada edad encierra un cierto nivel de interpretacion, ademas que el entorno actual conlleva
a que se analice a la imagen desde otro punto de vista, entenderds que hace algunos afios
atras el cuco en su forma de imagen generaba miedo hacia los nifios con la frase “el cuco te
va a llevar”, ahora el cuco ya no infunde miedo y mas bien se ha convertido en un amiguito
que puede interactuar en el aprendizaje de los nifios. Hay que conocer la necesidad y para
quien va dirigido el producto.

2. ¢Al ser una guia ilustrada que tipo de iméagenes debe utilizarse?
Mi recomendacién puntual seria la utilizacion de algun estilo de ilustracion que hayas
desarrollado o que estés en proceso de construccion, si el material que se propone desarrollar
esta dirigido a nifios de 3 a 4 afios lo mejor seria utilizar personajes que se identifique con
sus gustos y su entorno, no es lo mismo un material para un nifio de la costa como para otro
de la sierra o de la amazonia, si bien se debe tener una inclusion social general cada regién
tiene sus caracteristicas propias, lo que si se puede decir es que la imagen es un lenguaje
universal y los nifios de estas edades aprenden con imagenes.
Algo importante de destacar en el uso de la ilustracion es que a esta edad no conviene
desarrollar un estilo de ilustracidn bastante complejo ya que podria interferir en los objetivos
de aprendizaje, lo recomendable seria desarrollar un estilo de ilustracion que no esté muy
alejado de la realidad de los nifios para quienes se desarrollara el trabajo.

3. ¢Cuél es la proporcién que deberian tener el o los personajes de la guia

ilustrada?

Como te mencione anteriormente, lo recomendable es crear un tipo de personajes que
mantengan similitudes en cuanto a los rasgos, formas, vestimenta y proporciones que
permitan a los nifios de la institucion para la que vas a desarrollar el trabajo se identifiquen
con el material, en resumen, que los nifios se vean reflejados en las imagenes ilustradas, por
€s0 es importante conocer sus gustos y practicas comunes dentro y fuera de la institucion,
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no es lo mismo disefiar e ilustrar algo para nifios que tienen acceso a la tecnologia como para
un grupo de nifios que estan mas relacionados con el campo.
4. ¢Existe alguna relacién entre el uso del texto y las imagenes?
En el disefio todo se complementa, texto, forma, imagenes, materiales, estilos, colores y
texturas; todo cumple un papel importante a la hora de comunicar, lo que si se debe
contemplar es que para esta edad no cumple un rol predominante el uso de mucho texto ya
que la imagen hablaréa por si sola respecto al tema tratado.
Mientras mas avanza la edad en los nifios, jovenes y adultos los porcentajes entre texto e
imagen van a cambiar, a menor edad mayor cantidad de dibujos, a mayor edad mayor
cantidad de texto, esto se debe a que a mayor edad los nifios cuentan con mayores bases para
entender el lenguaje escrito a diferencia de los mas pequefios.
5. ¢Cudl es la familia tipografica que se recomienda utilizar para este tipo de
trabajo?
Generalmente si los nifios estan empezando a manejar cierto nivel de lectura o lectoescritura
lo recomendable es optar por familias tipograficas de palo seco con las formas o
terminaciones los mas parecidas al proceso de aprendizaje de la escritura, esto se lo hace
para no causar confusiones entre lo que estan aprendiendo en cuanto a la escritura 'y lo que
ven en diferentes materiales de caracter didactico.
6. ¢En qué tamafos se deberia utilizar la fuente tipografica seleccionada para este
tipo de trabajo?
Se recomienda poco texto con una tipografia superior a los 18 puntos para lecturas cortas y
superior a los 20 puntos para titulos y subtitulos, se recomienda mantener colores obscuros
para mayor legibilidad y buenos contrastes para entender la lectura en caso de existir.
7. ¢Cual seria su recomendacion en cuanto al uso del color?
El color también comunica, para este tipo de trabajo la recomendacion es trabajar con los
colores primarios y sus combinaciones para los secundarios, dependiendo del estilo de
disefio se podria jugar con el valor de tinte en los colores haciéndoles tomar tonalidades
pasteles para motivar el aprendizaje, los tonos pasteles generan un sentido de calma y
tranquilidad lo que favorece al proceso de comprension en diversas actividades.
8. ¢En cuando a la forma y medidas de la guia ilustrada cual seria su
recomendacion?
Para esta edad es importante trabajar con formatos amplios, esto beneficia a que los nifios
aprecien detalles en las imagenes y puedan aprovechar el espacio en caso de desarrollar de
actividades dentro del material propuesto, se debe notar que los nifios de esta edad todavia
no dominan a la perfeccion el uso del espacio.
En cuanto a la forma se podria trabajar con el formato clasico de un libro ya sea de forma
vertical u horizontal tomando en cuanto el area de trabajo, el grapado o anillado en caso de
existir actividades complementarias, esto se lo hace para la comodidad de los nifios en el
desarrollo de las actividades.
Se podria jugar con la imaginacion para desarrollar formas y troqueles para la guia ilustrada,
pero esto incrementaria los costos de produccion, ademas, entiendo que la guia tiene como
objetivo ser un recurso de apoyo para el trabajo en clase por lo que se dejaria a un lado
generar formas extrafias en su presentacion.

105



9. ¢En qué materiales se deberia trabajar para desarrollar una guia ilustrada?
Como entiendo que se pretende desarrollar un material de caracter impreso, se deberia
trabajar con un material grueso (carton plegable) y resistente, que posea una lamina plastica
transparente de proteccion tanto para la cubierta de la guia como para los interiores con un
minimo de 16 paginas y un maximo de 20 péginas aunque trataria de reducir los temas de
autonomia que se proponen, para trabajar con un maximo de 16 paginas; podria sugerir la
utilizacion de por cuestion de impresion, usabilidad, durabilidad, ahorro en tiempo y de
dinero priorizar en la parte grafica con una buena propuesta de disefio y de ilustracion y
mantener una forma rectangular con orientacién horizontal de preferencia anillado.

10. ¢ Cuél seria su recomendacion final respecto al tema?

Te recomiendo desarrollar este tema con paciencia, que este proyecto sea el primero de
varios, después de esto busques otras tematicas y las desarrolles, hagas prototipos y toque
puertas mostrando tu trabajo, alguien va a apreciar lo que haces y te pedira que realices algo
similar, pero con su necesidad, no hay que darse por vencido en este medio tan competitivo,
siempre hay que estar innovando y pensar si se podria mejorar lo que actualmente existe en
el mercado.

Para este trabajo, no te inventes al agua tibia tienes claro lo que quieres hacer solo hazlo bien
y soluciona esa necesidad que tienen los docentes en esa area y mucha suerte.
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Riobamba, 25 de enero de 2021

Lic. Mg. Aimeé Altamirano Paredes
Directora del Centro de Educacién Inicial
“RINCONCITO DE TERNURAS”

Presente .-

Reciba un cordial saludo y el mds sincero deseo de exitos en las funciones que
actualmente desempeiia en el Centro de Educacién Inicial “Rinconcito de Ternuras”™, el
motivo de la presente tiene como objeto presentarme como estudiante de la carrera de
Disefio Gréfico de la Universidad Nacional de Chimborazo, a la vez que solicito de la
manera mas comedida se me permita tomar como referente a su prestigiosa institucion
para desarrollar el proyecto de tesis, el mismo que titula “Disefio de una guia ilustrada
para desarrollar la autonomia en acciones cotidianas en nifios del Sub Nivel Inicial 2 del
Centro de Educacién Inicial “Rinconcito de Ternuras™ cantén Ambato provincia de
Tungurahua”. Para lo cual anticipo mis agradecimientos y el compromiso de no afectar
en el desarrollo de sus actividades curriculares, por otro lado debo aclarar que la presente
investigacion no requiere de ningiln aporte econémico ya que todos los gastos de
investigacion, experimentacién y produccién del material serdn asumidos por parte del

investigador.

Por la favorable atencién que se sirva dar a la presente y seguro de contar con su apoyo,

anticipo mi agradecimiento no sin antes expresar la consideracién y estima hacia su

persona.
Atentamente:
o
”Z-é),o\l
Alexis Jepseny Silva Flores ¥
Estudiante UNACH
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Ambato, 29 de enero de 2021

Senor Estudiante
Alexis Jepseny Silva Flores
Presente.-

De mis consideraciones:

Yo, Lic. Mg. Néldida Aimeé Altamirano Paredes Directora del Centro de Educacién
“RINCONCITO DE TERNURAS?”, ubicado en la Parroquia Santa Rosa, de la ciudad de
Ambato, me dirijo a usted con el objetivo de felicitarle por el desarrollo académico al cual
apunta como profesional del diseno, a la vez agradecerle por tener la iniciativa de contribuir con
una necesidad imperiosa dentro de la educacién a nivel nacional.

Es grato para nuestra intitucién brindarle la apertura y la colaboracién necesaria para el
desarrollo de su proyecto de tesis.

Sin otro particular expreso mi sincero deseo de éxitos en el presente y en su futuro como
profesional.

Atentamente:

Lic. Mg. Nﬂd;;laé Altamirano Paredes
DIRECTORA
“RINCONCITO DE TERNURAS”

(m k: ceir 1 S ilcom
CODIGO: AMIE 18K00910
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